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Milovnici RTS dobre vedia, v ¢om spociva Caro tohto zanru.
A aj ked' su zaklady stratégii Casto takmer identické, stale
nas bavi viest' do boja armady, stavat’ alebo aj bdrat” mesta
a zaujat’ miesto lidra mocnejlcej frakcie. Caké nas to aj v
titule Ancestors Legacy a nebude to marne. Mézeme to
potvrdit, pretoze nasa prva vyprava na stredovekeé bojiska
bola Uspesna.

Vyvojari z Destructive Creations nam najskor ponukli
uvodné misie z kampane pre jednotlivca. Vylodili sme sa
pri anglosaskom mestecku Bamburgh - hlavny hrdina Ulf,
ktorého si v tazeni treba chranit, pretoze jeho smrt’
znamena zlyhanie v misii a vojenské jednotky v
permanentnych niekolkoclennych druzinach. V prednej linii
sa uplatnili hlavne bojovnici so stitmi, ktoré mézu zdvihnut,
aby sa chranili pred nepriatelskymi Sipmi, za nimi
lukostrelci so slusnym dostrelom.

Hrdinovia aj jednotky maju svoje osobité schopnosti, ktoré
sa daju aktivovat’ a vyuzit' v réznych situaciach. Boje su v
podstate tradicné, avsak doplnené taktickymi moznostami.
Hra napriklad zohladnuje, ked na nepriatela Utocite v
presile alebo zboku. Svoju ulohu zohrava aj moralka a
terén. Zaujimavé je nicenie budov. Pechota vystreluje

ohnivé Sipy alebo hadze fakle a ked sa naplni Cerveny
ukazovatel budovy, vzbikne. Nie je potrebné dalej ju nicit,
postupne sama zhori do tla. Ako prvé je vhodné likvidovat’

baraky a iné objekty, v ktorych sa produkuju nepriatelské
posily. Osvojili sme si zaklady a nasledne sa stiahli z boja,
aby sme pokracovali v druhej misii zameranej na
nenapadny postup v lesnatom teréne s prilahlymi
dedinkami. Traja bojovnici v jednom zoskupeni dostali
nelahku ulohu - ziskat zasoby jedla, nasledne oslobodit’
zajatcov a s posilami sa pripravit' na hlavny Utok nepriatela.
V tejto misii je kl'uCové ukryvanie sa pred hliadkami a rychle
vypady napriklad aj z Ukrytu v poli, aby strazca nestihol
privolat’ posily. Pomohla aj moznost’ Ustupu, kedy sa
zvolena druzina stiahne z boja a uteka do (relativneho)
bezpecia. Najcastejsie k svojmu najblizSiemu osidleniu, kde
sa je mozné liecit’ zranenych a v neskorsich misiach aj
doplnit druziny do plného stavu. Niekedy vSak tento Ustup
neprebieha idealne, pretoze utecenci pokojne prebehnu
popred nepriatelov, ktori ich za¢nu prenasledovat a je o
problém viac. Napokon sme sa naucili rozlozit pasce, ktoré
mali oslabit” nepriatel'sky vypad.

Tretia misia zacCala Utokom na karavanu a konecne dostal
priestor aj manazment. Na mape sa nachadza niekolko
neutralnych a nepriatelskych osidleni s niekolkymi
budovami. Dolezité je znicit centralnu budovu a obsadit,
¢o z nej zostalo. Stavba sa po chvili zregeneruje, hrac si
osvoji sidlo a ma pod kontrolou vSetky stavby v blizkom
okoli (ktoré nevypalil).




Sucasne moéze produkovat osadnikov s uz vopred
urcenym zamestnanim - lovom alebo farmarcenim kvoli
zasobam jedla, vyrubom dreva ci tazbou v lome. Okrem
toho je mozné najimat nové vojenské druziny a
vylepsSovat’ ich brnenie - no necakajte viac ako niekolko
druzstiev. Skisenym oddielom mozete vybrat’ Specializaciu
podla ich zamerania, napriklad je to lepSia obrana alebo
utok ci rychlost” pohybu. Rozsiril sa aj sortiment pechoty a
v neskorsich fazach hry sa k tomu prida vlastna vystavba
budov, jazda, obliehacie stroje a technoldgie. Sucastou je
aj docCasné pozehnanie, ktoré si mozete vymodlit pre svoj
narod. Tie pokrocilé moznosti si uz vSak tvorcovia nechali
na pInud hru.

V druhej faze testovania autori pripravili tri multiplayerové
mapy pre dvoch az Siestich hracov rozdelenych do dvoch
timov. Kazda z pripravenych map sa odohrava vinom
rocnom obdobi, takze sa mdzete tesit' na krajinu v lete,
jeseni i zime. V pripade eliminacie je potrebné znicit’
vSetky hlavné nepriatelské budovy, v druhom rezime treba
dobyt a udrzat viac osidleni ako nepriatelsky tim, aby
takto prichadzal o body a skoncil na nule. Na vyber su Styri
frakcie a maximalne desat oddielov na kazdého hraca.
Okrem Vikingov a Anglosasov sa do boja zapoja este
Germani a Slovania. Kazdy narod ma svoj vlastny level
systém a v profile hraca sa zaznamenava progres s kazdou

frakciou zvlast.

Na rozdiel od sélo rezimu je multiplayer rychly, dokonca
az privel'mi. Na samotny systém vystavby a produkcie si
chvilu treba zvykat. Kazdy hrac¢ zacina s hlavhym sidlom,
ktoré ale ma velmi skromné moznosti a bez obsadzovania
okolitych osad nie je mozny dalsi rozvoj. Délezité teda je
dobyjat’ dediny a okamzite tam aj zadat prikaz na
ziskavanie surovin z prepojenych Gzitkovych budov. Tazbu,
vyrub stromov a produkciu masa zvysite jedine
okupovanim dalSich osad, pripadne vyvojom jednorazovej
technologie.

Budovy sa automaticky umiestnia v teréne a rovnako
samostatne funguju osadnici. Nemdzete zvysit pocet
drevorubacov ani ni¢ podobné. Manazment je teda strohy,
ale funk¢ny, no prepinanie jednotlivych poloziek s
produkciou a vystavbou s pouzitim mysi a klavesnice
spociatku mattce. Co si vysvetlujeme prispdsobenim
ovladania predovsetkym konzolovému ovladacu.

Okrem toho musite rozumne vyuzivat vasu armadu, ktorej
kapacitu az po desat” oddielov zvySujete pristavbou obydli.
Spravidla mate dost jednotiek na Utok, ale nie sucasne na
obranu - alebo naopak. A kedZe okupovanie osidleni trva
mozno len nejakych desat’ sekind, bezne sa stava, ze
zatial ¢o vy dobyjate nejaku osadu protivnika, on sa
pokusa o tu vasu a kym tam privediete obrancov, je
stratena.




Rovnako na sekundy sa daju pocitat” intervaly bojov.

Bezne sa mi stalo, Ze jazda vyslana priamo na lukostrelcov
padla skoér, ako k nim stihla vdbec pricvalat. V tomto
smere excelovala hlavne Al, kedZe zZivych protihracov sa
mi podarilo najst’ jediny raz, co sveddi o tom, Ze ich Cosi
odradilo. Len pre porovnanie, boje s priblizne rovnakym
poctom oddielov trvaju v Total War: Arena a pribuznych
RTS par minut, v Ancestors Legacy asi 15 sekund. Toto by
mali vyvojari do vydania plnej hry rozhodne upravit. Hoci
sa da predpokladat, Ze bezni zivi hraci nebudud takym
hudzevnatym protivnikom, akym je aj podla slov vyvojarov
zatial nevybalansovana a naroc¢na Al.

Musite aj dufat, ze v lobby nenarazite na profesionalneho
hraca Starcraftu ako matus_ace na Specidlnom evente,
kde vSak popri marnych pokusoch uspiet v Sialenom
multiplayeri stihol vyspovedat autorov hry. V bitke na
konzole sice tahal za kratsi koniec, ale spolu

s Tanyou oslovil producenta a dizajnéra Tomasza Gopa a
vybojovali zaujimavé informacie, o ktoré sa s vami,
samozrejme, tiez podelime:

Predo prave stredovek a Vikingovia? Co vas
inSpirovalo pri vybere tohto obdobia?

Stredovek bol velmi logickym rozhodnutim z viacerych
dovodov. Ale tym najddlezitejsim je, Ze sa jedna o
zaujimavé obdobie pre mnohych ¢lenov nasho timu.
Témy, ako apokalypsa, fantasy, realna historia stredoveku
a tak dalej - zistili sme, Ze to je spektrum, ktoré nas
zaujima. A to je dovod preco tak robime - pretoze to
mnohych ludi zaujima a umoznujeme im to rozvijat. A
potom je tu pribeh (Gop ukazuje na cloveka s pivom,

ktory je zodpovedny za dej a oznacuje ho ako knihomola,
o vytvoril zaklad pribehu.) Kapili sme niekolko knih a on
stravil niekolko tyzdnov ich citanim a povedal: tento
fragment o slovanskej historii, tento o nemeckej histérii
atd. Vybral si ich, urobil opisy a potom sme na nich zacali
pracovat. TakzZe to bol prirodzeny progres.

Bol jednym z dovodov vyberu aj serial Vikingovia?

Pozrite sa, vyvoj AL zacal pre dva a pol rokom a aj ked ten
serial mame radi, neda sa povedat, ze to bolo nieco, ¢o
nas inspirovalo, aj ked sme radi, Ze je tu. Ale velka Cast’
série je ovplyvnena fragmentmi vikingskej histérie
podobne ako AL. No islo skor o ndhodu, pretoze inak by
sme si zrejme nezvolili rovnaké casové obdobie. Séria
Vikingovia je velmi dobra, velmi mainstreamova,
popkulturny odkaz na Vikingov, ¢o je dobré a posobivé,
ale nepokusali sme sa vytvorit to isté. No mame tento
serial radi, pretoze je dobry.

V hre je niekolko narodov, vratane Slovanov. Bude v
hre tazenie aj za ina stranu okrem Vikingov?

Su tam Vikingovia, Anglosasi, Germani a Slovania a to su
Styri narody, s ktorymi sme zacali a kazdy bude mat’ svoju
vlastnu kampan. Aj ked' technicky to budu po dve tazenia
- kazdé s piatimi misiami, ¢ize 10 misii za kazdy narod. A
to je zaklad. Ked dokoncime vsetkych Styridsat” misii,
potom sa rozhodneme, ¢o bude dalej. Mozno pridame
tretiu platformu - zatial su dve: PC a Xbox One. Takze po
dokonceni hry budeme uvazovat' ¢o dalej, ¢i pridame
dalSie narody, kampane, viac historickych udalosti. Takze
ano, chceme to urobit, ale zatial vam to nemdzeme
upresnit.



10

220 @0 +0 'Ry Y
o S NEERET
UIf and.Godric must ‘sufvive 'O :
Capture the village on the hill O
Capture the small fishing village O

V hre mbzete uz teraz hrat' za Styri narody, takze to nie  V demo verzii sme si vS§imli urcité rozdiely oproti

je len o Vikingoch a uz Coskoro chceme prezentovat’
vSetky v samostatnych videach, kde budu uvedené ich
charakteristické prvky. Co som vlastne doteraz eite
nikomu neprezradil.

Vybral som si v hre Slovanov (Matus). Ktoré casové
obdobie, mesta a historické osobnosti zo
slovanskej historie vas inspirovali?

Mame dve kampane so Slovanmi. Su to dve obdobia,
ktoré zacinaju polskou histériou, jedno z nich je o
jednom z prvych lidrov - Mesek I.. Bolo to priblizne v
roku 960 a o tom je prvé tazenie. Druhé je o dalSom
vladcovi, ktory sa stal polskym kralom. A ak bude este
nejaka nasledujuca slovanska kampan, zrejme bude
zamerana na iné Casti slovanskej historie.

Vieme, ze ustredni melédiu skomponoval Adam
Skorupa...

Ano, ale o hudbu sa postarali dvaja [udia - Adam
Skorupa a Krzysztof Wierzynkiewicz. Obaja Casto
spolupracuju a napriklad sa spolo¢ne podielali aj na
hrach so ZaklinaCom. V Ancestors Legacy sa postaraju
o kompletny soundrack. (hotova cast soundtracku
hrala na akcii a naozaj sa to pocuvalo prijemne.

inym RTS, ale co osobne by ste najviac vyzdvihli
vy?

TakZe mame tu Uroven pribehovd a gameplay Uroven.
Co sa tyka tej prvej, myslim, Ze sa snazime vytvorit
singleplayer v hre orientovany na hlbsi pribeh ako v
inych RTS. Ludia si vSimnu ru¢ne animované predelové
scény medzi misiami. Sme velmi precizni pri ich
vytvarani a mame na to tim ludi. Je tam Clovek, ktory
ich nakresli, ¢lovek, ktory ich vyfarbi, dalsi, ktory oddeli
jednotlivé vrstvy, potom clovek, ktory ich animuje a
okrem toho sa tam doplni ozvucenie. Chceme to
urobit precizne, pretoze je to velmi ddlezita sucast’
pribehu, pravdepodobne najdolezitejSia cast’
singleplayeru. Takze to je to, ¢o si myslim, Ze je v hre
unikatne.

A dalSou castou je boj. Skusili ste v boji ak¢nd kameru
so zoomom a rotaciou kamery? Priblizte si bojisko a
uvidite, ako kazda jednotka bojuje s inou jednotkou.
Vyuzili sme pritom motion capture a precizne
animacie, samé osebe to predstavuje 600 bojovych
animacii.



GPU: 17 ms

Render: 12 ms

Game: 10 ms
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KedZe je hra planovana na dve platformy, uvazujete o
implementacii cross-play hrania?

Uvazujeme, ale v momentalnom stadiu vyvoja to
nemdzeme prislUbit’. No je vela spésobov, ako to urobit,
napriklad cez Steam a Xbox Live... - rozhovori sa Gop s
tym, ze si mysli, Ze sa jedna o skveld sucast’ so zaujimavym
ovladanim gamepadom aj klavesnicou s mysou, ale
vybalansovat” hratelnost s roznymi perifériami sucasne je

vyzva.

TakZe aj keby sme implementovali cross-play, bude to s
jasnou vystrahou, Ze ak ste konzolovy hrac a mate proti
sebe PC hraca s mysou a klavesnicou, bude mat neférovu
vyhodu. Ale, samozrejme, mozete hrat aj na PC s
gamepadom.

Preco ste sa rozhodli vytvorit RTS pre konzolu? Nie je
to obvykly zaner pre konzoly.

A to je odpoved na vasu otazku (smiech). Biznis je jedna
vec, dalSia vec je, Ze v ére, v ktorej zijjeme s novou
generaciou hardvéru je technicky jednoduchsie
implementovat hru na PC a Xbox One, pretoze tieto
platformy k sebe nikdy nemali blizSie ako prave teraz.

TakZe sme sa to rozhodli urobit, pretoze mézeme (smiech
pri podobenstve s vyrokom kapitana Kirka zo Star Treku),
je to rozumny obchodny tah a umoznuje nam to rozsirenie
v ramci naSich moznosti.

Je tazké vybalansovat ovladanie, skisenosti hracov a
interface na konzolach?

Nie, ak sa na to mysli uz v pociatkoch vyvoja hry. Tato hra
nie je port a ani jej ovladanie (Gop ukazuje na Oskara,
ktory implementoval sicasné ovladanie gamepadom uz na
zaciatku vyvoja), takze ak je to jeden zo zakladnych prvkov
dizajnu hry, urcite sa to da, ¢im nechcem povedat, Ze je to
Uplne jednoduché.

Vyskusali ste niekedy Halo Wars a iné konzolové
stratégie?

Samozrejme, Ze ano. Nie som arogantny, som skromny
clovek, ale myslim si, Ze vSetci vieme ukazat, ako slusne
moze fungovat RTS s konzolovym ovladacom. Mézete si
to vyskusat’ a informovat’ o tom citatelov, pre mna osobne
je takéto ovladanie pohodIné.

Ancestors Legacy vyjde na PC a Xbox One a premiéra ma
byt v druhom stvrtroku 2018.



DEEP SKY DERELICS

VESMIRNE DOBRODRUZSTVO V KOMIKSOVOM STYLE



Aj vy ste boli zvedavi na komiksovd RPG Deep Sky
Derelicts tak ako my? Hra zatial vySla vo verzii s
predbeznym pristupom, ale ochotne sme vstupili do
sveta s textovymi bublinami, aby sme zistili, Ci je to na
dobrej ceste a Caka nas hra aspon taka vynimocna ako
jej vzhlad.

Tvorcovia hry nam uz dovolili nacat’ pribeh v kampani aj
vstupit' do arény. Na zaciatku tazenia je vyber troch
postav, ktoré budu tvorit vas tim. LiSia sa svojimi
danostami v oblasti zbrani, technoldgii, liecitelstva,
zbierania v teréne a mentalne;j sily. Ci uz je to viak lider,
medik, bitkar alebo stopar, kazdy ma nejakud zbran,
osobité schopnosti a skafander s patricnou ochranou,
ktory chrani nielen pred nepriatelskymi atokmi, ale aj
pomaha prezit'v nehostinnych podmienkach vo
vesmire, kde sa hra odohrava.

Najprv hodite rec s celnym predstavitelom sektoru, v
ktorom Zivorite a ponuka vam prilezitost' ziskat vyhody
spojené s galaktickym obcianstvom. To dostanete, ak
najdete legendarnu matersku lod, ktora vraj skutocne
niekde existuje, hoci si mnohi myslia, Ze je to len
vymysel.

Kazdopadne, je to dost dobry dovod na vylet ku
hviezdam a prehladavanie roznych zakuti vesmiru. Pred
odchodom este mdzete v miestnej putike pribrat’ nejaky
kontrakt, navstivit' lekaren alebo obchod so zbranami,
modifikaciami a energetickymi jadrami. Potom oslovite
pilota, ktory s vami poleti a vysadi vas v pozadovanej
destinacii, kde vas caka nejaka uloha, mozno nahodné
NPC postavy a urcite nepriatelia.

V teréne vyuzivate PDA, moOzete sa mrknut na kazdého
Clena vasej trojky a inventar a pripomenut stanovené
ciele. Sucasne tam vidite aj plochu so Stvorcami, ktoré
predstavuju jednotlivé Casti Uzemia. Vacsina plochy je
zahalena a odkryje sa, ked’ poklikate na stale dalsie
policka alebo pouzijete skener. Na to vsetko, rovnako
ako na dalsie aktivity, vSak pouZivate energetické body
a ked sa vam tie minu a nestihnete sa vratit k vasmu
transportu, jednoducho sa udusite a zomriete. Takze
energiu treba vyuzivat rozvazne, hoci sa da priebezne
doplifat energetickymi jadrami, ktoré bud’ najdete,
alebo kupite na zakladni. Minimalne spociatku ich vsak
vela nemate. V krajnom pripade ale ziskate trochu
energie z predmetov v inventari, ktoré rozlozite.
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Pri posuvani po schematickom Uzemi mozete narazit' na
neutralne a priatelské postavy, s ktorymi hodite rec a
mozno vas poveria nejakym zadanim. Niektoré policka
ukryvaju korist, ktord mozete zobrat so sebou, iné su
prazdne, len cez ne treba prejst, no a, samozrejme,
niekedy vleziete do cesty agresivnym protivnikom, s
ktorymi musite bojovat. Postupujete vylucne
prostrednictvom plochy PDA a ked' sa nieco deje, ukaze
sa obrazovka s vykreslenym okolim, kde mozete s
niekym viest’ dial6g, nieCo zobrat’ alebo koordinujete
bitku.

V boji stoja vase postavy na lavej Casti obrazovky,
nepriatelia na pravej. Dolezitejsi vsak je poradovnik na
zaklade iniciativy. Na spodku vtedy vidite, kto je v
tahovom suboji na rade a niekolko kariet (sortiment sa
meni podla vasej vybavy a vyzbroje), z ktorych mozete
jednu pouzit'v danom kole. Okrem bojovych s Utokom
zblizka alebo z dialky su to podporné karty, ktoré
napriklad doplnia vam alebo spolubojovnikovi stit a

okrem nich také, ktoré prinesu postih nepriatelom. Po
vybere karty sa vykona akcia, pri ktorej vzdy vyskoci
jedno alebo dve komiksové okna. Ukazuju, Co ste
vykonali a aky to malo efekt na protivnika.

Systém subojov je vcelku nenarocny, ale v niektorych
situaciach nedomysleny. Napriklad pri vel'mi silnom
nepriatelovi mézete vycerpat vsetky bojové karty a
nemate ako utocit. Navyse sa vam aj v boji mina
energia, takze nakoniec mdzete vsetci zahynut' len
preto, ze vam dosli Zivotodarné zasoby. Posobi to dost’
rozpacito. Spravidla vSak mate moznost’ z boja zutekat’
a tak zachranit' to, Co z vasej skupinky zostalo.

Ak je na tom vas tim velmi zle, je najlepsie vratit sa k
pilotovi a letiet spat’ domov. Tam mozete za kredity
doliecit zranenych alebo ozivit' postavy, ktoré su Uplne
KO. Na zakladnu sa vraciate aj po splneni Uloh, po nové
kontrakty a na nakupy, aby ste boli pripraveni na dalsie
vylety.
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Vasi zoldnieri nadobudaju vyssie Urovne a okrem
moznosti pouzivat efektivnejsiu vyzbroj spojenu s

ucinnejsimi kartami dostavaju body na vylepsenie svojich
vlastnosti. Na kazdom leveli su na vyber dve, pripadne aj s
ich opakovanym zdokonalenim - napriklad zvysite
iniciativu alebo zrucnost postavy.

Okrem pribehu mdzete skusit rezim arény, ktory sa lisi
tym, Ze nemate ziadne Ulohy, nelietate hore-dole, ale iba
prechadzate po mape, kde kazdu chvilu bojujete s
nejakymi nepriatelmi. A musite si neustale dopinat
energiu. Ni¢ viac od toho necakajte a aj ked neskor

budete mat viac moznosti, musite sa v hre zmierit's
jednoduchym schematickym postupom.

Deep Sky Derelicts nepochybne zaujme svojim vzhladom,
ktory je najvacsim lakadlom. Po obsahovej stranke je to
netradi¢na zalezitost, ktorej vSak vdaka striktnému
schematickému postupu pride na chut len Specificka
skupina hracov. Hlavne ti, ktori zboznuju komiksy a
nemaju na hru privelké naroky. Kazdopadne uz v
rozpracovanej verzii posobi ako funkény celok a ak vas
oslovi, poskytne vam hodiny zabavy.
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PLAYERUNKNOWN'S
BATTLEGROUNDS

NOVA GENERACIA MULTIPLAYERU
PC, XBOX ONE / BLUEHOLE / AKCNA MULTIPLAYEROVKA




Playerunknown's Battlegrounds sa neocakavane stal
hitovkou tohto roka, ktora uz zlakala viac ako 30 miliénov
hracov, a to len vdaka jednoduchej obmene Deathmatch
multiplayerového modu.

Deathmach moéd vznikol niekedy na zaciatku vekov
zrejme ako prvy mod vobec, ale prave malad obmena, s
ktorou autor Brendan Greene znamy pod

prezyvkou Playerunknown prisiel, dokazala zmenit vela.
Svoj mod nazval Battle Royale a prvykrat ho aplikoval
Upravou DayZ médu v Arma 2. Postavil totiz 100 hracov
na rozsiahlu mapu a nechal ich bojovat’ do posledného
prezivsieho. Hracom sa méd zapacil, a tak ho autor
nasledne v Arma 3 osamostatnil a zdokonalil. Stale vSak
nebol samostatnou hrou. Tou sa stal az vtedy, ked sa
spojil s autormi H1Z1 a vytvorili King of the Kill méd.
Prave tam ziskal tento Styl hry popularitu, a zaroven bol
odrazovym mostikom pre tuto hru. Greene totiz po Case
od H1Z1 odisiel a spojil sa s Bluehole, s ktorymi vytvoril
finalnu viziu svojho modu. Vznikol tak Playerunknown's
Battlegrounds.

Hru spolu spustili v marci v early access na Steame, kde
ju spoloc¢ne vylepsovali, ziskavali hracov a prekonavali
vSetky rekordy Steamu. Velmi rychlo prekonali rekordy

DOTA 2 a Counter Strike, ktoré dominovali v pocte
hracov a to bol este len early access. Teraz v decembri uz
titul ukoncil ivodné testovanie a tvorbu Startovacieho
obsahu a vyustil do finalnej verzie na PC. Je tak cas
pozriet' sa na hru blizSie. Okolo coho je vlastne taky
osial? Co na tom hraci vidia?

Nova generacia multiplayeru

Co vlastne hraci na PUBG vidia? Hlavne jednoduchost a
otvorenost” kazdému multiplayerovému hracovi. Nie je to
Call of Duty ani Battlefield, kde potrebujete schopnosti a
stovky hodin hry. Je to iné. Battle Royale mdd neriesi, Ci
viete dat’ dole 10 nepriatelov za 10 sekdnd a behat po
mape ako Sialeni, alebo i ste extra zrucni, nie su tu ani
Ziadne schopnosti, vylepsenia a levelovania. Je to pomaly
takticky multiplayer, v ktorom si vychutnavate prechod
prostredim, popritom zbierate zbrane a vybavujete sa,
aby ste pri strete s nepriatelom boli pripraveni. Je to sice
casovo narocny méd, ale zaroven je to oddychovka s
minimom stresu. Prave to je na tomto také zaujimave. K
tomu celé PUBG spracovanim vedie do drsnejSieho
realistickejsieho Stylu a je tak iny ako arkadovo ladena

konkurencia.
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PUBG je sice svojim zakladom jednoduchy a relaxacny

titul, ale zaroven si vyzaduje taktiku pocas celého hrania.

Na zaciatku totiz vysadkové lietadlo naberie vsetkych
100 hracov a leti krizom cez Uzemie mapy. Je na vas,
kedy sa rozhodnete vyskocit, ¢i na zaciatku, v strede
alebo na konci mapy. Tu su totiz dolezité dve veci:
dostat’ sa k zbraniam skor ako nepriatelia, a teda
najlepsie je skocit do Casti prostredia, kde budete sam a
mozno najlepsie neskocit’ prilis na kraj mapy. Totiz po
piatich minUtach sa na mape zobrazi bojova zéna. Tam
sa musite vediet' rychlo presunat, ¢o moze byt problém,
ak sa zéna objavi na druhom konci mapy. Hra ma sice aj
vozidla, ale su velmi riedko rozmiestnené a casto ich
tazko najdete. Vacsinou sa musite spolahnut na svoje
nohy a pri velkej vzdialenosti to nemusi stacit.

Zmensovanie bojového Uzemia mapy je zaroven vec,
ktora robi Battle Royale tym, ¢im je. Pridava do hry
nutnost pohybu a nuti tak hracov presundt sa na stale
mensie Uzemie mapy. Zvysok ostrova totiZ postupne

zahaluje elektrické pole, v ktorom ak ostanete, pomaly
vés zabija. Uzemie sa postupne stale zmensuje a
elektrickad zdna stale rozsiruje. Tym sa stovka hracov
postupne dostava na stale mensie Uzemie, navzajom sa
zabija, az ostane priblizne desiatka poslednych, ktori sa
stretnU na malickom Uzemi. Aby to bolo trochu ozZivené,
nad prostredim sa eSte objavuje bombardér, ktory
zbombarduje Cast’' mapy. Ta je, nastastie, na mape
vyznacena a viete, kam nemate chodit.

Do finalneho stretu na mape sa da dostat réznymi
taktikami. M&zete si na zaciatku zozbierat zbrane a
nasledne sa len skryvat a pohybovat vtedy, ked’
nevyhnutne musite, moZete skusit akénu cestu a hladat’
stale lepSie zbrane a prenasledovat” kazdého nepriatela,
ktorého uvidite. Alebo zoberiete auto a budete sa
premavat prostredim, kde vas aj nepriatelia, ktori vas
uvidia, tazko trafia. Pripadne ak vam budu stat’ v ceste,
mozete ich autom jednoducho prejst’.



Kazdym spbsobom sa da dostat’ medzi poslednych
hracov, kedy casto zalezi na prostredi ktoré si vyberie
ako posledné. Méze to byt otvorené pole, domy, alebo
som zazil aj situaciu, kde to bol Utes pri rieke. Kazdeé
prostredie si uz vyzaduje vlastnu taktiku a aj zbrane.
Kazdy zapas vam ponukne iny zazitok.

Jedna hra moze trvat okolo tristvrte hodiny, pricom
moézete umriet kedykolvek, ale na druhej strane, ked’
umriete, mozete si rovno spustit” dalSiu hru. Hracov je
dostatok a nikdy nebudete cakat' na matchmaking. Vzdy
sa dostanete do lobby, kde si maximalne minutku
pockate, kym sa zozbieraju vsetci hraci a ide sa do
dalSieho boja.

V lobby vidite naraz vsetkych ostatnych hracov a aj ked'
aj tu mdzete zbierat zbrane, strielat” alebo sa bit, nema
to ziadny dopad na nadchadzajicu hru.

Vyladena hratelnost’

Velmi dobre nastavené pravidla médu nasleduje aj
dobre nastavené ovladanie. Ako pohyb, tak aj
spravovanie inventara a nakoniec aj akciu rychlo
dostanete do ruky a postupne si otestujete aj aké su pre
vas najlepsie zbrane. Je tu ako rozsiahla ponuka pistoli,
tak aj niekolko brokovnic, samopalov, pusiek, ale aj
macety a kusa. Je Casto o Stasti, Co najdete a s ¢im sa
budete musiet’ minimalne na zaciatku uspokaojit.
Délezité je mat aspon nejakud zbran, aj s obycajnou
pistolou sa da pekne prezit  a vyhrat. Okrem zbrani sa
daju najst’ aj doplnky na zbrane, ako su rézne typy
drziakov, timice, hladaciky alebo dalekohlady, ktoré
mobzete pouzit’ napriklad na pusku a vytvorit’si
snajperku. Pri tomto Style hry je to velmi vzacna zbran.
Najst’ sa daju aj obvazy, lieky proti bolesti, energetické

napoje alebo velké lekarnicky na vylepSovanie zdravia.

SaverSK - 3.5.5.6 - 3C5058
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Hra pri vydani ponuka dve mapy, jednu ostrovnu, ktora je
vzhladom na okolité more mensia, druhu pustnu, ktora je
na celd plochu mapy a hlavne tu mozete mat problém
dostat’ sa do prvej bojovej oblasti v pozadovanom case.
Obe mapy ponukaju jeden zakladny Battle Royale mod,
ktory si mbzete zahrat solo, alebo sa do boja mozete
pustit’v time dvoch, troch alebo Styroch bojovnikov.
Vybrat' si mézete aj boj z pohladu tretej osoby alebo Cisto
z prvej osoby. Pri FPS méde ratajte s tym, ze prehlad nad
bojiskom je mensi a nemodzete sa len tak pozerat za rohy
budov. Pri méde s pohladom tretej osoby sa mozete
prepinat, o je vhodné hlavne pri zameriavani s
dalekohladom.

Celé to dopifia automaticky matchmaking, ktory vas da
nahodne na jednu z map, alebo je tu aj server browser,

illed Gilma by hea

kde sa da napojit' na Specificky server. Volitelné servery k
zakladnej ponuke pridavaju aj zombie mod, v ktorom sa
vacsina hracov zmeni na zombikov a niekolki [udia sa
pokusaju na mape prezit.

Hra neponuka ziadne levelovanie, schopnosti,
odomkynanie perkov. Hraci tak maju na bojisku rovnaku
sancu a je na nich, co si nazbieraju a ako to vyuziju. Celé
vylepSovanie postavy je len o obleceni a vzhlade. Aj debny,
ktoré si mbzete za nazbierané body kupit, su len o
odomkynani vizualneho vybavenia. Jediné, co vam ukazuje
vasu Uspesnost, je rebricek s porovnanim s ostatnymi
hra¢mi a sledovat' mozete svoje Statistiky, ktoré vam
ukazuju vase schopnosti prezitia, ako aj pocet nabehanych
a najazdenych kilometrov, pocet zozbieranych zbrani,
alebo pocet headshotov.
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Technicky zatial' nedotiahnuté natiahne najkvalitnejsia verzia), prostredia su

oL . . _ ) dostatocne zarastené vegetaciou a bohaté na malé
Zatial o hratelnost’ je velmi dobre dotiahnuta, . . , N
R e ) ) detaily, vdaka ktorym nepdsobia jednoducho a
technicka stranka ma este pred sebou dlhu cestu. Sice . : . S
_ o _ ) o prazdno. Celkovo rozsiahle mapy nevyzeraju zle aj ked,
oproti early access uz finalnu verziu autori vylepsili, ale : . :
] A . N . samozrejme, nie je to kvalita Ghost Recon alebo
stale maju este Co robit. Hra totiz bezi na Unreal engine : . - -
ten i ) c e roblé ) Assassins Creed. Co je velmi dobre zapracované, je
a ten je znamy ako svojimi problémami s _ e . .
. J o y ) ) p. ) y zvukova stranka. Zvuky sa daju velmi dobre lokalizovat
optimalizaciou, tak aj streamingom textur, kde casto . , o I .
bichaidi text LOD obiektv ori d vagimi a viete, na ktorej strane sa striela a priblizne aj ako
nabiehaju textury a obje riamo pred vasimi . . o o _
o ) Y o Jv ) yP p R daleko sa striela. To je pri tomto Style hry velmi
oCami. Tu to nebude iné. Nastastie, s optimalizaciousa ., ..., T o
dolezité. Naopak, Co este nie je uplne stabilné, je

sietovy kod, respektive servery. Sice sa mi problémy
nestavali Casto, ale su neprijemné, niekedy hlavne na

oproti early access autori uz lepsie pohrali a aj na GTX
970 nema hra problém ist'v 1080p na high na 60 fps, aj

ked na ultra uz je framerate viac rozhadzané medzi 30 v N . T

) ] e § R zaciatku hry sa objavuje rubber banding, teda skakanie

a 60 fps. Samotnému vizualu tazko nieco vyrazne . . .

o . e ,, ) postavy na miesto, kde ste boli pred chvilou,
upriet, postavy a vacsina textur je kvalitna (ked' sa
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Rovnako priebezne nehladiac na kvalitu vasho pripojenia
sa objavi network lag, kde sa vam na chvilu na obrazovka
zakryje informaciou o lagu. Viackrat sa mi stalo, zZe hra
preskocila lobby a dlho ukazovala nahravaciu obrazovku
az do casu, kedy lietadlo automaticky vyhodilo postavu
von, teda na konci mapy. Vsetko detaily, ktoré treba
dotiahnut. (update: dnesny patch by mal zafixovat' lag a
rubber banding)

V decembri spolu s finalnou PC verziou vysla aj Xbox One
verzia, ktora je este v early access. Technickych chyb a
nedotiahnutosti ma zatial viac a hlavne framerate tam pri
uvodnom lobby a zoskoku klesa na 20 fps, aj ked v
samotnej hre sa snazi drzat na 30 fps. Hrat sa vSak da a
hratelnost je velmi podobna PC verzii s optimalizaciou
ovladania na gamepad. Ratajte tam zatial len s jednou
ostrovhou mapou.

ol "ai XN
ol R )
k{t\. ,.“&f:ﬁ LR

Neobraseny diamant

Celkovo je PUBG po hernej stranke velmi kvalitna a
navykova zalezitost, ktora ponuka Uplne odlisny
multiplayerovy zazitok novej generacie. Hlavne je to iny
multiplayer, ako ponukaju bezné hry, nemusite tu stovky
hodin hrat, aby ste sa vylevelovali a vSetko odomkli, ani
nemusite platit, aby ste ziskali kvalitné zbrane, ani
nemusite byt ninja so superreflexmi, aby ste prefzili. Je to
pomaly a takticky multiplayer, ktory si dokaze vychutnat’
kazdy. Prave pre toto vsetko zlakal desiatky milionov
hracov. V ponuke su sice este len dve mapy, ale na tento
Styl hry to nie je vObec malo a nechyba rozsiahla ponuka
zbrani a séria rozmanitych vozidiel. Jedina skoda je, ze
technicka stranka este stale nie je Uplne dotiahnuts, ale
spolu s pridavkami do map, zbrani a moznosti sa bude
postupne vylepsovat'.

0ops100 killed




-

+ jednoducha, ale kvalitna hratelnost’

+ vyladeny Battle Royale mod

+ moznost rozmanitych taktik pre vyhru
+ vyrovnani hraci, bez levelovania

- technické nedostatky

PETER DRAGULA



XENOBLADE CHRONICLES 2
JAPONSKA RPG AKO SA PATRI

SWITCH / MONOLIGHT SOFT / JRPG




Xenoblade zacina byt jednou z najsilnejsich novych
znaciek Nintenda. Kazda z konzol Wii, 3DS, Wii
U a najnovsie Switch dostala jeden diel. Vyrobca
zdoraznoval prichod nového Xenoblade este v tomto
%4 roku. Devat  mesiacov od vydania Switch, Co je oproti inym
konzolam skoro, no to nezastavi mamutiu RPG
s vybornymi atribUtmi a top hratelnostou. Xenoblade
‘ Chronicles X na Wii U, ktory ponukol epicky Start
i o presidlovani udstva na inu planétu a potom vas zobudil
z kapsule, aby vas nechal spoznavat svet a pripominal
zapadnu RPG alebo MMO. NA rozdiel od toho ide
st Xenoblade Chronicles 2 tvrdo po rozpravani fascinujuceho
pribehu v japonskej rézii, kde je odhodlany hrdina,

- poltucet prepracovanych postav, epické nastupy a vsetko
sa v prvej kapitole iba rozbieha.

Prvych par hodin vas neprestava prekvapovat — hra najprv
uvedie Rexa, jednoduchého, no dobrosrde¢ného chalana,
spociatku archetyp, neskor favorit Zije na chrbte titana
> a Casto sa ponara do hlbin pod nanosmi oblakov. Hore to
' vyzera takmer na idylicky svet, tam dole skusaju
dobrodruhovia vylovit Cosi cenné a spenazit’ to na trhu, ¢o
zdruzuje Smelinu. Mate pocit, ze ste v cudzom, nevidanom
svete, ktory chcete skimat, spoznat’ jeho historiu, preco je
hrdina sam a ako vyzera rodna dedinka, kam posiela
peniazky. A sucasne aky je svet dole, Co sa stalo
v minulosti a i je to odplata za ludské ciny, alebo ina
postapokalypticka vizia.

Rychlo pride dzZob, ¢o sa neodmieta — uplatnit skisenosti
lovca predmetov na velkej fuske s bandou veteranov. Rex
nevaha ani chvilu, hoci tusi, Ze v tejto partii nebude
najvacsi hrdina, no ked’ pridu na miesto Cinu, ukaze
solidne nasadenie. Z hlbin sa vynara Cosi viac, ¢o naplno
Rexa ovplyvni a zmeni mu zivot. Zamerne sa nedaju pisat’
spoilery, dejové momenty a zrod postav, no na konci prvej
kapitoly sa strhne taka enklava animacii, ktora serviruje
megascény, aké sa bezne Setria do finale hier. Japonci si
idu svoje — jemné momenty podciarkuju klavirnou hudbou
a tie velké prejdu do rocku, pricom sa na TV/displeji
odohra grandidzny strih dramatickych scén. Miestami
nedychate. A to je dobre, pre toto hravame JRPG.

Neodradia nas 10-minutové scény a okrem nich sa da hra
ulozit’ takmer vsade, ¢o je obrovska deviza Switch

i Xenoblade 2. Od cias starej dobrej PlayStation 2 sme sa
poriadne posunuli dopredu, no tento titul po nich akoby
poskuloval, lebo si povedal, Ze na poriadnu RPG vyuzije tri
hlavné devizy — epicky pribeh, rozmanity svet a vyborny
subojovy systém (a obcas nejaky grind).

Pribeh sa Zenie vpred, kazdy si oblUbi inu kapitolu, dejovy
zvrat, dakomu bude sediet’ Start, inému dej po tretine
alebo v poslednej Casti a je ho tu na 60 az 80 hodin.
Autori piSu na zaciatky a konce kapitol udicky, takze sa
vam nechce od hry odlepit’ a chcete dopozerat” animaciu
Ci objavit” kiisok novej lokality.




Je to vitazstvo aj pre cell sériu, lebo diel X sa pribehu  Napln sa deli medzi pribehové misie (radi hraju prim)
rychlo vzdal, respektive razil iny smer. Stavil na svet a vedlajsie, ktoré sa ucite brat v prvej hodine. Tie prvé
a questy, tu je tahunom dej. Ak sa budu rozdavat ceny  su neskodné ako hra na schovavacku, dones-prines,
za herny scenar 2017, je tu silna nominacia. oslov niekoho ¢i rozbi drzku, ak bral, kde nemal.
Neskorsie lokality pridavaju na ambiciach: podobné
ciele, ale neraz vyssi princip: ocistit’ mesto alebo
pomahat pri malych zlocinoch. Mesta maju hviezdicky
a ¢im viac uloh splnite, tym vyssie sa lokalita vysvihne
a moOzete nakupovat’ lepSie predmety. Smerovanie za
cielmi zastresi vrchny panel, ukaze vzdialenost’ nielen

Od zaciatku vas opantava aj svet. Prvotné zoznamenie
vzbudzuje ocakavania, start druhej kapitoly sa meni na
trosku konvencny, no zdaleka neviete, ako funguje, ¢o
sa deje. Pocas prvych troch hodin sa dozviete mena
tolkych lokalit, ze sa vam budu dlho spajat  a niektoré
momenty si neviete zaradit’ vizia, sen ¢i spomienka? Je
to svet titanov, kde sa odohral prvy Xenoblade, no teraz
je ich viac ako iba hlavné kontinenty — na jednom zije
Rex, iny zahynie v dialave a ostatni ¢akaju inde. Smrt’ Dizajn sa pekne vyvrsi na interiéroch i exteriéroch, miluje
titanov je smutna sprava nielen pre hracov, ale najma spletité cesticky alebo chodby v Utrobach. Iné hry by vas
pre zijucich [udi na ich chrbtoch, ktorych Zivoty koncia  viedli na miesto Cinu, tu par raz odbocite, sami hladate
tiez. Tela titanov su pritom fascinujuce RPG svety, aké  cesty za pokladmi, ¢i sa snazite prelustrovat nenapadné
mame radi: s vlastnou flérou, tuctami Zijucich druhov, ¢o rohy, tZite vyéerpat moznosti lokalit. Cim dalej, tym
vam idu po krku alebo kde zvysite level. Titani i lokality  rychlejSie rastu levely nepriatelov, ktoré sa obcas

k hlavnej misii, ale aj pritomnost’ Ci aktivované ciele pri
vedlajsich.

su jedineCné, je radost ich objavovat, hoci herny dizajn  vySvihnu nad vase Cisla a je odporucana pauzicka

hra podla pravidiel: tu slepa cesticka, tam truhlicka, v podobe grindovania a najma skusania bohatych

peniazky a predmety sa zidu. hernych mechanizmov. Xenoblade 2 ich ma netrekom
a aj po 10-20 hodinach vytasi daky tutorial.

l Seal Reinforcements

Amman Balgas

e r———pe—ye—

Iron Wall
Defense

Diving Swing
AOE / Aggro up

Power Hammer
Front attack T



Spociatku je systém jasny: bojujete v partii troch, kazdy
Utoci automaticky a nabijaju sa jej ikony s vlastnostami

Arts (Utocné, efektné, obcas mix Utok+vypadne hojiva
flaska), tie pouZijete a nabijaju sa znova. Kazda postava
ma pomocnika a medzi nimi je vztah, ktory determinuje
silnejSie utoky — na niekolkych leveloch. Navyse rozlicné
Arts sa daju zlepsit na vyssie Urovne. Ich priradenie na
funkcné tlacidla je idealne, XYAB, podla kriza, viete o/
kedy stlacit. Samotné postavy maju levely, skisenosti.
Investicie do zbrani nesu nové vlastnosti, pasivne bonusy
ako sila+20 si zase vyberate na samostatnom strome.
Zbrane mozete vylepSovat u obchodnikov i cez
predmety a su tu doplnky na docCasné zvysenie HP Ci ingj
moznosti.

Spominani pomocnici (Blades) sa zbieraju vo svete

a zvysuju variabilitu v Utokoch. Najprv ma kazda postava
jedného (k Rexovi sa prida rySavka Pyra), neskor pocet
stupa. Bojujete v realnom case, vela veci nastavite

vopred v menu, aby ste v boji viac taktizovali. Obcas
pride vyzva nieco stlacit v prospech kratkej animacie Ci
drvivého Utoku. Sledovat’ pastvu farieb a obrovskd smrst
sa tak skoro nezunuje. Vela hernych a bojovych
mechanizmov je receptom na povinny grind — ked' sa
musite pustit’do suboja ¢. 529, aspon si vyskusate
nejakd ind kombinéaciu, ¢o sa mozno ukaze ako vitazna
pri dalSom bossovi.

Ret'azenie Utokov, nové kombinacie, stale vylepSované
Arts a bojova vrava su prerusované odbockami — okrem
vedlajSich uloh mozete skusat minihry, puzzle,
vykopavanie predmetov. D6jde na bossov, vzacne
suboje, no na rozdiel od dvoch minulych Xenoblade hier
je dvojka variabilnejsia netreba iba hlusit" druhy a brat’
predmety. Znie to ako paradox, mnohi mohli vnimat’
vyvoj ako prilis kratky, no obsahovo je prepracovany bez
kompromisov. Velky zijuci svet a x dovodov, preco sa
sem vracat.



Obtaznost hry je vhodne zvolena, pricom klasicky
nezaskodi na chvilu zastat v lokalite alebo vybit vsetkych
nepriatelov, lebo skisenosti i vyssi level sa zidu. Nie je
problém narazit’ pri leveli 10 na 30-40-kové ozruty,
nakolko svet ma vlastné obyvatelstvo roztrisené po
leveloch. SU tu obcas neprijemni bossovia, ku ktorym je
lepSie vratit” sa neskor — ak tvrdohlavo nebojujete opat’

a zas.

Jediny aspekt, pri ktorom mozno citit kratsi cas vyvoja, je
rozliSenie a CiastoCne grafika hry. Esteticka a obsahova
stranka je vyborna. Malebné lokality, rézne postavy a
sympaticka Stylizacia sa jednoznacne cenia. Na druhej
strane ide hra v rozliSeni 720p na TV a pri handheldovom
mode klesa este nizsie — pri blizSom sledovani to citit’.
Prvé pocity su rozporuplné, po mnohych Switch hitoch je
oko zvyknuté na lepsiu grafiku (Zelda, Skyrim, Super

Mario Odysssey) a tu sa v handheldovom maode hra trapi
a rozlienie obcas pada na uroven 3DS a Vita. Velmi
rychlo si zvyknete, ale ked budete porovnavat sucasné
moznosti Switch (nehovoriac o 4K pastve z Xbox One X),
je to isty graficky krok spat. Ak to ma byt kompromis za
Cas, da sa akceptovat; bude zaujimavé sledovat grafiku
dalsich epickych RPG.

Hudobnej stranke je maloco vytknut. Rozmanity
soundtrack niekol'kych tvorcov sa hodi k hraniu, aj do
animacii a kedZe hram vylu¢ne v japonskom dabingu,
nemam problém ani s omielanymi hlasmi v anglictine
a vsakovakymi britsko-waleskymi prizvukmi. Tato
kombinaciu odporacam vsetkym.

Xenoblade Chronicles 2 prinasa novy diel do silnej série
pre fanusikov i debutantov (znalost inej Casti sa neziada).
Fascinujuci svet, odkial sa neviete odlepit, pestré postavy
a konanie, robustny subojovy systém a dobry herny
dizajn, kde travite desiatky hodin. Vacsi doraz kladeny na
pribeh a rozmanité pocity u vas vyhrajq, ak sa nechcete
iba volne potulovat. Grafika nesie isty kompromis, po
Case si ju osvojite v oboch rezimoch konzoly. Ako to
najlepsie hry robia: obsah vitazi nad formou a ten sa opat’
raz podarilo vytvorit v Spickovej kvalite. Scenar, hudba

a rozsah patria medzi Spicky roka 2017.

PS: Hodnotenie je sice rovnaké ako pri Xenoblade
Chronicles X, no zatial ¢o ta hra rychlejsSie starla, dvojka je
vo findlnom zuctovani lepsie pokraCovanie série. Kto
miloval original, uzije si ju.




MICHAL KOREC

+ prekvapivo napisany pribeh od prvej kapitoly
+ putavy, zaujimavy svet

+ rozmanité lokality a ich prieskum

+ suboje, Arts, Blades, Drivers

+ mnozstvo hernych mechanizmov

+ vyborna hudba

+ masivna hratelnost’ na desiatky hodin

- nizsie rozlisenie v handheld mode
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FOOTBALL MANAGER 2018

NOVY ROCNIK MANAZERA

PC / SPORTS INTERACTIVE / MANAZER




Marne by ste hladali SpecifickejSiu sériu, ako je
Football Manager. Je tu s nami uz roky (pamatate sa
esSte na Championship Manager pod Eidosom?) a
ukradla nam stovky hodin zivota. Napriek tomu
nelutujeme, ze sme boli ponoreni do nekonecného
radu tabuliek. A rovnako je na tom nemaly zastup
futbalovych fanusikov, ktori si aspon vo virtualnom
svete uzivaju slavu futbalovych expertov. Nebehaju po
ihrisku, neziaria priamo vo svetle reflektorov, no su
dolezitou sucastou futbalovych timov.

Byt futbalovym trénerom je u nas nesmierne narocné.
Je nas totiz 5 miliénov a kazdy ma tu svoju pravdu.
Football Manager ako séria uz roky prinasa moznost’
vyblaznit sa v mori Statistik. A robi to dobre. Dopyt po
pomerne okrajovej zalezitosti z hladiska herného zanru
totiz vychadza kazdy rok. Neustéle sa tesi oblube,
predava sa dostatocne velky pocet képii na to, aby
sme na dlhych dvanast' mesiacov bacovali v rozsiahlom
svete Cisel, kde rozhoduju detaily. Novinky je niekedy
nutné hladat’ lupou, avSak kazdému rocniku nemozno
upriet' to, Ze po jeho vyskusani sa k predchadzajucemu

vracia nesmierne tazko. Aj ked ho spociatku trapili
bugy - ako kazdy rok - postupne sa hra stava
vyladenejsou a bezproblémovejsou.

Novacika na manazérskej stolicke zarazi ohromna
porcia moznosti. Aj preto sme nasli v baliku s
klasickym Football Managerom 2018, ktory dovoluje
nadsenym fanusikom ponorit’ sa poriadne hlboko do
zakulisia futbalového diania, aj menej naro¢nu a
jednoduchsimi tabulkami zamorenu Touch verziu.
Nech si vsak vyberiete ktorukolvek, znovu sa opakuju
prehresky minulosti a taktiez zavislost' z lasky k tejto
Sportovej hre. Pre skiseného futbalového manazéra,
ktory ma nejednu sezdnu za sebou, je tazké nova 2018
-ku neodporucat. Je to stale o tom istom a drobné
zmeny len jemne modifikuju komplexny zazitok, ktory
Football Manager roky ponuka.

Ked sa vrhnete na prvy zapas, potesi prva novinka,
ktoru je vSak nutné posudzovat’ subjektivne: novy
zapasovy engine vyzera znovu o Cosi lepSie, animacie
pohybov uz nepripominaju robotické orgie. Dokonca
niektoré akcie maju hlavu a patu. Umela inteligencia
vyhodnocuje spravanie sa hracov na ihrisku pomerne
logicky, hoci nakopavanych I6pt do neznama a
nepresnych prihravok je tu nedrekom. No na druhe;j
strane, vyjdite si von na futbal a na nasich travnikoch
to nebude vyzerat inak.
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29 years old
Striker

PERSONALITY

First Team Leader

Troy's status within the squad is well
established and isn't likely to change
anytime soon.

]
) Part of Core Social Group >

This group is made up of players who have
been at the club for roughly the same amount
of time and are of similar ages.

DYNAMICS >

Really Good

() CORE
1) i) 3 ) Y )
W. Hughes S Prodl J. Holebas D. Janmaat A Doucouré R. Pereyra Positives /

OTHER PLAYERS

TakZe tu najdete nové grafické efekty, stadiony a vsetko
to, na ¢o hadzeme v kazdom FM-ku bobky. Isteze,
mnoho hracov potrebuje vizualnu podobu futbalu, nam
neprekaza ani archaické posuvanie kruzkov po
futbalovom ihrisku. Vysledok je totozny.

Dalsia z reklamovanych noviniek nés viac zarazila ako
prekvapila. Niezeby islo o herny prvok, ktory by bol
sklamanim alebo nebodaj totalnym presfapom.
Dynamické vedenie timu pridava dalSie vrasky na tvari,
nakolko v kazdom mancafte najdete niekolko
prirodzenych lidrov, ktorych musite ako manazér
respektovat. Niekedy sa divite, preCo musite dbat na
rady inak priemerného hraca, hoci v najlepsom veku, ked
do hry nasadzujete radsej skuseného veterana
posobiaceho v klube dlhSie. Niektori hraci dokazu proti
vam postvat’ aj ostatnych, chémia a atmosféra v v time
zacne viaznut, moralka upadat’. Vychadzat' v Ustrety
vybranym hracom je bezna prax v skutocnosti (tym
nenapadne mrkame aj po nasej lige, kde sa obcas tiez
stane, ze lavicka si vybera svojho trénera, respektive ho

Hopes he does a good job of
representing the dressing room in his
position as a team leader

Actions

vie potopit). Avsak niektoré elementy by mohli byt
navrhnuté benevolentnejsie.

Nasleduje nutnost rozhovorov s timom. Okrem vedenia
pohovorov v Satni pred zapasom, cez prestavku i po nom
je vhodné neodmietat” média, odpovedat’ na otazky
novinarov. To ddlezité sa ale deje vo vnutri. Mzete
kazdého povzbudzovat zvlast, davat' rady, slubovat hory
a doly, pri zraneni chlacholit’a podobne. Verte, ze to ma
vplyv, teda v momente, kedy by ste sa na muzstvo
vykaslali, prestalo by sa mu darit, je sudrznost viete kde.
A do toho sa derie aj spominana dynamickost. Vsetko so
vsetkym suvisi, a preto uz nestaci len dat” hraca na jeho
oblUbeny post. Musi si rozumiet s ostatnymi, byt’
dostatocne rozohrany, musia mu sediet’ taktické pokyny.
Mo&zZe sa stat, Ze vasa hviezda, hoci ma skvelé atributy,
nebude odvadzat' stopercentny vykon, pretoze chémia
medzi hra¢mi nefunguje, na danom poste sa pri urcitej
taktike neciti najlepSie. Opacne je tiez skvelé vidiet, ako
priemerni hradi, ktori sa zomknu, dokazu bojovat' a
potrapit’ silnejSie muzstva.



Je teda potrebné budovat' si vztahy s hra¢mi, venovat' sa
im, pocuvat ich a reagovat’ na Ciny. Nie vzdy je lepSie so
vsetkym suhlasit, optimalne je pouzivat' metddu cukru a
bica, pretoze spravna motivacia nie je zalozena len na
chvaleni. Déraz je kladeny aj na predzapasovu taktiku,
kedy na brifingu chystate ulohy pre muzstvo ako celok,
jeho casti aj jednotlivcov. Rozdavate rady, upozornujete
na konkrétnych hracov supera, davate do pozornosti ich
silné i slabé stranky. Vybehnut na ihrisko len tak - da sa
to, ale pozitivny vysledok sa nemusi dostavit. Nasledne je
zbieranie jednotlivych dat a ich vyhodnotenie splnenim
vlhkého sna tabulkovych maniakov, ktori v nich najdu
vSetko potrebné: kde nastala chyba, o treba zlepsit a co
naopak funguje. Netreba vsak zabudat' na to, ze aj futbal
je len hra a niektoré zapasy jednoducho nevyhrate nikdy,
pretoZe nahoda rozhodla trochu inak. Po Case je to vsak
skor repetitivne.

Potesi prepracovanie zdravotnickeho centra. Okrem
potrebného trénovania hracov je pozornost nutné
venovat' aj fyzioterapeutom. Davaju vam podrobné spravy
o tom, ako su na tom hraci, mézu ich dat” dokopy,
predpovedaju rozohratost, riesia s vami dobu a sposob
rekonvalescencie. A je to o trochu zabavnejsie nez
podanie faktu, Ze tamten hrac sa zranil a bude mimo
priblizne Sest tyzdnov. Fantasy draft presiel taktiez
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Opposition Instructions

@ co-De » @ cD-De

mensimi zmenami a Upravami, takze ak ste holdovali
tomuto moédu, najdete tu napriklad streamovanie. Uprava
uzivatelského rozhrania - vlastne ani nevieme, ako ju
ohodnotit. Kym sa Uplne zorientujete, chvilu to potrva, no
tak je to u kazdého Ul. Nemdzeme vyslovene nadavat,
hoci niektoré funkcie (behanie z lavého menu do
horného, roletového) by si zasluzili trochu Uprav.
Zvykneme si, len to chce cas.

Za najvacsiu novinku povazujeme skauting a systém
prestupov. Kupit hraca uz nie je také jednoduche, formy
vyjednavania sa rozsirili o rozne moznosti. Nie je to len o
plate, ktory futbalista dostane a bojovanie za okrihlym
stolom s ostatnymi timami o odskodnom. Perfektne
dopadol skauting. Treba podotknut, ze konecne. Doteraz
sme sa museli k nadejnym hracom a mladym talentom
preklikavat ru¢ne. Manualne vyhladavanie vychadzajucich
hviezd bolo ¢asto zdihavé, hoci malo svojské ¢aro a
dokazali sme v nom stravit” hodiny pred zaciatkom sezény.
Teraz skauti konecne funguju tak, ako sme si to
predstavovali pred rokmi. M&zZete im zadat” konkrétne
Ulohy a oni vdam dodaju najlepsi material na trhu alebo
samostatne posuvaju najnovsie volné

hviezdicky. Odporucia vam hraca, mozete sa nanho
zamerat, prizvat” ho na skusku alebo ho sledovat’.
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Adrian Marniappa
car-of ntre-back

Troy Deeney

Heurelho Gomes

Tom Cleveriey

Craig Cathcart
- tre-t

Ben Watson
Etienne Capoue
Miguel Britos

Nathaniel Chalobah

Andre Gray

Vyhodnotenie pre a proti, prislubov do budicnosti,
aktualnych parametrov alebo ¢oho len chcete, je
samostatnym hernym prvkom, pretoze niektoré ulovky sa
vam mozu zdat  ako obycajné a nechate si ich tak prejst’
pomedzi prsty, pretoze ste ich nepozvali na skdsku. A
mozno prave ten defenzivny stredopoliar, ktory ma snahu
zlepsovat' sa, hoci jeho parametre su momentalne iba
priemerné, je budicim Lobotkom. Praca s mladezou je
skvela, skauting vyborny. Pokojne sa zamerajte na
hladanie skiseného stopéra alebo Utocnika. Osobnost je
dolezita a skusenosti starSich hracov, zial, mnohymi
prehliadané. Nie vSak skautmi - tentoraz na nich dajte, su
skveli.

No inak zostava vsetko pri starom - a je to len dobre.
Vyberiete si manazéra, svoj oblubeny klub a mate pred
sebou databazu hracov s podrobnymi statistikami. Z nich
musite vybrat jedenast hrdinov (a podla sutaze aj pocet
nahradnikov), ktori to nejako ukopu proti siperovi.
Niektori maju formu, inym to nejde, chyba vam zraneny
hrac na dolezitom poste alebo to valcujete. Tabulky s
vysledkami a Statistikami, rozne analytické nastroje a
porovnavanie - to vsetko vam pomaha v zorientovani sa
a priprave na dalSie zapasy. Nie je to len o tom, Ze si
odklikate zakladnu zostavu a idete od zapasu k zapasu.
Na kazdého supera je tentoraz nutné usit Specifickd
taktiku, aby ste zbytocne nepohoreli i proti priemernym
muzstvam. Alebo sa vykaslete na zname mena a
mnohymi oslavované kolosy, siahnete do nasej druhe;j
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ligy alebo regionalnej anglickej ¢i Skotskej, kde sa
hodnoty hracov pohybuju maximalne v tisickach eur,
mesacné platy malokedy presiahnu dve stovky. Idete
bojovat o zachranu s cielom vybudovania
konkurencieschopného mancaftu v nizsich sutaziach.
Nasledne s investovanim do odchovancov a
nakupovanim mladych nadeji stupate nielen v tabulke
timov, ale stanete sa i viac znamym ako regionalnym
manazérom. Ano, stale si mozete ,vytvorit” akusi $karedu
karikatdru, no tentoraz si vyberate aj zo svojich
schopnosti. Sustredite sa viac na trénovanie, alebo vam
to ide lepsie s taktickou pripravou.

Je len na vas, ¢i sa pokusite doviest’ provincny klub o
najvyssie, alebo siahnete po lakavej ponuke od iného
timu, ktory sa momentalne bori v problémoch vo vyssej
sutazi. V konecnom doésledku budete zahrabani v
tabulkach, dianie v samotnych zapasoch nebudete
zapinat v trojrozmernom, rezisérskom prevedeni, pretoze
vam stacia Cisla a nemusite vidiet, ako panacikovia
behaju po ihrisku. To najddlezitejSie sa deje Casto mimo
ihriska. Vysledok vybojovany na travniku beriete ako
minulost’ s ciefom pripravit’ sa na dalSiu bitku. Najdete si
oblUbencov, budete sa borit's naladovymi hracmi, a to
vsetko dlhé a dlhé hodiny. Football Manager 2018 je
totiz, podobne ako kazdy jeho diel, obrovskym Zritom
casu, ktory vas dostane nie na desiatky, ale stovky hodin
Cistého casu. Len je taky trochu podobny
predchadzajucemu rocniku.



JAN KORDOS

+ obrovska databaza

+ licencie

+ dlhodoba zabava pre fanusikov
+ taktické moznosti

+ skauting

- tazsie rozoznatelné od predchodcu
- systém lidrov
- nevyladene
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TOWER 57

PIXELOVANE PEKLO

PC /11 BIT STUDIOS / AKCNA



Nostalgia je pekna vec, ale spoliehat sa na ¢aro minulosti
niekedy nestaci. Zvlast' v pripade videohier, kde sa neraz
ukazuje, Ze to, Co bolo kedysi jedinecné, mdze v dnesnej
dobe poOsobit’ nezazivne. Na druhej strane su tituly,
ktorym ani roky neubrali nic z ich pdvabu a stale dokazu
fantasticky pobavit. No a potom su tu hry, ktoré su sice
sucasné, ale umyselne vyuzivaju retro Styl, aby nam
pripomenuli zaslu éru, na ktord mnohi radi spominame.
To je aj pripad titulu Tower 57.

Veza 57 je nazov hry aj miesta, kam sa uberate v
dieselpunkovom svete, kde su mega veze jedinou
enklavou civilizacie. V patdesiatsedmicke sa deje nieco
neziaduce a hroziacu vzburu treba potlacit uz v zarodku,
aby sa nesirila dalej. To je Ulohou vasho trojclenného
timu, ktory si zvolite hned' pri Starte. Na vyber je Sest’
postav, ktoré sa liSia vzhladom a vyzbrojou. Najdete tam
postavicku v klobuku so samopalom ako vystrihnutu z
gangsterskych filmov, policajnt dostojnicku s
brokovnicou, vedkynu ¢i holohlavého silaka. Po volbe
timu mozete vystupit z vlaku priamo pri vezi, ktoru treba
dokladne preskimat. Ale ako urdite tusite, neprebehne to
bez komplikacii.

V hre vas ¢akaju rozmanité Urovne nabité nepriatelmi,
odkial sa priebezne vraciate do verejnych priestorov
izolovaného mesta s beznymi obyvatelmi, strazcami
dozerajucimi na poriadok, krémou a niekolkymi
uzitocnymi NPC postavami. Uz vstup do veZe je problém,
bez priepustky to len tak nejde, a tak to najskér skusite
cez kanalizaciu. Tam médzete rozstrielat prvé objekty,
ktoré vam stoja v ceste a niekedy skryvaju uzitocné krazky
suplujuce peniaze a energiu. V prvom rade vsak bojujete
proti roznej havedi, Co po vas pali a hryzie. Spociatku su
to rozmanité priSerky a pozor si treba davat aj na sudy,
ktore su niekedy maskovanim pre potvory vystrelujuce
vybusniny v Style artilérie. Neskor sa dostanete do menej
pachnucich prostredi - laboratérii s mechanickymi
protivnikmi, zelenych zon s naklonovanymi dinosaurami a
ulic s agresivnymi vojakmi. Sortiment nepriatelov je
vcelku slusny. Niektori vyckavaju na svojich poziciach, ini
sa znenazdajky objavia a vylezu z dveri ¢i otvoru v
podlahe a nechybaju ani hizevnati bossovia. A ¢o potesi,
protivnici po sebe Casto zanechavaju svoje zbrane a
doplnky, ktoré viete zuzitkovat. Takto sa dostanete
napriklad k vybusnym strelam, ktoré dokazu znicit’ aj
niektoré tehlové mury, a dokonca mézete pouzit Cast’
zneskodnenej obrannej veze, ktori potom nosite so
sebou.

Hoci ste si na zaciatku vybrali tri postavicky, aktivna je
vzdy len jedna. Hrdinu mdzete vymenit' na toalete, v
obligatnej drevenej latrine aj s otvorom v tvare srdiecka.
Dovodom na prepnutie postavy je predovsetkym odlisna
vybava, hoci ako bolo spomenuté, vyzbroj sa da menit’.
Kazdy ma nejaku zakladnu strelnd zbran s
neobmedzenym vyuzitim a potom jednu silnejsiu, ktora
vsak uz ma limitovand municiu. Okrem toho aj nejaky
Specialny nastroj alebo doplnok, napriklad miny,
mechanickd rukavicu alebo hak. K tomu moézete pribrat
este jednu zbran alebo si vymenite tie povodné.

Nova vybava, vratane jednorazovych lekarniciek a
municie, vypadava z nepriatelov a rozbitych objektov, da
sa kupit' v automatoch a v meste u obchodnika. V boji
ocenite aj individualnu super schopnost” kazdej postavy,
ktoru aktivujete, ked’ méa dostatok energie. Gangster
vtedy privola auto, z ktorého jeho kumpani chvilu
ostreluju nepriatelov, hacker docasne ochromi
protivnikov v okoli a podobne. Je to vitana a a efektna
vychytavka hlavne vo chvili, ked  ste obkltceni alebo
stojite proti bossovi.
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V teréne bezne narazite na rozne zakutia, pohyblivé
plosiny, tajné miestnosti, sudy s jedom alebo vybusninou,
ostne, ohnivé a iné pasce. Potrebujete vyhladat
pristupove karty a kl'ice, aktivujete spinace, odomykate
nové priestory.

Obcas si aj zajazdite na bojovom stroji. Ak vasa aktivna
postava umrie, zanecha po sebe vyzbroj a vyberiete si
dalSiu osobu, s ktorou pokracujete. Po umrti vietkych
troch vas caka restart od posledného zachytného bodu.
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Bohuzial, spravidla to znamena restart celého levelu, ktory
bezne trva takych 20- 30 minut. Nastastie sa hra uklada
eSte aspon pri bossoch, takze vtedy vas posunie len tesne
pred zaciatok zapasu.

Mftve postavy sa neozivuju ani po dokonceni urovne. Na
ich vzkriesenie potrebujete jantarove gule, ktoré
prinesiete vestici a ta vam vrati vasich stratenych druhov.
Lenze gule objavite len velmi ojedinele, takze sa méze
stat, Ze do niektorych levelov vstupujete bud’s dvomi,
alebo dokonca len jedinou postavou, takze je to
narocnejsie. Ale velkou pomocou su automaty na
vylepSovanie telesnych partii.

Kazda postava si v ur¢enom automate moze za peniaze
upgradovat torzo, lavu a pravu ruku a nohy. Urcite si
zdokonalte torzo - najprv vam permanentne prida 25
percent Zivota, potom prida samoliecbu, takze sa az do
konca hry bude va$ borec priebezne regenerovat. Upravy
pravej ruky zvysia ucinok zbrani, lavacka zvysuje
mnozstvo pouziti doplnkov. Zdokonalené nohy umoznia
uhybanie a zvysia rychlost” pohybu. Svoje telo si na tomto
mieste nielen zlepsujete, ale aj opravujete. Niektoré
potvory vas totiz dohryzu az tak, ze doslova pridete o
nohy, takze potom nemd&zete chodit, len sa pomaly
SUchate po podlahe. Horsie je, ked' takto pridete o ruky -
potom nemate ako po nepriateloch strielat, co pre vas
moze byt hlavne v uzavretych priestoroch osudné.

Dalsie automaty sltzia na ndkup municie, lekarniciek a par
dalSich predmetov, iné ako info stanky s prehladom
aktualnych udalosti vo vezi. Ocenite automaty na
vylepSovanie zbrani, kde sa oplati investovat najma do
tych pokrocilych, no potom ich v pripade Umrtia
nezabudnite zobrat' s inou
postavou. Inak pridete o
vsetky ziskané bonusy, co
moze byt vyssie sposobené
poskodenie, rozsirena
kapacita zasobnika, prierazné, &
jedovaté alebo ohnivé strely a
Specialita, teda napriklad
vystrelenie dvoch guliek
naraz.

Dynamické boje a
vylepSovanie postav aj zbrani
urcite zaujme. Okrem toho
vas v kr¢me pobavia

minihry, ktorymi si mdzete aj trochu privyrobit’ -
hadzanie $ipok alebo zatikanie klincov rychlejsie ako
super. Priamo v teréne otvorite niektoré uzamknuté dvere
pomocou Specialnej rukavice hackovanim, pri ktorom
musite pospajat’ viac uzlov ako obranny systém. VSetko sa
da pekne ovladat klavesnicou a mysou alebo konzolovym
ovladacom. Obidve moznosti vyuzijete v kooperacii na
jednom pocitaci, kde si hraci v ivode rozdelia vSetkych
Sest’ postav. Postup sa nemeni, kazdy si prepina svojich
borcov a bojuje, obaja hraci sa musia zdrziavat nedaleko
seba, pretoze sa vSetko odohrava na spolocnej obrazovke,
ktora nie je rozdelena. A potom je tu online multiplayer,
kde mozete prizvat do hry svojich kamaratov zo Steamu
alebo sa nahodne spojit's niekym neznamym, ale v tomto
pripade vam hra zrejme nikoho nenajde.

Tower 57 je chutovka, ktora oslovi predovsetkym
veteranov. Retro pixel art grafika je zdmerom tvorcov a v
pripade starsich hracov ma patricny efekt, hoci mladsi
jedinci mozno kostrbaty vzhlad hry az tak neocenia.
Podobne je to aj s hudbou a skromnejsim ozvucenim.
Pritom melddie sa menia aj podla toho, ¢i sa nachadzate
na ulici alebo napriklad v army shope. Z kazdej strany na
vas dycha nostalgia, ale samotna hratelnost’ je UspesSnym
kompromisom a nepdsobi zastaralo. Spaja klasické
osvedcené prvky s novymi napadmi a sucastami, ako je
vylepSovanie telesnych partii postav a vyzbroje.
Vysledkom je dynamicka a napadita hra, ktord s chutou
prejdete za niekolko hodin a urcite sa pritom nebudete
nudit. Prave naopak. Pridanou hodnotou je vydarena
kooperacia a pribeh si zrejme radi zopakujete s tromi
inymi postavami.




BRANISLAV KOHUT

+ dynamicka hratelnost’s trojicuri vybranych postav

- + vylepsovanie telesnych partii a zbrani

+ zabavna kooperacia

+ vydareny dizajn Urovni

+ retro styl, ale s novymi sucastami
- obéas zasekavanie postavy

- malo checkpointov, pri Umrti niekedy musite prejst’ cely
level odznova .
- pri niektorych zraneniach koncatin ste prakticky .
bezbranni ! ¥

- mohlo to byt trochu dlhsie
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SPELLFORCE III

O hrdinoch, armadach a zbytocnych chybach

PC / GILLMORE GAMES / STRATEGICKA RPG 4



V roku 2003 vysla na svoju dobu prevratna hra Spellforce,
ktora zrucne spojila RPG a RTS. Zlucenie dvoch oblUbenych
Zanrov sa zopakovalo v plnohodnotnom pokracovani, po
ktorom uz ale nasledovali len pridavky, ktoré ryzovali zo sily
znacky. Séria bez novych napadov a s uz zastaranym
grafickym kabatom zacala upadat. MladSim hracom uz
mozno ani vela nehovori. Ohlasenie trojky sme prijali s
nadejou na novy a sviezi titul, v ktorom sa obrodia
hrdinovia aj strategické boje. A spociatku sa zdalo, Ze nas
nesklame...

Hru sme si vyskusali uz v multiplayerovej bete, kde sme
ochutnali solidnu strategicku zlozku. V kompletnom
produkte sme teda boli zvedavi hlavne na RPG prvky. V
tomto smere nas hra potesila. Vytvorili sme si svojho hrdinu,
pri ktorom je mozny vyber archetypu, ale aj lubovolné
zmeny jeho atributov a troch talentovych stromov (ku
ktorym eSte pribudne Stvrty). Velkolepé hradné sidlo nas
zoznamilo s historiou ludského kralovstva aj nelichotivou
minulostou spojenou s nebohym otcom hlavného
protagonistu. Spoznali sme tam nasho prvého priatela a
spolubojovnika, ale aj knazov, ktori organizuju hon na tych,
¢o su obdareni magiou.

Prvym cielom v Ulohe nizSieho postaveného velitela bolo
preskimanie nakazenej oblasti, hladanie zdroja infekcie a
spOsobu, ako ju odstranit’. Veci vsak nie su vzdy také, ako sa
zdaju, a na zaklade novych zisteni a konfliktov sa patranie
zacalo uberat’ necakanym smerom. A zivot hlavného hrdinu
sa obratil naruby. Zostal vsak verny svojmu poslaniu, ktoré
sa dotykalo vsetkych obyvatelov krajiny, vratane elfov a
orkov, ktorych armady mohli byt pri nelahkom putovani
napomocné. Najprv si ich vSak musel ziskat'.

V rozsiahlom nelinearnom tazeni fubovolne vstupujete do
miest a sektorov prostrednictvom globalnej mapy. Pred
prichodom si vyberiete maximalne Styroch hrdinov z vasej
rozrastajucej sa partie. Vase kvarteto spoznava jednotlivé
oblasti, rozmanitych obyvatelov a ich problémy. Dialdgy
dostali slusny priestor a su riesené velmi praktickymi
textovymi oknami, ktoré sa zobrazuju v blizkosti vasej
postavy. Neraz s viacerymi volbami odpovedi, ktoré
ovplyvnia priebeh Uloh a dej, alebo vas zblizia s dalSimi
hrdinami. A sympatické su sekundarne moznosti so zelenym
pismom, ktoré vam umoznia dozvediet  sa niekedy viac,
inokedy menej podstatné doplnkoveé informacie. Vsetky
dialégy su pritom velmi dobre nadabované a je ich

skuto¢ne mnoho.




Hrdinov Cakaju aj boje s nepriatel'mi, ale i divokou zverou ci

inymi prirodzenymi a niekedy aj neprirodzenymi tvormi
obyvajucimi lesy, pust, hory a dalSie oblasti s roznym
povrchom a podmienkami. Vase kvarteto si v mnohych
situaciach vystaci a najviac sa osvedci pri prechadzani
bludiskami s uzkymi chodbickami v podzemi. Hrdinovia
mozu ziskat korist’ zo zabitych protivnikov aj truhlic, na
ktoré upozornuje jemny svetelny lU¢, aby ste ich
neprehliadli. Zo spolo¢ného inventara mozete kazdému
vybrat' vhodnu vybavu - zbrane, brnenie, prilbu, amulet,
prstene.

Hlavnou devizou hrdinov su vsak schopnosti. Kazdy ma tri,
hlavny protagonista Styri talentové stromy. Sortiment zavisi
od zamerania postavy. M6ze to byt kombinacia bojovych
Stylov a magickych $kol a kazda obsahuje svoje Specifické
aktivne a pasivne schopnosti. Body na ich odomknutie a
zdokonalenie ziskavate tradicne levelovanim, s ktorym je
spojené aj zvysovanie sily, Sikovnosti a dalSich atributov. Tie
sa zohladnuju aj pri lepsej vybave pre postavy.

Hrdinovia maju v teréne aktivne len tri z naucenych
schopnosti a kdzel, ale daju sa kedykolvek vymenit’.
Dévodom je zaujimavo rieSené uzivatelské rozhranie s
praktickym pristupom k vasim dobrodruhom. Hrdinovia

maju v lavom hornom rohu svoje portréty a po Sest slotov.
Okrem spominanych troch na aktivne schopnosti je tam
rovnaky pocet na odvary a talizman, ktory po aktivacii
vyvola kuzlo alebo prida docasny bonus. Je to velmi
praktické v boji, kedy mézete rychlo vyberat” aktivity
kazdého clena druziny a pohotovo utocit a liecit. Na
vSetko, vratane Carov, sa pritom vyuziva energia fokus,
ktora sa aj sama priebezne dopina. Ak véak niektory borec
predsa len skona, pocas kratkeho casového limitu ho méze
priamo na mieste ozivit' dalsi hrdina. No ked' tento limit
presvihnete, padly sa ozivi pri aktivovanom oltari, lenze
pridete o jednu esenciu a tych mate v zasobe len niekolko.

Niekedy su vsak hrdinovia na nepriatelov prikratki, a prave
v takych situaciach sa spristupni strategicky rezim. V teréne
sa pritom ni¢ nemeni, plynulo pokracujete, ale uz mézete
vyuzit ikonu s polozkami vystavby s Uzitkovymi a
vojenskymi budovami v troch sekciach. Stavat' mozete len v
blizkosti centralnej budovy s ohrani¢enym Uzemim a musite
pocitat s velmi limitovanym poctom osadnikov, ktori su
potrebni na prevadzku kazdej budovy- vratane obrannych
vezi. Kapacitu obyvatelov zvysite vylepsenim sidla, ale aj tak
ich nie je mnoho. No mdzete ich lubovolne prerozdelovat
- niekde ich pridate, inde uberiete - o uskutocnite
jednoduchym poklikanim na ikony dedin¢anov priamo na



budovach. Dolezité je mat’ aj nejakych nosicov.

Domovskeé sidlo vam Coskoro nepostadi, a tak mozete
okupovat' dalSie a to dokazete len pomocou hrdinov, ktori
musia vyhladat’ vlajky na susednom Uzemi a postavia tam
predsunuté stanoviste. Kazdé ma vlastnych osadnikov a v
okoli mozete postavit budovy na tazbu dreva, kamena,
rudy, lovecky pribytok, baraky atd. Osadnikov mézete
priradit’ aj k oltaru, takze vam vymodlia esencie na ozivenie
hrdinov. Chybajlce suroviny na vystavbu a produkciu
jednotiek sa pritom automaticky prevazaju vozmi zo
zakladne a inych pobociek.

Ekonomika je vcelku jednoduchg, ale dostacujuca a boje,
kde desiatky kopijnikov, lukostrelcov ¢i jazdcov sprevadzaju
hrdinovia, su hlavne spociatku atraktivne. Navyse postupne
ziskate pristup k budovam (a jednotkam) ludi, elfov a orkov,
hoci na navstivenom Gzemi sa mozete rozhodnut len pre
jednu rasu. A za zmienku stoja listiny s permanentnymi
vylepseniami budov a jednotiek, ktoré sa daju najst alebo
kapit u vybranych obchodnikov. Hlavne ked uz budete mat’
pod kontrolou Mulandir, ¢o je oblast, kde sa zhromazduju
vasi spojenci a pripravujete sa na dalSie kroky.

Strategické pasaze vsak v pokrocilej faze hry narazaju na
komplikacie, ktoreé sa tykaju hlavne bojovej
zlozky. Problematické su najma Uzemia s Uzkymi

prechodmi, kde sa hrdinovia a armady neraz zasekavajq,

zavadzaju si a trochu nesikovne koordinuju. Situaciu
zhorsuje slabsia Al, vd'aka ktorej sa vam napriklad pred
zakladnou na pustnej mape hromadia nemftvi a bezcielne
pobehuju v kruhu. No najhorsie su bugy, ktorych je v hre
skutocne velké mnozstvo. Tvorcovia uz vypustili prvé
zaplaty, ale stale sa objavuju niekedy az kritické chyby,
ktoré vam neraz brania v napredovani v hlavnej linii. Takze
som napriklad prisiel do oblasti, kde som mal oslobodit’
dedincanov, lenZe nepriatelia zostali pasivni a nedalo sa na
nich Utocit. Inokedy sa jednoducho neobjavila kltcova
postava, alebo zdrhla pri nacatom rozhovore a
neaktualizoval sa ciel misie. Ani sa nepamatam, kedy som
naposledy hral taki zabugovanu hru. Vyzera to, akoby
tvorcovia vobec netestovali hlavne pokrocilé oblasti, a tak
tam kazdu chvilu narazite na nejaky problém. Niekedy
pomdze nahranie starsej ulozenej pozicie alebo restart
lokality, no su aj pripady, ked musite cakat” na novy patch.
Tieto nedostatky velmi negativne vplyvaju na zazitok hry.
Su otravné a niekedy az frustrujuce, vyrazne degraduju
celkovu Uroven hry, ktora mohla byt naozaj velmi kvalitna.

Okrem kampane si v mozete zabojovat’ proti Al v rezime
volnej hry a tiez multiplayeri. Tieto rezimy si zamerané na
strategicku zlozku, ktora zahfna boje a vystavbu zakladne a
okupovanie okolitych taborov pomocou hrdinov.



Tych si tentoraz mozete vyberat’ pri oltari, kde ich aj
znovu ozivite, avsak namiesto komplexnych stromov
zrucnosti maju len niekolko vybranych schopnosti.
Samotné pripajanie do multiplayeru je dost’
tazkopadne a ak mate s kym, uprednostnujte lokalnu
hru pred online rezimom. Zaujimava je moznost” hrat’
kampan v kooperacii, ako aj rozdelenie jednotlivych
aktivit - hraci si vopred stanovia, kto moze ovladat’

Ako uz bolo spomenuté, uzivatelské rozhranie s
praktickym pristupom k hrdinom je slusné a mozete
vyuzit' dve ovladacie schémy.

Mohla to byt jedna z najlepsich hier roka, ale napokon
to nedopadlo Uplne idealne. Po prvotnom nadseni zo
Spellforce Il prislo roz¢arovanie zapricinené
predovsetkym mnozstvom bugov. Hra obsahuje vela

hrdinov, armady a koordinovat’ produkciu a ekonomiku. atraktivnych sucasti a vydarenu RPG zlozku, ale to

vsetko je sCasti zatienené chybami a nedorobkami,

Graficka stranka je na vysokej Urovni, hoci v niektorych  ktoré majd negativny vplyv na hratelnost’. Hoci

lokalitach mdze prekazat clona, ktora CiastoCne zastiera tvorcovia pracuju na ich odstraneni. Niektori hraci mozu

inak detailne spracované lesy i mesta. Pri priblizeni

mat’ aj vyhrady voci strategickej faze s limitovanou

terénu je to vsak lepsie. Potesi prepinanie kamery, ktori ekonomikou a striktne obmedzenym poctom

mo&zete manualne posuvat, alebo nastavite na
sledovanie oznacenej postavy. Dabing je vyborny,
profesionalny a rozhovorov skutocne mnoho.
Orchestralna hudba s choralom je na vysokej Urovni.

osadnikov. Kazdopadne, hre by prospel
niekolkomesacny odklad na vychytanie zbytocnych
chyb. Takze jej doprajte urcity cas na doladenie a
potom by naozaj mohla priniest mnoho hodin dobrej

zabavy.




BRANISLAV KOHUT

+ vydarena RPG zlozka hry

+ prelinanie oblUbenych hernych zanrov

+ pestry sortiment hrdinov a ich koordinacia

+ rozsiahle tazenie s dostatkom uloh a mnozstvom
dialégov

- niekedy si postavy zavadzaju a zaseknu sa
- strategicka zlozka vam mozno nesadne
- skutocne velké mnozstvo bugov




PLAYLINK
ROZNORODA PARTY KOLEKCIA

PS4 / PARTY HRY



Silvester uz nebezpecne klope na dvere a to znamena
len jediné — treba sa pripravit. Musite obvolat priatelov,
zistit’ Ucast’ na party, dostatocne sa zasobit tekutinami,
zohnat ohnostroj a pripravit program, pricom dobré hry
nie su nikdy zly napad. Tento rok sa ale party hry budu
hrat” inak. Sony zasadné meni pravidla so svojou
kolekciou pod jednotnym nazvom PlayLink. Zatial je
dostupna patica roznych hier a my sa dnes na ne
pozrieme ako jednotlivo, tak aj na cely PlayLink koncept
ako taky. Rozsiruje totiz to, co nam v Sony naznacili
relativne nedavno, a zaroven zahadzuje zauzivané
konvencie.

PlayLink je o socialnom hrani r6znych typov hier pre
kazdého. Bezné gamepady a tradi¢né party ovladace
(mikrofony, gitary, bzuciaky) totiz stale mieria hlavne na
hracov a to mieni PlayLink zmenit tym, ze chce priniest’
ovladac, ktory pohodlne a intuitivne zvladnu aj nehraci.
A tym sa teraz stali telefony a tablety s operacnym
systémom Android, pripadne iOS. Kazda z patice hier
ma svoju vlastnu ovladaciu aplikaciu, ktord musite
stiahnut' z digitalneho obchodu jednotlivych platforiem,
pricom aplikacie su zadarmo. Mozno je trosku skoda, ze
nie su pod jednou strechou, ale samostatné. Taktiez ich
poziadavky na systém sa roznia. No a nakoniec taktiez
vysvetlovat priatelom, aby si nie¢o stahovali do
telefénov, lebo sa ideme hrat), nie je Uplne idealna
situacia.

Samotné aplikacie su pomerne jednoduché, niektoré

z nich dokonca umoznuju elementarne hranie aj bez
spustenej Playlink hry, napriklad jednoduchy a rychly
kviz ¢i kreslenie. Aplikacia sa s danou hrou sparuje tak,
ze mate PS4 konzolu a aj mobil/tablet na tej istej wi-fi
sieti, pripadne pouzijete svoju konzolu ako hotspot, na
ktory sa pripoja hraci s telefébnmi/tabletmi. Nastavovanie
je naozaj rychle a rovnako si vedia aj hraci rychlo
vytvorit’ svoje profily a jednoducho si ich odlisit, aby ste
pri hrani vedeli, kto je kto. Bohuzial, pri hrani hier sme
neraz pocitovali vzdy aspon na jednom zariadeni
vstupny lag. Co nie je idealne, ak hrate nejaky kviz

a pridete o body, lebo vam zariadenie prave zahlasilo
problémy s pripojenim.

Taktiez, az na Planétu opic (a CiastoCne Singstar, kde
menu ovladate ovladacom), tieto hry nemdzete hrat’
beznym PS4 gamepadom, aj keby ste chceli. Ak si vsak
pozriete samotné hry, skor to pésobi ako nuteny prvok,
kedze vacsina z nich naozaj nie je vytvorena tak, aby sa
ovladanie nedalo namapovat na gamepad. V kvizoch

vyberate moznosti, pripadne prstom niekam Suchate.
Nechyba mierenie v ak¢nejsich scénach a ani mnozstvo
QTE. To vsetko by sa dalo pohodlne namapovat aj na
gamepad, snad’ az na kreslenie, aj ked" aj tam by
dotykova plocha DS4 ovladaca vedela posluzit rovnako
pri Suchani prstom.

That's You!

Zacneme asi najznamejsou z hier v kolekcii. That's You!
totiz mohol ziskat' kazdy zadarmo prostrednictvom
predplatnej sluzby PS Plus. Co budi dojem, Ze hra
samotna je skor prezentaciou konceptu a dékazom
toho, ze funguje. A skutocne to tak je. Na zoznamenie
sa s moznostami hrania cez mobil je to fajn, ale ostatné
hry z kolekcie toho ponukaju ovela viac. A ich obsah je
aj zaujimavejsi. Navyse hra svojou hratelnostou nemusi
sadnut kazdému, kedZe je o tom, ako sa so spolu/
protihraCmi poznate. M&zete hrat spolu, ale aj proti
sebe a v zavislosti od toho aj bodujete vtedy, ked' ich
dobre poznate.

Hra pred vas predostrie cestovny kufrik, ktory je plny
zazitkov. Tie predstavuju nejaku hypotetickud situaciu —
kempovanie, rande a podobne. Este predtym si kazdy
z hracov vyberie svoju kartu a spravi si selfie, aby sa
odlisil od ostatnych.




Kazda hra sa sklada zo Styroch kol, pricom dve su

o otazkach, jedno o kresleni a jedno o robeni selfie, ktoré
maju osoby napodobnit”dand scénu. Napriklad sa hra
opyta, ako by sa jeden z hracov zachoval, ked by na rande
pred jeho polovickou sedel niekto, kto by branil v sledovani
filmu v kine. Teda tradi¢né osobnostné otazky, no pride aj
na oblUbené veci ¢i minulost. A nie kazdy je typ na takyto
kviz.

Podivné je, Ze hru mdzete hrat” aj online s Uplne cudzimi
[ud'mi, kde ale tak trochu straca zmysel. Je naozaj urcena na
hranie doma a s lud'mi, ktorych poznate, aby ste sa smiali
na svojich kresbach, grimasach ci vtedy, ak niekto pri
odpovedi zaklame. Nie je to vSak trvacna hra. Tie Styri kola
prejdu rychlo a casom nebudete citit potrebu sa k hre
vracat’ Zvlast ked samotna PlayLink kolekcia ponuka aj
lepSie kusky. Z PS Plus ju urcite berte a vyskudsajte si ju,
mozno vas presvedci, aby ste dali Sancu dalSim PlayLink
titulom.

SingStar Celebration

S PlayLink konceptom sa Sony vratilo aj k sérii SingStar,
ktora uz davno nie je taka jagava ako v minulosti. Karaoke
hry postupne upadli do zabudnutia, ¢o sa ukazalo uz pred
3 rokmi, ked  sme recenzovali nemastnu-neslanu

Cast’ SingStar: Ultimate party. Celebration na nu priamo
nadvazuje. Uz vtedy sa dalo spievat’ do telefonov

a tabletov, Co sa teraz vratilo. Nastastie ale hra stale
podporuje aj klasické mikrofény, dokonca aj tie kablové
este z éry PS2. Bohuzial, na Ultimate party hra nadviazala
Uplne vo vsetkom, a teda aj v tom zlom.

V prvom rade je tu Uplne rovnaké rozhranie a hra je stale
totalne okliestena o herné rezimy a nastavenia. M6ze
spievat’ jeden hrac, alebo dvaja (duet a battle), pricom tu
najdete este tabulky a zdielanie videi. A to je vSetko.
Rovnako sa vratil aj lag pri spievani, ktory sa ale da

nakalibrovat a spravne nemusi fungovat ani spev cez
telefony a tablety, Co opat treba kalibrovat. Tieto problémy
sa vas sice tykat' nemusia, no su CastejSie, nez by sme chceli
zazivat. A vracia sa tiez neduh nepodporovania starsSich
diskov. UZ pred 3 rokmi sme si museli zvyknut na to, ze hra
nepodporovala disky z PS2 a PS3, aj ked' by stacilo len
nacitat licencie na skladby. Vrcholom ale teraz je, ze hra
nepodporuje ani len predchadzajuci disk z PS4, ktory
musite spustat’ samostatne. Ak teda mate podobnu party

a ludia chcu spievat raz piesen z jednej Casti a potom

z druhej, aj ked' je softvér stale ten isty, musite hry spustat’
samostatne. DLC sa vSak medzi nimi prenasaju.

A Celebration neboduje ani v oblasti tracklistu. Zoznam
skladieb totiz opat’ pozostava najma z tych najviac
otrepanych a komerc¢nych radiovych hitov nedavnej doby
a chybaju rokmi overené a Uspesné skladby z minulosti Ci
SirSie zastUpenie zanrov, Co je obrovska skoda. V kone¢nom
dosledku to vsetko znie tak nejako rovnako, skladby sa
zlievaju a variabilita je biedna. Z tych lepSich tu najdete
snad len Kings of Leon, Oasis a aj klasik je tu menej. Na
druhej strane ale potesi naozaj nizka cena, kedZe
pravdepodobne tentoraz nalejete viac penazi do DLC
skladieb, aby to nebolo len o interpretoch, ako je Calvin
Harris, Avicii ¢i One Direction.

Knowledge is Power

A kym predchadzajuca dvojica party titulov je skor len
vlazna, skutocnym hitom PlayLink kolekcie je kvizovy titul
Knowledge is Power, ktory vam pripomenie doby najvacsej
slavy série Buzz a ak su tu chyby, tak pramenia len

z ovladania na telefénoch/tabletoch a spominanych lagoch,
ktoré sa m6zu objavit. Osobne by som vsak privital este
dlhsSie kola, pripadne ich detailnejsie nastavenia, lebo takto
sa ani nenazdate a uz sledujete zaverecné vyhodnotenie.
Cesta k nemu je ale zabavna a hlavne si ju z velkej Casti
kreujete sami.

Which British actor played Boromir in Peter
Jackson'’s “The Lord Of The Rings” trilogy?

b

all be - fore




Rozhodne by vSak hra mohla byt robustnejsia. Pocet tém
a ich variabilita na prvy pohlad potesia, rovnako aj pocet
otazok vyzera obstojne, no casom naberiete dojem
repetitivnosti. Kazda hra sa tu sklada z troch kol, ktoré su
prekladané dotykovymi minihrami. Tie maju spestrovat’
hratelnost, no nie su prilis napadité. V ramci ,pauzy” ale
zabavia. Spajate tu suvisiace pojmy prstom, pripadne
pojmy rozdelujete podla toho, do akej kategérie patria.
Standardné kol4 st o otazkach z réznych tém, pri¢om tu
ide aj o rychlost, no hradi si navzajom moézu taktiez
hadzat’ polena pod nohy. Napriklad zmrazia protihracovi
policka s odpovedami a ten sa musi najskor pretict
ladom. Podobnych powerupov je tu viac, napriklad sliz
cez displej a bomby.

Ako som uz spominal, najlepsie na hre je, Ze si cestu
vpred naprieC témami razite sami. Pred kazdou sadou
otazok mate na vyber z niekolkych tém. Kazdy z hracov
hlasuje za tU, ktora sa mu paci. Ak sa zhodnete, idete
vSetci na tu jednu. Ak nie, hra losuje zo zahlasovanych.
Raz za celd hru ma ale kazdy z hracov svoju volbu silou
pretlacit cez ostatnych akymsi Zolikom. Ak mate radi
filmy, mozete sa drzat len filmovych tém, ktorych je tu
mnoho. Zaroven ale mozete elegantne od filmov prejst’
k historii, stromom alebo comukolvek inému. Pésobi to
navyse velmi plynulo a nie nitene. Medzi témami
prechadzate prirodzene, nie skokom. A opat’ je velkym
plusom aj nizsia cena, hra zaujme aj svojim vizualom

a podivnymi postavickami, ktoré vas v nej reprezentuju.

Planet of the Apes: Last Frontier

Spojenie party konceptu a interaktivneho filmu moze na
prvy pohlad pésobit’ divne, no Playlink kolekcia chce
ukazat, ze sa to da. Prvym prikladom je hra zapadajuca
medzi druhu a tretiu Cast’ rebootovanej série Planéta opic.
Tato hra sa ako jedina da ovladat’ aj gamepadom a viac

v nej sledujete dej ako hrate, pricom celé hranie je

Bryn: Apes are starving.

redukované len na quick-time eventy a rozhodnutia, ktoré
dalej ovplyvnuju dej a mézu vas doviest k roznym
koncom, aj ked' cesta k nim vam bude neskor dobre
zrejma.

Herna doba v tomto pripade skor zodpoveda navsteve
kina. Za nejaké dve hodinky to budete mat’ celé za sebou
a aby ste nemohli prilis Spekulovat’ s volbami, hra sa ulozi
vzdy hned po nejakom zasadnom rozhodnuti. Predstavi
vam obe strany konfliktu na drobnej ludskej kolonii

a kmeni opic nedaleko, pricom obe strany Celia az
podozrivo rovnakym problémom. Hranie za strany
striedate v ramci hernych kapitol a naozaj Celite rovnakym
problémom najskor v meste a potom v horach. Boj o moc
je hlavnou témou titulu a taktiez to, ako sa k nej
postavite. Bud’ vyhraju opice, alebo ludia. No je tu aj
mensia Sanca na primerie ako najlepsi mozny koniec.

Je to viac film ako hra, no problém je, ze snad’ az na
obsadenie a herecké vykony aj tie filmové kvality krivajq,
pricom su porusené aj niektoré elementarne rezijné
pravidla, Co nevyvolava prave najlepsi dojem. A to isté
plati aj pre technicky stav hry. Ta sice nevyzera najhorsie,
ale rozhodne si autori mohli odpustit’ niektoré neduhy,
ako napriklad doskakovanie objektov do scén, ¢i pop-up
textur.

Keby sa to dialo niekde v pozadi, dalo by sa to
prehryzndt, no neraz vam doskocia postavy hned do
popredia az po nacitani celej scény. A to vyzera fakt dost’
zle. Z hladiska hrania tu toho teda vela nenajdete, no
pribeh je pre fanusikov modernej filmovej série
zaujimavym rozsirenim znameho univerza. Len ten party
koncept tu az tak nevyuzijete. Toto je zazitok pre jedného
hraca, nie pre viacerych, kedZe prevazuje hlas vacsiny, tak
prichadzate o zazitok z vlastného pribehu.
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Felicity: Traper po provedené vrazdé na misté nastrazil brokovnici, ktera po otevieni motelovych dvefi zabilazasahujiciho policistu.
~

Hidden Agenda

Asi najznamejsim titulom z Playlink kolekcie je neo-noir
detektivny thriller Hidden Agenda od autorov Until Dawn,
ktory sa nesie v podobnom duchu, ibaze ho zhltnete za
dve hodiny a hrate ho len na displeji telefonu/tabletu.
Samotného hrania je tu vSak eSte menej a rovnako ako v
Planéte opic aj tu je redukované len na QTE

a rozhodovanie v dialégoch. Ojedinele tu najdete aj akéné
scény, kedy musite na tablete niekam namierit, ¢i musite
rychlo hladat’ trojicu dokazov na scéne. Opat” ak nastane
lag, skoncite bez dokazu a celkovo takéto riesenie
hladania Sichanim po displeji nie je idealne.

Hidden Agenda predstavi dve silné zenské postavy —
policajtku a prokuratorku, ktoré spojil pripad sériového
vraha s prezyvkou Trapper. Ten svoje obete chyta do
pasce a aj ked uz mate pachatela za mrezami a blizi sa
jeho poprava, nakoniec moze byt vsetko inak. A tu sa
pribeh zacina pekne vetvit, pricom si nemozete byt

isti prakticky ni¢cim. Dokonca ani tym, Ci vy sami nie ste
skutocny pachatel. Nazov hry v tomto ohlade hovori za
vsetko a naozaj tu ma mnoho postav svoju skrytlu agendu.
Pribeh formujete aj tu svojimi rozhodnutiami, pricom ak
hrate v multiplayeri, tak moze mat  kazdy z hracov svoju
vlastnu skrytl agendu a méze zmiast ostatnych.

Aj Hidden Agenda ale doplaca na to, ze tu prakticky
nehrate. Variabilita vetvenia pribehu je sice fajn, ale ¢asto
nemate dojem, Ze by vas vyvoj pribehu uspokojil. Vela
veci rozhodne jeden QTE, kedy nestihnete po displeji

dostatocne rychlo Suchnat prstom niekam, o by ste tiez
nenazvali prave hratelnost. Casto sa nebudete vediet
ubranit dojmu, ze ak by sa k hre autori postavili ako

k Until Dawn a nevystavali ju na filmovej dizke a pravidle
ovladania na displeji, vysledok by bol lepsi. Postavy su
technicky podarené, prostredia uz menej. Casting je
podareny a anglicky dabing vyborny. Hra navyse obsahuje
Ceské titulky a aj malo vidany Cesky dabing, ktory ale
pbsobi trosku bezducho a fadne. Kombinacia anglického
dabingu a Ceskych titulov ale presvedci aj nehracov.

Verdikt

Povodne som sa nevedel rozhodnut, ¢i tituly hodnotit’
jednotlivo, alebo takto celkovo. Ale ono nakoniec to
celkové hodnotenie velmi dobre vystihuje kazdy jeden

z nich. Kazda hra funguje ako koncept. Dokazu vam
poskytnut ovladanie pomocou aplikacie v teleféne

a dokazu oslovit’ aj ludi, ktori nad hrami ohfnaju nosmi.
Zaber titulov je Siroky a kazdy si tu najde nieco. Kvality tu
suU, ale neraz mate dojem, zZe chybali vacsie ambicie.
Akoby to autori ani nechceli dotiahnut' za ten koncept.
Uspokaoijili sa s tym, ze to funguje a zabavi na par hodin.
Trvanlivost chyba a aj sposob ovladania obcas pésobi az
zbytocne limitujuco. Obrovskym plusom su naozaj nizke
ceny za hry a tiez fakt, Ze dokazu oslovit’ Siroké publikum
aj z radov nehréacov. Chyba ale skuto¢na hibka, skuto¢né
hranie a aj nieco, Co by vas prinutilo vratit sa k nim po
oslave Silvestra. Uvidime, kam sa PlayLink tituly posunu
v buducnosti.



+ oslovi aj nehracov
+ do hier sa da lahko naskocit’

+ fungujuci koncept

+ nova forma lokalneho multiplayeru
+ skvelé ceny za jednotlivé hry

- ovladanie obcas nemusi fungovat idealne
- hram chyba hibka a trvanlivost

- vo filmovych hrach malo aktivneho hrania
- vynutené ovladanie mobilom casto pdsobi
neprirodzene




TOKYO DARK

DVERE DO TEMNEHO TOKIA

PC / CHERRY MOCHI-/ ADV



Tokyo Dark nie je beznou adventurou. Nie preto, ze by
iSlo o jeden z Uspesnych projektov programu Square
Enix Collective, ktory by inak bez dalsej podpory cez
Kickstarter nedostal moznost' ukazat' sa. To nie, je to
jednoducho ina adventura, mozno skor interaktivna
kniha prevedena do virtualnej podoby, ktora ma
obrovsky potencial okamzite zaujat’.

Aby sme vsak paradoxne odradili vSetkych

potencialnych zaujemcov o point & click zaner - nemate

tu inventar, v ktorom sa topia desiatky predmetov,
logické rébusy sa tu v podstate ziadne nenachadzaju a
vacsinu Casu stravite chodenim, rozpravanim a volbami
ako zareagujete v danej situacii. Ak aj vezmete nejaky
predmet, pouzijete ho o niekolko obrazoviek dalej
automaticky kliknutim na aktivne miesto. V drvivej
vacsine pripadov sa hratelnost zameriava na citanie
putavo napisaného textu. Sice nedosahuje brilantnu
droven kniznych bestsellerov, no faktor zabavnosti ma
dostatok podnetov k tomu, aby vo vas prebudil zaujem
o dalsi postup. Tak nam odpadla dobra polovica
adventuristov, ktori potrebuju nielen dobry pribeh (¢o
hra na dnesné pomery ma, hoci po klisé nemusite
chodit’ prilis daleko), ale chcu si to aj odklikat. Tu jedine

tak, Ze sa snazite, aby dialdg pokracoval. Klik-klik-klik.

Ostatnych mozno odradi fakt, ze Tokyo Dark je
(Sokujuco) japonska hra. A teda prostredie, v ktorom sa
odohrava a do ktorého je situovana, ma specificky raz.
Ano, vola sa to Tokyo Dark z dévodu takého
prozaického, Ze je do neho umiestnena. Suvisi s tym aj
dalsi fakt: kultura a vplyv zivotného stylu. Nechyba ani
macaci bar, zneuzivanie skolacok spotenym a tlstym
starym Uchylom ci dalSie Sialenosti, ktoré sa mozu stat’
realitou len v krajine vychadzajuceho slnka.

Pre histku vernych, ktorych neodradili ani
predchadzajuce varovania, tu ostava zaujimavy koncept
trvajuci priblizne Sest” hodin. Teda na prvé zahranie,
Tokyo Dark stavia na to, Ze si pribeh detektivky Ayami
Ito strihnete hned’ niekolkokrat, aby ste sa uvideli ¢o
najviac z jedenastich koncov a odhalili maximum
Criepkov z mozaiky skladajucej pribeh o vysetrovani
smrti kolegu, krvavého kultu, nadprirodzenych javov a
nejakej tej kliatby ako Ceresnicke na krvavej torte. Ayami
bola Uspesnou policajtkou, ktora mala pred sebou fajn
kariéru, za partnera rovnako Uspesného Tanaka
Kazukiho (partnera v pracovnej rovine i v tej vztahovej),
no namiesto sfkania saké ju caka Cosi narocnejsie,
pretoze sa vsetko trochu zvrtlo. Trochu dost.




Sest’ mesiacov dozadu bola nasa hrdinka suspendovana, odpoved postupne. Do toho sa vplietli aj niektoré
pretoze zastrelila cervenovlasu dievcinu drziacu ako filozofické myslienky a mudrosti. Omnoho dolezitejsie je,
rukojemnicku mladé dievéa. Ziadne oslavné fanfary, ale  Ze to ¢loveka bavi ¢itat. To robite predovietkym, herné
poriadny ,pucung". Nutené pracovné volno bolo prvky si obmedzené na klikanie po zopar aktivnych

podporené hlasmi v hlave hlavnej protagonistky potom, miestach a naro¢nost’ je takmer nulova.
¢o dostala tajomnu masku. Ono to u psycholéga marne
ukecate tym, ze vas v hlave zacali na vystrel nabadat’
podivné hlasy. Toboz ak sa situacia po Siestich
mesiacoch zopakuje, len v Ulohe obete sa predstavi
Tanaka a tentoraz vrazde nezabranite. Vrahom je
rovnaka dievcina, ktoru ste pred polrokom zastrelili a
vsetky stopy smeruju k vam. Vraha niet, psychika na dne,
odznak na stole velitela a namiesto lUstenia malovanych
krizoviek sa rozhodnete vypatrat, ¢o sa to vlastne v
Tokyu stalo. Ni¢ pekné to nebude.

Tokyo Dark je dvojrozmernou adventurou - ako klasicka
ploSinovka. Postavickou chodite dolava alebo doprava,
ak mozete nieco spravit' (vziat predmet, pozriet’ si
miesto, vstupit’ do inej miestnosti), tak sa objavi Stvorcek
s danou volbou. Interface je skromny a prehladne
fukény. Moznosti nie je mnoho, staci ist' rad zaradom. Ak
vsetko spravite, ako mate, dostanete tip, do ktorého
miesta na mape sa mate presunut.

A aby ste sa v tych japonskych nazvoch nestratili, aktivna
Triler doplneny ducharskym okultizmom je fajnova téma, vam ostane len ta jedna jedina oblast, takZze nezabludite
ktora sa nestrati napriek niektorym lahko odhalitelnym  ani vtedy, ak nedokazete najst toalety v obchodnych
zvratom. Kto je to Cervenovlasé dievca a preco sa vam domoch. Miesta, ktoré navstivite, su Uzko profilované:
kafre do Zivota, preCo mate divné vidiny a Uroven Shinjuku je zaflusana noirova Stvrt' chudobnejsej
Sialenosti vam stupa s kazdym strasSidelnym momentom, populacie, Akahibara zas geekovska oblast, kde nechyba
ked na vas daco vybafne - to su otazky, na ktoré najdete ani bar pre macky, Asakusa tradi¢ne japonska a tak dalej.

[Small talk] [De-stress] [Romance]

. | —
Talk about the weather Talk about work Talk about Kazuki S 2




Tu musime vyzdvihnat hudbu. Sice ide o len kratko

trvajuce zhluky tonov alebo prosté melddie, no vyrazne
formuju findlnu atmosféru daného miesta. Ak je treba,
citite napatie a strach, inokedy zas hudba podporuje
depresivnu naladu ¢i vas uvedie do infantilného
mnaukania. To, Ze sa budete citit ako idioti, je druha
vec, no uz sme upozornovali, toto je japonska hra a ak
chcete ziskat informaciu od macacej barmanky, musite
poprosit’ ako... ako macka. Trochu to od odhalovania
starSej masovej samovrazdy odbodi, ale aspon nemate v
hlave stale potoky krvi, vSak ano. Dabing tu v podstate
neexistuje, ale ozvucenie funguje aj v tejto
minimalistickej podobe.

ESte by sme mohli odhalit trochu zapletky, spokojne
zakrochkat nad peknymi pozadiami (a zafuniet nad
otrasnymi postavami a ich animaciami pohybu), ci
utrdsit’ nejakd tu mudrost’ typu: byt smrtelnymi
neznamena, ze nevieme kontrolovat zivot a smrt;, tak sa
o to ani nesnazme, ved' vsetko je v rukach osudu alebo
sa nenechame viest' zaslepeni svetom ako babky? Ale to

si vSetko precitate. Pretoze to bude robit predovsetkym
a ked to uz mate tolkokrat zopakované, tak je jasné, ze
ak sa vam pismenka pletu aj v menu od McDonalda,
toto nebude vasa Salka tekvicového latécka.

Najvacsi zaujem pred oficialnym vydanim hry putal
SPIN systém. Ak to skratime, predstavuje S(anity) - P
(rofessionalism) - I(nvestigation) - N(eurosis). Dobry
napad - na papieri. Ale radsej to rozvedieme. Dusevné
zdravie vam klesa, ak vidite veci, ktoré bezne na ulici
nenajdete. Mrtve dievcatka, lakacky, hlasy v hlave a
nejaky ten ritualik je v cene. Profesionalizmus zas
hodnoti vas pracovny pristup k rieSeniu problému.
Mozete pracovnika Zeleznicnej stanice prinutit, aby vas
pustil dalej nasilim alebo mu ukazete mrtvu vranu, z
ktorej odpadne, lebo sa boji krvi. Alebo si odomknete
dvere vystrelom. Alebo ak si vdbec chcete tie dvere do
policajného skladu otvorit a nechcete, aby vas niekto
videl, tak vypnete kamery, straznika neomracite, ale
vylakate prec spustenim poziarneho alarmu a... a uz asi
chapete.
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Vysetrovanie sa vam zlepsuje v momente, kedy najdete
dalsSiu stopu, odhalite nové informacie a skratka sa
posuniete dalej a necapkate sa na jednom mieste.
Neurdzu je lepsie drzat v dolnych Castiach, takze neklikat
opakovane na tie isté predmety, nevystavujte sa
zbytoCnému stresu a vsetky tie veci, ktoré vam povie
vSeobecny lekar a podla ktorych by ste mali dat’
vypoved, odist zit' na opusteny ostrov a v zivote si
nepozriet’ Ziadne spravy Ci precitat pochybné diskusie.
Figel je v tom, Ze tieto atributy aktivne menite
jednotlivymi Cinnostami, ¢im definujete zaver, ktory na
vas napokon vybafne. VSak to znie zaujimavo a také
samohrajky od Telltale sa v kiite mézu hanbit? Znie to
zaujimavo, ale funguje to tak trochu kostrbato. Aby sme
sa dostali na inu pribehovd liniu, je treba casto volit
krkolomné rieSenia, ktoré by sme inak dobrovolne
nespravili. Hlavne ak je vysledok rovnaky, len sposob ako
sa k nemu dopracujeme, sa lisi. Alebo sme radsej
obetovali jeden poharik s barmankou (za ¢o sme boli
popotahovani a bodik v chlieviku profesionality nam
klesol), ale ziskali by sme novu informaciu a naopak
vysetrovanie zas stuplo. Chceme aj to aj to, no taka
moznost’ nie je. Navyse sa hra neustale automaticky
uklada a novy zaver si vyskusate az spustenim New
game+.

Zabava to nie je, pretoze nie vsetky dialogy sa daju
preskocit” a netusite, kde je ta moznost volby a Ci
nerobite nieCo nespravne. Ak aj zmena nastane, nemusi

byt novy koniec radovo odlisny od toho povodného.

Vybrané miesta, kde sa lame chlieb, dostanete cez save
pointy ukazané, no vzhfadom na obmedzeny rozpocet sa
nedali ¢akat zazraky a ani sme sa ich nedockali. Je tu ta
moznost’ a stale to vplyva na vysledok omnoho viac ako
v The Walking Dead, no vysledok je nemastny-neslany.
Skratka tu to rozseknut a ak pojdes vlavo, das si na
veceru tresku s rozkom, ak vpravo, zatrsas si na diskotéke
a rano ta bude boliet hlava. A nebalit to do zahmlenych
moznosti, ktoré su obcas absurdné, obcas
nezrozumitelné a Casto oboje naraz.

Hra bola spociatku zabugovana az hréza, no casom sa to
zlepsilo, takze sa nam ju napokon podarilo aj spustit’
(dokonca niekedy bezala na pozadi niekolkokrat, obrazky
sa nedali ukladat"a podobne) a dohrat” bez toho, aby
sme ju museli pri programovej chybe rozohrat  znovu.
Stacilo ju restartovat’. Ale dlho trva nahravanie, niektoré
herné prvky si mozno prilis zjednodusené, niektoré
Casové limity na volbu prisne.

No ma to skvell atmosféru: ak okolo vas zacne vsetko
hucat, obraz sa vInit' a jedind moznost volby jekill her,
tak si to uzivate. Aj pri ¢itani, je to napinavé. Ale SPIN
systém by si zasluzil doladit, hoci v tom citit fajn
myslienku. Niekedy tych japonskych Uchylnosti uz bolo
dost, technické spracovanie v ankete o pocin roka
excelovat' nebude, avsak ako prvy pokus nadaného
vyvojarskeho timu tu mate obstojnu interaktivhu novelu,
do ktorej sa mozete pokusit’ zacitat.

JAN



KORDOS

+ dobre napisané dialogy
+ hudobné pozadie

+ rOzne moznosti rieseni
+ temna a ducharska story
+ viacero koncov

- SPIN nie je dokonaly

- malo hernych’prvkov
- postavy a ich animacie
- bugy




BLACK MIRROR

SLABY NAVRAT POSLA SMRTI

PC, XBOX ONE, PS4 / KING ART / ADVENTURA




Ceskéa adventira Posel Smrti patri k tomu najlepsiemu,
Co sa u nasich zapadnych susedov za posledné roky
zrodilo na virtualnej scéne. Dobrodruzna hra prerazila
aj v zahranici - obzvlast sa jej darilo na nemeckom
trhu. Napriek upadajicej kvalite trilégie, ktora skor
poznate pod nazvom Black Mirror, sme novinky o
znovuzrodeni pribehu o prekliati rodu Gordonovcov
hitali plnymi duskami. Tak ako o tretej Syberii. A, zial, i
vysledok je takmer totozny.

O tom, Ze adventury sa daju robit" aj v klasickom point
& click Style, a dokonca v retro kabate, nas nedavno
presvedcil fenomenalny Thimbleweed Park. A o tom,
Ze nepohrdneme ani kvalitnym remasterom klasiky, zas
ozivenie Full Throttle, Day of the Tentacleci Grim
Fandango. IsteZe, vSetko su to ,Lucasartsovky", celkom
to ide aj Daedalicu, no inak je ticho tichucko na
pokojnom mori adventur. Black Mirror nie je klasickym
remasterom pévodného Posla smrti. Zo svojho
predchodcu si berie niekolko napadov, ale inak sa
snazi postavit na vlastné nohy. Treba dodat, ze
hlinené, takze niekolkokrat spadne nepekne na zadok,
az nam ho prislo niekedy aj trochu [Uto.

Vyvoj dostal na starost  skdseny tim King Art Games
(The Book of Unwritten Tales + pokracovanie, The
Raven: Legacy of a Master Thief), takze nadsenie
nebolo vyvolavané iba nostalgiou. Vysledok predcil
vSetky nase ocCakavania. Black Mirror zlyhava takmer vo
vsetkom, hoci nemozZno povedat, Ze by suboj o

priazen adventuristov prehraval na celej Ciare uz na
zaciatku. Vsetko zacina tajomne, tak ako v povodnom
Black Mirror. David Gordon sa vracia z Indie na
panstvo Black Mirror a odlahla skotska vysocina ho
privita poriadne nevlidnym pocasim, hoci uz
rozpadajuce sa sidlo kedysi vplyvnej rodiny
Gordonovcov vzbudzuje znacny respekt. Po smrti
svojho otca je David jedinym pravoplatnym dedicom
chatrajlcej pozostalosti, no hned po prichode ho
zaCnu matat podivné sny, v hlave sa mu ozyvaju hlasy
a ozivaju prizraky minulosti.

To, Ze tu nie je vsetko s kostolnym poriadkom,
potvrdzuju aj pozostali, no to je len zaciatok skladacky,
ktorld musite zlozit. Treba podotknut, ze to nebude
Ziadna narocna uloha. Napriek zaujimavej téme
Cerpajucej ako z Lovecrafta tak i Poea si vas okultné
sily, krvave ritualy a duchovia prilis neziskaju. Scenar
ako taky mozno nie je na zahodenie, ale jeho
prevedenie do virtualnej podoby vzbudzuje skor
pobavenie. Atmosféra, ktora by sa dala krajat, sa obcas
nenapadne dostavi a vy sa pri no¢nych potulkach
panstvom s lampasom v ruke budete pri hrmeni
otacat. No napokon vam v Ustach ostane len
neprijemna pachut. Dovodom su niekedy az stupidne
napisané dialégy plné patetickych vylevov, uplne
vytrhavajucich hraca z deja. Nad nie¢im podobnym by
sme mozno mavli rukou pred dvadsiatimi rokmi, avsak
teraz sa putava zapletka rozprava Uplne inak.
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Dej sa posuva dopredu animaciami po vyrieseni
niektorej z Uloh alebo hadaniek. Musite otvorit’
zamknutu zasuvku, pozhovarat sa s tou a tou
postavou, najst’ odkaz. Alebo ako to bude vo vacsine
pripadov, prehrate si jeden z vyjavov minulosti, ktory
vidite len vy ako priamy potomok rodu, zistite, ¢o sa
vlastne stalo a hola hol3, ide sa dalej, pretoze nam tu
prenika zlo skrz Cierne zrkadlo a treba mu klepnut po
prstoch, inak si ziska dalSie nevinné duse. Akykolvek
nezmysel s otrepanou pointou sa da prerozpravat’
zaujimavo - ak to viete a postupne budujete dej s
gradujucou zapletkou a spravne odhalenou pointou. V
novom Black Mirror to vobec nefunguje a vsetko sa
akoby deje okolo vas, pricom z temnej nalady vas
vytrhavaju programové chyby, hlipy dizajn hadaniek a
neustale pobehovanie po pomerne malom panstve.

Pokym prechadzate panstvom prvykrat a odhalujete
vsetky jeho zakutia, je vSetko v poriadku, no napokon
sa po dvoch aktoch ocitnete pred krutym vysledkom:
uz len chodite tam a spat, pretoze predmet sa stane
aktivnym az v momente, kedy ho potrebujete. Ak sa
chcete s niekym porozpravat, nepomoze vam
interaktivna mapa a napokon su aj tie rieSenia také do

odi bijuce, ze zapasit' budete viac s ovladanim ako
naroc¢nost'ou. Nepotrebujete takmer Ziadne skdsenosti
z adventur, predmety z inventara vybera David
automaticky po kliknuti na aktivne miesto a jedinou
zabavkou sa stane inde otrepané skladanie
roztrhaného papiera ¢i nastavovanie univerzalneho
kl'dca. Vacsinu Casu tak budete behat po Black Mirror
a jeho exteriéroch, aby ste zistili, co sa vam odomklo a
¢i mdzete na tu vec konecne kliknut.

Nie je to zabava, pricom kazdy presun miestnostami
alebo pred spustenim ¢i ukonCenim animacie hra
nahrava. Ziadna sekunda ¢i dve, ale pekne zizate na
Ciernu obrazovku, premyslate nad tym, ¢i hra nahodou
nezamrzla, Ci eSte dnes bude padat’ sneh, ako zajtra
vysvetlite Séfovi, Ze to jeho zadanie je fakt pritiahnuté
za vlasy a nespravia to ani farebné grafy v Exceli, alebo
o sa to vlastne deje. No zrazu sa ozve ni¢im
nezaujimava hudba, David vykrikne a spadne na zem,
vy spominate, preco to preboha robi a az potom vam
trkne, Ze pred chvilou na neho vybafol duch. Aha.
Napatie sa da vsetko, len nie krajat. Potom by teda
mohli zaujat’ rozhovory, no tie su predvidatelné a
nudné.




Dabing je az okuzlujuco priserny, niektori herci sa tak
velmi snazia, az vam vykon v telenovelach zacne
pripadat” ako ohurujuci. Bravo a potlesk ako na
dedinskom divadle. A fakt, Ze to niekedy
nekoresponduje so situaciou, to je Uplne jedno. Tu bol
text a herec, povedz ho. Tak ho hovori.

Ale dobre, dalo by sa to prezit. No zacnu vas iritovat’
také drobnosti ako napriklad ked vezmete predmet,
neviete, o to je a automaticky sa vam presunie do
inventara bez toho, aby ho hra popisala. Alebo
nelogické akcie: chcete si pozriet” papiere, ktoré vam
pravnik nechce ukazat, no tak s nim aspon
podebatujete a na zaver rozhovoru druha postava
zivajuc odide spat’. A Co vy? Tie papiere si nemozete
pozriet"hned' teraz, hoci minttku dozadu to bolo inak
a David si v hlave splietal nieCo o tom, ze istotne v
nich najde nieco ddlezité. Napokon pridu akcné
pasaze, kde musite klikat alebo drzat” kurzor v kruhu i
za kratky Cas najst” aktivne miesto. Nehovoriac o pekle
v chrdme v samotnom zavere, kedy sme museli prejst’
po prepadavajucej sa podlahe. Kam vsak mozno
stupit, zistujete systémom pokus-omyl. Piaty,
zaverecny akt je prisernym prikladom, ako to v
adventurach nerobit. Ta troska atmosféry, ktoru Black

Mirror eSte mal, vyprchala hore kominom vdaka
nezaujimavym, nudnym a zufalo nevhodnym
minihram.

Dal$i priklad: miestnost, ktora sa otaca zakazdym, ked
do nej vkrocite, takze tu sosku na stoliku ziskate tak,
Ze vyjdete, vleziete, vyjdete, vleziete - ato v
kombinacii s otravnym loadingom a nevedomostou
tohto faktu vyusti v totadlnu nudu. Pripadne musite
vojst’ vzdy do spravnych dveri v bludisku a ak sa
pomylite, idete odznovu. Odhalite, ze musite do tych,
kde je na dverach runa, lenze Co ak su pri dvoch
dverach? Preco to radsej vyvojari z King Artu
nevyriesili naskriptovanou patinou, ale takto zbytocne
kdskuju biednu hratelnost? Aj tak sa to hra takmer
samo a radsej z toho mohli spravit’ walking simulator,
drzali by sme Sipku dopredu a aspon si uzivali temnu
story.

Takze sme drzali Sipku dopredu. Vtipkujeme - to by
bolo prili$ jednoduché. Nasleduje kopanec medzi
nohy. S rozbehom a s kanadou s olovenou Spickou.
Black Mirror je podobne ako Syberia 3 adventurou,
ktoru chcu tvorcovia dobrodruznych hier pretlacit
medzi konzolové publikum.



Tradaaa, fanfary vyludili disharmonicky ton. Vacsia poriadne ovladat ani gamepadom. Panenka Maria!
hldpost’ su uz len real-time stratégie ovladané
gamepadom (Cest' Halo Wars, tam to fungovalo).
Idiotské, nemotorné, nepresné a zufalo frustrujuce
ovladanie klavesnicou vam sice infarkt nesposobi, no
chut’ daco roztrieskat budete mat kazdu polhodinu.

Ano, nadavame, ale ani vizualne to nie je Ziadna slava.
Kasleme na synchronizéciou Ust s hovorenym slovom
(ktora tu neexistuje), aj na animaciu pohybov, na ktoré
je niekedy bolest’ pozerat’. Lenze tie pozadia su také
mrtve, v troch rozmeroch chyba cosi viac a navyse sme
ESteze to za 6-7 hodin dokoncite, takzZe straty by sa neustale zasekavali o neviditelné okraje objektov.
nemuseli byt prilis markantné, no i tak by mozno bolo Dohrat to bolo utrpenie a vyslovene nutenie sa.

lepSie siahnut” po gampade, ak vam teda bude Nasledné znasilnenie legendarnej adventury z nasich
fungovat. Nam haproval, tak sme si uzili chodenie nostalgickych spomienok nebudeme hodnotit’ viac
postavy len do Styroch smerov, takze kym sme sa ako Sestkou. Da sa to prezit, ale Black Mirror

nastavili k aktivnemu miestu, chvilu to trvalo. Pri neexceluje v nicom dolezitom, Ciastocne v temnej
akénych sekvenciach, kedy rozhoduje kazdy zapletke, na ktord sme sa tesili spolocne s Davidovymi
centimeter, to bolo o hubu. Skapete a pekne loading. monolégmi, za ktoré sme ho naopak chceli pre ich

A netrva to kratko. Otacanie, nasmerovanie postavy a  stupiditu uskrtit. Ten chlapec musel v mladosti
samotny pohyb je neuveritelne kostrbaty. Zamrzi to o spadnut’ zo stromu a dobre mu tak, ze ho chce

to viac, Ze po cely Cas sa pozerate na kurzor, na ktory  ovladnut zlo, za tie svoje ocividné pripomienky k deju
vam vsak hlodavec nereaguje, teda mozete nim hybat, si niC iné nezasluzi. Taky je Black Mirror. Zabit ho je
ale ovladat pohyb Gordona uz nie. K tomu si pridame malo, ale ducharsky pribeh sme skratka chceli

este filmovu kameru, o v preklade znamena: zZe sa dokoncit. Takze ak zatnete zuby...

neustale prepina a posuva do cinematickych pozicii,

aby to bolo vskutku velmi cool a nedalo sa to
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‘ . + temna zapletka
+ prostredie Black Mirroru
™ + niektoré hadanky

- domrvené ovladanie a kamera

- patetické dialogy

- kratkost a jednoduchost’

- backtracking

- nekonecné a neustale nahravanie

JAN KORDOS




ROAD RAGE

GTA VO SVETE MOTORIEK

PC, PS4, XBOX ONE / TEAM6 / RACING




Oplati sa ozivovat' niektoré staré a dnes uz takmer
zabudnuté znacky? V sic¢asnom svete plnom
pokracovani a velkych hier, ktoré su jedna ako druhg,
to moze priniest sviezi zavan a nieco, o sa dnes Casto
nevidi. Napriklad Torment vel'mi pekne zabodoval, aj
ked  mal svoje chybicky. Ale podobnych hier je dnes
len malo. Takto si vSak na svoje prisli dnes uz herni
veterani, a zaroven mladsi hraci objavili nieCo, ¢o
nepoznali. Podobne sStastne ale takéto navraty
nekoncia Casto. Road Rash je legenda medzi
pretekarskymi sériami, ktora jazdenie obohatila

o zabavnu akciu. Pvodna séria skoncila v roku 2000
a teraz tu mame uz druhy moderny pokus o jej navrat.

A ako ste uz pravdepodobne vycitali zo znamky vyssie,
je to dalsi neuspesny pokus. Pritom je dokonca
narocné rozpisovat jednotlivé chyby. Cela hra je
vlastne jedno velké zlyhanie. Je to parodia. Je to
urazka. Sami sa nebudete vediet rozhodnut. Budete
vediet' len to, Ze takto hra vyzerat' nema. Zacina to
pravdepodobne prvym riadkom herného kédu a konci
tym poslednym. Budete plakat. Budete sa smiat’. Neraz
aj sucasne, lebo Road Rage je hra, ktora neustale
prekvapuje tym, Co vsetko je v nej (ne)mozne.

iim =

Trofej byla ziskana!
¥ First place

©

Viem o jednobunkovych organizmoch, ktoré by urazil
ten pokus o pribeh, ktory tu najdete. Nema hlavy,
nema paty, snazi sa byt akoze kontroverzny

a nekorektny, no vo vysledku sa v nom stratite uz po
par uvodnych vetach textu na obrazovke. Zrazu sa len
ocitate na motorke v nejakom meste a pochopili ste
aspon tolko, Ze je tu taka miera zlocinnosti, ze bolo
jednoduchsie okolo postavit' vysoky plot. Vasa postava
je ale ten jeden svetly bod v celom meste. Nie ste
zlocinec. Sice mlatite zbrariami chodcov na
chodnikoch, utekate pred policiou, vyhadzujete veci do
vzduchu a zabijate, ale to vsetko pre vyssie dobro, aby
ste sa cez sedem mestskych distriktov dostali prec.

Vlastne sa hra az tak neliSi od GTA. Dalo by sa
povedat, Ze len v jednej veci — GTA hry su zabava, toto
je tajny projekt na mucenie zo Severnej Korey, ktory sa
z nejakého dévodu dostal na verejnost. A na kazdom
kroku vidite, akoby sa Road Rage chcel podobat’ nielen
svojim predchodcom, ale aj GTA. Postupne spoznavate
otvorené mesto, cez spravy v telefébne dostavate misie
a Casom ich plnite pre rozne frakcie. Opat’ ale nic

z toho nedava zmysel, navyse je to len jeden kratky
cyklus, ktory sa neustale opakuje.
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Plnite tak pre niekoho misie, ktorych celd variabilitu
spoznate v prvej polhodine, dostanete sa do dalsej
Casti mesta, ziskate dzob a plnite zase tie isté misie. Po
ich splneni sa dostanete do dalsej Casti mesta a idete
takto isto dookola. Po otvoreni novej Casti sa ale
spristupnia vedlajsie misie v tych starych, ktoré su ale
len zopakovanim toho, ¢o uz mate za sebou.

Dokonca aj logicka naslednost’ jednotlivych misii je na
tom horsie ako biedne. Hra by strasne chcela byt
nejakym motorkovym GTA v bezpravnom svete, ale
chybaju tomu aspon nejaké zakladné principy. Vezmite
si napriklad situaciu, ze vyhodite niekde nieco do
vzduchu v ramci misie. Do nahanacky s vami sa tak,
pochopitelne, pusti aj policia (v rdmci moznosti svojej
velmi obmedzenej umelgj inteligencie). Ale nie hned,
ako by ste cakali. Nahanacka je totiz samostatna misia,
ktoru si musite ist” aktivovat do inej Casti mesta. A tu
Uz sa sami seba zacnete pytat, i prave nie ste
sucastou nejakého chorého socialneho experimentu.

A to nie je to jediné, ¢o tu nedava zmysel. Samotné
zadania misii mézu byt dalsim z nekonecného radu

prikladov. Pri jednej z misii ista Zenska postava vyjadri
naklonnost k vasmu pretekarovi, no je to len
platonické, tak si chce s vami aspon posledny raz

zapretekat. To dava logiku v hre, v ktorej su preteky o
tom, aby ste v prvej zakrute trafili vSetko navokol
hokejkou po krizoch a zabili to. A to je len jeden z
mnohych prikladov toho, ako tu nefunguje ani ta
najzakladnejsia vec, ktorou by mala byt zmysluplnost’
hernych uloh. KedZe su ale v kone¢cnom désledku
vsetky na jedno kopyto, tak by bolo aj tak lepSie, aby
sa to autori nepokusali zaobalit' do ziadneho akoze
pribehu, lebo takto vas z toho len rozboli hlava.

Ano, naro¢nost misii postupne stupa, ale to je
pravdepodobne len na papieri. Skutocnému posunu
totiz brani ta najzakladnejsia vec- umela inteligencia.
Ta je v hre niekde na Urovni prvokov, ¢i dokonca este
nizsie, kedze jednobunkovce maju aspon snahu

o vlastné prezitie. Ci s to vasi stperi, chodci, alebo
bezna doprava, niC z toho tu nefunguje. Auta sa
navzajom zrazaju, jazdia v protismere a samé sposobia
zapchy, pricom sa vam spawnuju rovno pred ocami

a padaju na vozovku. Chodci su na tom podobne.



A vasi nepriatelia su Ceresnickou na torte, nakolko maju
zvacsSa problém prejst vobec hned prvu zakrutu. To vas
rozplace v pretekoch, kedy ich musite urcity pocet
eliminovat, no oni to zvladnu aj bez vas a vysekaju sa na
doprave Ci najblizsej stene. Len je Skoda, Ze sa tieto
eliminacie nepocitaju vam a vy si tak pracne musite
hladat’ dalSie obete.

Z textu ste uz asi pochopili, o Com hra je. Naozaj
konceptom nadvazuje na Road Rash, no kym tato séria
v zaciatkoch fungovala, tu by mozno aj koncept sam
osebe stal za nieco, keby prevedenie nebolo nocnou
morou kazdého herného novinara. Tu totiz nestaci len
jazdit' a vyhravat. Tu sa o pozicie musite aj pobit. Vas
motorkar ma zbrane, pricom jeho arzenal postupne
rozsirujete o sekeru, hokejku, motorovu pilu, noznice na
plot a dalSie chutovky, ktorymi sa pri jazdeni ohanate

hlava-nehlava, aby ste zlozili chodcov a inych motorkarov.

Co by mohla byt zabava, ale z nespocetného mnoZstva
dovodov nie je.

Jednym z nich je aj herna fyzika, ktora si z vas robi dobry
den a dokonca by sa dala vymysliet’ ,chlastacia” hra na
zaklade toho, Ci cez nejaky objekt tentoraz preletite, ¢i po

naraze do neho zomriete v plamenoch. Nikdy totiz

nemate istotu, ¢o sa s vami stane a obcas je zabavné
sledovat, Co sa tu da prezit a ¢o konci megalomanskym
vybuchom. Napriklad sa tak snazite vyliezt' na mensi
kopcek mimo cesty, no motorka tam nejde, zastane,
spadne a vybuchne. Len tak. Alebo sa niekde vyburate,
hra vas ozivi na nejakom aute a vybuchnete. Celkovo ani
ten spawn hre nejde a zvlast' mimourovnové cesty jej
robia problém, ked' vas po jednom z necakanych
vybuchov postavi naspat’ na kolesa niekde inde, ako ste
predtym boli.

Spravanie jednotlivych motoriek sa lisi, avsak to nie je
pochvala. Bezne od hry oCakavate, ze ak v nej ovladate
niekolko strojov, tak sa aspon v nieCom ich spravanie a
soférovanie odliSuje. Smutnym faktom ale zostava, ze ani
v jednom pripade sa autorom nepodarilo ani len priblizne
napodobnit’ spravanie motorky a stroje v hre maju

k motorkam rovnako blizko ako v vesmirnej lodi
Enterprise, takZe absolUtne nezalezi na tom, ¢i mate
superbike, cross alebo chopper, po ceste to plava,
fyzikalne zakony na to neplatia a zjavne to aj samovolne
vybuchuje.



Ak vas niekto vo vasom zivote az tak nenavidi, ze vam
tato hru nadeli pod stromcek, pozitivom aspon je, ze sa
mu modzete pomstit’ a zahrat'si s nim Road Rage na
delenej obrazovke. A dokonca si k tomu mdzete pozvat’
dalSich dvoch spolutrpitelov vedla seba. A naozaj, split-
screen taha tie kvality aspon trochu z tejto hernej
Zumpy. Okrem toho tu najdete aj online multiplayer, ale
ten je v tomto pripade bezpredmetny, lebo na svete
neexistuje dostatok masochistov na to, aby hru niekto
dobrovolne hral. A este k tomu online. Navyse uz od
nej dali ruky prec aj novinari, takze to tu ziva
prazdnotou a o pripojenie sa mozete pokusat aj den,
no bez vysledku.

Preltskal som cely synonymicky slovnik, no nenasiel
som slovo, ktorym by som dokézal opisat’ vizual tak,
aby to malo aspon nejaku Uroven a neobsahoval by
tento popis nejaky vulgarny vyraz. A hudba je nudna.
Co je asi to najlepsie, ¢o k nej vobec mozem napisat’

a zaroven to z nej robi jeden z dvoch kladov hry. No-
name (nie od tej slovenskej kapely, aj ked rozdiel by

v tom asi nebol) rockové skladby nie su uplne zlé

a obcas sa pocuvaju aj dobre, no ich pocet zratate na
rukach ktoréhokolvek zo Simpsonovcov, takze ak by sa
vam aj vyraznejsie pacili, nepotrva to dlho a péjdu vam
hore krkom. Samozrejme, za predpokladu, Ze ste este
stale konzolu spolu s hrou neupalili na hranici ako dielo
Satana. Dabing je zas urazkou vsetkych mensin a ras,
ktorych hlasy sa tu ,herci” snazili napodobnit.

Dnes iba takto stru¢ne. Neplatia ma dostatocne na to,
aby som paskvilu ako Road Rage venoval viac Casu

a riadkov. Ak by ste chceli vediet, Co je na hre vlastne
také zlé, tak odpoved je velmi stru¢na — vsetko. Je tu
sice split-screen a hudba je jediny aspekt hry, z ktorého
nechcete spachat’ rituadlnu samovrazdu, no to hre staci
len na to, aby sa dotiahla na tohtorocného favorita

o poziciu najhorsej hry roku 2017, ktorym je titul Vroom
in the night sky. V marci sa zdala pozicia tejto
nehratelnej japonskej podivnosti neotrasitelna, no
autori Road Rage to dokazali a priniesli nieCo rovnako
odporné.
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+ nudna hudba v ramci hry patri k tomu naj-

lepSiemu

+ na delenej obrazovke mozete trpiet s inymi
hracmi

- z grafiky vam pride zle

- umela inteligencia je zly vtip

- fyzika nie je z tohto sveta

- za pokus o pribeh by si niekto zasluzil pori-

adny trest

- dabing je na zalobu

MATUS STRBA
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FALLOUT 4 VR

PORT FALLOUTU PRE VIRTUALNU REALITU

= HTC VIVE / BETHESDA / RPG




Akcnejsie ladeny Fallout 4 sice nie je najpopularnejsSim
dielom v kultovej post-apokalyptickej RPG sérii, ale ma
svoje kvality. Nasiel si svojich privrzencov, aj ked'i
nejakych odporcov, kazdopadne vo virtualnej realite,
kde je zatial nddza o prvotriedne tituly, je to ina kava. A
viete, ako to chodi - vojna, vojna sa nikdy nezmeni a ta
Lfalloutovska" ma stale svoje osobité caro a VR jej
pridava este Cosi navyse.

Sortiment VR titulov zatial naozaj nie je az taky
rozsiahly, ako by sme si priali. MenSich veci tam sice
najdete pomerne vela, ale vydrzia vam maximalne par
hodin. V tomto smere je Fallout 4 VR kral, ktory do tejto
sféry prinasa svoje masivne dobrodruzstvo s rozsahom
niekolko desiatok hodin. Pribeh je identicky ako v
klasickej verzii a hra nie je o ni¢ ochudobnena ani po
obsahovej stranke. Len to celé vnimate trochu inak,
intenzivnejsie a s odliSnym ovladanim. Menu tvori velka
plocha s tradicnymi polozkami, ktoré vidite pred sebou
asi ako na platne v kine ci pri videoprojektore. Po
odstartovani hry vas uz zo vsetkych stran obklopi svet,
ktory sa o par minut zmeni na futuristické ruiny, v
ktorych budete v Ulohe otca ¢i matky po dvestorocnej
hybernacii hladat’ svojho uneseného syna. A ako to uz
chodi, chtiac-nechtiac ovplyvnite beh toho, ¢o zostalo z
povojnovej civilizacie. Tentokrat sa vsak s tym vSetkym
viac zZijete, pretoze pochmurna krajina vas obklopuje
naozaj zo vsetkych stran a vy nie ste len ten, kto to
vsetko ovplyviuje spoza monitora. Ste ¢lovek uprostred
a kamkolvek sa pozriete, uvidite vyjavy, ktoré vas
jedineCnym sp6sobom dokazu preniest’ z reality do jej
virtualnej alternativy.

Rovno si vSak povedzme, Ze to vSetko naokolo nie je
vizualne dokonalé. Objekty a postavy v bezprostredne;j
blizkosti vyzeraju velmi sluéne a maju svoju hibku aj
patricné kontury. No to, Co vidite v strednej a velkej
vzdialenosti, uz straca svoju cistd formu, hoci ako celok
je to napriek tomu pdsobivé. Tu si musime ujasnit, ze v
realite sa ostrost” objektov prispdsobuje ludskému oku
podla toho, ¢i sledujete nieco v popredi alebo v
dialke. V pripade Falloutu 4 VR je vSak pozadie
permanentne rozmazané a pre oko to pdsobi
neprirodzene, pretoze jednoducho nema moznost’
zaostrit. Objavili sa uz vSak rady a tipy od uZivatelov,
ako aspon ciastocne tento neduh zmiernit.

Kazdopadne, je to urcite ovela silnejsi a lepsie
sprostredkovany zazitok ako s PS VR, ale urcité rezervy
ako hry, tak aj VR technoldgii su zjavné. No je to
podobné ako s 3D grafickymi kartami - fascinovali nas
prvé Voodoo a TNT, pretoze priniesli dovtedy Cosi
nevidané, plastickejsie, ale tieto technologie sa pilovali
niekolko rokov, kym dokazali naplno uplatnit svoj
potencial. Podobnu put ma pred sebou aj VR, ale prvé
lastovicky nas presvedcili, Ze mame pred sebou novu,
Uzasnu éru, ktora zasadne ovplyvni nasu buduicnost’. A
Fallout 4 VR je dobrym prikladom toho, Ze to naozaj
mo&ze fungovat' a ma zmysel do toho ist. V interiéroch je
teda vizualna kvalita Fallout 4 VR urcite lepSia, hoci
volnosti pri spoznavani krajiny plnej lakavych a niekedy
aj lakavych zakuti.

A hra pritom bezi krasne plynulo aj s mennej vykonnym
hardvérom, s ktorym maju niektoré VR aplikacie
problém. Nahravanie prebieha len v uréenych fazach,
napriklad ked’ vstupujete do inych zon i
komplexnejsich budov. Nemusite sa vsak obavat lagov

a preruseni kvoli tomu, Ze by nastal problém s
nacitanim textur pri beznom pohybe a aktivitach. Ani
pocas bojov, pri ktorych sa vy aj nepriatelia svizne
pohybujete.




Budete si vSak chvilu zvykat na ovladanie, ktoré je trochu
komplikované. VIVE ovladace ako také su praktické, z
mojho pohladu lepsie ako konzolovy ovladac. Povedal by
som, ze sU rozumnym kompromisom medzi mysou a
gamepadom. Je vSak trochu rusivé, ked'ich realnu
podobu vidite aj v hre. Na formu ruk, ako to prakticky
robia iné VR tituly, sa tu zmenia len pri pastnom suboji.
Nastastie, zakratko ziskate Pip-Boy zariadenie, ktoré sa
vam potom permanentne ukazuje na jednej pazi a to uz
pdsobi ovela lepsie. Inventar, mapu a dalSie polozky si
tam (v predvolenom rezime) listujete po praktickom
pohybe rukou pred tvar, ako ked’ sa pozerate na hodinky.
V druhej ruke sa vam zas zobrazuje zvolena zbran.

Pri Utoku zblizka naznacite pohybom udery a mdzete tak
robit’ dostatocCne rychlo. No urcite viac si uzijete strelbu.
Niekedy sa vSak musite spolahnut len na tradicné
mieridla a pri velmi vzdialenych nepriateloch uz budete
velmi nepresni. Je to sposobené aj spominanou horsou

vizualnou kvalitou objektov dalej od vas. Samozrejme,
zalezi aj od konkrétnej zbrane a jej moznosti, no praktické
je priblizenie sa k protivnikovi, aby ste pohodInejsie
zamerali a neminali zbytocne municiu. Trochu cudne vsak

posobi fakt, Ze aj obojrucné zbrane, vratane pusiek Ci
rotacného gulometu, drzite v jednej ruke. Pri prehliadani
tiel, Suplikov, otvarani dveri, zbierani koristi a volbach v
dialégoch vyuzijete okrihlu dotykovu plochu touchpadu
na ovladacoch, kde musite dost’ presne oznacit smer so
zodpovedajucou aktivitou. Chce to trochu cviku, ale
postupne to budete robit” automaticky. Doplnkové
funkcie uz vyuzivaju kombinacie tlacidiel. Samotny pohyb
postavy je rieseny dvomi sposobmi, ktoré sa daju aj
prepinat’v menu hry. MOzete sa posuvat plynulym
pohybom zvolenym smerom, alebo vo VR popularnym
systémom teleportovania. CiZe oznacite a potvrdite
cielové miesto pred sebou a postava sa tam okamzite
presunie. Smer pohybu menite prirodzenym otacanim
vasho realneho tela, ale praktické je tocenie tukanim po
dotykovej ploche ovladaca. Nezamotate sa do kablov a ak
vas organizmus citlivejSie reaguje na VR, bude to pren
znesitelnejsie.

Podobne ako v tradicnej verzii hry, aj tu sa vas progres
automaticky uklada, alebo skocite do menu a pouzijete
manualny save. Najdete tam aj rozne grafické, audio a VR
nastavenia, ktoré v inych VR tituloch este nie su také
komplexné. Celkovo je na Fallout 4 VR prijemné, ze sa
autori nesnazili nasilu a za kazdu cenu menit uzivatelskée
rozhranie, pristup k polozkam a jednotlivé funkcie, len
aby ste pocitili inakost” VR. Ale tie grafické neduhy tam

| naozaj byt nemuseli.

Fallout 4 VR je exkluzivita pre VIVE a ak zvazujete, ktoré
zariadenie s VR technolégiou kupit, moze byt aj tento
titul dovodom, preco uprednostnit produkt od HTC. V
sucasnosti je to totiz jedna z mala plnohodnotnych hier s
patricnym rozsahom aj solidnou kvalitou vo VR ponuke.

= Cena sice nie je nizka, ale dostupny je aj zvyhodneny

balicek VIVE VR systému spolu s Fallout 4 VR, a to je
velmi lakavy vstup do sféry virtualnej reality. A mozete

- pritom vyuZit' aj VR-ready notebook s Max-Q

v, technologiou. Takze je to bez debaty - ak vas laka VR aj
* tento zaner a ste priaznivcami kultovej RPG sérig, je pre
- vas Fallout 4 VR jasnou volbou. Hoci mozno az po

zlacneni.



BRANISLAV KOHUT
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+ kompletny obsah RPG zodpovedajuci stand-
ardnej verzii

+ masivna a komplexna hra, akych vo VR zatial
vela nenajdete

+ Uzasna atmosféra, akd zazijete len vo vir-
tualnej realite

+ bezi plynule aj na menej vykonnych zosta-
vach

- trochu komplikované ovladanie

- slabsia graficka kvalita, hlavne vzdialenejsie
objekty




DOOM VFR

AKO VYZNEL DOOM VO VIRTUALNEJ REALITE?

PC, PS4 / ID SOFT / AKCIA
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Bethesda sa rozhodla, Ze skusi na VR zarobit a vydava
svoje hry skonvertované do VR ako samostatné tituly.
Ponukla Cisté VR porty na Skyrim a Fallout 4 a zdalo sa,
Ze aj Doom bude podobny. S nim sa vsak pohrala viac a
ponukla nieco viac upravené pre virtualnu realitu. Bude
to vsak stacit?

V Doom VFR sa dostaneme do pribehu posledného z
prezivajucich ludi na marsovskej zakladni, ktory sa po
invazii démonov snazi zatvorit' portal do pekla raz a
navzdy. PresnejSie bude cez virtualnu realitu, podobne
ako my, ovladat svoju holograficku verziu. NecCakajte
tam ziadny hibsi pribeh, len cestu krizom cez znamu
zakladnu. Spolu to bude séria levelov, ktord prejdete
priblizne za tri a pol hodiny s peknym bonusom, a to
pridanim retro levelov povodnej Doom hry, ktoré si
takto mozete vychutnat' vo virtualnej realite.

Retro levely su asi najlepsi pridavok k inak relativne
pomalej VR hre. Osobne to posledné, co vo virtualnej
realite chcem, je travit' ¢as chodenim po chodbach.
Nepochopil som zamer tvorcov, ktori maju paradny
akény a brutalny zaklad a namiesto toho, aby ponukli
peknu porciu intenzivnej akcie, pridali tam zbyto¢né
pobehovanie po chodbach. Citit"z toho, akoby chceli
ponuknut’ styl interaktivnej prehliadky. Niektori autori
sa o0 to vo VR tituloch snazia, kedZe je tam z prostredia
Uplne iny zazitok, ale presne toto je znacka, kde to
skutocne nie je potrebné. Naco si budem pozerat’

R

sochy bojovnikov alebo VR modely nepriatelov? Na to
mohli vyvojari spravit samostatny mod.

Samotna kampan je rozdelena do série levelov, ktoré
vas prevedu Cast'ou zakladne a vzdy vyustia do velkého
boja na konci kazdého z nich. Necakajte od toho nic
inovativne vo virtualnej realite ani v Doom univerze.
Jedina novinka sa spaja s moznostami pohybu.
Pohybujete sa totiz pre VR standardnym
teleportovanim v prostredi s pridavkom uhybania sa do
stran. Zaujimavostou ale je, zZe teleport mézete vyuzit’
aj na boj, ak totiz nepriatela rozstrielate do stavu, kedy
je omraceny, mozete sa do neho teleportovat a
roztrhndt  ho zvnutra. Je to ako zakoncovacie Udery v
poévodnej hre.

Zdalo sa mi vsak, Ze prave z tohto dévodu spravili
autori nepriatelov prilis odolnymi a pocit z ich zabijania
nie je az taky dobry, aky by mohol byt Pred
poslednymi strelami totiz zamrznu a Cakajq, ci ich este
dostrielate, alebo sa do nich teleportujete. Je to také
zvlastne utimenie akcie. Napriek tomu si kompletnu
paletu nepriatelov a slusnd ponuku zbrani aj s ich
vylepseniami doslova vychutnate. Pri akcii je to velmi
dobry zazitok, len Skoda, Ze toto nebolo prioritou hry.
Skor sa zd3, ze si autori dali za ciel vytvorit' novd hlavnu
postavu, ktora vam bude vsetko komentovat, pricom
jediné Co od nej chcete, je, aby bola ticho ako spravny
Doom Guy.




Hru teda prejdete za par hodin a nasledne mozete len
hladat’ zberatel'ske veci, ktoreé si viete vo virtualke
detailnejSie obzriet’ a rotovat. Pozitivom je moznost’
prejst’ spominané originalne Doom levely a zazit' trochu
nostalgie. Velmi tu chybaju doplnkové mody, kde by po
vas $li viny nepriatelov alebo Cisto intenzivne arkadové
vystrielavanie nepriatelov, ktoré by dokazali lepsie
zachytit’ podstatu Doom univerza. Hlavne by to boli
velmi dobré prvky na uvitanie prilezitostnych hracov.
Nikomu, komu date VR vyskusat, sa nebude chciet’
bludit’ po prostrediach, aby po desiatich mindtach nasiel
prvych nepriatelov. Toto by mal byt aj zaklad kazdého
akéného VR titulu. V. momentalnom stadiu je VR stale
namahavé a malokto s nim vydrzi hrat” dlhSie.

Technologicky na tom hra nie je zle. Hoci vo virtualke
mame aj krajsie hry, Doom ma svoju Specificku

atmosféru, a vychutnate si detailné prostredia, zbrane a

aj nepriatelov. Je to pekné, ale musite mat' na to dobru
graficku kartu, mozno az velmi dobru. Engine to vel'mi
nestiha a ani GTX 1080ti neponuka cistu kvalitu. Ja som
sa musel uspokojit's GTX 970, kde su nastavené zrejme
nizke rozliSenie maskuje rozmazavanie prostredia v
dialke, Co velmi znizuje detaily a zda sa vam, ze ste
kratkozraki. Druhym problémom je to, ze vsetko je
preportované zo Standardnej hry a vo VR to nie je prave
najlepsie. Efekty sa tu musia robit” inaksie, aby vam hned’
nepriélo zle. Co velmi pravdepodobne aj pride. Engine
alebo celé to spracovanie je velmi narocné na mozog a
aj ked'nemam problém hrat' VR dlho, tu som si musel
davat’ prestavky.

Vacsia skoda je, ze hra nema na PC nativne locomotion
ovladanie, a teda volny pohyb, mozete sa pohybovat’
uhybanim po skokoch alebo teleportom. Ak chcete
plynuly pohyb, musite si skombinovat’ alebo
premapovat’ ovladanie z klavesnice na Vive ovladace, ale
tam vam potom niektoré funkcie vypadnu. Podobne je
to na PS4, kde PS VR ma hra rovnaké ovladanie, mozete
sice pouzit obmedzené ovladanie gamepadom ale tiez
pridete o moznosti. Najlepsie je pouzit” Aim ovladac,
ktory ma lepsie ovladanie pohybu, ale problém je, Ze ho
musite drzatdvomi rukami a jedna vam tak v hre bude
lietat’ vo vzduchu. Celé ovladanie teda konci ako
nedotiahnuté a Specialne pre takdto rychlu akciu je to
problém.

Celkovo je skoda, ze sa Bethesda rozhodla spravit’
takyto rychly cashgrab vo virtualnej realite. Pripravila
sice tri velké tituly pre virtualku, ale ani jeden z nich nie
je skutocny VR titul. VSetko su to rychle porty, ktoré mali
byt free doplnkami k plnym hram. A aj ked'sa s
Doomom pohrali najviac, nie je to ten pravy VR zazitok
a nie je hodny 30 dolarov. Je to skoda, lebo tieto hry su
sice lakadlom, ale nie dobrou vizitkou pre VR. Je tu zIé
ovladanie, celé je to narocné na dlhsie hranie a kampan

. je zle navrhnuta a preSipokovana ¢asto nudnymi

prechodmi. Velmi mi tu chybali dodato¢né mody, v
ktorych by si mohol Clovek len zastrielat" a lepSie si
vychutnat” brutalitu ako aj celd virtualnu realitu.



+ atmosféra zakladne
+ brtualna akcia, dobré zbrane
+ retro levely z pévodného Dooma

- nevyuzity potencial akcie, prili$ zdihavé pre-
suny

- nic pre citlivych na rychly pohyb vo VR
-zle-navrhnute ovladanie

- chybaju cisto akcné mody hry

PETER DRAGULA



SKYRIM VR

FUNGUJE SKYRIM VO VIRTUALNEJ REALITE?

PSVR / BETHESDA / RPG




Pred viac ako Siestimi rokmi sa von dostala hra, ktora ~ okolo vas. Hned Uvodna cesta na koci so zviazanymi
ani po takej dlhej dobe nema strach vyjst opat - v rukami vas maximalne vtiahne do prostredia a

mierne odliSnom spracovani a na aktualnej generacii atmosféry hry, ktora sa kazdou mindtou stupnuje.
konzol. Na dlhodobé drzanie hier na Spici rebrickov je  Postupne si obzerate hory, skimate prostredie medzi
tu Specialista Rockstar, no nemalé skisenosti ma v tejto stromami a, samozrejme, koC a postavy, ktoré idu vo
oblasti aj Bethesda. So svojou Uspesnou RPG zo série  voze spolu s vami. Prevtelenie do fantasy stredoveku
The Elder Scrolls - Skyrim autori dokazali na seba funguje vyborne, ¢o na vas pdsobi najlepsie, no vzapati
dlhodobo putat pozornost, aj ked velkd zasluhu na nemozete prehliadnut to, ¢im hra trpi kvoli veku a

tom maju aj samotni hraci a fanusikovia, ktori sa o hru  grafickym limitom sucasnej PS VR generacie.

radi starali aj niekolko rokov po vydani. Bethesda by
sice uz davno mohla priniest pokracovanie, no
namiesto toho sa rozhodla opat vytiahnut zo zasuvky
kod Skyrimu a ucesat” ho do takej podoby, aby sa s
hrou zacali kamaratit’ aj sucasné konzoly. Tento krok
vSak prisiel este minuly rok, kedy Skyrim vysiel na PS4 a
Xbox One. No ani s takymto spracovanim sa Bethesda
neuspokojila a na rad prisla spolupraca so Sony, ktorej
vysledkom je vytvor, ktory hracom ponuka Uplne iny
zazitok z hry.

Skyrim sice nikdy nepatril medzi Uplne Spickové hry, co
sa tyka grafickej stranky, no v Case vydania aj napriek
tomu islo o titul, ktory graficky neurazil a v niektorych
momentoch skor prekvapil. Toho sa rychlo chytila aj
komunita a graficku stranku hry posunula na Uplne inu
uroven. V pripade VR verzie vSak budete musiet’ pocitat’
s tym, ze hra vyzera vyrazne horsie ako pri vydani v
roku 2011. Dohladnost je slaba, LOD este horsi, textury
v Sialene nizkom rozliSeni, pricom vzdialené predmety
vedia byt neprijemne rozmazané. Pri otvoreni mapy ani
Tymto vytvorom je, samozrejme, Skyrim pre virtudlnu  nevidite nazvy miest, ktoré nie su az také vzdialené od
realitu, ktory aspon nateraz zostava exkluzivny pre vas, a tak sa k nim musite posunut blizsie, aby ste
PlayStation 4 a jej PlayStation VR headset. O tejto verzii vobec vedeli, aki oblast’ mate oznacenu.

sme sa dozvedeli len tento rok na Sony E3 konferencii,
takZe na vydanie sme nakoniec ani nemuseli tak dlho
Cakat. Kazdopadne, na prvé pocutie velmi lakavy
napad. Hraci sa m6zu dostat priamo do sveta Skyrimu,
jeho hor, udoli, pevnosti Ci lesov, postavia sa zoci-voci
sUperom, zoberu do rik mec a vlastnorucne sa
popasuju s ostrielanymi bojovnikmi v Sermiarskom
suboji. Vsetko toto vyzera na papieri pekne, no ako
dobre sa tato myslienka dokazala preniest’ aj do reality
- teda aspon tej virtualnej?

Toto vSetko su jednoducho minusy, s ktorymi v pripade
sucasnej generacie PS VR, bohuzial, musime pocitat’ - Ci
uz ide o obmedzeny vykon, Ci slabsie rozlisenie displeja
PlayStation VR, ¢o v konecnom ddsledku spolu suvisi.
No aby som nebol prilis kriticky, po Case pri beznom
hrani uz tieto grafické nedostatky nebudete v podstate
vObec vnimat. Zvyknete si na ne a vacsinu casu budete
venovat svoju pozornost’ vsetkému, ¢o mate nablizku.

-

Po vyskusani vsetkych moznych VR headsetov a hier

—
pre ne som tak nejako tusil, co ma asi bude cakat’ Teda
klasicky Skyrim vo virtualnej realite, vyrazne orezany po
grafickej stranke, prekombinovany po stranke ovladania
a pripraveny otestovat, kolko Sialene rozlicnych
vstupnych Udajov zo stredného ucha a oci moje telo
zvladne. A, bez zbytocného reCnenia - presne toto som pm———
aj dostal. No aby som velmi nepredbiehal, p6jdeme na N @ \
to ako vzdy, pekne postupne. ’
Ak mate doma PS VR uz dlhSie, pripadne s nim hravate p
aj trochu Castejsie, ni¢ Specialne nemusite nastavovat, y
staci do konzoly vlozit disk s hrou a mbzete sa naplno o '
ponorit do sveta Skyrimu. Co je v pripade VR vzdy tg 2. ¢
Uzasné, je pocit, ktory sa vase telo snazi oklamat, ze ﬂ Done A N
<

vSetko, o sa deje pred vasimi o¢ami, sa skutocne deje W4e Prisoner




Kapitolou samou osebe je ovladanie. Hra podporuje
klasické ovladanie DualShock 4 ovladacom, ktoré sa
velmi neodlisuje od ovladania klasickej verzie Skyrim.
Strielanie, ch6dza, suboje - vSetko funguje bez vacsich
zmien. Jedina vyrazna zmena je systémova - ide o
moznost’ nastavenia sp6sobu chédze a otacania, ktory
si mozZete zvolit' na zaklade vasich preferencii tak, aby
vam nebolo po par minatach hrania nevolno. Bez

vacsieho prekvapenia ide v pripade chdédze o moznost’

klasického volného pohybu ¢i teleportacie, no a v
pripade otacania zase o volné otacanie alebo skokové.
Vsetko toto si navyse mozete este doladit’ a vykonat’
dalSie drobné zmeny, napriklad zatmenie obrazu pri
otacani, ktorymi by ste si mali zazitok z hry o najviac
sprijemnit’ Tak ci tak, ¢i vam bude pri hrani zle, alebo
nie, zalezi skor od vas - ako takyto nesulad medzi
sedenim na gauci a pohybom vo virtualnom priestore
vase telo znasa.

Okrem DualShocku 4 mozete pouzit’ PlayStation Move
ovladace, ktoru su prave v kombinacii s virtualnou
realitou ovela zaujimavejsie ako klasicky sposob
ovladania. Potrebovat’ budete, pochopitelne, dva,
kedZe nie je mozna kombinacia roznych typov
ovladacov. A to aj napriek tomu, Ze v pripade Skyrim
VR a pouzitia PlayStation Move sa tiez mozete hybat’
volne po mape bez teleportovania, aj ked' trochu
zvlastnym spésobom.

Ak si totiz nastavite teleport, jednym PS Move
ovladacom jednoducho zvolite miesto, kam chcete ist,
potvrdite a presuniete sa. Niekedy to sice nefunguje
Uplne korektne a z nejakého dévodu sa mdzete
presuvat’ len po velmi malych krokoch, no ak vam byva
pri VR zle, ide o jediny sposob, ako hru
pravdepodobne dokazete hrat’.

Pri volnom pohybe v hre sltzi PS Move ovladac ako
,SpUst™, s ktorou postava iba kraca dopredu a hlavou
Ci prepinanim smeru na ovladaci upresnujete, kam
pojdete. Pri hrani s PlayStation Move ovlada¢mi som
sa ale nemohol zbavit’ pocitu, ze je vsetko prilis
prekombinované. Niekol'ko desiatok minut som si
musel zvykat, na Co ktoré tlacidlo sluzi - jednym
otvarate inventar, druhym mapu, dalsim zobrazenie PS
Move ovladacov, nastavenia... Jednoducho si na
ovladanie musite zvyknut, no je pravdepodobné, ze aj
napriek tomu vam to pohodInému hraniu velmi
nepomoze. Za vsetko totiz moze obmedzenie
PlayStation VR v moznosti pohybu. Na rozdiel od HTC
Vive, s PlayStation VR ste predsa len vyrazne
obmedzeni, Co pocitite hlavne pri subojoch.

Moznost ovladania s PS Move je sice super, mate plne
pod kontrolou vase zbrane, pripadne aj stit, vd'aka
comu mozete suboje ovela viac precitit, no nie vzdy sa
to da. Najma ak sa na vas vrhne viac nepriatelov, Uplne
sa v ovladani stratite, velmi rychlo zistite, ze nemate
velku Sancu zvitazit a jediny sposob, ako sa dokazete
zachranit’, je utiect’ Co najdalej. Taktiez sa vam velakrat
stane, ze mate nepriatela za chrbtom a nejaky cas o
tom neviete, musite preklikat” okolo svojej osi a to vam
hned’ prirata par sekund k vasej reakcii. Zaujimava je
tiez strelba z luku, kedy realne musite napnut’ tetivu so
Sipom a vystrelit. Rozhodnutie vyvojarov nechat’
postave v ruke Sip aj ked prave nestriela, mi vSak
pripada trochu nestastné a hlavne nepraktické.

Skyrim VR je fajn experiment, vdaka ktorému si
mozete zahrat dalSiu velkd hru vo virtualnej realite.
Svet Skyrimu je pohlcujuci najma vdaka svojej
rozsiahlosti a rozmanitosti, no ak si hru chcete uzit
skutocne naplno, paradoxne pri VR verzii s tym
nepocitajte a radsej siahnite po tej klasickej. Ak ste
vsak uz so svojim VR headsetom ostrielani partaci a
hladate poriadnu hru, ktord by ste si mohli uzit tymto
sp6sobom, potom je Skyrim VR idealna volba.



e

+ podpora PlayStation Move ovladacov
+ rozsiahly svet, mnozstvo obsahu

+ vSetky tri expanzie uz su na disku

+ dalSia velka AAA hra pre PS VR

- obmedzené moznosti pohybu, ¢o prekaza
najma pri subojoch

- prekombinované ovladanie

- biedny vizual

- chyba moznost” hrat aj bez VR

TOMAS KUNIK
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AKY MIKROFON
PRE STREAMEROV?

Inklinujete k streamingu, alebo chcete byt
youtuber, pripadne niekto z vasich
blizkych? M6zZete ho na Vianoce obdarovat’
vhodnym mikrofénom aj s prislusenstvom.
Vybrali sme pre vas niekolko zaujimavy
kdskowv.

V tejto oblasti streamingu velmi dobre ide
Blue Microphones znacka, ktora ma
zastUpenie v roznych cenovych kategdriach
a vo vsetkych je najlepsia.

Lewitz - C100usb set - 60 eur

Zacnime lacnejSou, ale kompletnou
zostavou s kondenzatorovym mikrofonom
Lewitz, ku ktorému mate rovno filter a
drziak. Je to vsak nizsia kategoria, s nizSou
citlivostou mikrofénu, a teda nahrava
potichsie. To spdsobi, ze ked nasledne
zvysite v streame alebo nahravke hlasitost,
mozete pocut Sumenie.
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https://www.muziker.sk/lewitz-c100usb-set

Blue Snowball Gloss BK - 69 eur

V tejto lacnejsej sfére vSak skér odporucame Snowball
mikrofén od Blue Microphones, ktory ma na svoju
cenu velmi kvalitné zachytavanie zvuku a v cene
pridany aj jednoduchy podstavec.

Pre kvalitnejsi zvuk si k nemu este dokupte pop filter za

15 eur a ziskate zostavu na komentovanie streamov v
decentnej kvalite.

Rode NT-USB - 139 eur

Ak prejdeme do vyssej cenovej kategorie, tu je uz
snimanie zvuku idealne pre kvalitné streamovanie. Je
tam napriklad Rode NT mikroféon rovno aj s pridanou
sietkou a podstavcom. Ma aj nastavenia hlasitosti a
vystup na headset.

Blue Yeti - 149 eur

V tejto kategodrii je aj najlepsi mikrofon pre
streamovanie - Blue Yeti. Chvalia si ho vsetci streameri
a vyhrava prvé miesta medzi najlepsimi mikrofonmi v
tejto oblasti. Ma velmi dobry pomer ceny a vykonu a
hlavne kvalitny zvuk.

Blue Yeti je v baleni rovno so stojanom, ale je vhodné
si doplnit’ aj pop filter. Rovnako si do neho mézete
rovno zapojit headset pre pocuvanie zvuku bez
oneskorenia.

Blue Yeti Pro - 249 eur

Nakoniec, ak by ste so zvukom chceli ist este o level
vyssie, je tu eSte novsia Pro verzia Yetiho so

192kHz 24-bitovym nahravanim a

profesionalnymi moznostami. Je to vsak uz
kategoria, ktort nevyhnutne v streamingu
nepotrebujete, mozno jedine, ak by ste chceli do
streamu aj spievat.

Nakoniec este z doplnkov, ak by ste nechceli
mat’ mikrofén polozeny na stole (prenasa otrasy)
je tam moznost’ dokupit ohybny drziak napriklad
Rode za 70 eur. K tomu esSte potrebujete aj
protivibracny drziak, bud’ lacnejsi Soundking EE
201 za 10 eur, alebo kvalitny Blue Radius Il za 79
eur.

Nezabudnite na headset, ktory je pri streamingu ===

vhodny. Tam uz mdzete pouzit aj lubovolné
herné headsety, alebo sa tiez pozriet' po studiovych
alebo hifi sldchadlach.

R
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https://www.muziker.sk/blue-microphones-snowball-ice
https://www.muziker.sk/superlux-ma-91-pop-filter
https://www.muziker.sk/superlux-ma-91-pop-filter
https://www.muziker.sk/rode-nt-usb
https://www.muziker.sk/blue-microphones-yeti-usb-b
https://www.muziker.sk/superlux-ma-91-pop-filter
https://www.muziker.sk/blue-microphones-yeti-pro-usb
https://www.muziker.sk/rode-psa1
https://www.muziker.sk/rode-psa1
https://www.muziker.sk/soundking-ee-201-b
https://www.muziker.sk/soundking-ee-201-b
https://www.muziker.sk/blue-microphones-radius-ii-shockmount-for-yeti-and-yeti-pro-usb
https://www.muziker.sk/blue-microphones-radius-ii-shockmount-for-yeti-and-yeti-pro-usb
https://www.muziker.sk/sluchadla#p_main=onstock
https://www.muziker.sk/sluchadla#p_main=onstock
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AKE PC POSTAVIT ZA CENU
OD 500 DO 1500 EUR?

Ak planujete skladat PC tuto jesen, mame tu niekolko Oba posunuli hranicu vykonu o krok vyssie a hlavne
prikladov zostav aj s blizsSim popisom jednotlivych AMD sa vratilo spat’s decentnou ponukou. Tu sice
komponentov. nasledne Intel znovu prekonal, ale uz mozete s AMD v
zostave realne ratat’. Celé to doplnili nové grafiky, kde
v niektorych oblastiach najdete vhodné AMD karty, ale
hi-end sa stale tyka len Nvidie.

Tento rok sa nam ponuka obohatila a to ako vdaka
novym AMD procesorom, tak aj novym Intel
procesorom.



Pri skladani PC zalezi na tom, kolko presne chcete
investovat. Medzi 500-800 eur mate nizSiu kategoriu
vykonu s i3 procesorom a grafickymi kartami na
stredné az high nastavenia grafiky pri 1080p

rozliSeni, okolo 800-1200 uz mate i5 s lepSimi
grafickymi kartami pre high az ultra nastavenia grafiky
pri 1080p rozliseni, pripadne 1440p. Nad 1200 eur,
idealne okolo 1500 uz mdzete ist’ do najvyssej triedy,
ktora ma i7 procesor a grafiky siahajuce do 4k rozliseni.

Ak by sme si to rozdelili na kategorie, tak to vyzera
priblizne nasledovne:

Nizsia trieda 500-800 eur (1080p hranie stredné-
high detaily):

Procesory: Pentium g4600 /i3 8100 / Ryzen 3 1200
Grafiky: GTX1050, GTX1050ti, GTX1060 3GB alebo od
AMD RX560, RX570

Pamat: 8GB

Stredna trieda 800-1200 eur (1080p-1440p high-
ultra detaily):

Procesory: i5 8500, 8600K / Ryzen 5 1400

Grafiky: GTX1060 6GB, GTX1070, od AMD RX 570,
RX580, Vega 56

Pamat: 8GB - 16GB

Vyssia trieda 1200-2000 eur (1440p-4k ultra
detaily):

Procesory: i7 8700K / Ryzen 7

Grafiky: GTX1070, GTX1080, GTX1080ti, Vega 56, Vega
64

Pamat: 16GB a viac

Samozrejme, ku kazdej zostave potrebuje nalezitu
dosku pre dany procesor, disky, primerany zdroj,
skrinku podla vlastného vyberu a financii. Podla
zostavy este mozete vylepsit chladenie, respektive
dokupit” ventilator pri procesoroch, ktoré ho v baleni
nemaju (i7 8700k).

Matic¢na doska

Kazdy typ procesora ma, alebo pri novych, postupne
dostava viac typov dosiek. Tie su rozdelené na
postupne nasledujlce cenové kategorie, ktoré
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pridavaju viac moznosti pripojeni PCl zariadenia, viac
USB slotov, M.2 sloty na disky a v hernych kategoriach
aj lepsie sietovky, alebo lepsie integrované zvukovky.

V zédsade teraz pri novych procesoroch intel 8000 série
este vela na vyber nie je, ale pre AMD Ryzen sa uz
rozrastaju. Pri AMD idete od A320 az po X370 dosky,
pri novom Inteli teraz len do novych Z370 dosiek (staré
dosky nepojdu napriek rovnakému socketu procesora).

Disky

Ak budete rozmyslat’ nad diskami, tam ak idete do
lacnych zostav a nechcete vela minat, tak len 1TB disk
za 40-50 eur, ak vSak obetujete eSte okolo 50, zoberte
aj SSD. Idealne aspon 256GB, ale ak vela veci
neinstalujete, postaci vam aj 120GB. Tento disk date
ako systémovy a zaisti, aby pocitac rychlo nabehol a
rychlo fungoval systém. Nasledne na druhy 1TB alebo
2TB disk m&zete insStalovat aplikacie a hry, alebo
pouzivat na zalohy.
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Pripadne SSHD verziu disku, ktora ma aj mensiu pamat’ kde hlavne ak planujete spravit’ peknu dizajnovu

na zrychlenie disku.

Zatial Co klasické disky sa uz nemenia, pri SSD si
modzete sledovat’ prenosovu rychlost, kde pri lacnych
je pomalsia. Hlavne ak planujete drahsiu zostavu,
pozrite si rychlosti blizSie. Najlepsie ak zoberiete dosku
s M.2 slotom, tak rovno M.2 disk, ktory je v podobe
pamate a vacsinou aj s rychlejsSim prenosom dat.

Zdroj

Zdroje kupujte podla suciastok v systéme, konkrétne
tu vdm na nizsiu triedu bude stacit’ okolo 300-400W,
na strednu triedu okolo 400W-500W, na najvyssiu od
500W do tych 750W ste s prehladom pokryti, ak teda
neplanujete pretaktovavat, alebo pridavat’ SLI karty

Pri zdrojoch sledujte aj parametre ako 80 Plus a 80
Plus Bronze, Silver, Gold, Platinum, Titanium, ktoré
ukazuju certifikovanu ucinnost’ zdroja, a teda kolko
percent spotrebovanej energie sa skutocne do PC
dostane. 80 Plus znamena 80% a nasledne dalsie
oznacenia postupne zvysuju Ucinnost az na Uroven
okolo 90-95% pri Titanium certifikacii (tabulku najdete
tu)

Délezite je aj pasivne alebo aktivne PFC, ktore vas
ochrani pred vykyvmi napatia (aktivne je lepsie). Plus
sledujte aj hluCnost. Vacsinou sa uz dnes robia vel'mi
tiché zdroje, ale hlavne pri tych lacnych nikdy neviete,
¢i nezac¢nu hucat.

Nakoniec su tam aj moznosti odpojitelnych kablov,

presklenenu skrinku, urcite berte zdroj s odpojitelnymi
kablami.

Pamate

Pamate su teraz aktualne DDR4. V desktopoch sa
pouzivaju Standardné DDR4 SDRAM verzie, nie SO-
DIMM verzie pre notebooky. Nasledne si podla
moznosti pretaktovavania mdzete brat’ stale vyssie
frekvencie, zacina sa teraz na 2133MHz a moézete ist’
cez 4000MHz.

Co sa tyka kapacity, 8GB je teraz realne minimum pre
hry a aj bezné pouzivanie v desktope, ale rovnako ako
predchadzajucich 10 rokov je 16GB stale optimalne a
pri beznej praci alebo pri hrani tazko zaplnite, len ak
pracujete s naro¢nejsimi programami, tak mdzete ist’
do 24GB alebo 32GB.

Ak by ste chceli ist do vyssich sfér pamati, ratajte s
tym, ze pamate su teraz velmi drahé, 8GB teraz ide za
80 eur a ¢im vyssSia podporovana frekvencia tym
drahsie.

Skrinka

Skrina desktopu je uz plne vo vasich rukach. Mézete
ist' do lacnych, 20 eurovych skrin, alebo drahsich
dizajnovo peknych skriniek, ktoré maju aj prachové
filtre, presklenené steny, vstavané ventilacie,
podsvietenia. Je to Cisto na vas.

Pri skrinkach sledujte jedine velkost dosky, mate tam
Standardny miniATX a ATX, kde oboje vacsinou idu do
standardne velkych skriniek, ale do malych skriniek
vopchate len miniATX. Len pri mensSich skinkach si
planujte aj mensie graficke karty, méze sa stat, Ze sa
tam nezmesti vacsia graficka karta.

Z ostatnych doplnkov mézete do desktopu dokupit’
eSte DVD alebo Bluray mechaniku, ak este tieto
technoldgie pouzivate, pripadne vodné chladenie, ak
idete po maximalnom vykone. Da sa pridat’ aj
doplnkové podsvietenie. Alebo ak ste zatazeni na
kvalitny zvuk, mozete pripojit’ samostatnu zvukovu
kartu



Priklady samotnych zostav:

Nizsia kategoria - okolo 500 eur

V nizsej kategorii si mézeme dat’ Uplny low-end s
Pentium procesorom, ktory je sice pri beznom
pouzivani menej vykonny, ale oproti i3 alebo Ryzenu 3
velmi v hrach rozdiel neuvidite, rozdiely vSak pocitite
pri beznom pouzivani PC, kde pdjde vsetko rychlejsie.
Porovname si ich ceny.

Zostava s Intel Pentium procesor - 440 eur:

Procesor: Intel Penium G4600 - 65 eur (2 jadra)
Doska: Gigabyte GA-B250M-D2V - 57 eur
Grafika: MSI GTX 1050 2GB - 118

eur (alebo GTX1050ti 4GB za 150 eur)

Pamat’ Crucial DDR4 8GB KIT 2400MHz - 83 eur
HDD: 1TB HDD - 45 eur

Zdroj: Seasonic 430W_80 Plus Bronze - 45 eur
Skrina: SilentiumPC Regnum RG4 - 36 eur

V zasade velmi lacna zostava, ktoru spravite za 440 eur
a prakticky hrate aj najnovsie hry bez nejakych vacsich
problémov na 1080p v strednych, alebo vysokych
detailoch. Starsie hry aj na najvyssich detailoch.

Zostava s Intel i3 procesorom - 530 eur:

Procesor: Intel Core i3-8100 - 110 eur (4 jadra)

Doska: ASROCK Z370M Pro4 - 100 eur

Grafika: MSI GTX 1050 2GB - 118 eur (alebo GTX1050ti
4GB za 150 eur)

Pamat’ Crucial DDR4 8GB KIT 2400MHz - 83 eur

HDD: 1TB HDD - 45 eur

Zdroj: Seasonic 430W_80 Plus Bronze - 45 eur

Skrina: SilentiumPC Regnum RG4 - 36 eur

Tato zostava vyjde na 530 eur, kedZe Intel i3 8100 je z
novej 8. generacie Intel procesorov, a teda potrebujete
tam dosku zo Z370 Cipsetom, kde najlacnejsie teraz idu
za cenu okolo 100 eur. Ziskate tak mierne vyssiu
rychlost v hrach, ale zrychli sa hlavne praca v
desktope.

Zostava s Ryzen 3 procesorom - 470 eur:

Procesor: Ryzen 3 1200 - 102 eur (4 jadra)

Doska: MSI A320 PRO-VD/S - 48 eur

Grafika: MSI GTX 1050 2GB - 118 eur (alebo GTX1050ti
4GB za 150 eur)

Pamat’ Crucial DDR4 8GB KIT 2400MHz - 83 eur

HDD: 1TB HDD - 45 eur

Zdroj: Seasonic 430W_80 Plus Bronze - 45 eur

Skrina: SilentiumPC Regnum RG4 - 36 eur

Ryzen 3 je vykonom medzi Pentiom a i3 8100 a
rovnako aj cenou. Ak by ste chceli pretaktovavat, pri
Ryzen procesoroch to moézete, aj ked musite ist' do
vyssej verzie dosky, ktora to podporuje.

Co sa tyka grafickych kariet, pri GTX1050 2GB ste na
rozumnom minime, ale GTX1050ti vas posunie do
velmi prijatelnej oblasti, kde je rychlostou vyssie a 4GB
pamate umozni ist' do High kvality textur.

Eventualne mozete ist aj do GTX1060 3GB verzie, ta je
za 200 eur, len uz niektoré hry tam viditelne budu tieto
slabsie procesory brzdit. Ak by ste chceli ist do AMD
kariet, je tam RX560 v 4GB verzii, ktora je za 110 eur, vo
vacsine hier je pomalsia ako GTX1050, ale zase ma 4GB
pamate.


https://procesory.heureka.sk/intel-pentium-g4600/#c895
https://zakladne-dosky.heureka.sk/gigabyte-ga-b250m-d2v/#c895
https://graficke-karty.heureka.sk/msi-geforce-gtx-1050-2g-oc/#c895
https://graficke-karty.heureka.sk/msi-geforce-gtx-1050-ti-aero-itx-4g-ocv1/#c895
https://pamate.heureka.sk/crucial-ddr4-8gb-2400mhz-cl16-bls8g4d240fsb/#c895
https://pevne-disky.heureka.sk/western-digital-caviar-1tb-sata-600_7200rpm-64mb-wd10ezex/#c895
https://www.heureka.sk/?h%5bfraze%5d=Seasonic+S12II-430#c895
https://pc-skrinky.heureka.sk/silentiumpc-regnum-rg4/#c895
https://procesory.heureka.sk/intel-core-i3-8100/#c895
https://zakladne-dosky.heureka.sk/asrock-z370-pro4/
https://graficke-karty.heureka.sk/msi-geforce-gtx-1050-2g-oc/#c895
https://graficke-karty.heureka.sk/msi-geforce-gtx-1050-ti-aero-itx-4g-ocv1/#c895
https://graficke-karty.heureka.sk/msi-geforce-gtx-1050-ti-aero-itx-4g-ocv1/#c895
https://pamate.heureka.sk/crucial-ddr4-8gb-2400mhz-cl16-bls8g4d240fsb/#c895
https://pevne-disky.heureka.sk/western-digital-caviar-1tb-sata-600_7200rpm-64mb-wd10ezex/#c895
https://www.heureka.sk/?h%5bfraze%5d=Seasonic+S12II-430#c895
https://pc-skrinky.heureka.sk/silentiumpc-regnum-rg4/#c895
https://procesory.heureka.sk/amd-ryzen-3-1200/
https://zakladne-dosky.heureka.sk/msi-a320m-pro-vd-s/#c895
https://graficke-karty.heureka.sk/msi-geforce-gtx-1050-2g-oc/#c895
https://graficke-karty.heureka.sk/msi-geforce-gtx-1050-ti-aero-itx-4g-ocv1/#c895
https://graficke-karty.heureka.sk/msi-geforce-gtx-1050-ti-aero-itx-4g-ocv1/#c895
https://pamate.heureka.sk/crucial-ddr4-8gb-2400mhz-cl16-bls8g4d240fsb/#c895
https://pevne-disky.heureka.sk/western-digital-caviar-1tb-sata-600_7200rpm-64mb-wd10ezex/#c895
https://www.heureka.sk/?h%5bfraze%5d=Seasonic+S12II-430#c895
https://pc-skrinky.heureka.sk/silentiumpc-regnum-rg4/#c895
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Stredna kategoria okolo 1000 eur

V strednej kategorii teraz s novou generaciou
procesorov idete do Sestjadrovych procesorov, kde i5
8400 je uz Sestjadro a rovnako Ryzen 5 je Sestjadrovy
a aj s multithreadingom. V tejto zostave, ak nejdete po
Co najnizsej cene, pokojne pridajte SSD disk a 16GB
pamate.

Konfiguracia s i5 procesorom - 985 eur

Procesor: Intel Core i5-8400 - 184 eur (6 jadier)
Doska: ASROCK Z370M Pro4 - 100 eur

Grafika: MSI GTX 1060 6GB - 280 eur (alebo Gigabyte
GTX1060 3GB za 200 eur)

Pamat’: Crucial DDR4 16GB KIT 2400MHz - 160 eur
HDD: SSD 250GB - 76 eur, 2TB HDD - 60 eur

Zdroj: EVGA 500W_80 Plus Bronze - 53 eur

Skrina: Sharkoon AM5 - 73 eur

Konfiguracia s Ryzen 5 procesorom - 980 eur

Procesor: Ryzen 5 1600 - 195 eur (6 jadier, 12
threadov)

Doska: MSI B350M GAMING PRO - 78 eur

Grafika: MSI GTX 1060 6GB - 280 eur (alebo Gigabyte
GTX1060 3GB za 200 eur)
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Pamat: Crucial DDR4 16GB KIT 2400MHz - 160 eur
HDD: SSD 250GB - 76 eur, 2TB HDD - 60 eur
Zdroj: EVGA 500W 80 Plus Bronze - 53 eur

Skrina: Sharkoon AMS5 - 73 eur

Tu dostanete velmi decentnu konfiguraciu, kde ak
zoberiete aj GTX1060 6GB, pdjdete v 1080p na plné
detaily, vacsinou aj 60 fps. Mdzete sa pozriet aj

po RX570 (okolo 220 eur) a RX 580 kartach (okolo 320
eur) V zasade konfiguracia, s ktorou bez problémov s
procesorom vydrzite aj 5 rokov a s grafickou kartou
aspon 2 roky.

Ak by ste chceli znizit cenu, mézete zrusit, alebo
zmensit SSD disk, dat” lacnejsSiu skrinku, pripadne
pamat zmensit na 8GB, ako sme mali v lacnejsich
zostavach. Samozrejme, da sa ist aj do nizSej GTX1060
3GB za 200 eur, ak nie rovno do GTX1050ti. Naopak, ak
by ste chceli pridat, tak mozete ist aj do GTX1070, len
uz ju v niektorych hrach moéze brzdit procesor. Tu eSte
viete ist z procesorov aj do Ryzen 5 1600X, alebo i5
8600K, kde si doplatite a mierne zvysite vykon.


https://procesory.heureka.sk/intel-core-i5-8400/#c895
https://zakladne-dosky.heureka.sk/asrock-z370-pro4/#c895
https://graficke-karty.heureka.sk/msi-geforce-gtx-1060-6gt-ocv1/#c895
https://graficke-karty.heureka.sk/gigabyte-gv-n1060ixoc-3gd/#c895
https://graficke-karty.heureka.sk/gigabyte-gv-n1060ixoc-3gd/#c895
https://pamate.heureka.sk/crucial-ddr4-16gb-kit-2400mhz-cl16-bls2c8g4d240fsb/#c895
https://pevne-disky.heureka.sk/western-digital-240gb-2_5-ssd-sataiii-wds240g2g0a/#c895
https://pevne-disky.heureka.sk/seagate-barracuda-2tb-3_5-sataiii-st2000dm006/#c895
https://zdroje.heureka.sk/evga-500w-100-b1-0500-k2/#c895
https://pc-skrinky.heureka.sk/sharkoon-am5-silent/
https://procesory.heureka.sk/amd-ryzen-5-1600/#c895
https://zakladne-dosky.heureka.sk/msi-b350m-gaming-pro/#c895
https://graficke-karty.heureka.sk/msi-geforce-gtx-1060-6gt-ocv1/#c895
https://graficke-karty.heureka.sk/gigabyte-gv-n1060ixoc-3gd/#c895
https://graficke-karty.heureka.sk/gigabyte-gv-n1060ixoc-3gd/#c895
https://pamate.heureka.sk/crucial-ddr4-16gb-kit-2400mhz-cl16-bls2c8g4d240fsb/#c895
https://pevne-disky.heureka.sk/western-digital-240gb-2_5-ssd-sataiii-wds240g2g0a#c895/
https://pevne-disky.heureka.sk/seagate-barracuda-2tb-3_5-sataiii-st2000dm006/#c895
https://zdroje.heureka.sk/evga-500w-100-b1-0500-k2/#c895
https://pc-skrinky.heureka.sk/sharkoon-am5-silent/#c895

Vyssia kategoria okolo 1500 eur

VysSia kategéria je v znameni i7 alebo Ryzen 7
procesorov, ktoré uz ponukaju maximalny vykon za
prijatelné peniaze. Zaroven to mozeme doplnit’
GTX1070, GTX1080, GTX1080ti, grafikami, pripadne
VEGA 56 a VEGA 64, ale tie su oproti cenam Nvidie
drahé. V komponentoch sme tu zvolili drahsie, ale nie
prilis drahé verzie dosky, disku a skrinky.

Konfiguracia s i7 procesorom - 1615 eur

Procesor: Intel Core i7-8700K - 370 eur (6 jadier, 12
threadov)

Chladi¢: Noctua NH U12S - 57 eur (ak nechcete
pretaktovavat)

Doska: Gigabyte 7380 Ultra gaming - 160 eur
Grafika: EVGA GTX 1070 8GB - 450 eur (alebo MSI
GTX1080 8GB za 510 eur)

Pamat” Corsair DDR4 16GB KIT 3200MHz - 195 eur
HDD: Samsung 960 Evo M.2 250GB - 130 eur, 3TB
HDD - 70 eur

Zdroj: EVGA Supernova 650W 80 Plus Gold - 90 eur
Skrina: Fractal Design Define C TG - 92 eur

Konfiguracia s Ryzen 7 procesorom - 1590 eur

Procesor: Ryzen 7 1800X - 414 eur (8 jadier, 16
threadov)

Doska: MSI X370 Gaming pro carbon - 150 eur
Grafika: EVGA GTX 1070 8GB - 450 eur (alebo MSI
GTX1080 8GB za 510 eur)

Pamat’ Corsair DDR4 16GB KIT 3200MHz - 195 eur
HDD: Samsung 960 Evo M.2 250GB - 130 eur, 3TB
HDD - 70 eur

Zdroj: EVGA Supernova 650W 80 Plus Gold - 90 eur
Skrina: Fractal Design Define C TG - 92 eur

Tu za 1600 eur mate peknd ponuku s GTX1070, alebo
ak pridate 60 eur, aj GTX1080 kartou. Pripadne, ak by
ste chceli usetrit, mozete namiesto m.2 dat’ klasicky
SSD disk, pomalsSie pamate. Alebo naopak, ak by ste
chceli zainvestovat a ist' v grafike eSte dalej do Cistejsej
do 4K oblasti, tak GTX1080ti idu od tych 700 eur vysSie.
Pripadne moézZete zainvestovat aj do 32GB RAM,

Co sa tyka rozdielov v procesoroch, Ryzen 7 ma sice
viac jadier, ale Intel stale vykonom vedie. Oba mdzete
pretaktovat, a aj ked" ma Ryzen v baleni svoj chladit,, pri
pretaktovavani sa pozrite po vykonnejsom chladeni.
Podobne k i7 sme dali viac menej sice lepsiu verziu
Noctua chladi¢a, na pretaktovavanie tam chodte este
do vyssich verzii, pripadne sa pozrite aj po vodnom
chladeni, ako aj po vykonnejsich zdrojoch. V zostavach
sa da ist' potom este vyssie do AMD Threadripper
procesora, alebo i9 procesorov, ale to je uz pre hry
prakticky nevyuzitelné. Ale tu je i7 8700k idealne
maximum, potom sa da radsej investovat do
kvalitnejSich komponentov, SLI grafik, pripadne novej
3000 dolarovej Titan V karty.



https://procesory.heureka.sk/intel-core-i7-8700k/#c895
https://chladenie.heureka.sk/noctua-nh-u12s/#c895
https://zakladne-dosky.heureka.sk/gigabyte-ga-z370-aorus-ultra-gaming/
https://graficke-karty.heureka.sk/evga-geforce-gtx-1070-ftw-gaming-acx-3_0-8gb-ddr5_08g-p4-6276-kr/#c895
https://graficke-karty.heureka.sk/msi-geforce-gtx-1080-armor-8g-oc/#c895
https://graficke-karty.heureka.sk/msi-geforce-gtx-1080-armor-8g-oc/#c895
https://pamate.heureka.sk/corsair-ddr4-16gb-2x8gb-3200mhz-cl16-cmk16gx4m2b3200c16/#c895
https://pevne-disky.heureka.sk/samsung-960-evo-m-2-250gb-mz-v6e250bw/#c895
https://pevne-disky.heureka.sk/toshiba-3tb-3_5-7200rpm-64mb-sata-dt01aca300/#c895
https://pevne-disky.heureka.sk/toshiba-3tb-3_5-7200rpm-64mb-sata-dt01aca300/#c895
https://zdroje.heureka.sk/evga-supernova-650w-g3-220-g3-0650-y2/#c895
https://pc-skrinky.heureka.sk/fractal-design-define-c-tg/#c895
https://procesory.heureka.sk/amd-ryzen-7-1800x/#c895
https://zakladne-dosky.heureka.sk/msi-x370-gaming-pro-carbon/#c895
https://graficke-karty.heureka.sk/evga-geforce-gtx-1070-ftw-gaming-acx-3_0-8gb-ddr5_08g-p4-6276-kr/#c895
https://graficke-karty.heureka.sk/msi-geforce-gtx-1080-armor-8g-oc/#c895
https://graficke-karty.heureka.sk/msi-geforce-gtx-1080-armor-8g-oc/#c895
https://pamate.heureka.sk/corsair-ddr4-16gb-2x8gb-3200mhz-cl16-cmk16gx4m2b3200c16/#c895
https://pevne-disky.heureka.sk/samsung-960-evo-m-2-250gb-mz-v6e250bw/#c895
https://pevne-disky.heureka.sk/toshiba-3tb-3_5-7200rpm-64mb-sata-dt01aca300/#c895
https://pevne-disky.heureka.sk/toshiba-3tb-3_5-7200rpm-64mb-sata-dt01aca300/#c895
https://zdroje.heureka.sk/evga-supernova-650w-g3-220-g3-0650-y2/#c895
https://pc-skrinky.heureka.sk/fractal-design-define-c-tg/#c895
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Magich leap konecne finiSuje so svojimi AR okuliarmi a
buduci rok na jar ich da do rdk vyvojarom. Teraz ndm ich
blizSie predstavuje. Ukazuje ich na prvych fotkach a
vyzeraju zvlastne, skoro steampunkovo. Okuliare budu
prakticky fungovat rovnako ako Hololens od Microsoftu
a teda budu do prostredia dokreslovat’ virtualne objekty.
Napriek tomu, Ze firma od investorov ziskala 1.9 miliardy
dolarov, ani jej sa nepodarilo odstranit” problém s uhlom
videnia hologramov a okolity priestor este zakryli ramom
okuliarov.

Na rozdiel od Microsoftu Magic Leap nemaju celé
zariadenie ukryté v okuliaroch, ale maju este externé
zariadenie prepojené s okuliarmi kablom, ktoré sa stara o
samotny vykon. To si pripnete napriklad na opasok.
Pridavaju este aj jednoduché touch ovladanie.

Uvidime, akd budu mat okuliare podporu, cenu a hlavne
kvalitu.




Microsoft v poslednej dobe patentoval rozne typy otvaracich
zariadeni s prepojenym displejom, ale teraz pridal hned'
niekolko patentov na zrejme uz findInu verziu zariadenia.
Konkrétne teraz je to otvaracie zariadenie s dvomi
samostatnymi, v strede zaoblenymi displejmi, ktoré sa po
otvoreni ¢o najlepsie spoja.

Tento systém sa uz ukazuje v poslednych troch patentoch. Tie
pridali napriklad aj patent na kameru, ktora sa vylepsi o dalsiu
optiku pri zatvoreni zariadenia.

Samotné zariadenie zatial Microsoft oznac€uje ako Andromeda

a bude kombinovat moznosti mobilu, tabletu, a aj notebooku,

kedZe po otvoreni sa mozZe na jednom displeji zobrazit aj
klavesnica. Fungovat by mal na novom snapdragon 845 Cipe a
s plnym Windowsom 10.







MOBILY
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Redmi 5 Plus

5.99"

XIAOMI REDMI 5 A 5 PLUS

PREDSTAVENE

Xiaomi ohlasilo nasledovnika svojich Uspesnych
Redmi 4 a Redmi Note 4 mobilov a to v dvoch
verziach Redmi 5 a Redmi 5 plus. Hlavnou zmenou
bude Fullview displej na takmer cell plochu mobilu
s 18:9 pomerom stran.

PresnejSie Redmi 5 dostane 5.7 palcovy displej

s 1440 x 720 rozliSenim a Plus 5.99 palcovy displej
s 2160 x 1080 rozlisenim. Oba budu mat’ vzadu
Citacku odtlacku prsta, 12MP (1.25-micron

pixels, f/2.2 aperture, PDAF, LED flash) a 5MP
kamery, chybat nebude ich MIUI9 launcher na
Androide 7.1.2. Prekvapivo oba budu mat klasické
USB 2.0 konektory.

Co sa tyka vnatornosti Redmi 5 bude

mat’ Snapdragon 450, ktory doplni 2GB/16GB
pamate a flashu alebo 3GB a 32GB v druhej verzii,
batéria bude 3300mAh.

Rozmery ma 151.8 x 72.8 x 7.7 mm s vahou 157 g.

Redmi 5 Plus bude mat' rychlejsi Snapdragon 625 a
pride v 3GB/32GB a 4GB/64GB verziach so
4000mAh batériou. Oba mobily budu mat aj sloty
na pamatovu kartu a Ciernu, modrd, ruzovu a zlatu
farbu. Rozmery ma 158.5 x 75.45 x 8.05 mm s vahou
180 gramov.

Vydanie je zatial naplanované len na Cinu a to na
12. decembra, cena bude za mensi v prepocte 120 a
135 dolarov a za vacsi 150 a 195 dolarov. Zrejme
aj ked pridu ku nam budd medzi 100 a 200 eurami,
tak ako teraz su Redmi 4 a Redmi Note 4, kde
valcuju svojou cenou konkurenciu.

Z Redmi 5 série je zatial u nas dostupna lowendova
Redmi 5A verzia so 720p rozliSenim za cenu okolo
100 eur.




Samsung oficidlne predstavil Galaxy A8 a A8 plus mobily, ktoré
sU nizSou verziou S8, ale napriek tomu im firma pridava funkcie
zo svojich vlajkovych lodi. Pribudol velky displej, dvojitd predna
kamera, prachu a vodeodolnost ako aj Samsung Pay.

Presnejsie displej ma 18.5:9 pomer stran je Super AMOLED s
rozlisenim 1080%2220 a pri A8 verzii ma velkost displeja 5.6
palca, pri A8 plus je to 6 palcov. Predna kamera ma 16Mpx
(f/1.9) a 8Mpx (f/1.9), zadna kamera ma 16Mpx (f/1.7).

Samotny procesor bude osemjadrovy, doplni ho 4GB pamate a
32/64GB flashu pri batérii 3000mAh v A8 verzii a A8 plus
dostane aj verziu so 6GB pamate a 3500mAh batériu.

Introducing the new

Galaxy A8 | A8+

Rear Camera
16MP PDAF (F1.7)

Android 71.1

NETWORK

LTECatm

Payment
NFC - MST

Front Dual Camera
16MP FF (F1.9) + 8MP(F1.9)

LiveFocus) | jve Focus
=

@ Stickers
é} Filters
o Beauty Mode

Dimensions
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AKA JE PONUKA MOBILOV?

Co sa tyka aktualnej ponuky mobilov, ta je pekna iroké a
tento rok nam do nej pribudli hlavne mobily s
obrazovkou na takmer celu plochu mobilu. Tie su uz
dominantné vo vyssich kategoriach, ale je niekolko aj
lacnych modelov, a to eSte len zacinaju. Buduci rok
zrejme zaplavia celd ponuku.

V zasade dnes si uz mdzete v smartphonoch vyberat z
ponuky medzi 50 az 1500 eurami, s rGznymi
uhloprieckami, kde sa vSak postupne stale viac vytlacaju

16GB s tym, Ze si viac doplnite SD kartou. Rozlisenie pri
lacnejsich mozete zobrat” 1280x720, ale nad tych 150 eur
uz je vhodné aspon 1920x1080 rozlisenie.

Co sa tyka kvality fotoaparatov, megapixely vam dnes uz
neudavaju kvalitu fotiek a vacsinou ani dalSie parametre,
ako clona, vam nehovoria, aka bude kvalita. Najlepsie je
pozriet’ si to v recenziach a testoch, ale v zasade, ¢im
lacnejsi mobil, tym horsie fotky. Najnovsie sa uz robia aj
fotaky s dvomi zadnymi kamerami, ktoré kvalitu

uhlopriecky mensie ako 5 palcov a vacsinou uz najdete 5- vylepsuju, buduci rok uz budu aj mobily s tromi zadnymi

5.5 palcové mobily aj v lacnych kategériach. Co sa tyka
systémov, po vypadnuti Windows Phone uz ostali len
Android mobily a niekolko typov iPhonov.

Z parametrov su délezité Udaje pri Androidoch hlavne
pamat, ktorej by mohlo byt aspon 2GB, flashu aspon

kamerami.

Ceny v zozname su z Heureky, v rdznych obchodoch,
niekedy su podobné, ale hlavne v drahsich kategoriach
niekedy aj o sto eur vysSie.



NajlacnejSie mobily do 100 eur

Neviem, ¢i v tejto oblasti nieco seridzne odporucat, su
tu hlavne nezname znacky s Androidom, ale
nenarocnym pouzivatelom mozu postacit. Vacsinou
maju len malé rozliSenie a malo pamaéte na plynuly
chod. Co by sme viak mohli vypichnut, ¢o je v tejto
oblasti nad beznym Standardom, tak su to:

Acer Liguid Z6E od 72 eur

Sice slabsi, ale v tejto kategorii prekvapivo zaujimavy 5

rozli$enim, dopifa to 2GB RAM a 16GB flashu, mozete
si to rozsirit’ SD kartou, vlozit’ mozete aj dve SIM karty.
Fotoaparat ma na tuto triedu velmi dobry a to 13Mpx
(f/2.2) zadny a 5Mpx (f/2.2) predny. Ak chcete viac
pamate a flashu, 3GB RAM/32GB flashu je tam velmi
podobna verzia Xiami Redmi 4 za 149 eur. Ma rovnaky
displej a aj vnutornosti.

Dobry pomer vykonu a ceny mobilov za 100- 200
eur

Kodak Ektra od129 eur

Prekvapivo sa v tejto lacnej kategorii objavil Kodak
Ektra, ktory povodne iSiel za 500 eur, ale teraz je uz
dostupny len za 129 eur. Zrejme sa vobec nepredaval.
Ma maly problém a to dizajn. Kodak ho dizajnoval ako
miniatdrny fotak, ale velmi to nevyslo. Jeho zadna cast’
s kamerou je vystupena a spolu s tym aj bo¢na cast na
lepSie uchytenie.

Aj za 129 eur je otazne, Ci tuto neprijemnost obetujete
za hardvér ktory ponuka. Totiz vnutornosti ma velmi
dobré a pontka 5 palcovy 1080p displej, ktory dopina
desatjadrovy Mediatek procesor a zaujimavé 21Mpx +

palcovy mobil, ktory pontka 1280x720 rozlisenie, slabsi 13MPX fOt'ékY_ (nie sd vsak t?'f kvz,:\litné ako sa zdaju
Stvorjadrovy MediaTek 6580 procesor. Dopifa to véak v Podla megapixelov). Z paméati ma decentnt 3GB

tejto lacnejsej kategorii decentnych 2GB pamate, 16GB
flashu. Fotaky su slabsie, zadny ma len 5Mpx a predny
2Mpx, ale celkovo to vébec nie je zla konfiguracia na
tdto cenu.

Xiaomi Redmi 5A od 103 eur

Sice je Redmi 5A mierne nad 100 eur, ale je to vel'mi
dobra ponuka v tejto kategorii s lepsim Stvojadrovym
Snapdragon 425 procesorom a velkou

3120mAh batériou. Ponuka 5.0" IPS displej s 1280x720

pamat’ a 32GB flashu a batéria ma 3000mAh.



https://mobilne-telefony.heureka.sk/acer-liquid-z6e/#c895
https://mobilne-telefony.heureka.sk/xiaomi-redmi-note-5a-2gb-16gb/#c895
https://www.alza.sk/xiaomi-redmi-4x-lte?dq=4923719
https://mobilne-telefony.heureka.sk/kodak-ektra/#c895
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Xiaomi Redmi Note 4 od 159 eur za 3GB/32GB a od
184 eur za 4GB/64GB

Mozno radsej pozrite po vacsiej verzii Redmi 4, ktora je
oznacena ako Redmi Note 4 a ponuka 5.5 palcovy
displej uz s peknym 1920x1080 rozlisSenim, pridava aj
rychlejsi Snapdragon 625 procesor. Je dostupny vo
viacerych verziach s 3GB RAM a 32GB flashom a 4GB
RAM a 64GB flashom. Od fotakov 13mpx a 8mpx vela
necakajte, ale cez den ponuknu pekné fotky. Celkovo
ma vsak mobil velmi dobry pomer ceny a vykonu, ktory
eSte podciarkuje masivna 4100mAh batéria.

200 eur - 300 eur

LG Q6 od 200 eur

Prvy mobil s displejom na celu prednu plochu zacina
na 200 eurach, je to LG Q6. Ten ponuka 5.5 palcovy
displej s 2160x 1080 rozlisSenim a teda 18:9 pomerom
stran. Kedze je to displej na cell plochu, mobil je tak
mensi ako Standardné 5.5 palcové mobily a skor
¢akajte velkost okolo 5 palcovych mobilov. Dopita ho
vsak len pomalsi Snapdragon 435 procesor, ale aspon
3GB pamate a 32GB flashu. Fotaky su 13Mpx + 5Mpx a
batéria 3000mAh.

Pripadne sa pozrite po vyssej verzii LG G6 za cenu od
385 eur, ta je dizajnovo rovnaka ale mierne vacsia s 5.7
placovym 2880x1440 displejom, rychlejsim Snapdragon
821 procesorom a 4GB pamate. 32GB flashu ostava.
Batériu ma 3300mAh.

i

aroeidons

~—

Xiaomi Mi A1 od 218 eur

O krok vyssie ako Redmi Note 4 je Mi A1 verzia
(4GB/64GB), rovnako 5.5" 1080p verzia, ktora vylepsuje
hlavne fotaky, kde je dualny 12Mpx (f/2.2) + 12Mpx
(f/2.6) a predny 5Mpx fotak. Ma sice mensiu 3080 mAh
batériu, ale zase Cisty Android a USB-C kontektor. Ak
by ste chceli eSte vacsi displej, je tam 6.4 palcova
verzia Xiaomi Mi Max 2 64 GB Black s velkou 5300mAh
batériou za 244 eur

iPhone SE od 284 eur za 16GB a od 288 eur za 32GB
verziu

Ak ste zvyknuti na iPhone mobily a chcete maly mobil,
je tu low-endovy iPhone SE so 4 palcovym displejom
a 1136x640 rozlisenim. Je vo verziach so 16GB az
128GB pamatou, ale najvyhodnejsi pomer miesta a
ceny ma 32GB verzia. Fotaky su 12Mpx a 1.2mpx.
Mierne vacsi iPhone 6 so 4.7 palcovou obrazovkou ide
od 339 eur, rovnaky, ale rychlejsi iPhone 7 od 527 eur


https://mobilne-telefony.heureka.sk/xiaomi-redmi-note-4-4gb-64gb-global/#c895
https://mobilne-telefony.heureka.sk/lg-q6-m700a-32gb-dual-sim/#c895
https://mobilne-telefony.heureka.sk/lg-g6-h870-32gb-single-sim/
https://mobilne-telefony.heureka.sk/lg-g6-h870-32gb-single-sim/
https://mobilne-telefony.heureka.sk/xiaomi-mi-a1-4gb-64gb-global/#c895
https://mobilne-telefony.heureka.sk/xiaomi-mi-max-2-4gb-64gb/#c895
https://mobilne-telefony.heureka.sk/apple-iphone-se-16gb/#c895
https://mobilne-telefony.heureka.sk/apple-iphone-se-32gb/#c895
https://mobilne-telefony.heureka.sk/apple-iphone-se-32gb/#c895
https://mobilne-telefony.heureka.sk/apple-iphone-6-32gb/#c895
https://mobilne-telefony.heureka.sk/apple-iphone-7-32gb/#c895

300-400 eur

HUAWEI Mate 10 Lite od 309 eur Moto Z2Play od 389 eur

Za nieco cez 309 eur ma Huawei peknu ponuku Mate Ak by ste chceli nieco iné ako Standardné mobily, je tu
10 Lite mobilu, ktory ponuka displej takmer na celu Moto Z2 Play, ktora pridava aj doplnky a to napriklad
obrazovku s 5.9 palcami a 2160x1080 rozliSenim a ich  reproduktor, vacsiu batériu, ale v ramci hernych
vlastnym Kirin 659 Octa Core procesorom. Dopifiato  moznosti aj gamepadovi nasadu, ¢o pre hracov na
4GB RAM a 64GB flashu. Fotoaparat 16 + 2Mpx a 13 + mobiloch méze byt zaujimavy doplnok a aj daréek pod
2 Mpx (f/2.0). Batéria 3340 mAh. Pripadne, ak chcete stromcek.

mensi, 5.1 palcovy displej, je tam Huawei P10 za 383

eur (P10 lite verzia je za 250 eur) so $tandardnym Okrem toho ma mobil 5.5 palcovy 1080p
1080p displejom, ale s kvalitnymi zadnymi fotakmi, kde displej Snapdragon 626, 4GB pamate a 64GB flashu.
je Leica 12mpx+20mpx. Fotaky ma 12Mpx + 5Mpx a pridava 3000mAh batériu.

Doogee S60 od 324 eur

Doogee je sice neznama znacka, ale v kategoérii nad Samsung Galaxy S7 od 380 eur

300 eur ma zaujimavy vystuzeny mobil pre tych, ktori

svoje mobily vébec negetria. Pontka 5.2 palcovy 1080p Ak nevyhnutne nepotrebujete tohotorocny model, s

displej, osemjadrovy Helio P25 procesor, 4GB pamite, Cenou pekne dole isSiel minulorocny Galaxy S7, ktory

64GB flashu a sluéné 21Mpx + 8Mpx fotaky, ponuka 5.1 palcovy displej s 2560x 1440 rozlisenim,

vodeodolnost IP68 a masivnu batéria 5580mAh osemjadrovy Exynos procesor, 4GB paméte a 32GB

batériu. Ak by ste ho chceli, skdste si preéitat dostupné flashu. Ma kvalitne 12Mpx a Smpx fotaky s optickou

recenzie, ked%e znacka eéte nie je overend a zatial je  Stabilizaciou, ma IP 68 vodeodolnost a 3000mAh

otazne, ako dlho ich mobily vydria. batériu. Pripadne, ak chcete vacsiu 5.5 palcovu Galaxy
S7 Edge verziu so zaoblenymi krajmi displeja a vacsou
3600 mAh batériou, ta ide od 444 eur.



https://mobilne-telefony.heureka.sk/huawei-mate-10-lite-dual-sim/#c895
https://mobilne-telefony.heureka.sk/huawei-p10-64gb-single-sim/#c895
https://mobilne-telefony.heureka.sk/huawei-p10-lite-dual-sim/#c895
https://mobilne-telefony.heureka.sk/doogee-s60/#c895
https://mobilne-telefony.heureka.sk/motorola-moto-z2-play-dual-sim/#c895
https://mobilne-telefony.heureka.sk/samsung-galaxy-s7-g930f-32gb/#c895
https://mobilne-telefony.heureka.sk/samsung-galaxy-s7-edge-g935f-32gb/#c895
https://mobilne-telefony.heureka.sk/samsung-galaxy-s7-edge-g935f-32gb/#c895
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400-500 eur

Asus ZenFone 3 Zoom od 403 eur

Za 400 eur ide ZenFone 3 zoom s dvomi SoSovkami
umoznujucimi dosiahnut 2.3 nasobny zoom pri
fotografovani. Jedna SoSovka je 12Mpx Sony F/1.,
druha 12Mpx Samsung F/2.6 so zoomom. Ma 5.5
palcovy 1920x1080 AMOLED displej, z procesorov je
tam Snapdragon 625. Ma aj 4GB pamate, 64GB
flashu. Doplfia to masivna 5000mAh batéria.

Xiaomi Mi6 od 435 eur

Xiaomi ma v hi-endovej kateg6rii Mi6 model s 5.15
palcovym 1080p displejom a superrychlym
Snapdragon 835 procesorom, dopiria to zadny 12mpx
fotdk s optickou stabilizaciou a predny 8Mpyx, ako aj
6GB RAM a 64GB flashu v tejto verzii, potom je drahsia
128GB verzia. Ma 3350mAh batériu a Android s MIUI
nadstavbou.

500-600 eur
Nokia 8 od 505 eur

Pre nostalgikov k Nokiam je medzi hi-endami 5.3
palcova Nokia 8 s 2560x 1440 rozliSenim,
Snapdragonom 835, 4GB RAM a 64GB flashom. Fotaky
ma 13Mpx (f/2.0) + 13 Mpx, (f/2.0) a ma aj Ciastocnu
ochranu pred vodou IP54. Batéria je 3090mAh.

Samsung Galaxy S8 od 528 eur

Novy Samsung Galaxy S8 zacina v lacnych obchodoch
nad 528 eurami a ponuka 5.8 palcovy super amoled
displej s 2960x 1440 rozlisenim, s Exynos 8895 Octa
Core procesorom, 4GB paméatou a 64GB flashom.
Fotaky ma 12Mpx + 8Mpx s optickou stabilizaciou. Je
vodeodolny s iP68, ma aj wireless nabijanie a 3000mAh
batériu. Vacsia 6.2 palcova verzia Samsung Galaxy S8
plus ide od 589 eur.



https://mobilne-telefony.heureka.sk/asus-zenfone-3-zoom-ze553kl/#c895
https://mobilne-telefony.heureka.sk/xiaomi-mi6-6gb-64gb/#c895
https://mobilne-telefony.heureka.sk/nokia-8-single-sim/#c895
https://mobilne-telefony.heureka.sk/samsung-galaxy-s8-g950f-64gb/#c895
https://mobilne-telefony.heureka.sk/samsung-galaxy-s8-plus-g955f-64gb/#c895
https://mobilne-telefony.heureka.sk/samsung-galaxy-s8-plus-g955f-64gb/#c895

Xiaomi Mi Mix 2 od 545 eur

Ak chcete este o triedu vyssi Xiaomi, je tu Mi Mix 2 s
5.99 palcovym displejom na celd plochu a 2160x1080
rozliSenim, ma tiez rychly Snapdragon 835, 6GB
pamate a 64GB flashu. Fotoaparat je 12Mpx (f/2.0) +
5Mpx (f/2.0). Batéria je 3400mAh.

Sony Xperia XZ Premium od 570 eur

Ak by ste chceli ¢o najvyssie rozlisenie, pozrite sa po
Sony Xperii, ta v XZ Premium edicii ma 5.5 palcovy
displej s 3840x2160 rozliéenim. Doplifia to Snapdragon
835 procesorom, 4GB RAM a 64GB flashom. Fotak ma
19Mpx

OnePlus 5 T od 646 eur

T verzia OnePlus je najvyssia s 5.5 palcovym amoled
displejom s 2160x1080 rozliSenim na celd plochu a
Snapdragonom 835. Paméate ma dostatok a to 8GB a
128GB flashu uz v tejto cene. K tomu 20Mpx (f/2.6) a
16Mpx (f/1.7) zadny fotak a 16Mpx (f/2.0) predny.
Batéria je 3300mAh.
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iPhone 8 od 679 eur

Ak vam staci 4.7 palcovy displej s 1334x750 rozlisenim,
iPhone 8 na vas Caka tesne pod 700 eurami. Pridava
teraz novy Sestjadrovy A11 procesor, ma 2GB pamate a
v najlacnejsej verzii 64GB flashu, ale zase kvalitné
fotaky 12Mpx /1.8 + 7Mpx f/2.2 a teraz uz aj
vodeodolnost IP67 a wireless nabijanie. Ak by ste
chceli vacsiu iPhone 8 plus verziu, ta zacina na 799 eur.



https://mobilne-telefony.heureka.sk/xiaomi-mi-mix-2-6gb-64gb/#c895
https://mobilne-telefony.heureka.sk/sony-xperia-xz-premium-dual-sim/#c895
https://mobilne-telefony.heureka.sk/oneplus-5t-8gb-128gb/#c895
https://mobilne-telefony.heureka.sk/apple-iphone-8-64gb/#c895
https://mobilne-telefony.heureka.sk/apple-iphone-8-plus-64gb/#c895
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HUAWEI Mate 10 Pro od 696 eur

Takmer na 700 eurach zacina hi-endovy
Huawei Mate 10 Pro, ktory ponuka podobny
displej ako Lite verzia a to 6 palcovy

s 2160x1080 rozliéenim, ale dopiiia ho
rychlejsim Kirin 970 Octa Core procesorom,
6GB pamatou a 128GB flashom. Zachovava

aj 20Mpx + 12Mpx (f/1.6) zadny fotak a 8Mpx
(f/2.0) predny. Je vodeodolny s IP67
certifikaciou a ma rychle nabijanie s 4000mAh
batériou.

Samsung Galaxy Note 8 od 748 eur

Ak prejdeme k uplnému hi-endu, Note 8 je
momentalne najlepsie hodnoteny mobil a
zacina na 750 eurach a ponuka 6.3

palcovy Super AMOLED 2960x 1440 na celu
plochu mobilu, dopifia to Exynos 8895 Octa
Core procesorom, 6GB RAM a 64GB flashom,
plus lepsie fotaky s 12Mpx f/1.7 + 8Mpx /1.7 a
batéria 3300mAh. Nechyba QI nabijanie a iP68
vodeodolnost.



https://mobilne-telefony.heureka.sk/huawei-mate-10-pro-dual-sim/#c895
https://mobilne-telefony.heureka.sk/samsung-galaxy-note-8-n950f-64gb-single-sim/#c895

iPhone X od 1122 eur

Rovnako vyherca vela ankiet o mobil roka, ale zaroven
aj najdrahsi mobil roka je iPhone X, ktory priniesol 5.8
palcovy displej na celt plochu mobilu s 2436x1125
rozliSenim, doplnili to 3GB RAM a 64GB flashom (ak by
ste chceli 256GB, vyjde vas na 1300 eur). Fotak ma
velmi kvalitny a vzadu je to 2x 12Mpx F/1.8 a vpredu
7Mpx F/2.2. Podobne ako osmicky ma aj Qi nabijanie a
je vodeodolny podla IP67 normy, ale oproti nim ma
naviac prihlasovanie pomocou tvare.

Tento rok je to skutocCne pestré a je si z coho vyberat' a
technoldgie tak pokrocili, ze prakticky vsetko nad 100
eur, ¢o sme vybrali, su uz velmi svizné mobily s
kvalitnymi displejmi a dostatkom pamate a aj miesta.
Fotaky su uz tiez decentné, aj ked tam vyssiu kvalitu
Cakajte az od hranice okolo 300 eur a vysSie.



https://mobilne-telefony.heureka.sk/apple-iphone-x-64gb/#c895
https://mobilne-telefony.heureka.sk/apple-iphone-x-256gb/#c895
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TEST: MOTO Z2 PLAY

Lenovo spravil velmi dobry krok s odkipenim Motoroly a
mohol sa tak naplno pustit aj do mobilov. Ponukol uz
peknu paletu produktov, ale my sa pozrieme na Moto
Play Z2, ktory by mal co povedat aj hracom. Je totiz
modifikovatelny s Moto Mods doplnkami, medzi ktorymi
je aj pre hracov zaujimava gamepadova nasada.

Samotny Moto Play Z2 je vacsi, 5-palcovy mobil s takmer
Cistym Androidom, ktory sice este nema Oreo upgrade,
ale aj ten sa nan Coskoro dostane. Vykonnostne spada do
strednej kategorie a konkrétne ponuka:

Displej: SuperAMOLED, 5.5 palca, 1080x1920 rozliSenie
Sklo: Gorilla Glass 3

Rozmery: 156.2 x 76.2 x 6 mm

Vaha: 145 gramov

Procesor: Snapdragon 626

Pamat: 4 GB

Flash: 64 GB

Kamera: 12 MP (f/1.7) s 2160p/30 fps nahravanim videa
Kamera predna: 5 MP (f/2.2) dual led 1080p video
Napajanie: USB 3.1 Type-c

Doplnky: 3.5 mm jack, hlasny reproduktor, citacka
odtlackov prstov, moto mods

Batéria: 3000 mAh

Cena tohto celého je okolo 400 eur, Co nie je prave
najmenej na dany procesor, hlavne vzhladom na to, ze je
len o trochu rychlejsi ako 625. Ten ma napriklad aj 200-
eurovy Xiaomi Redmi Note 5, ale tu to vyvazuje
SuperAmoled, kvalitnejSie kamery, pevné gorilla glass 3 a,
samozrejme, spominané nasady. Stale by som tam radsej
videl cenovku 300 eur.

V kazdom pripade, mobil ponuka velmi dobré
spracovanie tela, ktoré je Cisto kovové, nechybaju



zaoblené kraje. K tomu mobil ponuka aj rychly senzor
odtlacku prstu na prednej strane, potesi slot na dve sim
karty a jednu SD kartu, s tym, Ze moOZete vSetky tri karty
pouZivat naraz. Celé to dopinaju priemerné kamery, aj
ked nahravanie 4K videa zadnou kamerou potesi.

Dobre je vyriesené aj pripajanie expanzii Moto Mods,
ktoré funguje na magnetickom principe s pripajanim na
celd zadnu stranu mobilu. Tato stranu standardne
zakryva na dotyk prijemna latkova plocha, ktoru date
dole a pripnete tam zvolené rozsirenie.

Zo samotnych rozsireni si napriklad mézete pripojit’
mini projektor, vacsiu batériu, vysuvatelnu optiku v
zadny skin pre wireless nabijanie, alebo to funguje aj na
dock do auta. V USA si m6zu pripojit’ aj Alexu, k
dispozicii je aj Polaroid tlaCiaren na malé fotky, 360-
stupnova kamera a, samozrejme, gamepad, ktory sme
aj vyskusali. Viac detailov o modoch najdete na
oficianej stranke Moto Z2. Necakajte tam vSak nizke
ceny. Skor su az prilis vysoké na vyraznejSie rozsirenie,
fanusikov si vsak urcite najdu.

Samotny mobil je dostatocne rychly a ako vdaka
procesoru, tak aj 4 GB pamate nebudete vnimat' Ziadne
spomalenia ani zasekavania. Aj ak by ste mali verziu s 3
GB pamatou, stale je to na bezné pouzivanie viac ako
dost. Rovnako 64 GB flash nezaplnite len tak lahko a
ak aj ano, mozete pridat’ SD kartu na rozsirenie.

Android systém v mobile je takmer Cisty, len s mierne
upravenym startom a jednoduchym skinom s
upravenou sleep obrazovkou, ktora vam ukazuje
notifikacie a zapina sa, ked' sa priblizite k mobilu. Plus
Motorola vyrazne vyuziva kvalitné reproduktory mobilu
na zvuky notifikacii.

Herny vykon je prijatelny, kedze Snapdragon 626 je
Upravou 625, ktort sme si testovali v Xiaomi Redmi
Note 4 a je to prakticky mobilny standard, s ktorym
spustite vsetky hry bez problémov. Nie vsetko sice
pojde na 60 fps, ale vSetko si zahrate v rozumnom
framerate bez trhania. Ani narocnejsie racingy, akcie a
multiplayerovky nemaju problémy, nakoniec je to
oblast’ vykonu, na ktord autori primarne optimalizuju
hry.


https://www.motorola.com/us/moto-mods
https://www.motorola.com/us/moto-mods
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Ak sa pozrieme na cisla Antutu benchmarku a rovno aj Teda vzadu ma na kazdej strane dve tlacidla, nechyba

porovnanie s Note 4, vyzera to nasledovne:

Moto Play Z2 - 68451 - 3D 13338, UX 27187,
CPU 22297, RAM 5629

Xiaomi Note 4 - 62081 - 3D 13043, UX 23550,
CPU 20086, RAM 5402

Pre porovnanie:

Xiaomi Redmi Note 4 - 62081
Moto Play Z2 - 68451

iPhone 6 - 74788

Lumia 950 - 78659

Nvidia Shield - 92743

iPhone 6s - 133781

iPhone 7 - 178250

Galaxy S8 - 155240

iPhone 8 - 209400

Znovu sme porovnali aj rychlost” Asphalt 8:

Moto Play Z2 - nahravanie 17,5s (level - 175s)
Xiaomi Redmi Note 4 - 15,4s (level - 21.15s)
iPhone X - 8,2s (level - 5,9s)

Lumia 950 - 32s (level - 28s)

PC - 13s (level - 9.3s)

Samotny gamepad mod stoji 80 eur, mozno trochu
vela, ale dopina ho aspor 1000 mAh batéria, ktora
rozsiri batériu telefonu. Mobil sa vam po pripojeni do
a bude to prekvapivo velkeé zariadenie. Bude sa vsak
velmi dobre drzat” a ponukne vsetky Standardné
gamepadové tlacidla.

mu AB,X)Y, D-pad, select, start, home tlacidla a dva
malé thumbsticky. Sticky fungujd velmi dobre, su
dostatocne velké, aj ked samotné tlacidla mierne tvrdé
a treba si na ne zvyknut.

Rozdiel medzi klasickym handheldom a mobilom s
gamepadom je hlavne v hrach. Kvalita mobilnych hier
je niekde inde a rovnako podpora gamepad ovladania
nie je Uplna samozrejmost. Na druhej strane napriek
tomu sa daju najst kvalitné kdsky a s klasickym
ovladanim si ich zahrate ovela lepSie ako tapkanim na
displej. Motorola ma aj vlastnu aplikaciu, ktora zhfna
hry s gamepad ovladanim. Nema ich tam vsetky, ale
mate zbezny prehlad a na Uvod si vyberiete. Nasledne
uz priebeznym skusanim hier zistite, ktora funguje a
ktora nie. Zatial Co klasické hry, ako Modern Combat,
Asphalt ako aj Gangstar a GTA idu bez problémoy,
trochu mi vadilo, ze nové Battle Royale tituly vacsinou
nemaju podporu gamepadu.

Je to kvalitné rozsirenie mobilu, ale velka skoda je, ze
sa neda zlozit aspon na polovicu. Ak prenasate batoh
alebo tasku, tak s ulozenim nie je problém, ale ak by
ste to chceli dat do vrecka, 22-centimetrové vrecko asi
nemate. Rovnako este mohli tvorcovia vyriesit detail
s odkladanim zadnej latkovej plochy mobilu, ktora
musite dat’ dole, ak pridavate gamepad expanziu,
nasledne ju musite niekam odlozit, hlavne ked
cestujete a to mdze byt problém. Sice ju nemusite ani
pouzivat’ a videl som, ze Motorola predvadza mobil
bez tejto doplnkovej plochy a vtedy je sice tensi, ale
viac vytfCa kamera a mobil nie je taky prijemny na
drzanie. Zalezi vsak na tom, ako si zvyknete.



Moto Z2 Play je vydareny mobil s kvalitnym Mozno mohla byt priaznivejSia cena - ako
vyhotovenim, decentnym vykonom a konceptom gamepadového modu, tak aj mobilu, ale pri

modov, ktory mdze oslovit” urcitd skupinu mobile to kompenzuje kvalitny AMOLED displej a
pouzivatelov, napriklad aj hracov. Hlavne ak si aj dobry zvuk. V kazdom pripade, mobil je

chcu na mobile vdaka gamepadovému modu vhodny hlavne vtedy, ak planujete dokupit’ aj
zahrat' lepsie. Ten ponukne kompromis medzi mody, ak nie, Motorola tam ma aj alternativy bez
drahym handheldovym hranim a lacnym a modov.

jednoduchym mobilnym hranim, pri¢com z hier
dokaze ovladanie vytazit lepsi zazitok.

+ kvalitné vyhotovenie a dobry dizajn

+ decentné vnutornosti

+ SuperAMOLED displej

+ moznost” mod rozsireni, vratane gamepadu

- slabsia kamera
- cena mohla byt nizsia









STAR WARS
POSLEDNI JEDIOVIA

Rézia: Rian Johnson. Scenar: Rian Johnson, George Lucas. Hraju: Daisy Ridley, Carrie Fisher, John Boyega, Mark Hamill



S prostrednymi dielmi trilogie sa spaja velka vyzva — su zvacsa
spojivo. Nemaju vela novych postav, ani grandiézny koniec, no
maju vas drzat dalej v napati, dat” odpovede a vytvorit par
novych otazok. Plati to aj u Star Wars: spomenite si ako koncila
legendarna patka alebo ako si poradil Lucas

v dvojke s Utociacimi klonmi. K Epizdde VIII pristUpite s mnohymi
otazkami — kto su rodi¢ia Rey? Co ju spéja s Kylo Renom? Odkial
sa vzal Snoke a kto je? Preco sa Luke stiahol do Uzadia?

Divak sa vrha na odpovede s obrovskou vervou — na zaciatku je
vesmirna bitka, kde sa objavuje nicivy dreadnought proti flotile
povstalcov utekajucich z planéty. Poe Dameron v kokpite, Finn
rozmysla, ako znova zdrhnut, Rey je na planéte, kde sa snazi
primat’ Lukea k jej tréningu. Kylo Ren kuje nové pikle s Snokeom.
A general Leia Organa chce zachranit’ o najviac ludi, aby mohli
stale bojovat.

Ak niektori divaci povazovali sedmicku Star Wars za

prezlecnu Stvorku, pri osmicke nemozu pindat, Ze by chcela
kopirovat patku. Hoci déjde na ocakavany vycvik nadejnej
bojovnicky v podani starého majstra. Dej vydava inym smerom
a ma k dispozicii mimoriadne Stedrd stopaz 152 minut. Vo finale
je to prilis vela, najma druha tretina sa vlecie.

Najvacsia vycitka tkvie v recyklacii. Takmer vsetko ste uz v Star
Wars videli: chrabri piloti v smrtonosnej misii s poslednou
strelou, bitky vo vesmire, mastenice na planéte, kde idd masiny
proti vojakom, snaha nieco ukradnut” alebo sa niekam
nenapadne dostat’. Vacsina stopaze iba variruje a dianie ni¢im
neosviezi. Nekona sa sice képia iného filmu, ale stale sa opakuju
rovnaké momenty, iba v inom poradi, na inych miestach i
postavach. Potencial sa marni.

Velka Cast’ sa odohra vo vesmire, to je plus a minus zaroven.
Povahu Star Wars vesmir zmocnuje, ked'sa flotily, X-Wingy a Tie
Fightery prehanaju, mame radost. No vesmiru vela a ostava
menej priestoru pre planéty, ktoré tolko neputaju. Kasinova sa
ukaze na chvilu a ponukne dobru nahanacku, finalna pripomina
Hoth (no pride s nadhernou variaciou v akcii), aspon tréningova
planéta Lukea je spravne tajomna.

MICHAL KOREC

Najzaujimavejsie momenty sa viazu k vycviku Rey a jej vztahu

k Sile. Hoci Luke neda vsetky lekcie, najvacsie mystérium univerza
sa moze ukazat na ich planéte. Tréning nie je mozno uspokojivy,
no ma dobre motivy, rovnako prepajanie postav cez Silu.

U dvoch postav sa laskuje medzi svetlou a temnou silou,
ponukaju sa mnohé varianty, kam by sa mohli vydat, no zvacsa
ostava pri pokuseni. Problémy scenara lezia aj inde. Nové
postavy sa nevyvijaju. Poe je stale drzan, Finn malo sympaticky
(uz nie taky samoluby) chlapik, akurat do Rey vkladate velké
nadeje, no ani ta neprerazi ako minule. A novéacikovia? Benicio
del Toro ako DJ chvilu bavi (no je ho malo), Rose je dalsi snazivy
poskok. Tesite sa na Captain Phasmu a jej dalSie rozvinutie?
Krotte silno o¢akavania. BB-8 je super a ma nové triky, no uz nie
je originalny ako minule. Sedmicka ukazala nové postavy,
planéty, konflikty i nadeje a tie mali pokracovat. Osmicka ma
zhodné motivacie, no slabo rozvija nacrtnuté linie.

Posledni Jediovia si idU svoje. Neustale vytlacaju povstalcov, aby
nadisli dramatické chvile a aj sileny humor. Chcu inak vykreslit
hrdinov, no v jednom momente sa istad postava meni az na
komiksového superborca. Mnohi sa tesili na odpovede. Na to,
Ze osmicka sklada vela veci po novom, stale sa bori s tymi istymi
zabermi, misiami i hrozbami. Ani John Williams nevytvoril tolko
novych tém, no jeho hudba stale patri k najvacsim devizam, znie
vyborne.

Rian Johnson je urcite lepsi rezisér ako

scenarista. Osmicku zrealizoval vizualne pozoruhodne, v IMAX sa
vynimaju malé detaily i postavicky. Zaroven vyuziva malo
ponuknutého, Chewbacca ma len par scén. Finalna planéta ma
pekne aranZované miesta i chvile - no obsah je preskupenim
videného, ktoré neuklada do nového, lepsieho kontextu. Paradox
je, Zze po strednej Cast' trilogie ani neostalo vela otvorenych tém
a dorucené odpovede sa vam pacit' nemusia.

Entuziazmus a ocakavania spred dvoch rokov pri

prichode sedmicky s mnozstvom prislubov, su prec. Kazdy rok
dostavame inak a formalne pekne nakrutené Star Wars, je radost’
ich pozerat'v kine, no prvotny duch série sa azda

vytraca. Osmicka je solidna variacia, no Sanca poriadne rozvinat
tato trilogiu sa znizila.




JUMANUJI: VITAJTE V DZUNG

Rézia: Jake Kasdan. Hraju: Dwayne Johnson, Karen Gillan, Kevin Hart, Jack Black, Rhys Darby...
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Jumaniji 1995 patri k milym dobrodruzstvam 90. rokov,
ktore stavilo najma na triky: digitalne scény plné ne-
bezpecenstiev a stolna hra isli celkom k sebe. Po 22 rokoch
sa doba zmenila a aj pravidla pre nadejnych hracov: mag-
ické Jumaniji stale vyzaruje vzrusujuce chvile, ale je iné pre-
pracovat sa k nim

Stvorica tinedZerov riedi klasické trable — nerd chce poméct
Sportovému esu, no oboch prichytia pri Cine (plagiat
referatu), popularna Bettany kvalifikovala kvéli papulovaniu
i mobilu na hodine a zrzka Martha je presne typ inteligent-
ného stvorenia, ktory sa napriek dobrej ambicii dostane na
doucovanie. Mali upratat videoucebnu a nasli staru vid-
eohru Jumaniji, ktort nastartovali, zvolili si postavy... zrazu
ich to vcuclo do dzungle, kde sa nespoznavaju, okolo rucia
nosorozce a prekvapeni bude viac. Cielom je nielen prezit,
ale najma vratit' sa spat’ do nasho sveta.

20-minutovy Start nového Jumaniji (stavilo na peknud nostal-
giu) je tinendzersky film, ktory zastresi Alex Wolff (brat Na-
ta potiahol celé Papierové mesta). Uz ked' chcete spoznat’
archetypy, zacnete sa paralelne pytat, kde je dobrodruzna
fantasy? Najdite si k hrdinom vztah a pravé dobrodruzstvo
zacCne. Nie je podporené dychberdcim dejom, no ma iné
silné atributy. V prvom rade herecké obsadenie a dokonalé
prehodenie roli. Vdaka systému avatarov si nové Jumaniji

z mladych hercov vytvara starsie dvojicky absurdnym
sposobom — nerda hra The Rock, z atletického cernocha je
ukecany Kevin Hart, hanbliva Cervenovlaska sa meni na sexi
Karen Gillan a stredoskolska blondina je... Jack Black!!

V praxi musia dospeli herci hrat (a vyborne sa cinia) o 10-
20 rokov mladsie postavy, ktorym sa nepodobaju, ale
prepozicaju im charaktery.

Vznika paradna postupnost: The Rock hra zakriknutého
chalana vo svalnatom tele, ktoré mu je cudzie a uziva si vid-
eoherné vlastnosti. Prakticky si vychutnava sam seba

z iného uhla. Je to akéné eso miesané s vyhukanou naturou
Sprta.

Kevin Hart doruci Spickovy humor. U nas podcenovany
komik ma silnd rolu gambatého Cernocha a pévodne
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velkého machra. Teraz sa mota s obrovskym batohom

a nesie inventar ostatnym. Dostava priucku zo samolUbosti,
no hlada sposob ako podrzat ostatnych. Karen Gillan sa
snazi vcitit do krasneho tela a rychlo si zvykne na svoje kick
-ass schopnosti. Vdaka vlastnosti tanecného boja ma
priestor aj pre akéné scény a ma fantastickd sekvenciu flirtu.

Jack Black je najlepsi — hra blondinku v tarbavom tele, in-
tonuje inak, ma Zensky nabeh na riesenie situacii a je mimo
sexi ramca. Odlisné roly daju vyzniet humornym situaciam
a ked' sa vacsinu filmu prizerame kickovaniu hrdinov, boha-
to to staci. Velka miera improvizacie zabera (nezabudajte,
hrdinovia sa takmer nepoznaju). Navyse Jumanji hra podla
videohernych pravidiel. Niektoré postavy existuju iba pre
dorucenie istych hlasok alebo scén (NPC su zacyklené ako
pokazeny automat), ¢o posobi smiesne pre neznalcov

a hradi budu prikyvovat ako funguje. Struktudra sveta i filmu
je rozdelena na levely/misie, kvarteto navstevuje body na
mape a zistuje, Co tam robit’ Spini Ulohu, kde sa mézu
prejavit nové vlastnosti a putovat dalej. Finalna misia je
jasna vopred - vlozit" isty drahokam naspat do jaguara
niekde nad tyciacou sa lUkou. LenZe im idu po krku
zloduchovia, ¢o maju necakanti moc nad zvieratami

a dzunglou.

Kvarteto ma k dispozicii po tri Zivoty (ak zomru, pridu

o jeden, ak by mali prist’ o vsetky...), dostanu aj unikatne
schopnosti podla postavy (nerd je supersilny, atlét ma cit
pre zvierata, z introvertnej zrzky je akcné eso, blondinka
skima mapy), vsetko je zdatné vyuzité pre dalsi postup.
Videohram sa vzdava hold, nie su vykradnuté pre ucel
blockbustru a par efektnych scén. Hra sa aj na nostalgicku
notu, kedy funguje odkaz na prvé Jumaniji (1995) a vsetko
odsypa v dobrom tempe, dve hodinky ubehnu rychlo. Co je
najdolezitejSie, nové Jumaniji tvori potrebny pocit pravého
dobrodruzstva: iny svet ako civilny, napinavé situacie pre
hrdinov. Iste, ked’ sa pripoja akcné scény, najdeme holly-
woodske nutné prvky, aj tie dokazu dobre vypalit. Na no-
vom Jumanji sa neda vela zlepsit' vo zvolenom smere —
preklopena videohra a hrdinovia, aj odkazy. Akoby to bola
najlepsie sfilmovana videohra, akurat nema predlohu.




FERDINAND

Rézia: Carlos Saldanha. Scenar: Ron Burch, David Kidd, Don Rhymer, Robert L. Baird, Tim Federle, Brad Copeland




Blue Sky Studios je studio animovanych filmov pod
patronatom Foxu. Mnohi za¢nu Spekulovat, ¢i spojenie s Dis-
neym ovplyvni aj tento tim — a bola by to Skoda, dlhé roky si
idu tvrdohlavo svoje ...

Blue Sky Studios je studio animovanych filmov pod
patronatom Foxu. Mnohi za¢nu Spekulovat, ¢i spojenie s Dis-
neym ovplyvni aj tento tim — a bola by to Skoda, dIhé roky si
idu tvrdohlavo svoje ...

Blue Sky Studios je studio animovanych filmov pod
patronatom Foxu. Mnohi zacnu Spekulovat, i spojenie s Dis-
neym ovplyvni aj tento tim — a bola by to Skoda, dIhé roky si
idu tvrdohlavo svoje a su opatrni pri hladani novych napadov.
Okrem Doby ladovej skusili Robotov ¢i Kralovstvo lesnych
strazcov. VACSi Uspech priniesli dva Rio animaky a inak su na
stope originalnych kdskov. Ferdinand spracoval znamu amer-
ickd knizku, u nas je Uplne neznamy, o to viac dokaze uputat a
chytit’ za srdce.

Ferdinand vyrasta v Casa del Toro, kde sa chovaju byky, ktoré
si vyberaju najlepsi matadori pre svoje zapasy. Jedného dna
odchadza jeho tatko na zapas a uz sa nevrati. Ferdinanda to
poznaci a rozhodne sa ujst, pricom si najde novu rodinku — je
v nej mala Nina, starostlivy otec a idylka pretrva az do dalSich
rokov. Ked' Ferdinand vyrastie, zrazu je statny byk a uz sa
nemoze premavat po meste Ci kvetinovom festivale. Jeho
ohrozujuci zjav i spravanie ho po istej udalosti posielaju spat’
do Casa del Toro, kde najde novacikov i starych znamych, no
neopusta svoj vysnivany zivot s dievéatkom a tatkom, nie vo
velkej aréne s nejasnym vysledkom.

Na novom animaku je putavé sledovat viaceré atributy, pricom
samotna tematika je dobre uchopena. Malokto by veril, Ze z
bycich zapasov, resp. pripravy na ne sa da urobit’ samostatny
film a dostane aj solidne napisané postavy. Vychadzajuc z nez-
nalosti knihy Ci témy ma lokalny divak istd vyhodu, cez protag-
onistu sa dostavame do nevidanych zakuti. Malokto pri
detskom filme bude ¢akat sondu do taju koridy a autori ratajq,

MICHAL KOREC 1. 0 |

Ze poznate aspon zaklady (kto je toreador, ako superi s
bykom, ¢i ho na konci aj zabije) — sucasne sa vSak netreba
vystrasit, Ze Ferdinand je nasilny animak. Do arény sa
pozrieme iba raz a vacsinu Casu travime skor na malebnom
Spanielskom vidieku.

Ano, pyrenejské konciny st vyborne vyuzité a potesia popri
vsetkych lacnych rozpravkach, ktoré sa spoliehaju na opako-
vané zabery tych istych lesov Ci mesteciek. Casa del Toro,
lokalne mesto i Madrid sa na velké platno paradne hodia a
hoci nema animacia prespekulované detaily pri prvych
scénach, rychlo jej pridete na chut. Posobi inak a slnecné zaku-
tia si duplom uzijete pri decembrovom datume. Ferdinand
nema vo finale ani prilis zlozity dej, prvych 20 minut vyzera ako
by mal dva zaciatky a eSte sa nevie rozbehnut, no je vhodne
davkovany. V detstve spozname prvé postavy (ostatnych
bykov) a ked Ferdinand vyrastie, pribudnu dalSie, resp. niektori
dospeju. Navyse nabehnu tri vyborné zdroje humoru: koze Lu-
pe ide papula neustale, dva vykrivené zuby a vyborne vyuzity
hlas (v originali Kate McKinnon, v dabingu Barbora Svidrariova)
idu dokopy, taku blaznivu postavicku sme tu nemali od Oslika
v Shrekovi (a pritom sa ho nesnazi Uplne kopirovat). Vyborne
sa pobavite aj na troch malych jezkoch, ktori zosobriuju
typické krpaté epizddne postavicky. A prakticky kazda scéna s
trojicou koni (so Sialenymi nemeckymi prizvukmi) ¢i tanecna
bitka vas absolutne dostane.

Velké plus patri aj za vykreslenie samotného hrdinu. Ferdinand
je dobrak od kosti, ¢o pri Zivote byka ide tazko dokopy s
moznymi cielmi (skoncit' na tanieri ¢i v koride), autori sa pasuju
s jeho povahou i obrovskymi rozmermi (pamatna scéna v style
,slon v porcelane”) a hoci nemame v dabingu taky hlas ako
poévodny (John Cena), je celkom oblUbeny favorit filmu. Najma
je neopozerany, autori skusali pri hom par dobrych prvkov a to
plati aj pre ostatné byky i ich postoj k zivotu. Ked' ide o hu-
mor, vSetci sU rozmarni, blaznivi, no pokial ide o trosku vazne
myslienky, pridu k dobrym pointam. Ani dialégy nie su
samoucelne napisané a poteSia.




LADIME 3

Rézia: Trish Sie. Scenar: Kay Cannon, Mike White. Hraju: Anna Kendrick, Rebel Wilson, Brittany
Snow, Anna Camp, Hailee Steinfeld...
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Pred piatimi rokmi to bola necakana lahka pecka

s vybornym acapella ndpadom. O dva roky neskor
vystrihala samotna Elizabeth Banks solidne pokracovanie,
ktoré bolo vacsie, lepsie, hoci bez Cara originalu. A ako sme
predpovedali na konci recenzie dvojky, netreba sa cudovat,
Ze trojka prichadza na prelome rokov 2017-2018. Akurat
ma opat’ ind rezisérku, destinaciu i novy ciel: dostojny finis.

Azda aj preto sa zisli vsetky Bellas, vynechali sa stari chlapi
a sustredime sa na posledné turné. Bezné zivoty mladé
Zienky neuspokojuju a kazda sa mota niekde medzi
priemernym ci nenaplnenim dzobom (najhorsie je na tom
Beca, ktora tuzila po kariére producentky, no sucasny objav
Little Pimp-Lo jej da zabrat). Predstava ist si eSte raz spolu
zaspievat sa nerodi lahko, no pride v spravnom case: aby sa
Bellas na prahu tridsiatky vydali na malé turné, uzili si kopu
zabavy, trapasov a okusili chut Europy.

Rozhodnutie ukoncit’ sériu pri trojke je dobré. Azda trosku
slabsi je scenar, ktory si vystacil s tym, ze hrdinky posle do
iného prostredia, nasadi im nové superky a necha ich
sutazit opat’ o nieCo cenné, no sucasne je zmiereny s tym,
Ze sa aj tak po ukonceni vratia do bezného Zivota. Takze je
v prvom rade koncipovany ako finalny vylet ¢i good-bye
tour, na ktorej sa da vytiahnut par rad, neCakané esa alebo
blaznivé situacie.

Scenar snazivo seka hrdinky do rozlicnych osobnych patalii
Ci spolocCnych trablov, kde si nevedia dat rady a miestami
iba gulaju oCami i pozeraju po sebe s prosikom: co budeme
robit? Tazko povedat, ¢i je to tym, Ze uz vysli z cviku alebo
pritvrdila ich konkurencia.

No Bellas tahaju za jeden povraz a Beca sa vyprofilovala
ako jasna liderka a uz nemusi bojovat o poziciu. Je fajn
vidiet, Ze talafatky v skupine nehraju prim a kazdad ma svoje
miesto vratane najnovsej Emily, ktoru pocastuju kritikou, no
Hailee Steinfeld sa sem vyborne hodi ako o 10 rokov
mladsia akvizicia.

Akurat rezisérka Trish Sie sa viac venuje rychlym strihom,
slusnej choreografii a top pesnickam ako vyvoju postav.
Akoby jej stacilo povolat vsetky do akcie, dat im pekné
kostymy, aj nechat’ rovnaké charaktery (ved ich pozname),
no zbytocne neriesit pozadie. Prakticky iba Fat Amy ma
novd, sCasti zaujimavu liniu, ked sa na scéne objavi jej
rodinny prislusnik — no budete prekvapeni ako do konca
filmu autori presaltuju a v zaverecnej tretine mixuju prvky

z iného Zanru. Je fajn vidiet hrdinky v akcii (doslova), potom
si uvedomite, Ze vas to ukrati o Cas straveny na podiu.

Hrdinky chceme vidiet’ primarne spievat’ (vtedy ubieha
najlepsie cas), potom v zakulisi a az na konci v dodatkoch
sliZiacich na natiahnutie dizky. Aj Trish Sie vie, ze
najsilnejSie scény su so spevom, tam sa sama citi najlepSie a
bavime sa plnymi dugkami. Co si riedia hrdinky na hoteli i
babské momenty si tolko Casu nevyzaduju, lebo humoru je
menej a uz ani Fat Amy nema tolko paradnych
jednorazovych replik ako minule. V Ladime 3 ma cca 50-
percentnu Uspesnost — ked keca, mame Usmev na tvari, no
uz iba kazdy druhy vtip padne na Urodnd pédu. Aj u nej
vsak plati, ked’ sa vlozi do spevu, stoji za to. Eurdpske turné
dokaze nejednu sériu nakopnut (spomente na

skvely Madagascar 3), no Bellas okrem juzanskych krajin
vela neponuknu. Tvorcovia nacrtli novych superov,
poriadne ich ani nevykreslili, musime si vystacit's obCasnym
ki¢kovanim. Ze sa dal zlakat DJ Khaled, je malé velké
vitazstvo pre film, lebo popri motivacii sutazit doda dve
paradne scény.

Mozno budete na konci dojati, ze po troch filmoch ste
prezili s hrdinkami vela a esSte jedna sutaz by sa v ich
podani dala vyhrat. Nové lokality su svieze, hrdinky skor
opozerané, najvacsia nadej ukoncit film grandiéznym finale
i paradnym zbohom sa scasti podarila. Finalne zostrihané
video je silny bonus pre fanusikov, no posledna piesen je
skor decentna ako top finis, Co by sme si zapamatali.
Poskladany soundtrack potesi, hrdinky su stale sympatické
a eSte jednu spevacku tour s nimi radi zvladnete.
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