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OTVORENE FUTURISTICKE MESTO VO FPS POHLADE

. PC, XBOX ONE, PS4
. CD PROJEKT
. AKCNA RPG



D Projekt na E3 ukazal demo (za
zatvorenymi dverami) a zaroven
konkretizoval styl Cyberpunk 2077 hry.
Bude to FPS. Presnejsie FPS spojena s RPG a
postavena do otvoreného sveta, pricom RPG zaklad
bude najvyraznejsi.

Teda skor ako styl Witchera, ¢akajte nieCo ako
Prey / Deus Ex / Bioshock vo futuristickom meste,
respektive v inych lokalitach (podla toho, ¢o bolo
leaknuté, mala by tam byt aj cast hry na Mesiaci).
Bude to rychlejsie, akCnejSie, ma tam byt aj
wallrunning ako v Titanfalle a samozrejme nalezite
akéné utoky v zavislosti na schopnostiach postavy.

Hra bude sledovat pribeh ,V", najomného zabijaka
v Night City, najnebezpecnejSom meste buducnosti
ovladanej spolo¢nostami. Sami si vyberiete
pohlavie, vzhlad postavy, a aj jej minulost. Vsetko
bude mat vplyv na dalSiu hru. V nej mozete cakat’
desiatky hodin hlavnej kampane a este viac hodin
ponuknu dodatocné aktivity. Autori hovoria, Ze v
Night City bude stale ¢o robit.




ktorymi mozete komunikovat. Rovnako na zaciatku
nebude zZiadny vyber classov, ale postupne si budete
vytvarat vlastnu postavu a priblizite sa k urcitému typu
postavy podla toho, aké upgrady si nainstalujete a skilly

Hra nebude mat ziadne levely postavy. Namiesto toho
bude postava zbierat skisenosti z hlavnych misii a
samostatné body do skusenosti pojdu z vedlajsich misii
(StreetCred). Podla streetcredu sa vam nasledne
odomkynaju dalsie, vedlajsie aktivity a NPC postavy s odomknete.

Chybat nebudu statistiky a
upgradovanie ako postavy tak aj
zbrani. Tie budu postavené podobne
ako Destiny 2 a Division a to aj s tym,
Ze pri akcii budu nad hlavami
nepriatelov "health bary" a z postav
budu vyskakovat' cisla podla

zasahov. V bojoch hra ponukne ako
strelné zbrane a teda Utoky na dialkuy,
tak aj utoky na blizko s i uz s pastami,
zbranami alebo vylepSenymi castami

tela.
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Zo zbrani hra ponukne budu tri typy - power zbrane,
Co su viacmenej klasické zbrane. Tech zbrane, tie budu
strielat’ aj cez steny a Smart zbrane tie budd mat’
napriklad navadzané naboje.

Jediny cas, kedy postava nebude vo FPS pohlade, bude
v niektorych prestrihovych scénach alebo v

aute. Samotné auta (a motorky) budete méct” kradnat’
alebo kupovat'si, kedZe jazdenia po velkom

meste bude dostatok a chybat nebudud ani nahanacky.
(lietajuce auta rovnako doplnia ponuku, zatial vsak o
nich este autori nehovoria). Stylom bude Night City
mixom medzi Los Angeles a San Franciscom, zlozené
bude z tematickych Stvrti (bude ich Sest) doplnenych
megabudovami, ktoré budud ako mensie mesta s
vlastnymi misiami. Celkovo autori sflubuju stovky budov
na preskimavanie, kde niektoré budete moct’ aj kupit'.

Nakoniec mesto doplni aj cyberspace, miestny internet,
do ktorého sa pripojite s terminalov a budete ho
skamat, hackovat systémy, firewally a bezpecnostné
programy. Hibku doplni aj interaktivny dialégovy
systém, kde ako odpovede, tak aj vase skutky budu
mat’ konsekvencie, ktoré sa odrazia v dalSej hre. To si
uz autori nacvicili v Zaklinacovi.

Viac autori povedali aj v interview

pre Gamespot Live a napriklad spomenuli, Ze naschval
pre trailer vybrali dennu dobu, kedze chceli ukazat’
cyberpunkové mesto aj cez den, aby neukazovali
atmosféru Blade Runnera, ktorému sa atmosféra
pribliZi v noci. Hra bude mat’ standardny denny a nocny
cyklus.




m FORZA HORIZON 4

TERAZ V BRITANII AJ S ROCNYMI OBDOBIAMI

. PC, XBOX ONE
. PLAYGROUND GAMES
. RACING
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orza Horizon 4 bola jedna z istot tohtoroc¢nej
E3, no o hre sme dopredu vela nevedeli. Hra
sa nakoniec bude odohravat v UK, respektive *
historickej Britanii ako to autori nazyvaju. Autori
vyuziju rézne typy prostredi, ktoré krajina ponuka, ¢i to
bud( mest4, pobrezZie na juhu, alebo Skétsko vrchy.

Okrem toho autori zakomponovali aj dynamické roc¢né
obdobia, takze vas tu postrehne vsetko od sInecnych
dni az po haldy snehu. Odrazi sa to vsak aj na svete,
napriklad jazero v zime zamrzne a moOzete sa
premavat’ aj po nom. Tieto ro¢né obdobia sa budu
menit kazdy tyzden. Zda sa, ze nas Cakaju aj nové
Specialne eventy, napriklad preteky proti vznasadiu,
alebo motorkam.

Hra sa bude odohravat' v zdielanom otvorenom svete,
v ktorom sa budu sucasne s vami nachadzat’ aj dalsi
hraci. Presnejsie 72 hracov, ktorych mozete stretnu aj
ked’ pokial s nimi nie ste v kooperacnej hre, nembzete
ich naburat. Zobrazia sa len ako ghost cars.

Vsetko, Co v hre spravite, sa odrazi na vasom progrese
a je jedno akym smerom sa rozhodnete v hre ist, na
aké preteky sa budete orientovat. Hru mdzete prejst’
vlastnym Stylom. Novinkou tu bude moznost' nie len
kupovat'si auta, ale aj kupovat si domy v prostredi

hry.

Spolu hra ponukne viac ako 450 aut s tym, ze dalSich
42 je uz naplanovanych v balikoch, ktoré budu
vychadzat nasledujuci polrok, rovnako ako pre
predoslé Horizon hry, aj tu autori naplanovali dve
velké expanzie.

Velkou novinkou pre hru bude 60 fps mod pre Xbox
One X konzolu, kde si budete moct vybrat' vyssie fps,
alebo vyssie rozlisenie, teda zrejme 1080p/60fps alebo
4k/30fps. Xbox One verzia pdjde Standardne v
1080p/30fps.

Titul vyjde 2. oktdbra na PC a Xbox One, pricom v ten
isty den bude dostupna na v Game Pass ponuke
dostupna na oboch platformach. Na obalku sa
dostane novy MclLaren Senna, ktory mézZete vidiet' aj
vo videach. Edicie hry boli uz ohlasené a su podobné
ako minule, teda Standardna, deluxe a ultimate.




m JUST CAUSE 4

TERAZ AJ S TORNADAMI
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quare Enix na Microsoft press konferencii na

E3 vystave predstavilo Just Cause 4, nové

pokraCovanie sandboxovej série. Tentoraz sa
Rico Rozdrigez pusti do boja proti Black Hand,
najsilnejSej sukromnej armade na svete. Toto nebude
vojna. Toto bude boj o prezitie.

Znovu nas Cakaju rozmanité vozidla, hak, glider, padak,
vsetko ¢o potrebujeme k zni¢eniu armady. Tornada
vsak nimi nezastavime.

Cakat’ mézeme hlavne masivne prepracovanie fyziky
ktora bude reagovat’ aj na pocasie a teda spominané
tornada. Doplnia to piesocné burky, snezné burky a
dalSie eventy v prostredi. Novym pridavkom budu
balony, ktorymi budeme moct vSetko vzniest do
vzduchu.

Vrati sa aj Rico, ktory bude viac [udsky a stretne
rovnocenny protajsok a to Black Hand armadu, ktoru
stretol uz v predchadzajucich hrach, ale priamo neboli
jeho nepriatelom. Teraz ide priamo do domova.

Hra vychadza uz 4. decembra na PC, Xbox One a PS4.
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m ASSASSINS CREED ODYSSEY

POVSTANTE AKO PRAVY SPARTAN

. PC, XBOX ONE, PS4

. UBISOFT
. AKCNA DVENTURA




bisoft na svojej press konferencii na E3
naznacil ako pribeh gréckeho Assassin's
Creed Odyssey, tak ukazal aj postavy a
hratelnost. Délezita zmena bude moznost vyberu
postavy, s ktorou budete hrat hru, muzom alebo
Zenou, kazda bude ina.

Okrem toho ako sme uz predtym vedeli, dostaneme sa
do starého Grécka, kde ako zavrhnuty spartan,
budeme musiet’ zachranit’ Grécko. Je to nas osud.
Budeme ho oslobodzovat, plavit’sa medzi ostrovmi,
bojovat’ v namornych bojoch, a robit" rozhodnutia,
ktoré ovplyvnia historiu.

Hra sa bude prekvapivo odohravat’ este pred Origins a
to konkrétne okolo roku 431 pred nasim letopoctom.
Teda presne v Case Peloponézskej vojny medzi
Aténami a Spartou. Hradi si vyberu bud’ Alexia alebo
Kassandru, dvoch naslednikov legendarneho
spartanského krala Leonida. Postava sa uz cez hru
nebude dat’ zmenit. Hrat sa bude podla pravidiel a
schopnosti danej postavy.

AAETIOX

ALEXI0S .08

Zatial ¢o v minulosti sa budeme v Grécku, v
pritomnosti budeme pokracovat v pribehu Layly z
Origins, ktora teraz nasla pozostatky tychto hrdinov.

Odyssey bude postavena na podobnom systéme ako
Origins a teda levelovanie postavy, levelovanie
nepriatelov, ale teraz pribudnu este hlbsie RPG prvky a
teda rozhodnutia v rozhovoroch a aj niekolko réznych
koncov. Budeme tak upravovat’ histériu.

KATZAN

KASSANDRA

APA




Naprikald si v rozhovoroch vyberiete moznosti akymi
chcete postupovat, budete moct” klamat, a prvykrat aj
zvadzat' NPC postavy. Teda viac sa to v tomto dostane
do Stylu Mass Effectu. Pricom tu sa autori velmi nechcu
starat’ o moralny systém, a nechcu ani aby to trapilo
hracov, chcd to umiestnit’ do neutralnej moralnej
hranice. Chcu, aby si hraci uzivali svoje rozhodnutia, a
nechcu ich hnat do dobrého alebo zlého konca. Vo
svete ako je tento, kde je vojna a vrazdy na dennom
poriadku nie su dobré alebo zlé rozhodnutia. Su len
iné.

Podobne ako origins, aj tu budd mat” postavy svoje tri
samostatné skill stromy, ktoré budu postupne

16

odomkynat’ jednotlivé schopnosti - Hunter, Warrior a
Assassin. K tomu vSak pridavaju styri dodatocné
Specialne skilly pre boj s rychlou aktivaciou cez tlacidla.
Napriklad tam bude This is Sparta kop.

HIbsie je spracované aj vybavenie postavy, teraz s
roznymi zbranami a brnenim ponuknu zvysenie sily v
roznych bojovych styloch. Jedna helma méze byt
lepSia na stealth, ina na obranu, alebo Utoky. Do hry sa
vracaju aj lode, kde budete moct prist do pristavu a

privolat'si lod’. Budete si ju moct upravovat,
vylepsovat, nasledne sa plavit' krizom cez moria na
dalSie grécke ostrovy. Chybat nebudul ani namorné
boje s kusami, Sipmi.




Doplni to este systém Peloponézskej vojny, kde
budd moct hraci pomoct niektorej oblasti, alebo
oslabit dal$iu. Budete moct spifiat najomné
kontrakty, vstdpit do masivnych bojov a
rozhodovat' tak o vysledku vojny.

Hra sa tentoraz mierne upravi oproti predoslym
Assassinom a vzhladom na to, Ze ideme este
hlbSie do minulosti. Nebude tu skryta cepel, ani
typické assassinské obleky. Stale tu vsak bude boj
poriadku a chaosu.

Hra vyjde 5. oktébra na PC, Xbox One a PS4.
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emedy, autori Alan Wake a Quantum Break

este pred predstavenim svojho prvého

projektu Crossfire 2 odhalilo na E3 druhy titul
nazvany Control. Ten bude tentoraz multiplatformovy
a okrem PC a Xbox One vyjde aj na PS4.

Titul, ktory hratelnostne pripomina Quantum Break,
len tu hlavna postava dostane telekinetické a aj iné
schopnosti. Presnejsie sa dostaneme do pribehu Jesse
Fadenovej, ktora je na ceste k hladaniu odpovedi
popritom, ako sa pripravuje na Ulohu Directora. Zatial

nevieme, Co to pre Nu presne znamena, ale ma
supersily, ktorymi bude ako bojovat, tak aj riesit Ulohy

Hra bude odohravat len v jednej budove v New Yorku,
¢o mOze naznaCovat mensiu rozsiahlost’ a
rozmanitost, autori vSak dodavaju, ze mo6zeme Cakat’
Cakat” meniace sa prostredie a dynamicku destrukciu.
Plus titul bude tentoraz sandboxovy, s hlavnymi a
vedlajSimi misiami.

Titul vyjde na PC, Xbox One a PS4 v roku 2019

FTTTIL L AN




MWORKERS & RESOURCES:

F ERELIC

EMVIE

'

: g2
M (‘I‘l‘ ‘s

m WORKERS & RESOURCES: SOVIET REPUBLIC

NAVRAT DO CASOV KOMUNIZMU

. PC

. 3Division
. STRATEGIA




ovy slovensky titul priblizi doby, ktoré su Je sice jediny programator, ale uz ma aj grafika a s
mozno niektorym z vas dobre zname. Workers modelmi vozidiel mu pomaha komunita TGR (Transport

& Resources: Soviet Republic je mestska Games Russia), ktora robila podobne zamerané mody

budovatelska stratégia od 3Division a ako pre Cities: Skylines a Transport Fever. Do hry by neskor
hovori uz samotny nazov, budete v nej mat’ za ulohu mali pribudnut’ aj redlne budovy zo Slovenska, napriklad
vybudovat’ svoj vlastny socialisticky raj. Budete tazit Pyramida (budova rozhlasu), vyskova budova RTVS a aj

zdroje, vyrabat tovar, budovat, investovat a starat sao  zname kosické budovy, napriklad obchodny dom Prior,
obcanov a to vsetko v duchu planovaného hospodarstva. colnica Milhost, Letecka vojenska nemocnica a iné.
Nechyba budovanie insfrastruktdry a manazment
dopravy. Nechybaju autentické dopravné prostriedky,
rovnako tu najdete aj autentické budovy a krajinu v

Zatial v hre ale najdete 30 druhov zdrojov a priemyslu,
musite sa starat’ o 9 réznych aspektov zamestnancov,

obdobi od 60. do 90. rokov. nechyba tucet réznych dopravnych prostriedkov a najma
rozne ekonomické vyzvy. Hra najskor vyjde formou Early
A preco teda takato téma? Access na Steame, kde by ju Peter a jeho tim chceli

dostat’ este tento rok. V samotnom Early Access hra
pobudne minimalne rok, co bude zalezat aj od zaujmu a
spatnej vazby hracov.

"Pretoze som videl, ako sa vyrabaju mody s vozidlami,
vlakmi, budovami, ktoré su typické pre obdobie 1950-
1990 a krajiny vychodného bloku. Vela ludi ich ma zazité
v pamati a zaslUzZia si svoju hru (nielen ako mody). Druha

vec je, ze takato téma je velmi vdacna, co sa tyka 5nw5@m[. AR I TS, :g
gamedesignu. Uz odjakziva som si chcel zahrat hru ako - e w ' RPN
Transport Tycoon, kde by ale hrac staval aj tovarne a *

mesta a to presne umoznuje tato téma planovaného T il

hospodarstva. Hrac sa zhosti Ulohy socialistickej vlady a
jeho Ulohou je navrhnut a postavit’ vsetko tak, aby to ¢o
najlepsie fungovalo. Robi nielen spojenia medzi
tovarnami a mestami, ale ich aj priamo stavia. Klasické
trhové hospodarstvo toto neumoznuje, pretoze tam to
riesi vSetko prevazne sukromny sektor, nie vlada.
Nakoniec, posledny dévod je ten, Ze tento namet vidim
ako celkom originalny a kto vie, ¢i by bol mozny v inom
ako nezavislom vyvoji, lebo je zamerany/zaujimavy
prevazne pre hracov byvalého vychodného bloku, ale tak
verim, Ze si hra najde svojich fanusikov aj inde vo svete a
zapadnych krajinach, uvidime."

Peter Adamcik uz vSak na hre nepracuje sam (ako v
pripade minulorocného simulatora Air Missions: Hind).
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DETROIT BECOME HUMAN

ANDROIDI VO SVETE LUDI

. PS4
. QUANTIC DREAM
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yslienka, Ze by sa ludské vytvory v
podobe robotov vzburili a
ohrozovali svojich stvoritelov, nie
je vobec Ziadnou novinkou.
Existuje uz pomerne dlho a v presne v
tomto kontexte sa rozhodol pisat svoj
dalsi pribeh David Cage, séf studia
Quantic Dream. Ide pritom uz o jeho treti
projekt, ktory sa dockal realizacie pod
taktovkou Sony. Po ludskom Heavy Rain a
duchovnom Beyond: Two Souls sa
dostavame do Detroitu, mesta, ktoré sa v
roku 2038 stalo centrom podivnych
udalosti suvisiacich s ¢oraz rozsirenejsSimi
androidmi. Detroit: Become Human
priamo nadvazuje na sedem rokov staré
technologické demo s nazvom Kara, ktoré
malo predvadzat novy engine studia.

Potom o si Heavy Rain ziskal obrovsku
pozornost, sa od Beyond: Two Souls
taktiez ocakaval nadpriemerny zazitok. A
aj ked'si titul ziskal priazen hracov, v
recenziach bol predsa len odmeneny
nizsimi znamkami. Spominam to len
preto, ze pri Detroite velké ani malé malé
ocakavania nemam, kedZe som sa
informaciam o hre snazil skér vyhybat' To
sa mi aj celkom dobre darilo, nakolko
Sony o detailoch nepumpovalo az taky
objem informacii, na ktory sme pri
podobnych velkych tituloch zvyknuti.
Detroit je vsak svojim pribehom zaujimavy
v mnohych ohladoch a jednym z nich je
fakt, ze sa odohrava len v dve desiatky
rokov vzdialenej buducnosti.

V Detroit: Become Human je jednou z
trojice hratelnych postav prave Kara,
presne ta Kara, ktoru sme videli uz sedem
rokov dozadu v spominanom
technologickom deme. V hre zastava
Ulohu pomocnika v domacnosti - vie varit,
upratovat, skratka vykonavat' vsetky
bezné prace. Podobny osud vsak postihol
aj druhu postavu, Markusa, a tak len treti
v rade, Connor, vyraznejsSie vycCnieva z
radu. lde totiZ o najvyspelejsi model
androida vytvoreného pre Ucely
policajného vysSetrovania. Disponuje
najroznejSimi senzormi, pomocou ktorych
dokaze lusknutim prsta analyzovat’
ludskému oku skryté stopy, ziskavat’
konkrétne informacie z biologickych
materialov a vsetky takto ziskané udaje
napokon aj dava do suvislosti.

Aby som neprezradzal privela, iba v
kratkosti nac¢rtnem dej. PiSe sa rok 2038 a
spolocCnost’ zije modernymi
technologiami, ktoré su vsak viditelné len
v niektorych aspektoch. Ci uz ide o
moderné autondémne vozidla, iné
futuristické stroje a elektronické noviny,
ktoré budete nachadzat takmer v kazdom
interiéri. Podobné clanky v hrach sice
Citam len sporadicky, no myslienky
autorov pri pohlade do buducnosti boli
neraz zaujimavé a sem-tam aj humorné.
Hlavnym prvkom modernej spolocnosti su
ale androidi, ktorych [udia na jednej
strane miluju a na druhej nenavidia.
Najma kvOli strate prace. Androidov sa
vSak zmocni tuzba zit' vlastnym zivotom,
nebyt otrokmi ludi a ich podriadenymi.
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Ne, prosim, to nedélej!

Tym, ktori s hrami od Quantic Dream neprisli doteraz do
kontaktu, je nutné spomenut;, Ze tak ako vacsina hier od
daného timu aj Detroit je postaveny na interaktivnych
prvkoch, vdaka ktorym mézete vlastnymi rozhodnutiami
ovplyvhovat dej. Jeden z vyvojarov hry nam len pred
niekolkymi tyzdnami hovoril o tom, aké velké mnozstvo
rozhodnuti bude mat vplyv na dalsi vyvoj pribehu. Presiel
som Heavy Rain aj Beyond: Two Souls, no po odohrani
Detroit: Become Human s nim musim len suhlasit’. Detroit
ponuka najprepracovanejsie moznosti vo vyvoji a vetveni
pribehu spomedzi vsetkych Quantic Dream hier a mozno
aj zo vsetkych hier s podobnymi prvkami. Z francizskeho
Studia tak prisiel titul, ktory hraCom skutocne dava do ruk
moznosti volby, ktoré maju realny vplyv na dalsi priebeh
hry. V istych momentoch sa dokonca stretnete s detailmi
hodnymi oznacenia butterfly effect.

To, ako sa rozhodnete v prvej scéne, mdze ovplyvnit’
udalosti napriklad v polovici hry. Je to len priklad, ale nie
su to iba reci vyvojarov, prave takto je systém

L

rozhodovania v Detroite nastaveny. Je tu kopec moznosti,
ako sa pribeh moze vyvijat. Vela veci sa pritom odvija
nielen od zasadnych rozhodnuti, ktoré vas mozu stat’ aj
Zivot postavy, ale aj od tych mensich. Budete sa k druhej
osobe spravat’ drzo, ofenzivne? Prirodzene si k nej
vytvorite zly vztah, nebude k vam taka otvorena a mézete
stratit” dOlezitu stopu k vyrieSeniu pripadu. To, aké
spravanie zvolite pri konkrétnych osobach, teda méze
mat’ isty vplyv na vyvoj pribehu, a prave to su tie detaily,
ktoré maju moc naozaj rozhodovat’. V niektorych
pripadoch dokonca ani nemusi ist o priame rozhodnutia,
ktoré ovplyvnia pribeh, ale len drobnosti, ktoré ste si v
predchadzajucom priebehu hry vSimli.

Samozrejme, aj ked' je Detroit postaveny na ovplyvhovani
pribehu, a teda na pocite slobody pri jednani, stale su tu
isté hranice, medzi ktorymi sa mdzete pohybovat. Niekde
su mensie, niekde vacsie, takze ak sa napriklad Connor
dostane na miesto Cinu, nemoézete siahnut na kazdu
hlupost, ktord v miestnosti najdete a analyzovat ju.




Hra ma presne dané predmety alebo miesta, ktoré by
ste mali najst. Mali, pretoze len na vas zaleZi, Ci
objavite vSetko a niektoré detaily vam uniknu, alebo sa
vam podari odhalit” kazdu drobnost, ktora sa odhalit’
da. Skratka treba stale pocitat’' s tym, ze sa do urcite
miery musite riadit’ pokynmi hry. Z miesta Cinu
nemozete odist bez prehliadky okolia, nemdézete sa
rozhodnut, ze toto chcete robit inak.

Pochopitelne, podobné bariéry existuju aj v ramci
priameho rozhodovania. Kazdopadne, uz po dokonceni
kazdej scény si mate moznost pozriet’ ,pavika”
vsetkych vyuzitych moznosti. Vypisu sa vam pritom len
tie, pre ktoré ste sa rozhodli, ostatné zostanu
zamknuté. Niektoré ponukaju len skromné moznosti s
jednym koncom, no su aj také, ktoré su skutocne velmi
rozvetvené - ovela viac ako som videl v ukazke, z ktorej
som pisal preview. Spolu s touto novinkou sa autori
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rozhodli pridat' moznost zmenit svoje rozhodnutie, ak
by ste tak nahodou z nejakého dévodu chceli spravit.

Staci zvolit zachytny bod, od ktorého hru len opatovne
spustite a vas dalsi postup sa prepise uz podla vasich
aktualnych rozhodnuti. Opakujem sa, ale vd'aka
rozsiahlym moznostiam je Uplne bezné, Ze sa viacerym
scénam vyhnete len preto, Ze ste sa v niektorej z
predoslych rozhodli inak. Zaujimavé je, ze ak vam hra v
istych situaciach ponukne moznosti s realnymi
dopadmi na pribeh, scenar postav v bezprostredne
nasledujucich momentoch méze byt rovnaky, len sa
napriklad odohrava v inom prostredi.

V suvislosti s citlivou témou pribehu, ktory som nacrtol
vyssie, sa niektoré momenty v hre mozu stat’ pre vase
ja spornymi. V hre sa zameriavate vyhradne na
androidov, aj ked' ste ¢lovek.

RYCHLE, ALE RISKANTNI




Clovek s ur¢itymi zdsadami a moralkou, zvyknuty bez re¢i
posuvat [udi vysoko nad kusy plastov, elektroniky ci
inych suciastok, ktoré by navyse mali poslichat prave
vas, ved' preto boli vytvorené. Hra sa odohrava v roku
2038, moralka ludi je Uplne ina a z toho prirodzene
vyplyvaju aj okolnosti, v ktorych sa budete nachadzat.
Ked vidite rozpravat robota veci, ktoré davaju zmysel,
maju hlbsiu myslienku a cit, pricom su na nerozoznanie
od ludi - ¢i uz vizualne, alebo spravanim - hra vas nuti
premyslat’ nad standardnym problémom Uplne inak.
Prave toto dava Detroitu celkom novy rozmer.

Po Cisto hernej stranke je zaklad velmi podobny
predchadzajucim hram studia. Ovladanie postav Ci
interakcia s predmetmi je prakticky totozna. S ni¢im som
nemal zasadny problém, iba obcas reakcia pri pohybe
postavy nebola adekvatna tomu, o som od nej naozaj
chcel. Toto je vSak vSeobecne problém hier od Quantic
Dream. Samozrejmost'ou su quick-time eventy, ktorymi je
hra Uplne preplnena. Jednotlivi hraci ich moézu vnimat’

rozdielne. V zasade nie su rusivé a davaju zmysel, najma
pri subojoch. Zmena v ovladani prisla az z pohladu
moznosti. Najviac sa to tyka Connora, ktory, ako som uz
spominal, dokaze podrobne analyzovat” miesto ¢inu, najst
suvislosti a na zaklade toho zrekonsStruovat' rieseny
pripad.

Prednost'ou Detroit: Become Human je tiez vizualna
stranka. Ta vyzera aj na Standardnej PlayStation 4 velmi
dobre, no na PS4 Pro sa posuva este o niecCo vyssie.
Pomaha tomu 4K s checkboardingom, kvalitnejsSie textury,
lepSie detaily a podobne. Snimkovanie je rovnaké na
oboch konzolach, no na PS4 Pro je predsa len
stabilnejSie, nakolko pri hrani na klasickej PS4 najma v
otvorenych priestoroch je obcas citit' nejaké to zavahanie.
Kazdopadne, v kazdom momente je jasné, na co sa v
Quantic Dream najviac zameriavali - postavy. Tie su
spracované naozaj precizne a to od kvalitnych modelov,
cez detaily na pokozke, az po samotnd mimiku tvare.




Kazdy rozhovor, kazda akcia ma svoju
emociu, ktoru je mozné citat' z tvari postav.
Co je pozitivne, nevéimol som si Ziadne
zasadné chyby, ktoré by ma co i len raz
vyrusili pri hrani - aj ked’ je smutné, Ze prave
nieco takéto sa v sucasnosti zdoraznuje ako
plus.

Detroit: Become Human sa snazi stavat' na
detailoch. ESte pred spustenim hry, v menu,
vas zacne oslovovat’ android. Uz po par
spusteniach zistite, Ze ta postava androida
celkom trefne reaguje na to, kolko Casu ste
uz pri hre stravili a kedy ste ju naposledy
hrali. Dokonca sa neboji utahovat'si z vas.
Podobna filozofia je v Detroite vidiet po
celd hernu dobu, a to v takmer kazdom
ohlade. Vizualne spracovanie potesi oko,
prepracované moznosti rozhodnuti dostanu
tych, ktori sa rozplyvali uz pri Heavy Rain a
pribeh vas skor prekvapi ako sklame. Na hre
mi vyraznejSie prekazala len jedina vec -
kratSia herna doba. Pribehom moézete prejst’
za 10 hodin, no vzhladom na jeho
rozsiahlost' na mna v zavere posobil dost’
zbrklo, ako keby na konci chybalo eSte
zopar scén. Postavy by si jednoznacne
zasluzili viac pozornosti a priestoru. A aj ked’
si hru zahrate niekolkokrat a zakazdym
mo&ze mat odlisny priebeh, naozaj vyborna
atmosféra z prvého prechadzania sa uz
nenavratne strati.

TOMAS KUNIK

"DETROIT: BECOME

HUMAN SA SNAZI STAVAT

NA DETAILOCH"

Otevira se prvni androidi zoo.
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HODNOTENIE

+ uveritelny dej a prostredie nedalekej + vizualne spracovanie

buducnosti + Ceske titulky
+ zaujimavé moznosti formovania vlast-
ného pribehu - obcas nemotorny pohyb postavy

+ aj niektoré mensie rozhodnutia maju - kratsia herna doba

dopad na pribeh z dlhodobého hladiska - Styl interaktivneho filmu nemusi
+ pavuk rozhodnuti ponuka skvely pre- vyhovovat kazdému

hlad o kazdej jednej scéne
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ba praje originalnym hram. Svoje
miesto na trhu maju aj mensie

tituly, ktoré sa snazia zaujat’' novym
hernym konceptom ¢i neobvyklym
grafickym Stylom. Hra The Swords of Ditto
presne tieto vlastnosti ma.

Hrdinov v tomto svete sprevadza Carovny
lietajuci chrobak Puku ohrozovany strasnou
vladkynou Mormo, ktoru treba za kazdu
cenu znicit. Ak to nestihnete do troch az
Siestich dni, lud bude pod jej hr6zovladou
stovky rokov. Po kazdych dalSich stovkach
rokov sa rodi novy hrdina, ktory pozdvihne
me¢, chopi sa svojej Sance a naplni svoj
osud.

Hru urcite neprejdete s jednym jedinym
hrdinom. Ten ma totiz vzdy len jeden zivot.
Postavu mate vybratu vzdy nahodne. M6ze
byt akejkolvek rasy, ktora vam napadne. Od
Cloveka, cez vtaciu bytost, az po strasne
$kared( udatt postavicku. Uprimne
povedané, postava tu nie je dOlezita.
Délezitym prvkom je predovsetkym mec.

Ten je spaty so vsetkym. Postupne zvysuje
svoju silu a postupuje Groviami. Cize aj ked
vas hrdina umrie, v podstate hra pokracuje
tam, kde ste skoncili. Ale aj tak smrt’
postavy zamrzi. Jednak preto, Ze sa
prispdsobuju nepriatelia a zlepsuju sa
podobne ako vy. A je stereotypné stale
dobyjat’ miesto dolezitej Ulohy alebo cestu
k nejakému bludisku. Nastastie su Urovne
nahodne generované a svet vzdy vyzera
trochu odlisne.

Ako v kazdej spravnej RPG, ani tu nie je
dolezity len samotny suboj a vymazavanie
priser z povrchu zemského. Ddlezita je aj
vybava. Tu zbierate bud’ z padlych, alebo si
ju mézete kupovat' v obchodoch. Ak budete
Sikovni, dostanete sa ku skutocne
zaujimavej vybave. MézZete si zlepSovat’
brnenie, mec. Mdzete protivnikov
podpalovat, alebo omracovat z dialky,
fantazii sa medze nekladu. Dbajte najma na
mnozstvo pochutin a napojov, ktoré vam v
pripade nudze doplnia zZivot. Ten sa vam
bude rychlo minat aj na lahkej obtaznosti.




Pocas hrania sme si spomenuli na staré diely legendarnej

Zeldy. InSpiracia je skutoCne zrejma, a to nie len

grafickou Stylizaciou. DOlezité vsak je, ze The Swords of
Ditto kraca vlastnym smerom a ide po vlastnej osi.
Dialégov je tu len tolko, aby ste sa mohli ¢o-to
dozvediet o ¢innosti, ktord vykonavate. Nerusia pri hrani,
ktoré je zabavné.

Skoro na kazdom kroku najdete nejaki mincu, ktora je
dolezita na kupu novych predmetov. Rovnako su vsade
aj protivnici, su réznorodi a nenudia svojimi
schopnostami. Skor i neskor sa vSak dostavi stereotyp,
ale da sa mu aspon do znacnej miery vyhnut. Ak vas
nebude bavit plienit tazké bludiska, ktoré obcas
obsahuju aj logické prvky, stale dookola, tak mézete v

domceku spat” az do posledného dna a pokusit’ sa dostat’
k Mormo ihned. Urcite sa to nepodari s prvym hrdinom,
ale taky desiaty uz ma istd Sancu. Dostanete sa tak k
zavereCnym titulkom a Co je ddlezitejsie, zachranite svet!

Grafické spracovanie méze niekomu pripominat’
infantilné dobrodruzstva z nejakého detského
televizneho kanalu, ale nedajte sa oklamat’. Hra
rozhodne nie je pre deti, skor Utoci na hracov, ktori si
pamataju este hry, ktoré neboli pre babatka. Prekvapi aj
hardverova narocnost, ktora na slabsich pocitacoch
pbésobi nemalé problémy. V ¢om je problém, skutocne
neviem.




Hudobny sprievod je po Case taktiez
mierne otravny, ale da sa vypnut a

samotné zvuky su na tom uz lepsie.
Celkovo musite byt naladeni na
hranie tejto hry, ale ak sa vam

dostane do ruk gamepad, uz ju tak
skoro nepustite. Obzvlast ak si k sebe - . ~
prizvete kamarata, ktory bude Urovne
prechadzat spoloCne s vami. Je skoda,
Ze je mozny len lokalny multiplayer,

Ziadna online hra sa nekona.
Kazdopadne, ak si dokazete v dnesnej
dobe najst’ partaka, zaZijete viac
zabavnych momentov. Hra je totiz
primarne stavana pre dvoch a
osamote prichadzate o 80% zazitkov.

Ak hladate zabavny pozierac Casu, ste
pri tejto hre na spravhom mieste.
Rovnako ak hladate vyzvu a mate
potrebu zachranit' svet. Originalne
prvky a nové napady tu su na kazdom
kroku a aj vd'aka nim budete
odolavat’ postupne narastajucemu
stereotypu a hru si uzijete.

M POSSOL

+ originalny koncept

"ORIGINALNY TITUL, ALE ZIAL ~ :siboiogsystem
S NASTUPUJUCIM STEREO-
TYPOM " - urcita miera stereotypu

- naro¢na hratelnost’
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PIRATSKY SVET CAKA NA SVOJICH HRDINOV

. PC

. OBSIDIAN ENTERTAINMENT
. RPG




lasicka RPG - Zaner nie vhodny
pre kazdého, hlavne ak si pod
nim predstavi cosi iné. Niekomu
staci levelovat’ postavu v hack &
slash Style, iny zas s ohrnutym nosom
objavuje nové zakutia v otvorenych
svetoch z vlastného pohladu. Alebo sa
staromilecky pousmejete a vrhnete sa do

izometrickych orgii, ktoré vam sposobuju

prijemné mrazenie na zatylku dnes a v
rovnakom ocakavani ste boli i pred
dvadsiatimi rokmi.

Roky, ked' rebrickom oblUbenosti
kralovali rozsiahle

dobrodruzstva Baldur’s Gate, Icewind
Dale, Planescape: Tornment a podobne

ladené izometrické eposy, su davno prec.

Pamatate aj na Arcanum? LenZe obcas sa
nam za nimi cnie. A to napriek tomu, ze
nas, paradoxne, aj odradzaju. Napriklad
svojou rozsiahlostou a desiatkami hodin,
ktoré v nich stravime, hoci potom
musime rana v praci bdiet’ s cervenymi
ocCami. Vysvetlovanie, Ze ten dungeon
bol fakt tuhy a museli sme ho dorazit, sa
nestretne vzdy s pochopenim
nadriadenych. Ale ten skvely pocit, ked’
sa dostanete na okraj priepasti a
spravnym balansovanim schopnosti
svojich hrdinov zvladnete narocnu ulohu,
je za nezaplatenie. Presne o tom je

aj Pillars of Eternity II: Deadfire.

Nebudeme sa vyhovarat. Nedavna
obroda tohto zanru nas zastihla v
neprijemnej situacii. Nostalgické
nadsenie a nedostatok ¢asu na ich

dosledné vychutnanie si kazdého zakutia.

Vdaka Kickstarteru vSak mame moznost’
stravit' nie desiatky, ale aj stovky hodin v
Uzasnych a rozmanitych svetoch.
Napriklad aj jednotka Pillars of Eternity je
lakadlom, ktoré by bola skoda obist'a v
zastupe uz stoji Divinity: Original Sin (aj
so skvelym pokracovanim), svoj rozsiahly
pribeh zacina rozpravat Tyranny, do toho
skace Wasteland, Torment: Tides of
Numenera a hned'

niekolko Shadowrunov. Vyberat'si je z
coho a dalSie dobrodruzstva sa chystaju,
pretoze hraci su po nich lacni. Kde je
dopyt, je i ponuka. M6zeme byt
nesmierne radi, Ze trh nie je zahlteny
bezduchymi zlataninami.

Pillars of Eternity Il: Deadfire od
skusenych vyvojarov z Obsidian
Entertainment presne vie, do ktorého
citlivého miesta ma pichnut, aby si
podmanil RPG pozitivhu dusu. Hlavny
hrdina Zije vo svojej pevnosti Caed Nua,
ktoru si poctivo budoval v
predchadzajucom dobrodruzstve.
Pokojné obdobie netrva dlho a ked na
Caed Nua dopadne obrovsky tiert boha
Eoathasa a rozdrvi vSetko a vsetkych,
zacina nové putovanie. Fantasy zapletka
riesi spor bohov a hrdina ako Watcher s
moznostou vidiet duse zosnulych, je ich
nastrojom. Bez toho, aby sme zabiehali
do podrobnosti, vas ¢akéa siahodlha cesta
s tradi¢ne epickym podténom. Skoda, ze
hlavnej pribehovej linii akoby trochu
chybalo sviznejSie tempo, lakavejsia
prezentacia.




Musite zachranit svet a okrem toho vyriesit asi milidn
dalSich sporov. Dennik sa zacne plnit" Ulohami tak
rychlo, ze sa ani nenazdate a neviete kam skor skocit.

Tradicné RPG Sialenstvo: ulohy, v ktorych mate nieco
najst, niekoho zneskodnit” alebo presvedcit, priniest’
predmet, odhalit tajomstvo, vam pribudaju tak rychlo
ako skimate cely svet a rozpravate sa s desiatkami NPC.
A to vsetko nemusi vyvrcholit bojom. V tom tkvie sila
klasickych RPG. Podla toho, do ktorych schopnosti
hrdinov investujete, také moznosti sa pred vami zacnu
otvarat. VyreCnost a diplomacia vam otvori mnohé
dvere k Uspesnému vyrieseniu problému bez toho, aby
ste siahli po zbrani. Inokedy zas odhalite
nebezpecenstvo dopredu a ak mate stealth skill, mézete
sa mu vyhnut a vsetko sledovat nespozorovani. Poznate
to z vyssie uvedenych hier a Pillars of Eternity II:
Deadfire len potvrdzuje fakt, ze toto je skutocny role-
play. Duplom. ak kazda akcia vyvola adekvatnu reakciu u
roznych frakcii - a nic nie je Cisto Cierne alebo biele.
Rozhodnutia maju dopady na sekundarne pribehy a
taktiez urcuju aj naladu vo vasej skupine dobrodruhov.

Podla toho, koho si vezmete do timu (tentoraz je
maximalny pocet zmenseny o jedného na paticu), sa
vam otvaraju nové moznosti. Mnohych spoznate z

prvého dielu a Ci je to Edér alebo Aloth, kazda ruka sa
hodi. Musite vziat’ do Uvahy aj rozdielnost’ charakterov a
Edér sa bude pozerat' skrz prsty na knazku Xoti, ktora
ma hlavu v oblakoch, s lampasom nahana duse. Preto
rieSite nielen problémy na bojisku, ale aj medzi
postavami, ktoré mézete prestriedat, komunikujete s
nimi a usmernujete ich. ZZitie sa so skupinou dostava
dalsi bodik k dobru, spriaznenost’ vidiet aj v
prehladnom grafickom zobrazeni. Urcujete im
smerovanie vo vyvoji rozdelovanim bodov do aktivnych
a pasivnych vlastnosti ¢i uCeniu novych schopnosti, v
inventari rozdelujete vybavu. Dobrodruzstvo jedného
neohrozeného hrdinu vam ani na um nepride, pretoze v
skupine si uzijete omnoho viac zabavy.

Okrem tradi¢nych povolani mézete volit' kombinované.
Zameriate sa viac na konkrétnu vetvu vo vyvoji postavy,
ktoré je mozné rozdelovat podla ulohy, do ktorej sa
vyberiete. Aj vdaka nizSiemu poctu postav su boje
prehladnejsSie a o Stipku narocnejsie. Uz tradicne su v
rezime real-time a aby to nebola nezmyselna rubanica,
stlacenim medzerniku ju zastavite. Na jednoduchsiu
obtaznost to nie je takmer potrebné, na vyssich pojde o
nutnost. Spolocne s planovanim kto na koho a ¢im
zautodi.




Konecne sa vSak smer zvoleného klzla da menit az do
momentu, kedy ho skutoCne mag na nepriatela vysle.
Vyhnete sa tak neprijemnym utokom nikam. Pre
skusenych hracov ide o mlatenie prazdnej slamy, tak len
dodame, Ze to tu funguje na vybornu. Spravne zvolené a
vhodne vyuzivané schopnosti robia z vasho timu
neporazitelnd masinu. Alebo sa z toho vykecate,
namiesto boja zaplatite vykupné a podobne.

K dispozicii budete mat r6zne mece, sable, dyky, sekery,
palcaty, palice, luky, kuse a taktiez déjde aj na palné
zbrane. Magia je zastupena obrovskym balikom
rozmanitych kuzel - cez Utocné, podporné a obranné,
vsetkych elementov, postupne vylepsitelné. Pritomna je
vyroba predmetov, takze si mozete nielen namiesat’
vlastné napoje, ale aj pripravit rozne druhy jedal, vytvorit’
pasce Ci zvitky. Na vSetko su potrebné suroviny, ktoré
nachadzate, alebo si ich zakupite v obchodoch, kde si
cenu po Uspesnom splneni Ulohy mdzete o trochu znizit.
U kartografa zas dostanete ponuku na spoznavanie
novych ostrovov. A ak bude najhorsie, vyspite sa a podla
toho kde aj s naslednym bonusom alebo postihom.
Nesmie chybat” ani moznost' naprogramovania si Al
spolubojovnikov. Naskriptujete si, kedy ma kto utocit,
kedy sa stiahnut, vyliecit vas - ak chcete do taktiky
skutocne preniknut, ocenite bohaté moznosti tejto
ponuky, ktora vam vyrazne ulahdci hranie.

Napriek tomu, Ze su Ulohy r6znorodé a raz budete riesit’
spor medzi dvomi rodinami, inokedy zas patrat’ po
zmiznutych osobach, obcas sa ponoria do vod plnych
klisé. Nevadi, Pillars si RPGckom nadmieru ukecanym,
no presne to od klasickej izometrickej RPG ocakavame.
Sledovanie deja je ako citanie epického fantasy pribehu.
Najlepsie s niekolkymi pokracovaniami, ktoré vam
zaplnia polovicu poli¢ky v kniznici. Daldou povinnostou

je ovplyvnovanie vyberu riesenia dalSieho deja ci Uloh.

Jednej frakcii pomodzete, druhu si automaticky
pohnevate. Alebo si vycepujete klamanie a budete hrat's
na obe strany. Moznosti je nedrekom, len aby boli na
rovnakd vinova dizku naladeni aj vasi kumpani. Niekedy
vas vyvrcholenie prekvapi, inokedy sa otvori moznost’
vdaka rozvinutej schopnosti komunikacie.

Predmetov najdete hned dve kopy a kazda mrtvola v
sebe nieco ukryva. V inventari su predmety
prezentované ikonami, no s mnohymi filtrami, tak ako
dennik, encyklopédia a more dalSich menu, tabuliek a
prehladov. Chvalabohu je, ako cely interface, spracovany
prehladne. So zobrazenim statistik, porovnanim s
aktualne drzanou zbranou, okuzlenim, ukladanim do
viacerych setov, quick slotmi - skratka vsetkym, co
poznate a preco sa so vsetkym plahocite k obchodnikovi,
u ktorého mdzete zarobit' nemaly peniaz.



Bude to potrebné, pretoze sa musite starat nielen o
vybavu hlavnych postav, ale zaroven aj posadku lode.
Presne tak, namiesto pevnosti sa vasim prechodnym
domov stane lod,, ktora potrebuje ako posadku, tak aj
vybavu.

Novinkou je cestovanie po mori - prostredie je ohromne
rozsiahle, ostrovov k navstiveniu desiatky. A mozZete sa
plavit'hned’ na zaciatku, obmedzi vas len level hrdinov. Ak
sa aj nevylodite na znamom mieste, mézete odhalovat’
nové. Cestovanie po pevnine na mape neprekvapi, je
obdobné ako minule. AvSak na mori sa musite starat’
nielen o zaludky posadky, ale aj ich smad a moralku. Ak
postavy nechate na sucharoch a vode, ktoré prilis
nezataZia vas rozpocet, mdzete sa velmi skoro tesit' na
vzburu. Uplatit ich rumom a lah6édkou je nutnost, inak sa
vzopru a namiesto dezercie vam mozu zamavat na
rozlicku. Obsadenie jednotlivych postov na lodi ma
zmysel a postupne trénovani novacikovia sa vam
odvdacia zlepSenym manévrovanim ci rychlost'ou
nabijania diel, navigaciou. Namorné bitky su rovnako ako
boje tahové a v textovej forme. Ak ste cakali

obdobu Black Flag, stiahnite plachty. Ale m&zete svoju
lod” modifikovat, vylepsovat, prehadzovat posty a ak vam
niekoho skuseného pri boji zabiju, okamzite to pocitite.

Namorné bitky nie s pompézne, ale po taktickej stranke
zabavné. Nemusite ich vyhladavat, z boja sa da pri
spravnej posadke ujst. My sme ich brali ako fajn doplnok,
ale ni¢ vam nebude branit' v tom, aby ste investovali do
zlepSovania lode ¢i kupovali lepsie, vacsie a silngjsSie.
Plavit' sa mozete pod vlajkou niektorého zo zoskupeni
alebo sa hrat’ na piratov. Nezabudnite, Ze Zijete svoj
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Scrivener Acolyte

vlastny pribeh, hoci si mantinely dané zapletkou
pomerne benevolentné. Tak ako nemusite vzdy vytahovat’
mec z posvy pri stretnuti, je aj plavba doplnkom, nie
nutnost'ou. Ak totiz svoje nespravia dela a lode sa
zahaknu, k slovu sa dostava tradi¢ny boj v klasickom
rezime. Niekedy je to proti presile poriadna mela, mozete
sa presuvat medzi lodami po lanach a podobne.

Uz pévodné Pillars boli nesmierne ukecanou hrou a

ani Deadfire na tom nie je inak. Nahovorené NPC vas
nezachrania od stoviek stran textu. Kazdy ma co povedat’
a vy sa moOzete pytat. Hromady textu sa da lahko zlaknut’
a odklikavanim strati atmosféra nemalé caro. Musime na
to naozaj upozornit, pretoze Casto sme stravili
objavovanim a rozpravanim dlhé desiatky minut bez toho,
aby doslo k boju. Skdsenosti ziskavate za splnené ulohy i
Uspesny boj. Délezitym faktorom je, ze musite byt fantasy
pozitivne naladeni. Inak vas bohaty svet Pillars zamliazdi
bohatym obsahom. Ak by ste sa stracali, vzdy najdete v
denniku vysvetlenie kazdého elementu cez postavy,
nepriatelské kreatury, miesta a udalosti.

Hodnotit technické spracovanie nemézeme inak ako
pozitivne, hoci kazda minca ma dve strany. Vsetky
prostredia su v izometrickom prevedeni nadherné. Nemali
sme problém platonicky sa zamilovat do plazi, bludisk,
miest, osad, lesov, podzemnych komplexov, chramov - to
vSetko je romanticky krasne, vSetko hyri detailmi a jeding,
co by sme naozaj privitali, by bolo trochu zivsie
prostredie. Niezeby bola krajina prisne staticka, ale ak by
bolo niekde potrebné trochu pridat;, tu vidime jedinu
slabinu.

~ _ Scrivener Acolytes
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Animacie pohybov trojrozmernych postav su
plne postacujuce k tomu, aby nepdsobili
komicky. Niekedy je to pocas boja poriadna
mela a nevideli sme, o sa vlastne na
obrazovke deje. VSetko sa da vyriesit' v
precizne prepracovanom Ul, ktoré za tie roky
dozrelo takmer k dokonalosti. Ozvucenie je
mozno slabsie v dabingu, no vsetko dobieha
pompézna hudba. Hoci v nej nenajdete
mnoho dych vyrazajucich motivov, svoju ulohu
ako spravny podmaz si plni.

Pillars of Eternity II: Deadfire je jednou z
najlepsich RPG tohto roka, a to eSte mame par
mesiacov pred sebou. Vyprava, ktora ma
vsetky potrebné ingrediencie k tomu, aby ste v
nej stravili more Casu. Bez toho, aby ste citili
potrebu osviezit  sa pred nastupujdcim
stereotypom. Mozete si uzivat pribeh a boj si
zjednodusit’ a naozaj nam to niekedy prislo
vhod. Ddlezité je to, Ze si svoj pribeh v
podstate piSete sami a volite, ako bude
vyzerat' v dalSich hodinach. Ohromné
moznosti smerovania nahravaju
znovuhratelnosti, kedy sa nielenze mozete
vybrat’ po inej ceste, ale zaroven i s inym
zoskupenim. Napriek tomu, Ze sme sa
povodne obavali piratskeho prostredia, nema
Ziadny vplyv na celkovu fantasy

atmosféru. Pillars of Eternity Il: Deadfire je
presne takou RPG, akej sa neda povedat’ nie.

B BRANISLAV KOHUT

+ moznosti volby a nasledky
+ izometrické spracovanie

DEADFIRE JE JEDNOU + sekundarne ulohy

+ interakcia medzi postavami

Z NAJ LEPéiCH RPG + bojovy systém a RPG prvky

+ lod" a namorné bitky

TOHTO ROKA + mnozstvo pribehovych linii

- menej chytlavy hlavny dej
- obcas neprehladné boje
- narocné na cas
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etroidvania hry zazivaju
renesanciu. Je to vlastne subzaner,
ktory vznikol na konzolach pred
zhruba 30 rokmi a boli to
explorativne 2D akéné platformovky,
v ktorych ste teda nielen skakali a bojovali,
ale najma patrali v prostredi. Ziskali ste
nové schopnosti, ktoré vam umoznili ist’
na predtym nedostupné miesta, takze
malo zmysel vratit’ sa aj tam, kde ste uz
predtym boli. Dve série dali subzanru
meno, no za vlastny ho teraz povazuju
najma mnohi indie vyvojari. Niektori s nim
experimentuju viac, ini menej, no teraz
nam chcu autori z Villa Gorilla ukazat’
svoju vlastnu a trosku uletend viziu. A aj
ked' ste nazov Studia mozno doteraz
nepoculi, vedie ich skiseny Jens
Andersson, ktory predtym pracoval
v Starbreeze a LucasArts.

Pritom Villa Gorilla vlastne spravili len dve
zasadné zmeny v koncepte. Najskor
odstranili vacsinu akcie, no taktiez pridali
guldckovy automat. Citate spravne. Herné
mechanizmy 2D skakacky rozsirili o pinball
a ak sa nepletiem, je to nieco, o doteraz
snad’ nikto nepriniesol. Pravdepodobne
preto, Ze sa na prvy pohlad zda, Ze tieto
Zanre k sebe nepatria a nemdze to
fungovat. No nakolko ste urcite
neprehliadli Cislo s hodnotenim, asi ste sa
uz dovtipili, Ze ono to nakoniec funguje.
A funguje to dost dobre.

Hra si vas ziska niekolkymi silnymi
momentmi, no ten prvy prichadza hned’
v Uvode, ked'si zamilujete jej vizualny Styl,
ktory pripomina animované serialy. Skor

tie vychodné ako zapadne. Casom najdete
miesta a postavicky, ktoré trosku
pripomenu napriklad Totora. A vlastne aj
cely ostrov plny roznych zvieratiek

a dalSich podivnych bytosti so svojimi
mytmi a tajomstvom skrytym pod
povrchom je vyobrazeny naozaj vyborne,
a to ako herne, tak aj vizualne. Tento
jemny 2D styl hre krasne sadne a aj vdaka
nemu do hry hladko vkiznete. Navyse
dobre vyzera aj na mensom displeji Switch
handheldu.

Ale hra funguje tak dobre vdaka tomu, ze
je vlastné plna drobnych skladaciek, ktoré
do seba perfektne zapadaju. A kym
vizualom vas do seba vtiahne, tymi
ostatnymi ¢astami skladacky vas v sebe
udrzi. Mdze to byt pokojne aj zvuk plny
roznych ruchov a efektov, no najma
hudba, ktora buduje atmosféru
jednotlivych a naozaj rozdielnych Casti
ostrova. Ten totiZ ponuka vsetko, od plaze,
cez lesy, podzemia, az po hory, na ktoré sa
vystverate. To vsetko je odlisené aj
vizualne a zvukovo, aby kazda Cast sveta
fungovala aj samostatne.Na svoj zaner hra
prekvapi aj pribehom, ktory sice nie je na
roman, ale dava celému tomu gulaniu

a objavovaniu naozaj pekny podklad. Vy
ste Yoku, maly chrobak (hovnival), ktory
prichadza na tento tajomny ostrov, aby sa
tam stal postarom. Avsak uz po par
chvilach pridete na to, Ze tato praca
nebude len o dorucovani listov a zasielok,
ale bude si vyzadovat' aj nieco viac. Ostrov
je plny podivnych obyvatelov, ktori od vas
nieco potrebujd, navyse musite tento
ostrov a jeho prastarého boha zachranit.




Tych pribehovych linii a tajomstiev je tam naozaj hned’
niekolko a pokojne mdzete riesit’ Ulohy aj v niekolkych
naraz. Zalezi len na tom, kol'ko si chcete sicasne nalozit na
ramena. Ulohy ale ziskavate prirodzene, a tak nie je ni¢
neobvyklé, ked sa vam ich nabali hned' niekolko na seba.

Samotny Yoku toho vlastne vela nedokaze. Vie v prvom
rade komunikovat's prostredim a s postavami. Tych
rozhovorov sa tu napocuvate (aj ked’ skor vlastne nacitate)
pomerne dost. Taktiez mozete nicit nadoby a rézne iné
veci a zbierat' z nich ovocie, ktoré reprezentuje vas Zivot,

a zaroven ho pouzijete ako platidlo. A, samozrejme, Yoku
dokaze sam chodit. Tam to viac-menej konci. A ak
metroidvania zaner poznate, asi vam medzi jeho
schopnostami chyba napriklad spominany boj a hlavne
skakanie. To su vSak veci, ktoré Yoku sam osebe nedokaze,
takZe s nimi potrebuje pomoc.

Prave v tomto bode vstupuju do hry mechanizmy pinballu
tak, ako ich poznate zo skutocnych aj virtualnych stolov.
KedZe nemoézete skakat, vo svete najdete rozne
umiestnené packy a plosinky, ktoré vas vedia vystrelit tam,
kam potrebujete ist. Nie vzdy maju podobu prave
flipperov, ako ich poznate z automatov. Niekedy su to
naozaj len drobné plosinky. Casto sa véak delia na pravu
stranu (zIta) a lavd stranu (modra). Vo svete su vsak
najCastejSie v spojenej podobe, kedze nezalezi na tom,
ktory trigger stlacite a aktivne su oba.

To plati pre také drobné presuny, ked’ sa napriklad
potrebujete dostat’ o kusok vyssie. Nie vzdy sa po mape
mozZete presuvat tak, ako sa vam paci. Napriklad vas
flippery vystrelia vzdy len istym smerom. Okrem toho su tu
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aj rozne zvodidla, ktoré vas prevedu presne danou drahou
na konkrétne miesto. Neraz sa vSak do nich musite trafit’
prave nejakou plosinou Ci flipperom. Hra tak zaujimavo
rieSi objavovanie sveta. Sice sa niekam presuniete, no nie
Uplne tam, kam potrebujete. Musite sa dobre pozriet na
mapu a premysliet si svoju dal$iu cestu. Casom vam

v presune pomoze aj voda, vzduch a tu a tam musite tiez
zapojit hlavu na vytvorenie mechanizmov, ktoré vas dokazu
niekam dostat.

No a narazite tu tiez na pravoverné pinballové pasaze,

v ktorych sa vdam naskytne pohlad na niektoré naozaj
unikatne casti tohto herného sveta, ktoré su priamo
vytvorené v style pinballového stola. V tych jednoduchsich
su flippery len dole, v tych zlozitejsich aj na inych miestach.
Musite sa cez ne niekam dostat, pricom neskoér sa v nich
budu vyskytovat’ aj coraz narocnejSie prekazky a k ich
prekonaniu vdm pomozu nové schopnosti. Je to naozaj
zaujimavy twist v zanri a vyzaduje si viac trpezlivosti spolu
s presnostou, ked' sa chcete dostat’ na nejaké konkrétne
miesto, i tu vyzbierat vsetky kusky ovocia. A presne

v takomto Style hra riesi aj suboje s bossmi, ktoré by ste pri
tomto Style hratelnosti mozno ani necakali. No je ich tu
hned’ niekolko a sU naozaj zaujimavo vymyslené, hlavne ich
postupne sa zvysujuca obtaznost. Kym pri tom prvom vam
staci bossa len spravne trafit vlastnou postavickou, uz pri
dalSom sa zapotite trosku viac. Premyslenost’ tohto dizajnu
si vSak uvedomite vtedy, ked budete bojovat’ proti
nepriatelovi hned spolu s niekolkymi bojovnikmi, ktori tiez
naberd podobu guldcky, no musite ich dostat’ na
konkrétne miesta, odkial mézu zautocit. Plati posvatné
pravidlo troch a tym padom sa aj pozicie menia na viac
krkolomné, no je to zabava.




Tento systém so sebou prinasa tiez nieco,
Co uz taka zabava nie je. Metroidvania hry
so sebou prinasaju aj backtracking a inak
tomu nie je ani tu. Tento postup svetom
vsak backtracking komplikuje a aj
spomaluje.

Niektoré uUlohy vas neraz poslu z jedného
kdta sveta na Uplne opacny a hra len
v minime pripadov ponukne skratky.

P6sobilo na mna Unavne, ked som musel = '
putovat’ naprie¢ mapou cez niekolko = .,
zlozitych pinballovych pasazi, pri ktorych je .

samozrejmostou, Ze sa v nich tu a tam
zaseknete. Neskor pribudnd isté moznosti
.rychleho cestovania”, ale nie je to ani také
rychle a je to obmedzené len na niekol'ko
miest v celom svete.

To je vSak jedina oblast, v ktorej Yoku's
Island Express pokrivkava. Inak je to
unikatna a napadita hra, ktora zabavi
nejakych 7 hodin vdaka kvalitnému
zmiesaniu dvoch zdanlivo nespojitelnych
zanrov. Je to svieze, je to nelinearne, ma to
skvelé momenty a velmi pomaha prijemny
vizual spolu s soundtrackom, za ktorym
stoji Jesse Harlin (niekolko Star Wars hier,
Mafia 3 a iné). Vo Villa Gorilla pracovali na
tejto hre pat rokov, no oplatilo sa.

HODNOTENIE

B MATUS STRBA

+ pribeh s paranormalnymi javmi a pokultdrnymi odkazmi

A ¢ + vydarena kombinacia adventury s arkadovymi a puzzle prvkami
PIXELOVANA VYPRAVA + rozli¢cné schopnosti postav a ich kombinovanie
DO MINULOSTI

- tazkopadne ovladanie
- par naozaj frustrujucich usekov
- niektoré menej zaujimavé pasaze
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obrych stratégii nie je nikdy dost’
a tych zo stredoveku, bez primesi
fantasy prvkov, je ako Safranu. Aj
preto ma Ancestors Legacy
predpoklady na to, aby zaujala. A lakavi
su aj Vikingovia, ktori sa uz sice na nas v
hrach valia zo vSetkych stran, ale stale ich
Zerieme. Rovnako ako TV serial o
Ragnarovi Lothbrokovi a jeho potomkoch,
ktory nepochybne inSpiroval mnohych
vyvojarov. Autori z Destructive Creations
tvrdia, Ze v ich pripade je to len zhoda
nahod, ale dej vikingského tazenia
napadne pripomina vyjavy, ktoré sme
videli v televizore. Nech je, ako chce,
zabralo to.

Kym si vSak priblizime hratelnost, treba
spomenut, Ze sa hra neorientuje vylucne
na severanov. Vikingovia predstavuju prvé
dve tazZenia s dvojicou lidrov, ale po
prejdeni niekolkych misii sa odomknu
dalSie tri narody a ich kampane. PrezZijete
tak bitky v pozicii anglosaskych
panovnikov v Britanii, ale aj Germanov.
Pre nas je plusom aj (zatial jedno) tazenie
za Slovanov, ktorého Ustrednou
postavou je polské knieza Mesek I. To je
uz sluna ponuka. Tazenia s doplnené
velmi efektnymi predelovymi scénami aj
obrazovkami s popisom situacie. A aj v
Cestine. Ciele misii sU pomerne pestré -
treba ukradnut zasoby jedla, obsadit’
osadu bohatu na suroviny, ochranit’ lode

ohrozované katapultmi, prerazit” hradby,
¢i vyrabovat klastor. Na inych mapach si
hladate spojencov, musite nenapadne
preniknut  do nepriatelského tabora a
vykonat' sabotaz. Uvodnu kamparn s
Vikingmi si naozaj uzijete, ale v tych
ostatnych uz budete skor frustrovani ich
narocnostou. A to aj na lahkej obtaznosti.

Misie sU nevyvazené a nepriatelia
zvyhodnovani. A najviac to pocitite pri
dobyjani osad, ktoré vam pohotovo
kradne protivnik, ¢o je vzdy krok pred
vami. Akoby to nestacilo, proti vam hra aj
umela inteligencia vasich jednotiek.
Samostatne sice zareaguju na utok
zblizka, ale ak ich len z dialky ostreluju
lukostrelci, muzi tupo stoja a pokojne sa
nechaju pobit. Takze sa nemd&zete
spoliehat na to, Ze v dedine mate
obrancov, ktori by mali zvladnut’
necakany vypad. Bez vasich pokynov su
zufalo neefektivni.

Okrem kampani si mozete zabojovat na
samostatnej mape v rezime Sarvatky. Tam
sa vlastne pripravite na multiplayer pre
dvoch az Siestich hracov rozdelenych do
dvoch timov. V prvom maéde vitazite
vyhladenim superov, v tom druhom
musite ovladat viac osad, aby sa skore
protivnika postupne znizilo az na nulu.
Rozdiel je minimalny a natahovanie sa o
dedinky casom nezazivné.
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Bojovat' sa da aj proti Al, pricom ta lahka je pomerne
vyrovnanym superom, stredna vas uz poriadne potrapi,
no nie kvoli lepsej taktike, ale pretoze ma neférové
vyhody. Hracov avatar v multiplayeri pritom ziskava
permanentné levely osobitne za kazdy narod.

Ancestors Legacy spaja vystavbu osidlenia s bojovou
zlozkou. Robi to vSak trochu inak ako bezné RTS, ktoré,

Straty vojenského oddielu sa doplifiaji v taboroch a
dedinach s vojenskymi budovami. No ak su clenovia
skupiny len zraneni, mézete ich zachranit’ zatribenim na
Ustup. Vtedy sa druzina stiahne z boja a zastane niekde v
okoli (pri dvojitom kliknuti sa stiahne az na zakladnu),
kde je to relativne bezpecné. Tam mébzete pouzit
felCiarsku schopnost’ a pocas kratkej pauzy sa zraneni
Uplne doliecia. No mftvych nahradite len v spominanych

az na par vynimiek, bohuzial, uz roky recykluju osvedceny osidleniach.

systém bez snahy o inovacie. Do boja nastupuju
jednotky, ktoré sa, s vynimkou hrdinov, verbuju v
neoddelitelnych niekolkoclennych oddieloch. Tradicne
ich mdzete nasmerovat na nepriatelov, ktorych potom
bodaju ostepmi, stinaju sekerami, ostrelujua lukmi,
pripadne obliehacimi zbranami. Jednotlivé skupiny podla
svojho zamerania maju rézne Specialne schopnosti. M6zZu
zaujat obrannu poziciu, chranit sa stitmi pred Sipmi, v
zurivosti efektivnejSie zabijaju nepriatelov a podobne.
Sortiment jednotiek nie je az taky velky, ale Uplne
postaci.

Nastanu vsak aj patové situacie, ked vase jednotky
nemaju kam ustupit a kedze sa nedaju inym spésobom
stiahnut' z prebiehajuceho boja, mbze to byt pre vas
osudné. Najma v tazeni, kde vam hra brani zutekat's
hrdinom, ktory ma malo zivota a ako spravne tusite, v
misii nesmie zomriet’. Ale aspon uZivatelské rozhranie je
nastavené tak, aby sa vam na jednej liste zobrazovali
vsetky vojenské jednotky, takze ich pomerne jednoducho
koordinujete.



Oddiely v boji ziskavaju skusenosti a pri kazdom novom
leveli vylepSite jeden z troch parametrov, ktory druzstvu
zvysi utok, obranu alebo rychlost. Okrem toho mdzete
druzinam individualne prikupovat’ lepsie brnenie.
Takymto spdsobom vytvorite silnejsie skupiny, ¢o je
dobré uz preto, Ze je nizky maximalne stanoveny pocet
oddielov. Limit je desat a s tym si musite vystacit na
obranu svojich sidiel a sucasne Utoky na nepriatelov, ¢o
neraz nie je jednoduché. Do istej miery vam pomoze
vystavba pasci, ktoré s dostatkom materialu zhotovia
priamo vasi vojaci na lubovolnom mieste. No aj tak je
dany pocet oddielov velmi obmedzujuci (hlavne ked ho
Al protivnik prekracuje, takze méa znacnud vyhodu), a to
vo vsetkych rezimoch hry.

Pri vojenskych vypadoch mdzete vyuzit rézne taktické
moznosti. Napriklad schovate oddiel v obili a krovinach,
takZe ho nepriatelia nezbadaju. Odtial mézete
podniknut aj nahly dtok na hliadky, ¢im im niekedy

zabranite, aby privolali posily. V noci si viete zapalit’
fakle, ktoré zvysia dohlad, ale m6zu vas lahko
prezradit. Na budovy v taboroch vojaci pri Utoku
automaticky vrhaju ohen a ked' sa naplni cerveny
ukazovatel, domy pomaly zhoria aj samé. | keby ste ich
dalej neobhadzovali a neostrelovali. Vypalenim mensej
osady v kampani viete odlakat’ nepriatel'ski armadu z
hlavného tabora.

Stavat’ osidlenia nemozete, kde sa vam zachce. Na mape
su uz vopred umiestnené a ak ich chcete ziskat, musite
dobyt centralnu budovu zvoleného nepriatelského
alebo neutralneho sidla. Komplikovat vam to mézu
vojenské budovy, odkial nepriatelia vypustaju posily,
takZe ich treba Co najskoér vypalit. Aj hlavna budova musi
zhoriet' do tla, no vzapati sa po kratkom obsadzovacom
procese automaticky znovu postavi. Potom mozete dat’
pokyn na pristavbu Uzitkovych budov na produkciu
jedla, tazbu dreva, pripadne zeleza.

VY
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Objekty v taboroch maju vopred urcenu polohu a
sortiment budov na suroviny zavisi od kazdého
osidlenia. Rovnako maju vopred stanovené miesto aj

baraky a dalSie pokrocilé budovy, plus tri obranné veze,

ktoré mozete pristavat. Vy teda len naklikate, ¢o
potrebujete a zrealizuje sa to prakticky samé. Nemusite
ani priradovat robotnikov, manualne len urcujete
produkciu vojenskych oddielov. A kedZe celkovo ani
budov nie je vela (ale aspon odomykaju uzitocné
vylepSenia a pozehnania bohov), vystavba je rychla a vy
sa venujete predovsetkym bojom.

Grafika hry je Stylov4, rozhodne sa jedna jednu z
najkrajsich RTS. Vsetko je pekne spracované, ohen, ktory
uvidite Casto, je paradny. A hoci sa pri priblizeni stracaju
jemné detaily (a zvyraznuje krv), stale to vyzera dobre a
ocenite aj rozmanité a vierohodné pohyby jednotiek.
Vojaci sa aj pri vacsich poctoch individualne pohybuju a
to dodava bojom realistickost. Velmi efektné pohlady
poskytuje akcny rezim kamery. Dobre vyzeraju aj
predelové scény a hudba, o ktoru sa postaral Adam
Skorupa (Zaklinac) a Krzystof Wierzynkiewicz, je naozaj
Uchvatna. Vyuziva rdzne stredoveké, prevazne

severské motivy doplnené spevom a priklpenie
digitalneho soundracku urcite neolutujete.



DOPLACAJU NA ZBYTOCNE

205

2 440
Narazite vSak aj na bugy a technické Zerst ‘
chyby. Napriklad sa nam napriek oznamu e T erst
neodomkli vsetky kampane na prvy ';? . ,1\”/-_. &
pokus, ale az po zopakovani finale tej 5 2% <
uvodnej. Alebo sa ulozena hra nahrala AT o u
bez skriptu, takze vsetko sice fungovalo, Zer R
ibaze nepriatelsky utok, ktorym mala - -
vyvrcholit” misia, skratka nikdy nenastal. V o
multiplayeri, kde je nidza o hracov, hra Z\JXX .
obcas spadla. '
Je obrovska skoda, ze ked' sa po dlhsom T -
Case objavila RTS s originalnymi prvkami, — P"‘i;“ﬁ?‘fem — .
doplatila na zbytocné chyby, ktorych sa ———
dopustili vyvojari. Na jednej strane je = ‘ 7- s

zrejmé, ze kladli velky doraz na
audiovizualnu stranku, ktora je na
jednotku. Sucasne vsak na povrch
postupne vyplavaju nedostatky
hratelnosti, ktoru tvorcovia zle
vybalansovali a nevyladili. Spociatku vas
hra moze fascinovat, postupne vas ale 4
zlomi zle nastavena obtaznost, tupa Al
vasich jednotiek a Coskoro otravné
natahovanie o dediny, pricom vas prilis
okliestuje nizky pocet oddielov.
Ancestors Legacy mohla byt skutocne
top stratégia, ale ako naznacuje aj takmer
prazdne multiplayerové lobby, nakoniec
dieru do sveta neurobi a zapadne medzi
priemerné tituly.

HODNOTENIE

B BRANISLAV KOHUT

+ realistické boje a pohyby jednotiek
+ inovacie a atypicky herny systém

+ grafika s ak¢nou kamerou a vyborny - biedna Al
soundtrack

+ niekolko historickych tazeni a aj
Slovania

"ORIGNALNE PRVKY

otravné

CHYBY"

=205
1059

- nevyvazena obtaznost rychlo odradi
- velmi limitovany pocet oddielov

- natahovanie o dediny je Coskoro



THROUGH THE WOODS
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acina sa stmievat, v studenom
jesennom vetre vam uz mrzne tvar,
preto utekate domov, aby vas
mama coskoro ulozila do postele a
porozpravala rozpravku o vlkovi, obroch,
jezibabe a stratenych det'och. Ale Co ak to
nie je rozpravka, ale skutocny pribeh, ktory
sa odohral v lese, ktory vidite z okna vasej
izby? O tom sa presvedcite pocas desivej
prechadzky Through the Woods, na ktoru
vas posle norske studio Antagonist.

Na zaciatku tejto hry sa ocitate v kozi
chlapca menom Espen, ktory s mamou travi
Cas na opustenej chate. Matka vsak vacsinu
dna pracuje, alebo dospava prebdené noci
a vy citite, Ze medzi nou a Espenom je isty
nedorieseny konflikt, ktory sa vam

v priebehu najblizsich hodin postupne
odkryje. Zlomovy bod vsak pre tuto dvojicu
nastane, ked Espena unesu a jeho mama

s odhodlanim preplava cez ladovu vodu az
na ostrov skryty v hmle. Pocas cesty, na
ktorej bude hladat svojho syna, vsak najde
aj samu seba aj s ¢astami, ktoré zo svojho
Zivota chcela vytesnit'.

Ked sa Karen konecne dostane na sus, jej
mobil nefunguje a v batohu ma len
baterku, ktora vsak, nastastie, stale svieti.
Pocas patrania po Espenovi sa z nej stava
najsilnejsia zbran nielen proti tme, ale aj
tomu, ¢o sa v nej skryva. Through the
Woods je hororova adventura, v ktorej sa
blizSie pozriete na tajomné prisery

z norskej mytoldgie a ludovych poviedok,
ktoré obyvaju tajomny ostrov, na ktorom
zastal Cas. Vasou ulohou je najst” Kareninho
syna a pritom sa nestratit' na spletitych
chodnikoch lesa.

Spociatku sa méze zdat, ze prave druha
Uloha bude ta narocnejsia. Tvorcovia hry
nemaju zaujem davat vam stopy Ci nebodaj
ukazovatel na mape. Karen na tomto
ostrove nikdy predtym nebola, preto sa
riadi iba prvkami v prostredi, ktoré vsak
mnohokrat nenaznacuju spravnu cestu.
Podobne ako v realnom lese, aj v tejto hre
sa mozete zatulat do lokalit, ktoré su
zaujimavé, ale nikam vas neposunu.
Odmenou vsak mozu byt skryté listy

a predmety, ktoré odhaluju pribeh ostrova
a postupne ponukaju kusky skladacky
veducej k tomu, kto a preco uniesol
Kareninho syna.

Utrzky listov pévodnych obyvatelov
opustenych domov daju mena aj
stvoreniam, na ktoré v lese natrafite.
Through the Woods sa neuchyluje

k lakacim momentom a skakajdcim
priseram. Na roznych trolov a bytosti

z najhorsich nocnych mor vas naopak
vopred pripravi. Raz je to list, ktory opisuje,
ako ludia zazreli priSeru, inokedy su to
zvuky ozyvajuce sa z dialky, ¢i samotna
Karen, ktoru pri pohlade na obrov
prepadava chvilkovéa panika. Skutocnou
vyzvou nie je prezit' maly infarkt ako

v inych hororovych hrach, ale dostat' sa cez
monstra do bezpedia. Hfstka mytickych
priser ma svoje zvyky a slabosti a ak ich
nebudete vediet' vyuzit, Karen noc v lese
neprezije. V niektorych pripadoch sa oplati
zakradat, inokedy svietit baterkou, no snad’
najefektivnejsi je beh spravnym smerom.
Prave svietenie baterkou na oslepenie i
oslabenie nepriatelov v istych pripadoch
zlyhava a nepriatel dokaze aj napriek Iucu
svetla na vas zautocit.




Prebehnut cez les je tak omnoho istejsi spdsob prezZitia, no tomu predvadza pomerne uveritelné emodcie matky, ktora

hacik spociva v trafeni tej spravnej cesty. Mnohokrat vas
zastavi neviditelna stena, ktort vam pripravili tvorcovia.

Aj ked Through the Woods p6sobi na prvy pohlad ako
masivny otvoreny les, nenechajte sa zmiast’. Vase
chodnicky su presne nalinkované a akékolvek hlbsie
skimanie lesa zastavia neviditelné steny. Hra celkovo po
grafickej stranke zaostava, o je vidno nielen na
jednoduchych plochych 3D modeloch travy, ale aj na
modeloch postav a hlavne ich tvari. Karen pocas svojej
cesty narazi na mnozstvo prazdnych drevenych domov, no
po Case si uvedomite, Ze ak ste zvonka aj zvnutra videli
jeden, videli ste ich vSetky. Nakolko sa vacsina pribehu
odohrava v Uplnej tme, scenérie studeného norskeho
ostrova si uzijete len malokedy.

Skutocnym tffiom v oku vsak pre mnohych hracov nebude
graficka stranka, ale skér nepodareny dabing, ktory hru
sprevadza. Ked hra pévodne vysla na PC v roku 2016,
vykon hlavnej postavy bol taky zly, Ze sa ju autori rozhodli
predabovat’ s profesionalnou hereckou. Karen tak vdaka

zUfalo hlada svoje dieta, no na druhej strane jej syn znie
ako niekto, kto skutocne nechcel byt v studiu i sa vobec
ocitnUt v nejakej hre. Dal3ie hlasy, ktoré budete pocut, na
tom nie su ovela lepSie a zachranuje ich, ze rozpravaju
cudzim jazykom, z ktorého je tazké citat spravne
emocionalne zafarbenie. Hlavnym hudobnym motivom hry
je vacsinou ticho a zvuky lesa, do ktorych sa obcas
vmiesSaju prapodivné pazvuky, ktoré vas prinutia bezat co
najrychlejsie prec.

Cim rychlejsie viak budete bezat, tym skor vam hra
pretecie pomedzi prsty. Kym nérske noci su az kruto dlhé,
v Through the Woods predstavuje jedna noc len par hodin
herného casu. Aj ked budete prehladavat kazdu cesticku
pre skryté predmety a natiahnete svoj herny zazitok aj
dvojnasobne, Through the Woods pre vas bude stale velmi
kratkou a linearnou zabavou. Nakolko neexistuju
alternativne cesty, riesenia Ci konce, hra spada do
kategorie urCenej primarne na jednorazové pouZzitie pre
vylakanych youtuberov a streamerov.




ADVENTURA ZMIESANA
S NORSKOU MYTOLOGIOU

Through the Woods sa tak ukazuje ako
hororovy orientacny beh na kratku
vzdialenost. Jeho hlavnou devizou je vSak
pribeh hlavnej hrdinky, ktory sa vymyka
obvyklému klisé z hororovych trépov. Karen
nie je tinedzerka, ktora pri behu zakopava
o kazdy konar, ale vskutku nebojacna zena,
ktord pohana matersky instinkt a nezastavia
ju ani démoni minulosti, na ktorych v lese
natrafi. Through the Woods nie je ani tak

o preziti, ale skor o boji o to najcennejsie -
o rodinu, aj ked vam z nej uz vela neostava.
Aj ked' zaver priam dviha obocie, ide

o vcelku putavu cestu spoznavania priser,
ktoré sa skryvaju nielen v temnote lesa, ale
aj vo vnutri ludskej duse.

Okrem silného psychologického aspektu hra
vyborne pracuje aj s norskou mytologiou

a najma [udovymi poviedkami o monstrach,
ktorymi sa obvykle strasia deti, aby boli
poslusné. Tvorcovia dokazali dobre
zakomponovat budovanie napatia, kedy
najviac hrozy nespdsobuju skakajuce prisery,
ale skor neprebadany priestor a strach

z toho, ¢o by sa v hom mohlo skryvat. Pre
fanusikov hororového zanru vsak méze byt
nedostatok Sokujucich momentov
sklamanim, ktoré prehlbuje aj kratka herna
doba a chybajica motivéacia hru znova
spustit. Ak je vSak Co i len kusok pravdy na
nérskom folklore, potom by sme do jeho
lesov nikdy nemali vkrocit.

B TANYA

, + dobre vyzera
PSYCHOLOG |CKA + pribeh v style znamych povesti
+ pekna variabilita zbrani a vybavenia
+ roznorodi nepriatelia
+ obstojna herna doba na takuto hru

HODNOTENIE

- suboje by mohli byt zabavnejsie

- platforming je stale trochu nepresny
- zbytocne frustruje na normalnej
obtaznosti, na lahkej zas absentuje
akakolvek vyzva



GARAGE

PODZEMNA GARAZ S TAJOMSTVAM]

. SWITCH
. TINY BUILD
. AKCNA ADVENTURA
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ania zombie titul uz nastastie
opadla. To neznamena, Ze by
nevychadzali, ale eSte pred par
rokmi ste napriklad nemohli
otvorit' stranku na Steame, aby medzi
aktualnymi hrami (v tej dobe to
znamenalo obdobie tak 2 tyzdnov, nie
jedného dna) nebolo hned niekolko
zombie titulov. Zombici boli aj tam, kde
nemuseli byt. A hraCom to ¢asom zacalo
liezt" hore krkom. Hore krkom to liezlo aj
hernym novinarom, ktori tych hier
museli hrat neraz naozaj mnoho. Ak
nejaky takyto titul prisiel na recenziu,
potrhat sme sa on nesli. Skor sa hladal
ten jeden, Co na to mal aspon ako-taku
chut’ Stacilo par rokov a je to inak. Prisli
a odisli MOBA hry, survival tituly a teraz
tu mame battle royale. Chut na kvalitné
zombie horory je tak spat’.

O to viac, ak sa k slubnému zombie
potencialu primiesa aj nieco navyse.
Napad, ktory hru odlisi od tych
ostatnych, ktoré tu boli a su. V pripade
nezavislého titulu Garage sa to podarilo.
Ten pod vydavatelstvom tinyBuild
vytvoril drobny nezavisly tim Zombie
Dynamics z Ruska. Zombie akcia je v ich
prevedeni poriadne krvava, dynamicka,
trosku hlupa, poriadne retro, no tiez
velmi Stylova. A vacsinu z toho mozete
nasat’ uz z okolitych screenshotov z hry.
Prave tym Stylom sa totiz autori rozhodli
hru odlisit od ostatnych.

Vyrazne v pripade hry vychadzaju

z bé&kovej filmovej estetiky 80. rokov. Ci
uz je to pribehom, vizualnym
spracovanim, vyobrazenim nasilia, alebo
celkovym prevedenim, ktoré jasne
pripomina VHS éru. Hlavne teda tych

kultovych bootlegovych VHS

z vietnamskej trznice, na ktoré si mnohi
z vas mozno esSte spomenu. Tie totiz po
mnohych pozretiach a aj pozicaniach
medzi kamaratmi neboli prave
najkvalitnejsie — obraz bol zaSumeny,

s pasmi a tu a tam bola nejaka pasaz aj
nepozeratelna, lebo obraz uz nebol.
Vsetky tieto prvky najdete aj v hre

a musim povedat, ze jej pristand. Naozaj
to ma Caro a bavi to uz len vizualnym
stylom a odliSnostou.

Béckova hororova kinematografia
minulosti vSak nepredstavuje jediny
vplyv na tému a spracovanie, ktory sa do
nej pretavil. Uz pred vydanim autori
prisli s trailerom, ktorého nazov bol ,Bad
Trip”. Tym chceli naznacit, ze hra moze
byt zabavnym zazitkom pre vas, no je
zlym tripom pre hlavnu postavu, ktorou
je diler drog menom Butch. Ten sa
dokonca v priebehu hrania niekolkokrat
odda réznym formam drog, ¢o ovplyvni
hratelnost’ a tiez vizual. Po marihuane sa
az tak nezmeni, no ¢akaju na vas aj
poriadne farebné a podivne pokrutené
pasaze, kde uz toho vela nerozoznate.

Ako znie aj samotny nazov, hra vas
zavedie do podzemnej garaze, kde sa
prvy raz stretavate s hlavnou postavou.
Teda skér mu musite pomoct’ dostat’ sa
z kufra auta, pricom az casom zacnete
dostavat indicie k tomu, ¢o v nom asi
robil. Aj ked’ sa tam nedostal
dobrovolne, moéze tejto nestastnej
udalosti vdacit za to, Ze eSte zije. Butch
sice nevie, Co sa stalo za poslednych par
hodin v jeho okoli, no vy uz jasne tusite,
Co stoji za blikajucimi svetlami

a krvavymi chodbami.




A ani to netrva dlho, kym sa za vasim cerstvym masom
rozbehne prvy nahnivajuci zombik. Zatial musite pouzit’
len paste a kopance, aby sa vam nezahryzol do krku, no
toto je len zaciatok.

Prechadzate prostredim, narazate na dalSich nepriatelov
(a poriadne problémy tu vedia napachat aj potkany), no
pred vami sa ¢oraz viac objavuju aj rézne prekazky, ktoré
mozu zbrzdit' vas postup vpred. Preto padnd vhod
zbrane, z ktorych prva bude sekera. A spolu s nou sa
nielen stupnuje akcia, ale prichadza aj prvy problém, na
ktory sa sice behom hrania da zvyknut, no radsej by ste
ho tu nemali. Mierenie je trosku nemotorné, tarbavé. Je
pravda, ze hra je aj vdaka tomu narocnejsia

a pravdepodobne autori chceli, aby Butch nebol v akcii
rychly a presny ako vojak, no uz to nekoresponduje

s jeho pohybom, kde najdete aj rychly Uskok.

Prave na zbraniach sa najlepsie odzrkadluje herny
progres. Paste a sekera su na prvotné strety, prebijanie sa
do skrytych miestnosti a na obcasné Setrenie municie
proti slabsim nepriatelom v neskorsich pasazach. Pistol

a brokovnica su uz ina kava a vo velkej Casti hry to budu
vase najviac pouzivané zbrane. Brokovnica krasne rozseka
aj silnejsich nepriatelov pri rane z blizkosti. Pistol je
slabsia, ale pri ranach do hlavy posluzi velmi dobre.
Casom dostanete do rik aj revolver, ktory je pomaly, no
so silou to je naopak, takZe aj so silnejSimi nepriatelmi
hravo vymalujete steny. Uzi je velmi nepresné, no pri
utoku vacsej hordy sa hodi. To isté aj samopaly, ktoré su
presnejsSie a silnejSie. Granaty v hre vyuZijete len
ojedinele, no elektrické a chemické bomby najdu svoje
uplatnenie.

I'm the Messiah!

Akcia je to, Co vas pri hre bude drzat. Citite silu zbrani, aj
ked'ich tvori len par pixelov v retro Style. Hlavne pri
brokovnici si uZijete kazdy presne trafeny vystrel. Casom
sa naucite byt presnejsi, vhodne nabijat a hra velmi
dobre vyvazuje pocet nabojov, ktorych nikdy nemate
priehrstia, no zaroven (ak hrate s rozumom) vam nikdy
nebudu chybat. Aj preto je trochu sklamanim stealth
pasaz hry zhruba v polovici, kde pridete o vSetky zbrane
a neskor ich musite od zaciatku zbierat. Hra nie je
stavana na stealth, prakticky len chodite mimo zaber
kamier a poza chrbat nepriatelov. Je to len kratka pasaz,
ale do hry samotnej sa az tak dobre nehodi.

Naopak skvele sa do nej hodi systém perspektivy. Garage
je relativne tradicny twin-stick shooter, takze vsetko vidite
zhora. AvsSak vy ako hrac nevidite Uplne vsetko. Vidite len
to, Co vidi aj postava svojimi ocami. Ak je za rohom
nepriatel, aj ked’ za ten roh vidite, toho nepriatela
zbadate az vtedy, ked' aj vasa postava. To plati aj pre
tiene, kde sa skryvaju nepriatelia. No a netyka sa to len
nepriatelov, ale aj veci — lekarniciek, nabojov, posilnenia
staminy a podobne. Je to dalSia vec, ktora z hry robi
trochu vacsiu vyzvu a celkovo nepatri medzi
najjednoduchsie. Potrapi, ale nefrustruje.

Avsak neskor sa ukaze aj dalsi problém. Hra v druhej
polovici straca dych. Kym v tej prvej to je pekne krvavy
survival horor, kde bojujete proti zombikom, Uplne
skvelym nemrtvym bossom (fudska stonozka je pre
takuto hru skvely napad), v druhej polovici uz Celite aj
ludom a neskor strojom namiesto hordy nemftvych. Hra
sa razom nestane zlou, no cakali by ste gradaciu v trochu
inom Style, no tu dostanete skor obrat s inym Stylom,
ktory sa vSak uz nikam neposunie.




Stale zostava zabavna akcia, stale je v leveloch
mnozstvo secretov a narazite aj na zaujimavych
bossov, no stroje su vacsia nuda ako zombici.

Ak ste niekedy v minulosti videli nejaky
béckovy zombie film, pribeh pre vas asi nebude
velkym prekvapenim. Je vsak zaujimavo
spestreny rozpravanim o Butchovi, o ktorom sa
postupne dozvedate viac. Svet okolo vas je vam
sprostredkovany listami a televiziou, az neskor
sa zaCnete dozvedat detaily, ked na scénu
vstUpi tajomna postava, ktora vas vtiahne I
hlbsie. UZ to totiz nebude len o snahe utiect’

a prezit. Do diania vstupi silnejsi motiv. A autori & d \
si zjavne veria, kedZe hra sice (trosku ’ \
predvidatelne) skondi, ale jej pribeh ma priestor $ ' ‘) Fiae :
aj pre pokracovanie, na ktoré uz teraz odkazuju. Ve j‘ v 1
» "
Obrovsku sluzbu pre celkovy dojem " o
e .

a atmosféru robi aj hudba, ktora je naozaj velmi . -y
dobra a paradne sa ku hraniu Garage hodi. Aj
preto je tu taka radost postupovat’ temnymi
chodbami a malovat’ steny krvou pomaly sa
rozkladajucich nepriatelov. Hra ma vsak aj svoje
dalSie nedostatky, kde dost” prekazaju dlhé
loadingy. Pri automatickom ukladani hra navyse
trhne. A v tych ostatnych aspektoch je to

bécko. Avsak poctivé a zabavné bécko, ktoré
ma svoje zapory, no aj kvality a zalezi len na
tom, ¢i mate radi jemnu vyzvu, krvavu akciu

a sympaticky horor inspirovany dobami, ktoré
su uz davno za nami.

HODNOTENIE

B MATUS STRBA u

+ zabavna krvava akcia s velmi dobrym - dlhé loadingy
dojmom zo zbrani - nepresné mierenie

" A" " + zaujimavé suboje s bossmi - v druhej polovici hre d6jde dych
POCTIVE BECKO + vela skrytych miestnosti

+ systém, kedy vidite len tych nepri-
atelov, ktorych aj vasa postava
+ vie ponuknut slusnu vyzvu
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RAGING JUSTICE

MLATICKA AKO ZA STARYCH CIAS

. PC, XBOX ONE, PS4, SWITCH

. MAKING GAMES
. BOJOVKA
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eat 'em up, teda bitkarske tituly,

pri ktorych sme mlatili stovky

nepriatelov, ¢o sa nam postavili

do cesty, kedysi patrili medzi
najpopularnejsie videohry. Dnes uz su
skor okrajovym zanrom, ale stale maju
svojich fanusikov. Mnohi si radi
zaspominaju napriklad na sériu Double
Dragon, ktora bola na vysIni najma v
osemdesiatych a devatdesiatych rokoch
minulého storocia. Nedavno sme sa s
chutou pobili v Ulohach filmovych
komikov v hre Bud Spencer & Terence
Hill - Slaps and Beans. Teraz sme vyrazili
do ulic v Raging Justice.

Hra od MakingGames, ktoru zastresil
Team17, sa nesie v duchu klasickych
titulov, ale vzhlad je skér modernejsi.
Ziadne kocky a pixelart, proti éomu sice
nic nemame, ale predsa len, nemusi
vSetko vyzerat ako z Cias 8-bitov. Na
pestré a farebné 2D animacie s celkom
peknymi efektmi sa dobre pozera a
pritom v tom stale citit'ducha minulosti.
Ale o je dOlezité, dobre sato ajhrdav
idealnom pripade vo dvojici na jednom
PC. A optimalne s gamepadom, ktory je
v takomto type hier rozhodne
pohodlnejsi ako klavesnica.

Na vyber su tri postavy a dva herné
rezimy. V tom doplnkovom musite co
najdlhsie odolavat vindam nepriatelov a
po prvom umrti definitivne koncite.

V tom hlavnom vas ¢aka séria urovni, v
ktorych musite spacifikovat hordy
nepriatelov a ked sa vam minu zivoty,
pouzijete kredity, aby ste mohli
pokracovat dalej - alebo aby do hry
vstupil aj vas kamarat. Pocet kreditov je
vsak limitovany. Absolvované drovne si
mo&zete [ubovolne zopakovat, ale hra si
zapamata, aké rezervy a pocty Zivotov
ste mali na konci pri poslednom pokuse.
TakZe kazda smrt zamrzi a mdze vam
skomplikovat’ postup v pokrocilych
Urovniach, ktoré su aj na najlahsej z
troch obtaznosti dost narocné. Hlavne
ak hrate solo.

V leveloch mate prosty ciel - vytict
vsetkych darebakov na ulici a zavfsit' to
silnejSim bossom. Ale popritom mdzete
plnit aj doplnkové vyzvy, ktoré vam
prinesu extra skore aj nejaky ten
bonusovy zivot. Zabodujete, ked
prejdete Uroven v kratSom case, zabijete
niekolko protivnikov uréenym
sp6sobom, alebo skonfiskujete istu
sumu penazi. Pri postupe pritom mozete
mat’ status dobrého alebo zlého policajta
- to ked'v bitke pouZivate aj nekalé
praktiky.

Zaujimavost'ou je moznost priebezne
zajat’ omracenych nepriatelov a nasadit’
im putd, hoci vacsinu zlocincov skratka
umlatite.

"M "2l ERS




V tejto suvislosti je trochu zvlastne, ze popri 42- rocnom
veteranovi Rickovi, ¢o rozdava brutalne Udery a 31-
rocnej Nikki s vojenskym vycvikom, vie protivnikov
sputat’ aj tretia hratelna postava -15-rocny Ashley King,
ktory v boji pouziva aj svoj ruksak. Vsetci z trojice
pouzivaju na utoky a komba rovnaké kombinacie
tlacidiel. LiSia sa vzhladom, ale maju podobny ucinok.
Napriklad kop vo vyskoku s otockou vas zbavi
nepriatelov na oboch stranach prave tak, ako roztoceny
plecniak.

Zakladom boja su standardné udery, kopy a
prehadzovacky, pripadne s rozbehom a ich kombinaciou
dosiahnete rozne dalsie variacie utokov. Nepriatelov
viete udierat’ a kopat’ aj ked' lezia na ulici po tom, o ste
ich nakratko uzemnili, ale eSte maju zivot a po chvili
znovu vstanu. Je to rychle, dynamické, ale treba si davat’
pozor, lebo protivnici prichadzaju sprava aj zlava a
niekedy je lepSie vyhnat sa im posunom na ulici hore
alebo dole. Sortiment darebakov je vcelku pestry. Bezni
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chuligani po vas hadzu flase, debny a iné predmety,
alebo vas udru kladivom. Zeny obéas pouziju elektricky
paralyzér. Uchylaci v plasti hadzu dynamit. Holohlavi
tuckovia vas zrazia na zem z rozbehu a robustni
potetovani svalnaci si vas vedia pekne podat’. Obcas sa
zapoja aj motorkari, ktori vas zrazaju, ale daju sa
skopnut na zem. A svoje Specifické prvky maju bossovia.

V bitkach mézete nepriatelom vyrazit' z ruky hasaky,
dyky, mece, sekery, baseballové palky a iné veci, ktorymi
ich potom udriete, alebo ich hodite. Obcas su na
obrazovke debny, kose na odpadky a iné objekty, ktoré
sa tieZz daju hodit alebo zdeformovat' a neraz z nich
vypadne nejaké jedlo, ktorym sa trochu doliecite.
Spestrenim levelov je prilezitostna jazda na traktore Ci
inom vozidle, ktorym zrazate nepriatelov dovtedy, kym
vas z neho nezhodia alebo nevybuchne.

Postup v hre je priamociary a okrem mensich zmien
prostredia sa nedockate nejakych zasadnych odlisnosti
alebo prekvapeni.
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Priebeh levelov je velmi podobny a ani v
neskorsej faze sa to nezmeni. Je to celé
hlavne o adrenaline a boji proti presile.
Zadostucinenim vam bude odomknutie
novych pasazi, nakladacka v time s
kamaratom a vyssie skore, ktoré
porovnavate s inymi hra¢mi v tabulke.
Viac od toho necakajte. Je to fajn relax a
ked'si osvojite Utoky a taktiku, s
radost'ou budete rozdavat rany, no tym
to konci. Ak to akceptujete, budete sa
bavit.

Raging Justice je zabava, ked spolocne s
kamaratom mlatite poulicné bandy.
Mozete to skusit” aj solo, ale vo dvojici sa
to skutocCne taha a hra lepsie. Pri
masakrovani chuliganov ocenite
dynamicky Styl boja s réznymi variaciami
uderov a kopov aj zbieranie a
pohadzovanie veci. Je to fajn vecicka na
odreagovanie, ktoru ocenite aj preto, ze
podobnych titulov je uzZ dnes pomenej.
Hlavne ak ste naladeni na nostalgicku
strunu. Napriek tomu je Skoda, Ze sa
tvorcovia nepokusili zapracovat nejaké
nové prvky, ktoré by osviezili hratelnost.
TakZe sa jedna o klasicku bitkarsku hru v
celkom zaujimavom spracovani a za
dobrua cenu, ktora len mierne prekracuje
10 €. A tato suma zodpoveda jej obsahu.

HODNOTENIE

BRANISLAV KOHUT o

+ dobry bojovy systém - ziadne inovacie
, , Y + zabava vo dvojici - jednotlivé Urovne sa velmi nelisia
,,ZABAVA S KAMARATOM + dynamicka hratelnost’ - malo hernych rezimov

+ primerana nizka cena



W L

'. ". - 'v
iy .
e %I:,,..';/‘” v

e
W );.b .h-;l;“._

RECENZIA

m ROGUE ACES

DO BOJA NA LIETADLACH

. PC, PS4, SWITCH, PS VITA
. INFINITE STATE

62 . ARKADA



ogue Aces je nizkorozpoctovy titul
vyvinuty timom Infinite State
Games povodne na PS Vita, ktory
vsak nakoniec vysiel aj na PS4
a Nintendo Switch. Pricom ak by hra vysla
pred nejakymi plus-minus tridsiatimi
rokmi, islo by priamo o revolucny titul.
Lebo presne tam sa Rogue Aces svojou
videohernou poetikou obracia, k prelomu
osemdesiatok a devatdesiatok, aby
ponukol dneSnému rozmaznanému
hracovi trochu toho poctivého
videoherného navyku. Bez zbytocny
kudrliniek a ornamentov, v jednoduchom
2D spracovani, v kreslenej retro grafike,
ktora sa moze zdat' troska infantilna, ale
vlastne je velmi funkcna. Lebo aj vizualne
asociuje takd mierne ironizujlcu,
humornu atmosféru starych arkad.

Malické lietadielka, miniaturni pandrlaci,
Stylizované lodicky a velké lietadlové lode,
budovy, tovarne, tanky, vzducholode,
bombardéry, debnicky na padakoch,
hangare, stromy, krajinky a mnoho
dalSieho o jednoducho patri k vizualu
hry, ktorej Ustrednou témou su letecké
suboje. Niektoré z objektov sa daju znicit,
iné nie a ako podmaz k tomu znie taky
ten otravny rock, do ktorého freneticky

vykrikuje chlapik, Co vas inStruuje, co mate
robit. A do toho grafické efekty destrukcii,
vybuchov, detonacii, strelby, samozrejme,
doplnené nalezitymi zvukovymi efektmi.

Audiovizualny zmatok, ale naramne
pbévabny, presne také to ohurovanie
zmyslov, ktoré vzbudzuje zdanie
frenetickej akcie. Vlastne nie, ono nejde

o zdanie, Rogue Aces je hra, ktora sa na
vysSich Urovniach stava az miestami
neprehladnou, niezeby to hratelnost’
zhadzovalo, naopak, je este intenzivnejsia,
len hra¢ ma pocit, ze sa toho deje strasne
vela a lahko sa tym necha pohltit. Parada!

Rougue Aces je totiz velmi jednoduchy

a velmi priamodiary titul. Od prvej
obrazovky, cez vyber muzskej alebo
Zenskej postavy a tutorial, ktory hraca
zoznami s velmi nenarocnym ovladanim,
neuplynie azda ani pat minut a uz sa hra.
Zacina sa na domovskej lietadlovej lodi,
hra¢ ma k dispozicii tri lietadielka, teda tri
zivoty, vzlietne jednoducho stlacenim
tlacidla, lavou packou ovlada smer

a ostatnymi tlacidlami strelbu,
zhadzovanie bomb, odpalenie rakiet

a zvySovanie tahu motora.




A potom je tu eSte tlacidlo na katapultovanie sa, ked' sa
hrac vystreli nad materskou lod'ou, normalne presadne do
dalSieho lietadla a o Zivot neprichadza.

A jednym tlacidlom je velmi elegantne vyrieseny aj
autopilot na pristavanie. Lebo hoci vase lietadielko vydrzi
podstatne viac ako nepriatelské stihacky, tiez nevydrzi
vsetko a tak musite sledovat, kedy sa uz mate vratit na
zakladnu a lietadlo nechat opravit. Pri navrate sa,
samozrejme, dopina aj palivo a municia, takze sa aj
preto treba obratit spat k zakladni, pricom doélezité je aj
sledovat’ Uroven hladiny paliva. Lebo lietadielko sice
dokaze na zakladriu doplachtit’ - ¢o znamena, ze nejde
okamzite dole, ked sa palivo minie, ale vzdialenost' je
obmedzena.

Dalsim milym prvkom ozvlastnenia inak velmi priamociarej
hratelnosti je moznost  katapultovat’ sa prakticky
kedykolvek a pocas letu padakom pod seba hadzat’
granaty a zachranit tak inak uz stratent misiu. Tieto prvky
vnasaju do inak frenetickej akcnej leteckej arkady aj akési
drobné az zanedbatelné strategické momenty.

Vynikajuce je, Ze hoci je Rogue Aces arkada zo starej Skoly,
prakticky v nej nejestvuju zakysy, nic také, ze hrac v nejake;j
misii uviazne a nedostane sa dalej, ak ju nezdola. Rogue
Aces totiz misie generuje ndhodne a hoci napln vietkych
je velmi podobna — vzdy treba Cosi znicit,, lietadla, tanky
radary, lode, tovarne, zabranit vysadku, pripadne
vysadkarov po jednom likvidovat — nikdy sa nestane, ze
hrac po neuspesnej misii pokracuje tam, kde zlyhal. Nie, ta
misia sice objavi znova, ale neskor.




Generovanie misii vsak nie je jedina vec,
ktora sa v Rogue Aces deje nahodne. S
tym ako hrac ziskava skusenostné body

a jeho Uroven rastie, objavuju sa v hre aj
dalSie mody. Lebo na zadiatku je pristupny
len tutorial a zakladna kampan a dalSie,
teda napriklad Survival, Veteran, ¢i Rogue
Ace, sa spristupnuju az neskor. V désledku
takejto netypickej Struktdry vydrzi Rogue
Aces velmi dlho, suboje su coraz
narocnejSie a zbesilejSie a navykovost” hry
sa kontinualne prehlbuje, o je vlastne
najvacsim benefitom Rogue Aces.

Lebo Rogue Aces je vskutku hra, o ktorej
by nikto na prvy pohlad nepovedal, Zze
dokaze zabavat tak dlho a vlastne
priebezne. Cize si poviem, Ze by som sa
len takych desat minut zahral, mam trosku
Casu, nema zmysel pustat nejaku velkud
hru, zahram si znova maly Rogue Aces

a ani sa nenazdam a hodinka je prec.
Vyborné, vynikajlce, fantastické, zvlast’

s ohladom na cenu, lebo azda niet inej hry,
ktora ponukne taky intenzivny staromilsky
videoherny zazitok za necelych trinast eur.
ESte raz - parada, Rogue Aces je
mimoriadna hra, ktora prekvapuje, lebo
len podla popisu by sotva niekto ocakaval,
ze to bude az taka zabava.

HODNOTENIE

B BRANISLAV KOHUT

+ atmosféra - neskor stereotyp

"MALA, ALE ZABAVNA HRA." + Cista hratelnost’ - nizka variabilita

+ cena - grafické retro nemusi oslovit kazdého
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Roccat priSiel na Computex so zaujimavo dizajnovanou
klavesnicou - Vulcan. P6jde o mechanickd klavesnicu
kombinujucu netradicne rieSené podsvietenie
zabudované vo vlastnych Titan switchoch Roccatu. Za
svoje switche sa zjavne nehanbia a nalezite ich
ukazuju. Je vdaka tenkym okrajom klaves, ktoré su
minimalistické a odkryvaju prakticky cely switch.

Samotna klavesnica bude mat’ hlinikove telo s pridavnou
magnetickou podlozkou pod zapastia. Rozmery budu
mat’ 462mm x 160mm x 32mm s vahou okolo 1kg.

Klavesnica pride v tretom Stvrtroku v troch verziach
Vulcan 80 za 130 eur len s modrym podsvietenim,
Vulcan 100 AIMO za 150 eur s RGB podsivetenim,
Vulvan 120 AIMO za 160 eur s RGB podsvietenim a s
magnetickou podlozkou..

VULCAN™

GERMAN DESIGN
& ENGINEERING
SINCE 2007 .




Notebooky s dvomi displejmi pravdepodobne nebudu
buducnostou notebookov ako takych, ale mézu vytvorit
novd, zaujimavu kategériu zariadeni. M6Zu sa vopchat medzi
tablety a 2-in-1 zariadenia, kde sice nemaju fyzicku
kldvesnicu, ale m6zu mat na mieste klavesnice, o len
chcete. Ci uz virtualnu klavesnicu, alebo iné doplnky.

Asus nam to ukazal v Precog koncepte, ktory pripravuju na
rok 2019. BlizSie detaily neponukli.

Zatial ¢o Asus ukazuje len prvu generaciu, Lenovo Yoga

Book dostala na Computexe druhu generaciu tohto systému.
Aj ked rovnako ani tu sme nedostali blizSie detaily. Vyzera
vsak, ze na spodnom displeji primarne orientovali na
klavesnicu, teraz vyzera, ze uz ponuknu plnohodnotny displej.
Budete tak moct napriklad pozerat film na hornej obrazovke
a browsovat na dolnej.
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TEST

CORSAIR HS70

. CORSAIR
. WIRELESS HEADSET

en nedavno sme vam priniesli recenziu
hernych bezdr6tovych sldchadiel od firmy
Corsair - Void Pro RGB a uz tu mame na test
dalSie. Na prvy pohlad ide pritom o Uplne
iny typ, najma po dizajnovej stranke, nakolko stale ide
o headset pre hracov s bezdrotovou technolégiou. Na
rozdiel od Void Pro série, HS ponuka skor konvencny
dizajn, ktory prilis nevycCnieva z radu klasickych
headsetov. Nesymetrické Stvorcové spracovanie usnic
by ste v tomto pripade hladali len marne.




Ak ste teda uz dlhsie pokukovali po bezdrétovych
slichadlach od firmy Corsair, no aktualna ponuka vas
odradzovala prave kvoli dizajnu, mozno vas zaujme
prave tato novinka. Inak klasicku kablovu sériu doplnaju
slichadla s oznacenim HS70, ktoré sa v najblizSich
dnoch objavia na pultoch obchodov. Prave tento dizajn
mne osobne pasuje lepsie. Sirie spracovanie Void Pro si
velmi dobre nerozumelo s proporciami mojej hlavy, a
tak napriklad pri prudSom otoceni mi slichadla pokojne
mohli zletiet' z hlavy. Toto sa pri HS70, nastastie, uz
nestava, lepsie sedia na hlave a su stale velmi pohodIné.
Na oboch usniciach a okolo hlavy je umiestnena
pamatova pena, ktora svoju Ulohu komfortu splna na
vybornu. Vsetky tieto Casti su navySe potiahnuté
syntetickou koZou, ktora na pohlad taktiez pésobi
dobre, a to prevazne kvoli presnému kopirovaniu
plastovej Casti usnic, v ktorych si umiestnené
membrany. Vrchna strana pamatovej peny je presita
bielou nitou, ¢o pdsobi taktiez velmi dobrym dojmom.

Slichadla z pohladu spracovania posobia celkovo vel'mi
dobre. Uz zo spomenutych casti je citit kvalitu, no to
isté plati aj pri zvySnych partiach. Plastové prvky, do
ktorych sa zasuvaju kovové Casti drziace usnice, su
taktiez spracované kvalitne, vsetko presne licuje, drzi
pevne a nevrzga. Zatial co Void Pro séria ma otocné
usnice, HS70 ich ma len mierne uvolnené, aby sa
idealne prisposobili vasej hlave. Otacat o 90 stupnov ich
teda nemozete, Co ja osobne za minus nepovazujem.
Samozrejme, pri cestovani vam tato vlastnost moze
usetrit’ trochu miesta v ruksaku, nie je to vSak zasadny
problém, kedZe ide o dizajnovy prvok tejto série
(rovnako ako moznost otacania u Void Pro). Na
vonkajsich stranach usnic je dizajn esteticky doplnany
kovovym prvkom - mriezkou, v ktorej strede je
umiestnené logo firmy Corsair. Firma sa vsetky
ovladacie prvky rozhodla umiestnit'v podstate rovnako
ako pri klasickych kablovych verziach HS. Na spodnej
strane pravej usnice najdete len tlacidlo na zapnutie,
zvysné prvky su umiestnené na lavej strane. Ide o
ovladanie hlasitosti, ktoré je tu riesené klasickym
otacanim kolieska a nie ,analdgom" ako v pripade Void
Pro. Dalej je tu pritomné tlacidlo pre vypnutie/zapnutie
mikrofénu, vstup pre micro USB kabel urceny pre
nabijanie sldchadiel, vstup pre mikrofon, ktory je pri
jeho odpojeni prekryty gumenou zatkou, no a nakoniec
nemo&ze chybat’ LED indikator stavu. Mikrofén
kombinuje plastové a kovoveé prvky, ktoré su
dominantné kvoli moznosti ohybania/nastavovania jeho
umiestnenia.

Ked uz sme si rozobrali dizajnovud stranku, mozeme sa
vrhnut na technicku. Z pohladu zvukovych moznosti ide
skor o priemer, ¢o potvrdzuje nielen osobna skisenosti,
ale aj technicka specifikacia na papieri. Membrany s
velkostou 5 centimetrov su schopné reprodukovat’ zvuk

—

v Standardnom rozsahu, teda od 20Hz do 20kHz.
Impedancia je vsak na Urovni 32 Ohmov, takze sa
nemusite bat" o hlasnu reprodukciu zvuku. Kvalita je
teda plne postacujuca pre bezného hraca, ktory
nevyzaduje HD audio a podobne. Pri hrani
ktoréhokolvek Zanru hier budete s reprodukciou zvuku
spokojni. V tejto cenovej kategorii vsak ani nie je mozné
oCakavat zazraky, nakolko ide o bezdrotové sluchadla
so stanovenou odporucanou maloobchodnou cenou 90
dolarov. Ako totiz aj samotna firma hovori, ide o
vyvazeny produkt, ktory ponuka kompromisy pre
dosiahnutie kvality aj pri nizkej cene. A to sa rozhodne
HS70 dari.

Sldchadla s PC komunikujud pomocou bezdrétového
USB prijimaca, takze napriklad s telefonom ich len tak
jednoducho nespojite. S PC s Windows 10 ale funguju v
plug and play rezime, aj ked nemdézeme nespomenut’
sprievodny softvér, ktory si mézete stiahnut zo stranky
vyrobcu. Ten ponuka rozne nastavenia ekvalizéru Ci
virtualne 7.1 audio. Rovnako ako Void Pro, aj HS70
mozete bez problémov zapojit'do USB portu
PlayStation 4, fungovat budu spolahlivo. Vratil by som
sa ale este k samotnému USB prijimacu, ktory je oproti
tomu k Void Pro slichadlam vyrazne mensi, na urovni
mensieho USB klUca, ¢o povazujem za velké plus.
Technicka stranka bezdrotovej technoldgie hovori o
dosahu do 12 metrov, Co je Uplne realne pri volnom
priestore.

S pribudajucimi stenami tento dosah klesa, no aj
napriek tomu si s nimi bez problémov mézete odskocit.
Ak teda nemate WC na druhom poschodi a Uplne
opacnej strane domu. Z pohladu vydrze je toto Cislo
totozné s Void Pro, teda 16 hodin.

Ak hladate nové bezdrétové sluchadla, HS70 od Corsair
vObec nemusia byt zlou volbou. Kvalita zvuku je
postacujuca na bezné hranie, ale aj pozeranie filmov,
pricom z hladiska spracovania je headset rovnako na
dobrej Urovni. Ak sa navysSe pozriete na celkom
prijatelnu cenovku v kategdrii bezdrotovych slichadiel,
ide o dobry pomer ponukanych funkcii, ceny a kvality.
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TRI NOVE XIAOMI MI 8 MOBILY

PREDSTAVENE

Xiaomi oslavuje 8 rokov a k narodeninam ponuka
zakaznikom tri nové modely z Mi série. Konkrétne to
bude Standardna Mi 8, pomalSia Mi8 SE a Specialna
Mi8 Explorer edition verzia. Vsetky tri zariadenia
ponuknu nieco iné, zaroven su vsetky prekvapivo
lacné.

Xiaomi Mi 8

Mi8 ponukne 6.21 palcovy AMOLED displej s Always
On funkciou a 2248x1080 rozlisenim. Zaroven ma
takmer 88.5 percentny screen to body pomer.
Hardvér je standardna hi-end trieda a teda
Snapdragon 845, 6GB pamat’ a 64, 128 a 256GB
uloziska. Co je véak zaujimavé, mobil je vyladeny tak,
Ze v Antutu dal 301 472 skore. Je to rekord, ktorym
Xiaomi prekonava aj svoj herny Black Shark mobil.

Kamery ponuknu dva 12mp senzory 1.4um pixelmi a
4x OIS vzadu a vpredu je 20MP kamera s 1.8um
pixelmi. Kameru maju pekné 99/105 skére v
DXoMarku. Teda Xiaomi si tak prekonal svoj Mi Mix
2S

Mozno skoda, Ze mobil neponuka slot na SD kartu,
ale to je $tandard v tejto Mi sérii. Dopina to véak Face
Unlock s 3D senzorom. Zaujimavy je pridavok
dualneho GPS, ktoré ponuka preciznejsiu polohu a
ide lepSie aj v budovach

Co sa tyka ceny, tam je to pekné a 64GB verzia ide v
prepocte za 360 eur, 128GB za 400 eur a 256GB verzia
za 440 eur. Uvidime, ako sa ceny zaokruhlia u nas, ale
vyzera, Ze to bude pod 500 eur. V Cine sa do predaja
dostane 5. juna.




Mi 8

Snapdragon 710 global debut

5.88" AMOLED Full Screen Display

12MP + 5MP Al rear dual camera
Enhanced low-light photography

20MP front camera, Al-powered portraits

Xiaomi Mi 8 SE

SE verzia bude mierne mensia s 5.88 AMLOED
displejom, 12MP a 5SMP kamerami vzadu, vpredu
ostava 20MP. SE verzia ako prva pouzije Snapdragon
710, novy Cip od Qualcommu, ktory prelina strednu
triedu a hi-endy. Mobil ponukne 4GB verziu a 6GB
verziu. Cenovo v prepocte pdjde za 240 eur a 280 eur,
Vv prepocte.

Xiaomi Mi 8 Explorer Edition

Oproti tomu Mi8 Explorer edition bude lepsi ako Mi8 a
Snapdragon 845, doplni s 8GB pamatou, ponukne

Mi 8

128GB a hlavne prida skener odtlackov prstov do
displeja. Zadna strana mobilu bude priesvitna. Cena
bude v prepocte 499 eur, Co je stale velmi dobra
ponuka (u nas zrejme 599).

Xiaomi popritom predstavilo aj Ml VR Standalone,
samostatné VR okuliare, ktoré sa u nas predavaju ako
Oculus Go (za 200 eur v 64GB verzii, 250eur v 128gb
verzii), MI TV 4 so 75 palcovou uhloprieckou 2GB
pamatou, 32GB UlozZiskom a 64 bitovym ARM
procesorom a aj s Dolby Atmos (cca 1200 eur). Doplnil
to Mi Band 3, tretou verziou svojho Sportového
naramku (20 eur).

In-display fingerprint sensor @
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ASUS PREDSTAVIL HERNY MOBIL
ASUS ROG PHONE

Na Computex vystave zacCiatkom juna Asus
predstavil ASUS ROG Phone, herny mobil, ktory
vyzera netradicne, nemusi sa drzat konvencii a
pridava herné dizajnové prvky.

K tomu ponuka 90Hz displej, 512GB miesta,
samozrejme Snapdragon 845 procesor a bonusom
bude podsvietenie. Doplni to aj kvalitné chladenie,
kedZze mobil bude podporovat pretaktovanie
procesora v Specialnom hernom X-Mode.

V displeji sa sice nevyrovna Razer Phone, ktory ma
120Hz, ale zatial Co razer do toho iSiel viac
konzervativnejsie, Asus sa tu odviazal a nezastavil sa
pri 90Hz displeji, ale prinesie rozsiahlejsiu ponuku
nasad a dockov.

Specifikacie

Systém: Android 8.1 + ZenUI

Displej: 6.0-inch 18:9 AMOLED, FHD+ (2160x1080),
HDR, 90Hz, 1Tms odozva

Procesor: Qualcomm Snapdragon 845 (taktovany
na 2.96GHz/1.70GHz s Adreno 630 grafikou

RAM: 8GB

Miesto: 128GB alebo 512GB

Batéria: 4000mAh

Zadna kamera: 12MP (f/1.8, 1.4um) + 8MP (f/2.0,
1.12um), PDAF, gyro EIS

Predna kamera: 8MP (f/2.0, 1.12um)

Pripojenie: Wi-Fi 802.11 ac 2x2 MIMO, NFC, LTE with
VOLTE, Bluetooth 5.0, GPS/AGPS/GLONASS/BeiDou
Port: USB-C, Quick Charge 4.0, Hypercharge
Senzor: Senzor odtlacku prsta vzadu, plus tri
ultrasonické senzory



Tri AirTrigger ultrasonic touch senzory budu
vzadu na mobile pre ovladanie hier a umoznia
napriklad aj hranie jednou rukou.

Dopiria to dodatoény USB-C port na boku
mobilu, ktory bude fungovat na dockovanie do
réznych zariadeni. Ci uz WiGig gaming docku,
ktory presunie obraz na TV, TwinView handheld
docku s dalSim displejom a 6000mAh batériiou,
alebo pripojenie Mobile Desktop Docku pre PC.
Ak by vam to nestacilo, jedna verzia mobilu bude
aj s kufrikom so vsetkymi doplnkami.

Pre zaujimavost' rychlost” mobilu dosiahla 304
tisic Antutu skore, a teda rovno prekonala
nedavno ohlasené Mi8 od Xiaomi, ktoré dosiahlo
301 tisic.

Mobil vyjde v tretom Stvrtroku. Ceny zatial Asus
neohlasil.
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amsung zacal tento rok zostra a ponukol
Galaxy S9 a S9 plus ako svoje vlajkové lode
tohto roka. Sice zostavaju v povodnom
dizajne S8, prichadzaju upgradované a obohatené nové
funkcie. Minule sme sa pozreli na mensiu Galaxy S9,
ktora ponukla paradny kompaktny hiend. Teraz tu
mame S9 plus, vacsi a hardvérovo lepsi model.

.....

na 6.2 palca, ale hlavne dostanete viac pamate, dualny
zadny fot'ak a vacsiu batériu. Pozrime sa na detaily:

Specifikacie:

Displej: 6.2 palcovy, 2980x1440, Super

AMOLED, HDR10 s Gorilla glass 5,

Procesor: Exynos 9810 Octa s Mali-G72 MP18 u

nas / Snapdragon 845 v US

Pamat: 6GB s 64GB / 128GB uloziskom (plus SD karta
400GB)

Rozmery: 158.1 x 73.8 x 8.5 mm

Vaha: 189 gramov

Systém: Android 8.0

Predna kamera: 8 MP (f/1.7, 25mm, 1/3.6", 1.22um),
autofocus, 1440p@30fps, dualny video hovor call, Auto
HDR

Zadna kamera: Dual: 12 MP (f/1.5-2.4, 26mm, 1/2.55",
1.4um, Dual Pixel PDAF) + 12MP (f/2.4, 52mm, 1/3.6",
Tum, AF), OIS, phase detection autofocus, 2x optical
zoom, LED flash

Video: 2160p@60fps, 720p@960fps

Porty: USB-C, 3.5mm jack

Mozno $koda, ze ku nam stale davaju Exynos procesor,
ktory je v benchmarkoch pomalsi ako Snapdragon, aj
ked pri redlnom pouzivani to tazko zbadate, kedze
vykon je vysoko nad bezny pouzivanim. DOlezité je, ze
mobil ma uz 6GB pamate, Co je pre aktualne hiendy
velmi vhodné a moézete sa spolahnut, Ze to tie 2-3 roky
pouzivania s prehladom vydrzi. 4GB pri zakladnom S9
je uz viac otazne, kedZe uz teraz sa 4GB uz dostava aj
do lowendu.

Displej

Pri S9 Plus potesi hlavne velky 6.2 palcovy displej, ktory
je uz standardne Super Amoled s paradnymi farbami a
HDR10. Displej ponukne pekne velkd plochu na
browsovanie, dostatok miesta na klavesnicu a teda
pisanie a velmi pekne je vyuzitelny na hranie. Plus
displej ma stale dizajnovo zahnuté hrany skla a aj
displeju, kde vytvara uz ikonické Edge zahnutie Galaxy
S série. Je to pekné, aj ked' treba ratat’s tym, ze kraj
obrazu to jemne deformuje. Niekomu sa to méze pacit,
niekomu to vadit. Osobne s tym nemam problém, ale
dobré je si to pred kipou vyskisat. Teraz je uz S9 na
prezentacke vsade u operatorov a aj v predajniach.

Pozitivne je, ze S9 Plus nema vyrez, ktory zacina byt
teraz az prilis moderny, ale kto vie, mozno to Samsung
len nestihol a v S10 alebo uz v Note 9 ho uvidime.
Napriek tomu stale ponuka vel'mi dobry pomer displeja
k velkosti tela (90%).Je to aj vd'aka tomu, Ze na prednej
strane nezavadzia skener odtlackov prstov, ktory je uz
Standardne vzadu a teraz sa presunul na rozumnejsie

Komunikacia: Wi-Fi 802.11 a/b/g/n/ac, dual-band, Wi-Fi miesto pod kameru, a nie vedla nej, ako bol v S8.
Direct, hotspot, NFC
Batéria: 3500 mAh
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Samozrejme odtlacok prsta je pri S9 plus skoér len ako
doplnok kedZe kamery vam zistia ako rozpoznanie
tvare, tak sken dihovky. Standardne je to velmi rychle,
ale rychlost' rozpoznania zalezi od svetelnych
podmienok, alebo aj pridavku okuliarov. V zasade vsak
funguje bezproblémovo a skener odtlacku prstov robi
dost’ zbytocnym. Je to vSak dobra moznost’ ako pustit’
do svojho mobilu dalSich clenov rodiny, totiz zatial o
sken tvare je len jeden, odtlackov prstov mozete pridat’
aj niekolko.

Mobil je takmer cely pokryty Gorilla Glass 5 a teda ako
na displeji, tak aj na zadnom kryte, pricom len na
bokoch sa sklenené casti spajaju s kovovym telom
mobilu. Mobil tak posobi velmi pevne a odolne, ale
nenechajte sa oklamat roznymi gorilimi ochranami,
sklo je sklo a ak mobil zle spadne, mdze sa robit, ¢i uz
predna, alebo zadna cast. Ochranny obal je preto viac
ako vhodny, a to aj pre mikroskrabance, ktoré sa sice
zbieraju pomalsie, ale nazbieraju sa.

Uceleny ram mobilu zaist'uje aj velmi dobru IP68
ochranu mobil, teda mozete ho ponorit aj do 1.5
metrovej hibky na 30 minGt. Bez problémov vydri
sprchu, pad do vody a mézete ho aj pekne poumyvat’
ked potrebujete. Jediné s ¢im po kupeli ratajte je
mokry USB port a teda nejaké dve hodiny nie je
vhodné nabijat kym sa port plne nevysusi. Na displeji
vam to aj bude systém vypisovat'.

Kamery

Co sa tyka kamier, vpredu méate 8MP senzor, ktory
doladeny ako na selfiecka, tak na anomivané emoji,
kde si mbzete cell tvar nahradit’animovanou
postavickou, pripadne na cast tvare dat ozdobu, alebo
masku. Samozrejme mozete takto nahrat spravy a
poslat ich priatelom. Nechybaju ani Standardné funkcie
rozmazania okolia a zvyraznenia tvare. 8MP je uz na
dnesnu dobu slabsie, kde firmy dopredu uz davaju aj
20MP, ale ak na to vyslovene nie ste vytazeny,
nebudete s tym mat Ziadny problém.

Ovela dalej je dualna kamera vzadu, ktora ponuka dva
12MP senzory, pricom primarna ma clonu menitelnu
medzi f/1.5-2.4, tato bola aj na Cistej S9. Tu ju vSak esSte
dopiria druha kamera, ktora ma ¢isto f/2.4 clonu a
pouziva sa na 2x opticky zoom. Kamery ponukaju
velmi Cisty a nezaSumeny obraz a to aj vdaka pamati v
senzore, ktord umoznuje fotky skladat z 12 zaberov.

Samotné video nahrate v 4K/60 fps, ale ak obetujete
kvalitu za rychlost' mézete ist’ do superslow motion pri
960 fps ale len 720p. Je to skoda, ze aspon v tejto verzii
nepotiahli na 1080p. Na 720p obraz sa uz dnes tazko
pozera, hlavne ked pre Cistotu potrebuje vela svetla, v
pritmi tam uz bude viac Sumu. Spomalenia su vsak
stale paradne.



Videa doplifiaju kvalitné mikrofény, ktoré zachytavaji velmi
dobre basy a celkovo zvuky nie su orezané, alebo
neprirodzené. Spravili to velmi dobre. Podobne ako
reproduktory, kde uz Samsung v S9 sérii konecne presiel na
stereo reproduktory. Tie doplni aj dolby atmos podpora a
celkovo zvuk bude velmi hlasny.

Vykon

Samotny vykon je vdaka Exynos 9810 procesoru vysoky, aj
ked' nie taky vysoky ako by mohol byt, ak by aj pre EU dali
Snapdragon 845. Exynos ma sice rozbehne niektoré
aplikacie rychlejsie, ale v inych je zase pomalsi a celkovo
vykon v narocnych operaciach ako konvertovanie videi je
nizsi.

Antutu benchmark nam to aj blizSie ukazuje, kde Exynos ma
podla neho rychlejsie CPU, ale pomalsie GPU. Maly narast v
S9 Plus tam vidime aj oproti naSmu predchadzajicemu
testu v S9 s Exynosom, ale to uz mézu byt len malé
odchylky benchmarku

Antutu 7:

Samsung Galaxy S9 plus (Exynos) - 252957 (94792, 937009,
55826, 8630)

Samsung Galaxy S9 (Exynos) - 246967 (CPU 90355,GPU
91186,UX 56654, RAM 8772)

Samsung Galaxy S9 (Snapdragon 845 verzia) - 263494
(88377, 107305, 58657, 9155)

Nokia 8 (Snapdragon 835) - 200881 (68656,82005,
42600,7620)

Huawei P20 (Kyrin 970) - 195853 (70537, 72896, 39215,
13205)

Redmi Note 4 - 74854 (38126, 12590,19102,5036)
Nokia 6 - 59168 (28842,8920,16557, 4848)

Redmi 5a prime - 57920 (27587, 9560,16210, 4553)

Co sa tyka 3D marku, ten pontkol skére 3244 pre OpenGL a
2943 pre Vulkan, pricom je lepsi ako 88% inych mobilov.
Pred nim sd samozrejme Snapdragony 845, ktoré uz teraz
siahaju na hranicu 300000 bodov, oproti tomu novy Kyrin
970 od Huaweiu je prekvapivo daleko za nim len na 200
tisicovej hranici.

Vysoka rychlost’ znamena, Ze v hernej oblasti vas mobil
nebude nijako obmedzovat a bez problémov, budete moct’
hrat a zaroven aj nahravat gameplay v najvyssej kvalite. Je
trochu skoda, ze hry stale poriadne nevyuzivaju hiendy a
napriklad na nich neponuknu este vyssSie nastavenia, alebo
nativny 1:1 mod na rozlisenie. Vacsinou si hry vyberu
rozliSenie sami.

Na druhej strane vyzera, Ze sa vacsie hry v mobilnej sfére
rozbiehaju a porty ako PUBG alebo Fortnite by mohli
naznacovat cestu do buducnosti. Kde PC portovanie je stale
jednoduchsie a mobily to uz zvladaju. Stacilo by vsak tolko
neorezavat grafiku ako to vidime v PUBG. Autori sam sice
pripravuju este kvalitnejsiu grafiku, ale zatial ni¢ neukazali.
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Systém

Samotny systém je v S9 Android 8.0 s paradnou
Samsung Experience 9 nadstavbou, ktora ponuka velmi
dobry dizajn, dynamiku, prepracované

aplikacie. Nalezite s nadstavbou vsak mbzete Cakat’
pomalsSie updaty na nové verzie systému. KedZe vsak je
to nadstavba ktora plne systém zmeni, samotné zmeny
systému ktoré pridava google vacsinou ani neuvidite.

Tu systém este dopifaju kvalitné doplnky ako Game
launcher, v ktorom sa vam automaticky zhromazdia
hry, ponuknu Statistiky, rebricky a uz spominané
nahravanie gameplayu ako aj dalSie doplnky do
herného modu. Pre beznejsie pouzivanie mobilu je
ovela zaujimavejsia quicklaunch aplikacia, ktoru si
mozete vytiahnut na boku displeja a ponukne ako
aplikacie, tak kontaky, ale napriklad aj toolsy, alebo
doplnky aké si nastavite.

Ani teraz nechyba Bixby asistent Samsung, ktory vSak
stale nerozumie slovensky a musite s nim
komunikovat” naprikald anglicky, ma vsak svoju
slovensku informacnu obrazovku a pridava tipy alebo
iny asistenciu. Nechyba mu ani vlastné tlacidlo, ktorym
ho Samsung chce doslova tlacit, ale neviem ¢i je to ta
najlepsia cesta. Nastastie, viete si tlacidlo zablokovat,
alebo pomocou aplikacii prepndt na ind funkciu a
realne ho aj vyuzit, napriklad na fotenie.

Batéria

Co sa tyka batérie, ta je 3500mAh, najvacsia zo
Samsungovych hi-endov doteraz, ale zaroven je skoda,
Ze nie je este o trochu vacsia. 4000mAh by tam
paradne sadla a dva dni by ste mohli ist" bez
problémov aj pri priebezne vyssej zatazi. Takto
dostanete jednodnovu batériu pri plnom pouzivani,
kedy sa aj mOzete bez obmedzeni dlhsie zahrat a
dvojdnovu pri beznom menej narocnom pouzivani. Ak
by ste chceli usetrit” batériu, pekny rozdiel spravi
znizenie rozliSenia za 1440p na 1080p, ktoré aj tak
vyrazne neuvidite.

Nabijanie je relativne rychle a hlavne Uvodné nabitie da
quickcharge USB-C velmi rychlo. Za 15 mindt mate
nabitych 20%. PInych 100% date priblizne za hodinu a
Styridsat’ minut. Ak by ste chceli nabijat wireless, Ql
nabijanie funguje velmi dobre, aj ked' je priblizne o
polovicu pomalsie

Vybrat' si S9 alebo S9 Plus?

Ak rozmyslate, ktoru S9 si vybrat, rozhodnutie nie je
tazké. Ak chcete mensi, kompaktny mobil s peknym
pomerom Sirky a vysky a nevyhnutne nepotrebuje
dualny fotak so zoomom, S9 je vasa volba ( Samsung
Galaxy S9 G960F 64GB Dual SIM od: €). Ak mate radsej
velké displeje, alebo chcete pre istotu vacsiu batériu a
aj lepsi fotak, vas ciel je S9 plus ( Samsung Galaxy S9



Plus G965F 64GB Dual SIM od: €). Nakoniec, ak
vas neponahla a pozerali ste sa aj po Note sérii,

.....

displejom a samozrejme aj s dotykovym perom.

Konkurencie zacina sa vSak do oblasti Galaxy S9
a S9 plus dostavat vel'mi rychlo a stale viac
mobilov uz dostava snapdragon 845 ako aj
kvalitné fot'aky (Xiaomi velmi dobre ide
napriklad s MI Mix 2S). Zdalo sa aj, ze Huawei s
P20 a P20 Pro budu vazna hrozba a aj ked’
fotdky maju velmi dobré samotny procesor je
tam miernym sklamanim. BlizSie sa na ne
pozrieme nabuduce.

Zhodnotenie

Ak to zhrniem, Samsung Galaxy S9 plus je
paradny mobil. Je vacSou a hardvérovo lepSou
verziou S9, ktora exceluje vo svojej triede, a
ponuka vykonovo, velkostne a dizajnovo velmi
pekne vyvazeny mobil. Kde paradny fotak,
kvalitny displej, hlasné reproduktory a vysoku
rychlost’ mozno stahuje len batéria, ktora je sice
najvacsia akd Samsung do vlajkovej lode
doteraz dal, ale mohli este pritlacit. Nakoniec
cena vobec nie je zIa a aj ked pri vydani siahala
takmer na tisicku, dnes ho uz viete v 64GB verzii
kupit za decentnych 700 eur, o je to dobry
obchod.

Hodnotenie ostava rovnaké ako na S9 na 9.0, aj
ked’ S9 plus je niektorych oblastiach lepsi, 9.5 si
nechame na vyraznejsSie vylepsSenia.

PETER DRAGULA

PARADNY MOBIL
PO KAZDNEJ STRANKE

+ kvalitné spracovanie
+ paradny velky displej
+ hlasné reproduktory
+ lepSie umiestneny senzor odtlackov

prstov

RYCHLE NASTROJE
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- dizajnovo sa od S8 [iSi len minima-
Ine

- batérii mohli esSte pridat’ par stoviek
mAbh.

+ plna vodeodolnost’
+ slow motion natacanie

+ wireless nabijanie

+ kvalitné herné nastroje



84

10:08. @2

.l B10:08

‘CI)/
’
T

HTC U12 PREDSTAVENE,
BUDE NOVOU VLAJKOVOU LODOU HTC

HTC U12 plus bude vlajkovou lod'ou firmu v roku 2018.
Ponukne 6 palcovy displej s pomerom stran 18:9,
chybat nebude Edge Sense 2.0 funkcia a zaroven
mobil ponukne aj najlepsie hodnotend dualnu optiku a
dvojnasobny zoom. V DxOMark ziskala hodnotenie
103 bodov, teraz o jeden bod viac ako Huawei P20.

Mobil bude mat rozmery 156.6mm x 73.9mm x 8.7 az
9.7 mm, teda Cakajte velky mobil, ale vahovo
prijatelny, kedZe ma len 188 gramov. Do tejto vahy
napchali 3,500mAh batériu, o je menej ako U11 plus,
ktora mala takmer 4000mAh. Batéria by mala udrzat
Snapdragon 845 priblizne dva dni pri beznom
pouzivani. Dopifa to 6GB RAM a 64GB, alebo 128GB
flashu. Chybat' nebude podpora microSD karty, ktora
bude mat podporu do 2TB.

Samotny 6 palcovy displej ma 1440p rozlisenie, HDR
podporu a chraneny je gorilla glass. Nechyba ani
kvalitny zvuk, kde poniuka BoomSound Hi-Fi edition,
HTC USonic a pripojenie headsetu cez USB-C.

Zadné kamery maju 12MP a 16MP, kde hlavna 12MP
ma F1.75 clonu, optickd stabilizaciu, 16MP ma F2.6 a
2x opticky zoom. Predna kamera je rovnako dualna a
ma dva 8MP senzory s F/2.0 clonou a 84 stupnovym
zaberom. Zadné kamery mdzu nahravat 4K/60 fps a v
slowmotion 1080p pri 240fps. Videa budu s 3D
zvukom, kedze mobil ma Styri mikrofony.

Cena 64GB verzie je 799 eur, pricom ¢lenovia HTC
clubu maju 10% zlavu a cenu 719 eur.



LENOVO Z5 PREDSTAVENY,
JE INY AKO SA CAKALO

Lenovo prave predstavilo inu verziu Z5 mobilu ako vsetci
Cakali. Totiz mobilu necakane narastol nechutny vyrez,
ktory v teasingoch nebol. TotiZ na teaser obrazkoch bol
mobil s displejom na celu plochu a Lenovo slubovalo plne
fullscreenovy mobil.

Ako vidime boli to len plané sluby, ktoré nie len, ze sa
nesplnili ale nakoniec to dopadlo len ako dalsi vyrezovy
mobil. K tomu Lenovo rovno na predstaveni eSte raz
zaklamalo, s tym, ze ma 95% pomer displeja k telu, pricom
aj ich oficialne Specifikacie hovoria o 90%.

Samotny mobil p6jde od nizsej strednej kategorie

kedze dostane snapdragon 636 procesor, ponukne 6.2
palcovy displej s 19:9 pomerom stran a 1080p+ rozlisenim.
Dopifiaju ho dve 16mp kamery vzadu a v 64GB. V prepocte
je véak za peknych 200 dolarov. Predavat sa v Cine za¢ne
12. juna.
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Koona t'chuta Solo? Una Jabba IMAX.
Dalsie obohatenie Star Wars univerza si po
13 rokoch uzurpuje tradicny majovy termin
a ma enormny potencial. Berie si jednu

z najpopularnejsich postav, prezentuje ju
v retrospektive a buduje top lakadlo pre
fanusikov. Vyzvou je casting protagonistu i
povaha spin-offu, Rogue One bol
napriklad temnejsi oproti beznej linii.
Produkéné trable boli dostatocne
zmonitorované, mnohi uz znizili aj
ocakavania (¢o obcas pomdze) a vysledok
je necakane dobry...

Na zaciatku sa Han pretika ako zlodejicek
na planéte Corellia a rad by z nej zduchol.
Uz praju okolnosti, no na poslednu chvilu
sa situacia zvrtne a tak zacne paralelne
nahanat kariéru pilota. Postupne sa stretne
s armadami Impéria, narazi na [stivého
muza Becketta a mocného séfa Drydena
Vosa, podnika viaceré nebezpecné zatahy,

aby mohol raz zacat viest' vlastny Zivot
podla predstav a kupit' si poriadnu lod.

Menej vediet, viac zistit, poriadne si to
uzit, to je najlepsi sposob ako pristupit’

k druhému prequelu ku originalnej trilogii.
Na rozdiel od Rogue One, ktory bol
nalepeny relativne tesne ku Startu Epizddy
IV, Solo sa odohrava este viac

v minulosti. Do kin si ideme po odpovede
na par klti¢ovych otazok: Co robil Han ako
mlady? Kde stretol Chewieho? Ako sa
dostal k Millenium Falcon? Co mal
spolocné s Landom?

= SOLO: A STAR WARS STORY

Rézia: Ron Howard. Scenar: Jonathan Kasdan, Lawrence Kasdan. Hraju: Alden Ehrenreich, Woody Harrelson, Emilia Clarke, Joone
Donald Glover, Thandie Newton, Phoebe Waller-Bridge



Stvorica otazok tvori esencialny zaklad pre fanusikov, scenar
ich ma ako povinné body a dalej serviruje silné momenty,
ktoré by sme mali precitit — ako Han ziska plné meno alebo
kde sa naucil niektoré triky. Pri nom odhalujeme tvorbu
charakteru znameho z ostatnych dielov. Tvorcovia si
rezervuju priestor pre ukazky povahy, vztah k hrdinstvu alebo
(ne)plnenie rozkazov v misiach. Ako sa z Hana stal
dobrodruh.

Producenti oznacili Solo film za vesmirny western a celkom sa
trafili. Vytyceny ciel (sloboda, prasule, kipa lode) nie je
obzvlast cnostny, a vobec to nevadi. Ba Co viac, cely kolorit sa
maximalne suUstredi na paserakov, zlocinecké skupiny,
zlodejov a v deji sa neustale otacaju motivacie a zosnuju
dalSie podrazy. Nikym si nemd&zete byt isti az do zaveru, ¢o
nie je vycitka, lebo tu nie su Uplne lacné otocky. Na adresu
scenaristov Kasdanovcov putuje mala pochvala, ze nechcu
prezradit’ vSetko vopred a silné esa davkuju.

Nastastie film nie je iba o starych znamych a odskrtavani
ocakavanych bodov. Nové postavy vytvorené pre novinku
(Beckett, Vos, Qi'ra, L3) vhodne zapadnud do univerza.
Niektoré su kopiou inych a hoci ani nevytfcaju, maju
potencial. L3 nie je iba dalsi droid a Qi'ra iba kraska do poctu.
To je prijemna zmena oproti Rogue One, kde mali mnohi
dany datum exspiracie a ich koniec ste poznali vopred. Tu si
mnohi zaverecny zaber pred videnim asi spravne tipnu, no
ako sa k nemu dostaneme, je celkom zaujimavé.

Podobne ako Deadpool 2 minuly tyzden, aj Solo ma relativne
pomaly rozbeh, resp. prva polhodina vas este za srdce
nechyti ako to, ¢o nasleduje neskér. Ron Howard je vsak
zrucny rezisér, ktory ma za sebou sice Grincha a Da Vinciho
kdd, no akcia, tempo a remeselné finticky jeho filmom urcite
nechybaju. Solo vas zrejme omraci vo famdznej akénej
sekvencii s konvojom, je brilantne natocena ako niektoré
mensie finale inych filmov: akcia na viacerych miestach

HODNOTENIE

s Suotamo,

MICHAL KOREC

sucasne, plna adrenalinovych momentov a kamera vynikajlico
spolupracuje. Ron Howard ma podobnych akcii viacero

a snad’ presveddi pochybovacoy, Ze je viac ako iba korektor
natoceného materialu do pozeratelnej formy. Netreba sa bat’
samoucelnosti, par scén naplifa prisfuby (Kessel Run!) a ¢im
sme dalej, tym si viac uzivame a tvoria sa vazby do buducna.
SU tu aj jasné pomrkavacky na divaka, nejaké to cameo a na
konci pochopite hodnotu nahananych veci.

Dostaneme sa na nové planéty a hoci niektoré su klasiky
(opat pustne), iné maju pestré zabery a vyprava je znamenita.
Dizajn prirodzene reSpektuje Star Wars témy. Solo hra aj inu
ligu z hladiska soundtracku, naramne citit' vplyv dvoch
Johnov. Williams dodal zakladnd tému a Powell ju Uspesne
variruje a doplifia ostatnou hudbou. Na rozdiel od Rogue
One znie film skvelo. Ako hovori méj znamy a expert na
Johna Williamsa, ¢im lepsi film, tym lepsSia hudba od JW. Tu
sU scény nabité vybornymi melodiami i akciou. Na niektorych
moze rozpacito vnimat’ casting. Alden Ehrenreich nie je objav
ako kedysi Harrison Ford, ale Svihacky bezproblémovy frajer
mu celkom ide, aj spolocné scény s Chewiem. Emilia Clarke
prisla z Hry o trony a drobna herecka stvarnuje pamatnu
postavu. Woody Harrelson a Paul Bettany su spravne
obsadeni (ni¢ nové, ale efektné roly) a najviac vycnieva
Donald Clover ako podareny mlady Lando.

Ostro sledovany projekt Solo mal narocnu produkciu, no na
vysledku to nastastie necitit. Ma svoje pole pésobnosti, pIni
niektoré ocakavania fanusikov a vytvara pamatné scény.

A hoci to nie je najvyraznejsi Star Wars film, po polhodinke
vas chyti za srdce a prvé vesmirne dobrodruzstvo Hana si
uzivate naplno. M6zu za to paradne akéné scény, non-stop
kvalitna hudba ¢i napinavé sabacc particky. Da sa namietat;,
Ze nema vela prelomovych prvkov, ale lepsie zvolit’ taku cestu
ako scenaristicky gulas z Epizody VIII. Dve veci su isté:
zakladne fanusikov sa budu triestit este viac a spin-off obcas
tesi viac ako hlavny diel.



= DEADPOOL 2

Rézia: David Leitch. Scenar: Rhett Reese, Paul Wernick, Ryan Reynolds, Rob Liefeld, Fabian Nicieza. Hraju: Josh Brolin, Ryan Rey
Baccarin, Zazie Beetz




olds, Morena

Studio Fox pracuje s Marvel licenciou zaujimavym
sposobom a za posledné tri roky dorucilo viaceré originalne
projekty (s viziou dalsich). Prvy Deadpool prevratil svet
komiksu naruby, papulnaty hrdina si nebral servitky a mal
aj velmi slusnu akciu. Bol to Cerstvy zavan Marvelu, ktory

o rok neskor stazil Logan, labutia piesenn Hugh Jackmana
ako Wolverina, takmer vo westernovom ponati. A v Case,
ked’ sa tweety predhanaju o smutnom konci Studia Fox

a spojenia s Disneym (ktory paralelne chrli Avengers),
prichadza druhy Deadpool ukazujici, ako rozsirit’ film post-
aveny na sarkazme, nekorektnosti a nasili. A zvacsa funguje.

Fanusikovia su pripraveni zhltnat film ako malinu, no tazsie
to maju divaci, ktori akosi neveria, Ze dvojka by mohla byt
rovnako dobra, ak nie lepsia. Dovod je jednoduchy: original
je len jeden a to, ¢o pred dvomi rokmi vyrazalo dych

a objavovali sme plnymi duskami, sa stava skor reprizou, v
ktorej treba skusit” nasadit’ lepsi dej, viac postav, drsnejsiu
akciu, alebo nekonecné popkultirne narazky.

Deadpool 2 to vietko ma uz v prvej tretine, ktorej nechyba
treskuce intro, zaujimavy zvrat s barelmi benzinu, ista strata
ako motivacia pre dalsiu existenciu, alebo mierna
melanchdlia hrdinu. No ak by postupoval film takto celych
119 minut, zistili by sme, ze univerzum sa rychlo vycerpava,
vtipy fakt nie su také ostré a chce to viac Stavy. Nové scény
so starymi postavami tesia, ale nesokuju.

Nastastie, Deadpool 2 sa rozbehne. Pridavky

dorucia rovnako vysoku spokojnost” ako minule. Je tu

v minulosti tyrany chlapec s ohnivymi pastami (vola sa Rus-
sell, ma prezyvku Firefist) a to, Co sa zda ako nezvladanie
svojich schopnosti, m6ze mat necakané vyustenie. Na
scénu nastupi aj Cable, drsny borec z buddcnosti (hré ho
zhodou okolnosti Josh Brolin, dojde aj na vtip s Thanosom)
pripominajuci liniu Terminatora v sukromnej rézii. Cable je
solidne spracovany: jeho motivacia, schopnosti i arzenal mu
daju Sancu vyniknat’ minimalne v troch vymakanych
ak¢nych scénach.

HODNOTENIE
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Druha tretina ukaze ako sa naplno Deadpool infiltruje ku
koloritu X-Menov. Co bolo minule jemne naznacené a jasne
odmietané, sa tentokrat vyuziva naplno. Uz tu nie je iba par
postav so Specialnymi schopnostami, ale sme v univerze,
kde sa scasti rieSia otazky existencie mutantov, spozname
dalSich a dockame sa jednej fantastickej sekvencie
naznacenej v traileri: vznik X-Force alias Deadpool timu.
Neradno prezradzat' viac, tato pasaz v polovici minutaze
patri k absoldtnemu vrcholu filmu.

Presne tam sa ukazu najsilnejSie momenty Deadpoola 2.
Funguje humor, ktory je zasadeny do istého kontextu a uz
to nie je iba pichlavé dristanie naokolo (lebo to nemédze
fungovat nonstop). Dialdgy su stale dobré, no niektorym
chyba trosku Smrnc z jednotky. Ale v neskorsich pasazach
su super, lebo je sa do ¢oho navazat. Niektoré su rydzo
samoucelné, no pokial netrvaju dlho, su fajn. Zaberaju aj
akcné scény: zaciatok je zahrievacie kolo, ale scéna na-
hanacky je top - prinasa vynikajlce vyuzitie postay, ich
moznosti, sCasti aj prostredia a bravirne kulminuje. Akcie
vsak nie je prilis vela, film ju vyuziva pre majestatne Useky
a nezabuda byt sarkasticky ani pocas ne;j.

Ano, Deadpool je stale drzy, bez zabran, ¢asto sélista, no uz
nevaha byt ani sicastou akejsi skupiny ¢i prijat’ pomoc, ked’
dostava dobre na zadok. Bura stvrté steny, neustale komen-
tuje dianie ako naposledy a jeho rozpravanie je neraz
nelinedrne. Sermuje s naréaciou v rozli¢nych ¢asoch a este
lepsSie vyzneju vsuvky akoby z inych filmov. Snové
sekvencie, prestrihy, druhy diel je bohaty na formu a umne
sa s nou hra. Vlozit otravny dubstep? Robit si z neho vtip
znova? Ak sa to tvorcom v aktualnej chvili hodi, nezavahaju.
Hoci je velkym paradoxom, ze v takto roztrieStenom deji sa
najdu aj vazne momenty.

Scenar sa tazko posudzuje klasickym pohladom, celistva
linia je priamo obetovana tuctom odkazov, aby vynikla
rychla zabava divaka. Niekedy je vtip vytrhnuty z kontextu,
inokedy parddiou na samotné univerzum, obcas rype do
konkurencie — miera politickej nekorektnosti je vysoka.




= TAXI S5

Rézia: Franck Gastambide. Scenar: Franck Gastambide, Stéphane Kazandjian. Hraju: Franck Gastambide, Malik Bentalha
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Séria Taxi nebola ni¢cim objavna po stranke kvality Ci silnych
recenzii, no ako jednohubky dokazali vzdy jednotlivé diely za-
bavit. Desat rokov po ostatnej casti prichadza novy pokus

o restart, ktory by chcel strasne nadviazat’ na existujucu
kvadrilégiu, no nema uz k dispozicii pévodnych hercov, ani
reziséra a... eSte aj ten povodny taxik treba vyhrabat odniekial
z puste.

Ano, legendarny tato$ skoncil ako dopravny prostriedok pre
malého poslicka asi niekde v Afrike, zatial ¢o minuli hrdinovia
sU mimo obrazu. Luc Besson ako spoluscenarista vsak nasiel
rieSenie a rozhodol sa pre nového borca: Sylvain Marot je eso
v parizskom zbore a zbesilou jazdou ¢i inymi prostriedkami vie
z nejedného zlocinca vypatrat’ potrebné informacie. Akurat sa
ma slabost’ pre Zeny a naposledy sa este aj vychrapal so
starostovou manzelkou, ¢o namiesto vytuzeného postupu do
superjednotky znamena ist robit’ mestského polisa do Mar-
seille, kde sa zdanlivo ni¢ nedeje. Jednotka mestskych poli-
cajtov je vSak neschopnd, takze medzi nimi rychlo zapadne

a starosta im naordinuje makat, lebo v meste zuria Taliani lUpi-
aci diamanty a treba ich zastavit' skor ako na velkej vystave
¢majznu jeden obrovsky drahokam.

Chlapik menom Franck Gastambide do projektu narval dusuy,
obsadil sa do hlavnej roly, reziroval cely film a este aj velky kus
napisal. Je otazne, ¢i je velmi talentovany alebo nevedel pri
natacani kam skor ist, no najskor tusim, Ze on ako kreativna
Uderka spolu s Bessonom a este dalSim chlapikom nevedeli
dat dokopy ni¢ poriadne, tak sa rozhodli pre recyklaciu
znamych tém, ktoré by mohli pri troSka umnom $tyle zabrat.
Samotny hrdina pripomina ukecaného Vina Diesela po
francuzsky: je tvrdak, suknickar, no nie Uplny hajzel. Chcel by
byt cool, ale ked” ho aj dlhsie sledujete, sympaticky ani nie je.
Nepomaha ani odlisny jazyk, nasadenie do akcie ¢i malinko
trapne momenty flirtovania. Adekvatny, no nic extra.

Rozhodne je vsak lepsi ako Malik Bentalha, nasilu dotlaceny
synovec legendarneho Daniela, ktory ma akurat za uloha
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generovat trapne generické vtipy, drzka sa mu nezavrie a hoci
ma (asi) dobré srdce, nase sympatie si ziskava len velmi tazko,
lebo je to presne ten vtip ulisného zlodejicka, ktory sa chce
rychlo dostat nahor a viete, Ze na to nema. Len tazko zapadne
do tandemu s Marotom, no scenar ich potreboval dat' dokopy,
lebo jeden je skvely Sofér a druhy znalec lokalnych pomerowv.
Akcna buddy komédia pozna sice aj horsie pary, no Sylvain-
Eddy patria skor medzi podpriemerné. Ich chémia velmi neza-
bera, vtipy su otrepané a horsie je, ze nedostanu ani vela ob-
javnych situacii.

Taxi 5 sa snazi vyluhovat osvedcené momenty: tvrdych zlocin-
cov, ktori maju rychle fara a zbrane, inak su skor na smiech

a ich vizaz zasahuje skor do parddie. Vedlajsie postavy su
striedavo dobré-zlé: akoze nedobytna sestra Eddyho sa snazi
vzdorovat' a byt erudovana deva, no je skor drzou postavou,
o ktoru rychlo stratime zaujem. Eddyho milenka vyzera inteli-
gentne, no je to skor tupucka blondinka a neviete pochopit,
preco by sa o bachratého tutmaka mohla zaujimat’ Ale dobre.
Najhorsie dopadné marseillska jednotka, ktora pri vsetkej Ucte,
vyzera skutoCne ako chranena dielne archetypov: trpaslik,
tucna zZena, bizarna Uchylna dvojica. Scenaristi maximalne
tlacia na pilu, dockame sa bizarného erotického naboja a aj
vracania, pricom v druhej polovici vam uz pridu postavy ako
zneuzité. Vo svete fici Peter Dinklage, tak si aj Francuzi vlozili
do svojej komédie podobného chlapika, aby zaZiaril v jednom
momente. Ach!

Na akénu komédiu je tu pomerne malo akcie, no treba ju
pochvalit. Ked sa za¢nu kolesa otacat naplno, je sa na ¢o
pozerat’ a film vyskoci neraz nad hranicu priemeru. Pokial sa
iba keca, je tu tuctova zapletka o kradosoch v dovolenkovom
Provensalsku, kde sem-tam prekvapi istad postava (Rasid je ab-
solutny typ). Vrcholom nizkej originality je vyuzitie sound-
tracku, kde nielenze hra x-ty raz Black Eyed Peas (na to sme si
zvykli), ale dat’ do autickového filmu esSte aj Get Low z Rychlo
a zbesilo 7?! To je uz kopirovaci vrchol, ktory potvrdzuje, ze
tito autori isli na jednorazovy efekt.




Zenska sila v Hollywoode si
pyta dalSiu Sancu. Je to opat’
studio Warner Bros., ktoré stavi-
lo (a vyhralo) vlani na Wonder
Woman a teraz si berie iny
klenot z bohatej kniznice

a pokusa sa dorucit jeho Zensky
variant. Scasti to zavana riskant-
nym pristupom, aky ukazali
pred dvomi rokmi Krotitelky
duchov — ale Warneri si tento
raz dobre postrazili viaceré
faktory a nesetrili pri castingu,
rezisérovi, ani scenari.

Pravda, v nasich koncinach sa
rieSi najma nazov, kde vypadol
ikonicky Danny (Ocean)

a nastupila akasi Debbie
(Ocean). No uz prvych par
mindt nas ma jasne presvedcit,
Ze Sandra Bullock sa chce
vyrovnat odhodlanosti svojho
brata. Hoci nema jeho Sarm,
dusi v sebe chut kradnut velké
veci a paralelne sa eSte pomstit’
svojmu byvalému. Tlaci na pilu
od prvych minut, nasadzuje
herecky talent, kde treba a jej
intro v New Yorku vam
demonstruje, ze tato dama sa
vo velkomeste ani bez penazi
nestrati. Potom pride na rad
tradicné skladanie timu plnéeho

DEBBINA 8

Rézia: Gary Ross. Scenar: Gary Ross, Olivia Milch. Hraju: Sandra Bullock, Cate Blanchett, Anne
Hathaway, Mindy Kaling, Sarah Paulson



bizarnych postaviciek, planovanie zatahu a napokon jeho
realizacia.

Po méji plnom obrovskych explézii a blockbustrov

s komiksovymi hrdinami ¢i Solom je cas prehodit’ vyhy-
bku na sériu ostatnych velkych filmov, ktoré sa chcu
chvalit’ solidnym rozpoctom, nabitymi esami v hereckom
zaklade, efektnou réziou, no zaroven radi pohnu
mozgovymi zavitmi divakov ako napriklad Podfukari.
Tento typ filmov serviruje elegantné kombinacie, neu-
veritelné postupy, presné nacasovanie akcii a v lepsom
pripade aj charizmatické postavy, ktoré davaju tieto kusky
dokopy.

Debbina osmicka prichadza 11 rokov po Dannyho trinast-
ke, tak uz ma dostatocny odstup. Jej obrovskou vyzvou je
replikovat Uspech muzského naprotivku, berie si herecké
esa (Sandra Bullock, Cate Blanchett, Anne Hathaway

a ako bonus Rihannu), no nema to lahké. Samostatna ex-
istencia tejto particky sa riesi scasti v tieni velkého brata
(odkazy na to, ¢i by bol pysSny a pomrkavanie na divaka
cez fotky Georgea Clooneyho). Samotna postava Debbie
je kopiou Dannyho (su surodenci), pricom dalSie postavy
v time sa snazia o podobné ekvivalenty (Cate Blanchett

v roli od Brada Pitta), nechyba zlodejka, hackerka atd".

Zatial o muzski elegani plavali podfukmi lahucko, na
damach je akosi citit, Ze na viaceré detaily sa musia neu-
veritelne nadriet. Specialne Debbie po ¢ase ukéaze, Ze jej
charakter velmi tlaci na pilu. Jej osmicka je fajn zlozenj,
ale nedokaze nasadit’ zensky pdvab na Ukor minulej
muzskej elegancie, ¢o je skoda. Z filmu citit, ze je reme-
selne zrucne natoceny, ale je to predsa len trosku kopia
niecoho videného. Ak Cakate nové postavicky vdaka
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Zzenskému angazmanu, nedostanete ich vela, ale casting
sa trafil.

Sucasne je film Sikovne zlozeny a nestacite sa nudit. Ak
ste ochotni naskocit' na znamu formulu zlocinu a jeho re-
alizacie v o¢akavanom poradi, budete sa bavit. Delenie
Uloh je funkéné, svet kasin je vymeneny za zenskejsi svet
gala, diamantov a modnej prehliadky. Je ¢o kradnut’

a nasincovi bude zrejmé, Ze tento zatah je premysleny do
detailov a ked' si budete vSimat’ vsetky, zaver vas asi
neprekvapi. No na druhej strane plan ubieha celkom
svizne, sami ste zvedavi na to, ¢o sa podari a kde pridu
trable pocas akcie.

Je to dobre odvedené remeslo a v sérii uz Stvrty Uspesny
zatah, no zaroven je citit, Ze je to uz variacia na vela vi-
deného. Damy nepridavaju do fusky nic prevratné, este aj
malé pomrkavanie vo finalnej pointe sa da odcitat’

a pekne si odskrtnete, kto ma byt potrestany, kto od-
meneny a koho caka jazda zivotom. Je vsak prijemné
vidiet, ako sa osem dam pokusa zabavit’ povodnu

a mozno aj novu cielovku — ak zeny nechceli prist na
Dannyho, mozno sa pridu pozriet' na Sandru Bullock

a Cate Blanchett. Casting sa do velkej miery podaril, hoci
osobne mi pride Sarah Paulson ako trosku nevyuzita
(chcelo by to do jej roly obsadit” Emily Blunt a dat’ jej
vacsi priestor) a Rihanna je tu tradi¢ne skor vo vedlajsej
roli.

Mnohi si budu dookola klast” otazku — a objavi sa tu aj
George Clooney? Nebudeme odpovedat’ ¢i marit’ nadeje,
skor sa treba zamysliet, ¢i tento tim ma, aby potiahol

aj Debbinu deviatku a mozno sa v desiatke prepojil s par
chlapcami? Nuz, potencial série este nie je vycerpany...
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