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Postav sa votrelcom z alternativnej
dimenzie Astral Plane! Priery sa
zacali neGakane objavovt a Sirit
skazu, ludstvo je v nebezpecenstve.
Je tvojou povinnostou spojit sily so www.nintendo.sk
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PREDSTAVENIE

NFS: HEAT prepsravene

NAHANACKY S POLICIOU POKRACUIU

PETER DRAGULA
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Trochu neskoro, ale predsa Ghost Studio uz ponuklo aj prvé rozne levely agresivity a ich spravanie
predstavuje EA na tuto jesen informacie ku hre. Hovoria, Ze zatial ¢o bude iné cez den a v noci. Cez deri sa
planované pokracovanie legendarnej cez deri budete v hre sutazit v legitimnych budd riadit moralkou, v noci budu
racingove] série Need for Speed. pretekoch Speedhunter Showdown, po nebezpecni.
Zatial tu mame prvy trailer ukazujuci zapade slnka prejdete na undergroundovy . iy , . M s
prvy ) P pre] g ¥ Pritom zaujimavé bude, Ze volba jazdiy

vecny boj policajtov a jazdcov. Citit z toho $tyle. Vtedy roztrhate pravidld a vytvorite

cez den alebo v noci bude Cisto na vas.

snahu o Underground spoj(-em] s . si vlastné, ale nie len vy. Mb3ete sa prepntit na noc kedy budete
ProStreet, kde jazdy by boli ako v noci, tak s . . . . . N . ”

. ded Policajti v Palm City vedia o miestnych chciet (ak vas policajti chytia, noc skonci),
aj cez den. pretekoch a pojdu po vas. Budd mat alebo mézete Cisto jazdit len pocas



dna. Len ratajte s tym, Ze cez den
budete zardbat, zatial ¢o v noci budete
budovat svoju reputaciu.

Samozrejme v hre nebudud chybat
customizacie, ktoré prinesu novy level
personalizacie vozidiel. Customizacie

budete moct ziskat v in-game eventoch.
Napriklad uvidite na mape preteky, v

@ne® 285 a9

%

ktorych sa hra o novy vykonovy upgrade
a mozete ich skusit vyhrat. Speed karty z
NFS Payback tu uz nebudu.

Hra tak nebude mat Ziadne lootboxy, ani
mikrotransakcie. RozSirovanie hry bude
podobné Forze v podobe platenych
balikov dut a podobne ako tam aj tu
neskor autori prinesu platené secret

mapy, ktoré odhalia vSetky zberatelské
veci na mape. To bude vsetko.

Prvy plny gameplay uvidime na
Gamescome o 5 dni. Hra vyjde 8.
novembra, pricom Origin Access
predplatitelia si hru budi méct zahrat uz
5. novembra.
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THE LEGEND OF ZELDA
LINK'S AWAKENING

KLASICKY LINK SA VRACA NA SWITCH

Nintendo nam na E3 odprezentovalo

pokracovanie Breath of The Wild,

jednej z ich najlepsich hier vobec.

O hre zatial nevieme takmer nic. Snad’
len to, Ze jej vyvoj zacal ako expanzia, no
ako sa na seba nabalovali nové vrstvy
pribehu a hratelnosti, expanzia narastla
do rozmerov novej hry. Aj tak je vsak jej
vydanie pravdepodobne este daleko, no,
nastastie, si €akanie na iu mézeme skratit
dalSou Zelda hrou. UzZ tento rok totiz
vyjde The Legend of Zelda: Link's
Awakening a my sme si uz teraz mohli
vyskusat E3 demo hry priamo
v priestoroch eurépskej centraly Nintenda
vo Frankfurte.

Pravdou vsak je, ze Link's Awakening nie
je uplne novou hrou. Je to remake jednej
z najoblUbenejsich Game Boy hier, ktora
vysla v roku 1993 pod presne rovnakym
ndzvom. Samotna hra vSak zacala ako
port SNES hry The Legend of Zelda: A Link
to the Past a az neskér sa pretavila do
nie¢oho samostatného. V roku 1998 sa
dockala remastru v podobe Link's
Awakening DX pre Game Boy Color. Nova
hra bude samozrejme vychadzat zo
zakladov svojich predchodcov, ponukne
ich obsah aj prvky, no navyse nezabudne
ponuknut ani nejaké tie novinky,
napriklad podporu amiibo, ¢i aj moznost
vytvarat si vlastné bludiskd, ktoré

nasledne mézete prechadzat na ¢as
a ziskavat tak $pecidlne odmeny.

Intro hry samotnej ste uz urcite videli a ak
aj nahodou nie, ¢ast z neho najdete vo
videu nizsie. Je jednoducho prekrasne

a ak vas hra uz vo svojom deme privita
takymto uvodom, okamzite si vas ziska. Je
vernym spracovanim toho pévodného, ale
v modernom Style, ktory vdm moze
evokovat tvorbu studia Ghibli, teda to
najlepsie, ¢o v anime kedy vzniklo. Intro
vas zavedie mimo kralovstvo Hyrule na
ostrov Koholint. Tam totiZ Link stroskotal
a tam sa bude odohrévat jeho nové
dobrodruzstvo.



Tentoraz bez Zeldy, ale zato s novym
zastupom postdv a najma s novym
tajomnym pribehom, pri ktorom sa
budete sami seba pytat, ¢i je to vietko
okolo vas realita.

Link's Awakening si aj v tomto
modernom remake zachovdva povodnu
perspektivu. Teda nie je to moderna
Zelda hra, ale klasicka z top-down
perspektivy, v ¢om odkazuje na povodné
Casti, s ¢im sUvisia aj nejaké side-scrolling
pasaze, na ktoré v hre narazite. Autori
vsak s top-down perspektivou
experimentuju a hraju sa s nou jednak
pomocou tilt-shift efektu, no taktiez
zobrazenim sveta ako dioramy. Vdaka
tomu je pohlad na hru Uplne jedinecny

a aj ked' je v zasade podobny tomu
povodnému, zaroven je moderny

a svieZi. Naozaj prijemne sa pozerd na
takyto retro-modernu perspektivu.

Je to vsak grafika, ¢o vam prvé v pripade
tejto hry udrie do o¢i. Je jednoducho
krasna. Ako keby vam pred o¢ami ozili
hracky, Ci iné predmety v rucne
vystavanom svete. Hra naozaj umne
napodobniuje tento Styl a staci sa vam len
pozriet na obratky navokol, aby ste sa do
jej vytvarného Stylu okamzite zamilovali.

Zatial to vSak v deme na niektorych
miestach pri prechadzani svetom trhalo.
Autori maju na opravu este dost ¢asu,
tak sa snad na to pozru. To isté plati aj
pre lepsie vyhladenie hran. Hudba je
oproti tomu perfektna. Je retro, zaroven
je moderna. Vyuziva klasické a zname
motivy, ktorym dava moderny dojem. Ku
hre sa to hodi perfektne. Nintendo nam
predviedlo demo v Style, aky velmi
nemam rad. Bolo ¢asovo obmedzené na
15 minut a dalo sa v iom robit vlastne
¢okolvek. KedZe vsak bolo zo samotného
uvodu hry, zaciatok bol dost linearny.
Link sa zobudi v dedine, musite ziskat

jeho stit, najst jeho mec a vydat sa za

rieSenim podivnej zdhady. Zo zaciatku
tak nemate vela moZnosti na to. Aby ste
niekde odbodili. Postupne vam vsak
pribudaju, tesite sa z nich, po chvili
putovania svetom konecne vojdete do
svojho prvého bludiska, no a zrazu pred
sebou mate len napis ,, Thank you for
playing”. Fakt dakujem. Idem teda opat,
tentoraz rychlejSie a priamejsie, no zase
sa zatulam niekde inde. Aj tak si to vSak
uzivam, kedZe toto je naozaj paradna
klasika, na akej urcite mnohi z vas
vyrastali.



Svet v Link's Awakening je pomerne
velky (berte do Gvahy, Ze ide o remake
starej handheldovej hry) a otvoreny.
Limitmi su len vase schopnosti. Niekam
sa totiz nedostanete len kvoli tomu, Ze
zatial nemate spravnu vybavu, ¢i
spravnu schopnost. Takto neskor aj na
uz prejdenych miestach najdete nové
lokality, ktoré sa vam zrazu otvoria. Hra
nezabuda na klasické bludiskd v ktorych
vas Cakaju nielen nastrahy, ale aj
odmeny. Najdete tu tak skryté
miestnosti, musite hladat kltce, aby ste
sa niekam dostali a podobne.
Dungeony sa pritom resetuju. Pokazili
ste v iom nieco a neviete sa vdaka
tomu dostat na dolezité miesto? Staci
odist a vratit sa a hadanka je zase

v pdvodnom stave, tak mozete skusit
nové rieSenie. Resetuju sa vsak aj
nepriatelia.

Nie je tu Ziadne vodenie za rucicku,
Ziadne znacky nad NPC postavami, za
ktorymi musite ist, ¢i nieCo podobné.
Na mape si robite vlastné znacky

a instrukcie k lokalitdm dostanete

v rozhovoroch. Ak vam teda niekto
povie, aby ste Sli do jaskyne na sever od
dediny, tak si ju musite ndjst sami,
nenavedie vas tam Ziadna Sipka.
Niektoré situdcie si vyZaduju silu,

v inych zas musite pohnut hlavou, no
a neraz narazite aj na situacie, ktoré si
vyZaduju mozno trochu netradi¢né
rieSenie. Celé je to vlastne navrat

k prvkom, aké v hrach uz nejaku dobu
nevidame a rozhodne si nemyslim, ze
to je krok zlym smerom.

Nielen akcia, ale aj ovladanie a vlastne
hra ako taka je intuitivna a v tomto

ohlade aj jednoducha. Velmi rychlo sa
Fill Up Your Hearts

do nej dostanete a nezaleZi pritom na
tom, Ci je toto vasa prvy Zelda hra,
alebo za sebou mate vsetky vratane
Link: The Faces of Evil a Zelda: Wand of

Gamelon (rad3ej si ich ani negooglite).

Postupne ziskavate nové zbrane
a vybavenie, pricom ich pouzivanie si

osvojite hned,, ¢i sluzia na to, aby ste
nepriatelov likvidovali, len odsuvali,
alebo riesili hadanky. To isté plati aj pre
nové schopnosti.




K dispozicii mate pomerne Siroky
inventar, do ktorého sa vam
jednotlivé predmety pridavaju

a dokazete si ich jednoducho
namapovat a priradit, aby ste ich

v priebehu hry dokdzali pohodine
pouzivat. V niektorych oblastiach sa
hra prispésobila novsiemu publiku.
Napriklad tym, Ze tu narastie
maximalny mozny pocet srdiecok.

Uprav sa viak do¢kali aj iné herné

prvky, napriklad minihry, v ktorych
sice nechyba odkaz na tradi¢né
korene, no maju pdosobit
modernejsie. Toto vSetko sp vSak
veci, ku ktorym sa nam v priebehu
dema nepodarilo dopracovat.

The Legend of Zelda: Link's
Awakening na Nintendo Switch
vychadza 20. septembra a zatial to
vyzera tak, Ze sa mame na co tesit.
Hra stavia hlavne na klasickej
hratelnost a mechanizmoch, ktoré
vsak dnes posobia naozaj sviezo,
lebo ich uz tak ¢asto nevidiet.

VVVVVVUL , Okrem toho ale prinasa aj novinky

a vylepsenia. Cerednickou na torte
je paradny vizual, ktory si
jednoducho zamilujete. Svet je
bohaty, plny detailov a sdm sa
pomaly otvara, aby ste v iom
stravili peknu porciu hodin. Teraz by
ale autori mali zapracovat na
niektorych oblastiach, kde to zatial
skripe.

Musite si viak uvedomit, Ze toto nie
je nova hra, ale remake 26 rokov
starej hry. Neprinesie vam uplne
novy zazitok, ak ste hrali pévodnu
I hru, o je sice super, ak si ju chcete

'@ : g &Q JESOO— - zopakovat v modernom a §tylovom
: kabate, no nie az také super, ak by

o LY ‘
«‘\:;“ﬁ ,‘_- ' ste radsej videli nieco Uplne nové a

)t&mw M. rozdielne.
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ASTRAL CHAIN

NOVA AKCIA OD PLATINUM GAMES

L
7
A

PlatinumGames v sucasnosti patria identitu. MadWorld, Bayonetta, Vanquish novinarmi pozvali za zatvorené dvere
medzi najviac reSpektované herné a Nier: Automata su toho vsetkého svojej eurdpskej centraly, kde sme si
$tudia v Zanri akénych hier anatdto  dékazom. Teraz chcd tuto poziciu potvrdit mohli vyskdsat mnohé z ich hier z E3, no
poziciu sa vypracovali vdaka tomu, Ze dalSim titulom, ktory bol predstaveny len  prave tato jednu nie. O informacie sme
prindsali naozaj kvalitné tituly napriec¢ 13. februdra, no vydanie je naplanované  vsak ukrateni neboli. Pred nas sa
réznymi platformami, v ktorych ste si uZ na 30. augusta. postavili Kaveh Moussavian a Filippo

mohli uZivat freneticku akciu s paradnym Ghisolfi, aby nam hru predviedli. Zobrali

. ] o Je naozaj prijemné ¢akat na vydanie hry ) o ) )
Stylom. Poskladali sa z byvalych . . . . . do ruk ovladac a priamo zo Switchu na
o ) od jej oznamenia len par mesiacov a toto ) . L L

zamestnancov Capcomu, ¢o je na nich Y L, . (i velkom pldtne ukdzali, ¢o nds v hre ¢aka.
) ] L ¢akanie vam teraz pomédZeme skratit
badat dodnes, no zaroven si uz nasli . - . T
dojmami. Nintendo si nds spolu s dalSimi

vlastnu

12
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Potesujuce je, ze hra nesla

z predpripraveného videa, pripadne z PC,
ale priamo zo Switch konzoly, takze to,
¢o sme videli teraz, uvidime aj v auguste.

Astral Chain sa odohrdava v roku 2043, no
v pribehu hry vyvojdri ludom prili§
nefandia. Zem totiZ zasiahol asteroid

a fudstvo takmer vyhynulo. Pozostatky
civilizacie sa uchylili do umelého
ostrovného mesta Ark, kde sa vSetko
zdalo v poriadku, az kym sa neobjavili
malé Cervie diery, ktoré vedu do
dimenzie Astral Plane. Odtial ale
pochadzaji mimozemstania zvani
Chiméra, ktori zvysky ludstva unasaju.
Navyse svet znedistuju Cervenou
hmotou. To je problém, proti ktorému
mozZete bojovat len vy. A kto vlastne ste?

Na zaciatku si mozete vybrat ¢i hrate za
muzsku, alebo Zensku postavu. Ta je
¢lenom Specidlnej jednotky Neuron task
force, ktora proti Chiméram bojuje ich
vlastnymi zbrafiami. Vytvorila totiz
systém Legion, ktory neutralizuje
Chiméru a neurologicky ju spdja

s fudskym operatorom. Ste novacikom
v tejto jednotke, a tak vas ¢aka nielen
postupny boj proti hrozbe z inej
dimenzie, ale aj vySetrovanie a rozne

dalSie ulohy. Ludia v tomto svete

Legionov nevidia, len agentov. Navyse

ich ani nemaju radi, ¢o sa urcite nejako
pretavi do vasho pohybu po meste.
Demo, ktoré nam v Nintende predviedli,
sa skladalo z dvoch Casti a dostali sme sa
do Harmony Square, o je najvacsia Cast
mesta. Je pekn3, velka, s mnozZstvo
vedlajsich aktivit, ktoré tu mozZete plnit.
Dokonca aj zbierat odpadky po uliciach,
za ¢o mate kredity.

Prva Cast dema bola zamerand na
vySetrovanie, o v Platinum hrdch nie je
prave beZnd sucast, no prekvapivo dobre
tu sadla. Vysetrujete nejaky zlocin,

v prostredi hladate stopy, postupne
dostdvate dalSie indicie o tom, ako dalej
postupovat. Dokonca mézete vyuzivat
svojho Legiona, aby odpocuval

v situaciach, kde sa vy nedostanete.
Rezim vySetrovania pritom vyzerd inak
ako bezny pohyb po meste. Vyuzivate tu
Iris systém, ktory vam odhaluje stopy, no
v boji zase ukaze Zivot nepriatelov. Na
zaver vySetrovania vyberate

z jednotlivych dokazov v dialdgoch, aby
ste vytvorili zaver. Prevedenim to celé
pripomina Batmana, ¢o je rozhodne len
a len plus. Zaujimavostou je, Ze je
vySetrovanie skérované rovnako ako boj,
o je tak typické pre Platinum hry.

Celd ukazka vsak nebola len
o vySetrovani. To je sice zaujimavé

a uvodny pripad bol jednoduchsi a kratsi,
no uzili sme aj boj. To je oblast, v ktorej
Platinum dominuju. Ukazal sa nam tu
najskor obrovsky boss. Spominanym Iris
systémom sme mohli kontrolovat, ako je
na tom, pricom sme nanho utocili. Kazdy
level v hre bude pozostavat

z vySetrovania, subojov a aj z bossov,
takze si tu vSetkého uzijete do sytosti.

Vsetky schopnosti postav maju
uplatnenie ako vo vySetrovani, tak aj

v subojoch. Vyuzivate tu utoky ako

v inych akénych hrach od
PlatinumGames, no nechybaju ani
uskoky a hlavne countery, aby ste sa
vedeli siperom efektivne branit. Suboje
su na pohlad naozaj paradne. Ak sa vam
pacila Bayonetta a Nier: Automata, tu
budete vo svojom Zivle. Okrem toho vsak
nebojujete sami, ale spolu so svojim
Legionom. Toho priamo neovlddate

a bojuje automaticky. Mina vsak
staminu, ktoru si musite vediet
manazovat. V boji vas Legion mifa
staminu rychlejsie, doplfiat ju mbzete
cervenou hmotou. Ku klasickému
subojovému systému si tak musite
pripoditat aj Utoky naviazané na Legiona.
Su tu Specialne utoky, synchronizované
utoky, no aj zakoncovacie utoky, ak
chcete supera stylovo dorazit.




Nepriatelov moZete tieZ zviazat a vlastne
ich tak prikovat do¢asne na mieste.
TaktieZ mozete preseknut puto nepriatela
s jeho Chimérou, ¢im v boji ziskate

vyhodu. Naopak si musite davat pozor na

schopnosti nepriatelov, ktori vas dokazu
omracit, ¢o z vas spravi velmi lahky ciel.
Podivnym rozhodnutim je, Ze sa v hre

klasicky neskace, ¢o k takymto hrdm patri.

Namiesto toho vas do vzduchu vynesie
vas Legion. A taktieZ vas zachrani, ak
niekam spadnete.

Prezentované demo nas tieZ zaviedlo do
Stvrtej kapitoly, kedy uz hlavna postava
mala dvoch Legionov. Kazdy do boja
vstupuje s vlastnymi schopnostami

a moézu bojovat aj naraz. S jednym sekate,
druhy zas v boji vyuZiva luk. Ak chcete
lukom sami presne mierit, mdZete, no
velmi rychlo tieto strely mifaja staminu.
Podla predvedenej ukazky to vSak Casto
bude potrebné. Rovnako s druhym
Legionom viete presne sekat, ¢o

pripomenulo Raidena z Metal Gear Rising:

Revengeance, taktieZ od PlatinumGames.

Dostali sme sa tieZ do Astral Chain
dimenzie, ktora sa vizualne vyrazne lisi.
Bojom sa tam taktieZ nevyhnete, no toto
bolo zarovern miesto, kde nam
zastupcovia Nintenda ukazali aj nejaké tie
jednoduchsie puzzly a hlavne platforming.
Uz ndm vSak nemohli detailne

ukazat stromy schopnosti, ktoré v hre
zohraju nemalu rolu a budete si
prostrednictvom nich vylepSovat
Legionov. Vieme len to, Ze si takto
budeme méct upravovat spdsob, ako

v hre sami budeme bojovat.
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Styl boja v hre tak mdze odrazat styl, aky
sami preferujete. V Uvode som spominal
to, Ze prezentované demo bezalo na
Switchi, ¢o je dolezité, nakolko hra
vyzerala perfektne. Nechceli sme verit
tomu, Ze takto paradna akcia a este aj

v otvorenych prostrediach bezi takto
dobre, ale je to pravda. Hra je v zdsade
jednoducha, no maskuje to paradnym
vytvarnym Stylom. BohuZial ndm zatial
nemohli odpovedat a otazky ohladne
planovanych rozliseni a snimkovania

v plnej verzii. Co sa tyka zvuku, rozhodne
potesila dynamicka hudba v subojoch,

ktora znie paradne. Pripomina Nier:
Automata, ktory ponukol jeden z
najlepsich soundtrackov poslednych
rokov. A taktiez poteSi dudlne audio,
teda hra ponukne nielen anglicky, ale aj
japonsky dabing. Ak mi v tejto oblasti
nieco prekazalo, tak to, Ze kamera obcas
neposluchala, ¢o je klasicky neduh
takychto akcnych hier.

Dojmy z Astral Chain si mozno az trochu
prili$ pozitivne a neverim, Ze pri vydani
bude vsetko také dokonalé, ako sa to
zatial javi. Potencidl hratelnosti, pribehu
a aj multiplayeru tu ale je obrovsky

a treba verit, Ze to tento skdseny tim
dotiahne do Uspesného konca. Vyvoj hry
totiZ vedie Takahisa Taura, ktory bol
hlavnym dizajnérom Nier: Automata.
Pracuje na nej tiez Hideki Kamiya a dizajn
postav ma na svedomi Masakazu
Katsura, zndmy manga vytvarnik. To su
vietko mena, ktoré nam davaju velké
nadeje. Teraz uz len ¢akat, i sa ich
podari naplnit.
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INTERVIEW

DAVID RINGEISEN - VERIM, ZE PRIBEHOVE HRY
MAJU BUDUCNOST

Na hernej akcii Game Days sa stretlo prostredi. Su klucové pri rozpravani Nam sa podarilo odchytit jedného zo
mnozstvo talentovanych hernych pribehu ¢i priblizovani osudov postav. zamestnancov tohto studia, ktory ma
vyvojarov, no taktiez profesionalov, Jedno zo studii, ktoré ma portfélio mnozstvo skdsenosti prave s vyssie
ktori pracuju na hrach z trochu inej  preplnené prave takouto tvorbou, je spomenutymi projektmi. V rozhovore
strany. Tvorba CGl videi, trailerov madarské Digic Pictures, ktoré ma ndm prezradil nie¢o o budicnosti CGl,
alebo predelovych scén je velmi ndaroény dlhoro¢né skusenosti s pracou na priblizil ném zéakulisie tvorby videi pre
proces, no su neoddelitelnou sucastou roznych velkych hrach od Activision, CD  jednotlivé hry, ¢i ako prebiehalo
kazdej hry. Kvalitné videa vedia Projekt, Ubisoft, Square Enix alebo Japan natacanie s Kevinom Spacey.
umocnovat atmosféru ¢i prinasat novy,  Studio.
lepsi pohlad na udalosti vo fiktivnom
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Mohli by ste sa ndam na tGvod predstavit?

Moje meno je David Ringeisen a
pracujem na pozicii Lead of
Previsualization v Digic Pictures.
Ciastoéne som taktiez rezisér, niekolko
projektov som si aj sam reZiroval. Do
firmy som priSiel pred 6smimi rokmi,
pricom som pracoval na vacsine veci,
ktoré sme za toto obdobie vytvorili.

Robili ste na hrach réznych Zanrov od
roznych spolo¢nosti. V ¢om sa praca na
hrach odlisuje napriklad od tvorby
seridlu Love, Death & Robots pre Netflix?

Povedal by som, Ze v Urovni kontroly,
ktoré maju jednotlivé firmy nad svojimi
projektmi. Produkcny tim, teda
producenti, no predovsetkym Tim Miller
a jeho ludia, mali isty stupen kreativnej
kontroly, no aj napriek tomu sme mali
pocit, Ze sme o trochu slobodnejsi a
robime si svoju pracu. Skuto¢ne nam
umoznili ist viac do pribehu, aby sme
mohli najst prvky, ktoré su pre nas

zaujimavé. Mali sme niekolko spolo¢nych

sedeni, na ktorych sme ukazovali nas
progres, no vidy ndm boli velmi
napomocni a podporovali nas. Dovolili
nam robit si veci tak, ako sme zvyknuti,
dali nam slobodu z pohladu dizajnu,
technik filmu, aby sme si mohli sami
vytvorit vizudl ako taky.

to zavisi od konkrétneho klienta, aké su
jeho poziadavky. Existuju klienti, ktori
skor preferuja striktny pristup ku
kreativnej kontrole nad obsahom, ktory

pre nich vytvarame. Ci uz ide o predelové Bohusial, nie. S takymito projektmi to

scény alebo trailery. Niektori vSak za
nami pridu pretoZe vedia, Ze Digic
Pictures tvori vysoko kvalitny obsah.
Teda nam doveruju v tom, Ze urobime
presne to, ¢o je pre nich najlepsie.
Samozrejme, stale musime ist priamo za
nimi a dohodndut si detaily, aki maja
predstavu. Ukazu nam ¢o najviac moézu z
hry alebo niecoho, na ¢om pracuji a v

tom sa snazime najst zaujimavé prvky. Ak 3 ygetky vykony v Mocap &tudiu priamo v

maju story art, ak maju akykolvek napad
ohladom traileru, ktory pre nich mame
vytvorit, povedia nam to a my sa to
snazime posunut niekam dalej,
toho nase skusenosti a nakoniec dodat
¢o najlepsi produkt.

Pracovali ste aj priamo s hercami?
Napriklad s Kevinom Spacey v Call of

Duty.

chodi tak, Ze pracujeme akoby na
zaklade. Pracuje sa na Strukture filmu,
takej hrubej verzii, kde musia byt vietky
vlastnosti, ktoré bude mat aj finalny
produkt. Nevyzerd tak vabne, pretoze
vsetky prvky budu neskor nahradené
detailnejsimi a kvalitnej$imi verziami. Co
sa ale tyka hercov, cely proces funguje
tak, Ze zvycajne nahrame Strukturu filmu

Digic v Budapesti. Na tato pracu si ale

zavolame lokalnych hercov a kaskadérov.

pridat do  pj hercoch ako Kevin Spacey to viak

funguje nasledovne. V USA maju
pomerne striktné pravidld o tom, za
akych podmienok mozu takito herci
vycestovat za velkd mldku a zucéastrfiovat
sa réznych produkcii. Pre produkcénu
spolognost Activison bolo preto ovela

jednoduchsie zorganizovat koneéné
Mocap nahravanie priamo v Los Angeles.
TakZe tam ho zobrali a na zédklade nasich
animdcii, nasej nahravky, vytvorili cely
film. Opé&tovne ho prehrali, pridali r6zne
drobnosti tak, ako citili, Ze by boli pre
Kevina Spacey spravne. V kone¢nom
dosledku ale upravili len detaily a
nasledne nam poslali jeho skutocnu
nahrdvku, s ktorou sme dalej pracovali.

Mate za sebou tvorbu pre Zaklinaca, ale aj
Gwent. Rovnaké univerzum, ale rozdielne
Zanre. Ako sa to odrazilo na filmovych
scénach a aku atmosféru ste sa v nich
snazili navodit?

Nebolo to len o nas. UZ od prvych
rozhovorov s CD Projekt bolo jasné, Ze aj
chce pre Gwent nieco odlisné. KedZe ide
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o iny Zaner, ako ste aj povedali. Pri
Zaklinacovi sme mali nase prequely,
takZe pri launch traileri sme celkom
jasne vedeli, ¢o by sme v iom mali a ¢o
by sme v riom zase nemali mat. CD
Projekt nas poZiadal o nejaké drobné
zmeny vo vyzore Geralta. TakZe sme sa
pozreli na to, o sme uz mali od Platige
(Pol'ské produkcné studio, pozn.
redakcie), na celu spatnu vazbu od CD
Projekt, ako upravili vzhlad Geralta a na
zaklade toho sme ho dalej upravili a
nasledne doladili do finalnej podoby.

Pri Gwent to bolo od zacCiatku jasné.
Myslienka sa niesla vtom zmysle, Ze
nakolko kartova hra ma taky
charakteristicky vzhlad, mali by sme na
riom stavat a posunut ho dalej. To je
dovod, preco sme tu mali mix réznych
technik - vysoko kvalitné CG, ktoré sme
prerusovali vizualizaciami kartovej hry.
Ako keby oZili v hlavach postav. Myslim,
7e sa to dost dobre dopliia - rendery, CG
vizual a kreslené zabery. Spolocne
celkom jasne rozpravaju pribeh, o sa
deje v hernom svete a Co v istej Urovni
fikcie. V tretom Zaklinacovi si Gwent
mozZete aj priamo zahrat, atojev
podstate to, ¢o sme sa v traileri smazili
zachytit a vyzdvihnat.

TaktieZ ste pracovali na Halo 4, pricom
Halo serial sa natacal aj v Madarsku. Mali
ste moznost ist sa pozriet priamo na
natacanie?

Toto nemo6Zzem komentovat.

Studovali ste pri Zaklinacovi aj také
detaily, akymi méZe byt napriklad re¢
tela, slovansku kultaru?

To je dobra otazka. MozZete to
konkretizovat?

Tak napriklad detaily ako lokalne sp&soby
pri stretavani, lic¢eni sa a podobne.

A pytate sa to preto, Ze to v traileri je
alebo nie je? PretoZe pokial viem, azZ
takto do hibky sme pravdepodobne
nesli.

Nuz, skér mi ide o to, Ze v niektorych
hrach sa ¢asto opatovne vyuZivaju
rovnaké animacie. Preto ma zaujima, i
ste si vietko robili od zakladov a dbali aj
na takéto detaily.

Co sa tyka postav, Geralt je &isto
vymyslend postava, CiZe z tohto pohladu
sa riadime tym, ¢o vytvoril CD Projekt.
Geralt ale ma na tvdri pomerne vyrazné
slovanské ¢rty. Ak mate dobrého umelca,
tak ani nie je velka vyzva zachytit
podstatu slovanskych ¢rt. Nasi grafici su
dost talentovani, ¢ize prist so spravnym
vzhladom nebolo pre nich az také
naroc¢né. V pripade ¢arodejnice v naSom
traileri vyuZivame podobu madarskej
herecky, takZze ako velmi je slovanska, to

veru neviem - ¢i sa zhoduje s imidzom
krasy slovanskych ludi.

Co si véak myslim, je, Ze ma velmi peknu
tvar, ktora sa celkovo zhoduje s
prostredim, pribehom. CD Projekt nam
dal moZnost najat si vlastnych hercov,
skoncili sme u nej, poslali sme
spolo¢nosti jej fotky a ona ju schvdlila.
Sami sme si ju naskenovali pomocou
vlastného 3D systému, nasledne sme
trochu upravili detaily na jej tvari, farbu
vlasov, no vo vSeobecnosti, keby ste ju
niekedy stretli, vyzerd presne tak ako v
traileri.

Ako sa praca na filmovych videach
zmenila za roky, ¢o na nich pracujete a
akym smerom by sa mohli v budicnosti
dalej postvat? To je tazka otdzka.
Niekedy sa pozriem spat na nase starsie
projekty, Sest az osem rokov staré, ked'
som priSiel do firmy. V niektorych
pripadoch je pritom celkom tazké najst
rozdiel. MnoZstvo technik sa zmenilo,
taktiez pouzivame odlisny softvér.
Myslim si, Ze sme ovela viac
organizovanejsi v mnohych aspektoch a
pracujeme na ovela vac¢som pocte
projektov ako sme pracovali pred
siedmimi alebo 6smimi rokmi. Sme
celkom velké studio. No ak ma prist na
vizualne spracovanie, povedal by som, ze
je to vzdy otdzka Casu, penazi a
pracovne;j sily. VZdy to zavisi od projektu,
ktory dostaneme. Co si klient
predstavuje, aky velky je budget, kolko
na to mame casu. Ak je dostatok penazi
a Casu, vieme spravit v podstate
¢okolvek. Kazda znacka moze mat
vysokokvalitny trailer alebo teaser, ale je
to otazka penazi. VZidy sa snazime najst
to najlepsie riesenie pre kazdého. Ak za
nami pridu a povedia, Ze chcu, aby sme
pracovali na tomto projekte a mame len
tolkoto penazi, tak im povieme: , 0k, ¢o
keby sme spravili kratsi film?" Snazime
sa najst iny pristup. Samozrejme,
nemdzete mat super obrovsku bojovu
scénu s dvomi tisickami bojovnikov, ked'

mate len limitované mnozstvo penazi.
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Snazime sa zobrat ich pribeh, ak maju

scenar, nejaki myslienku, a upravit ju
sp6sobom, ktory by bolo mozné
zrealizovat v stanovenom Case a s
uré¢enou sumou penazi. Preto si myslim,
Ze najtazsia Cast vsetkych projektov sa
nachadza na zaciatku - zhodnut sa s ich
ocakavaniami, budgetom a ¢asom.
Niekedy za nami pridu klienti, ktori
povedia, Ze mdme len mesiac na to, aby
sme nieco vytvorili, tak hladdme
moznosti, ¢o by sa dalo spravit. Neviem,
¢i ste videli, no produkovali sme kratke,
jednoduché, trailery k postavam pre Riot
Games, ktoré sme vytvorili za rekordne
kratky ¢as. Myslim, Ze za Sest aZz osem
tyzdnov. Takéto projekty su pre nas
velmi naroc¢né, nakolko mame uz
zabehnutt Strukturu. Nejaky systém ako
vobec zaciname, vytvarame postavy,
vizual, textury, shadery, nasvietenie,
prostredie a podobne. No v tomto
pripade sme nas obvykly postup nemohli
vyuzit. Museli sme byt velmi efektivni so
vsetkym a, nastastie, sa nam to podarilo
dokoncit véas. Bol to velky Uspech,
najma ked' Standardna produkcia moéze
niekedy trvat Styri alebo Sest mesiacov, v
zavislosti od projektu. Da sa teda urobit
vsetko, je to len otazka Casu a penazi.

Predelové scény Casto spomaluju tempo
hry, hradi ich radsej preskakuju, kedZe im
prekazaju v hrani hry ako takej. Akym
spbsobom sa snazite ziskat pozornost
hracov?

Predelové scény su také trochu
osemetné. Hovorim ale len z mojich
skusenosti. Intenzivne sme pracovali na
predelovych scénach pre Destiny od
Bungie a Call of Duty od Activision. Tieto
hry su akéne orientované, nemozete len
Cakat, skocit tam a zabit nepriatela, nech
sa stane Cokolvek. V tychto pripadoch je
teda predelova scéna jedinou moznostou
ako rozpravat pribeh. Stale ste v pozore,
aby ste mohli reagovat na udalosti v hre,
no ak by ste bojovali bez pribehu, mohli
by ste mat pocit, ako keby ste
podvadzali, pretoZe tu vlastne nebolo za
¢o bojovat. Ak ale nejaku preskocite,
mézete mat pocit, Ze to za ten &as asi
nestalo. Povedal by som, Ze vacsina
hracov nehrd len preto, aby zabijali, ale
taktiez su tu kvoli pocitom. Predelova
scéna teda moze spbsobit to, Ze prida
ten minimalny prvok pribehu, ktory
nakoniec moze priniest nieco dobré,
nieco, o vyvola dojem, Ze ste urobili

nieco dobré. Viete, niekde tam vnutri

chce byt kazdy dobry, kazdy chce byt
hrdina. A mozZete byt hrdina, ak budete
véetkym pomahat, no ak za tym nie je
pribeh, nie je to to isté. Ak hrate PUBG,
skocite do hry, vsetkych zabijete, celé to
vyhrate, ale je to vlastne nanic. Na par
minut alebo sekdnd sa citite dobre a
potom zacnete znova. Je to Uplne odlidny
pristup vyvojarov. TakZe pri takychto
hrach by som mohol povedat, Ze je to uz
minulost, no verim, Ze to este nie je
koniec. Pri hrach ako Zaklina¢, ktoré
obsahuju pribeh v podobnej miere,
davate hraéom naozaj moznost byt
hrdinom dria. Citia to, ¢o citit

maju. Zavisito ale aj od herného
dizajnu, ako je prepojena akcia s
pribehom, nakolko neexistuje ni¢ medzi
tym, len sa prepina medzi jednou a
druhou stranou. Povedal by som, Ze stéle
je to ten najlepsi spésob, ktorym sa to da
robit. Myslim si, Ze majorita hracov prave
potrebuje, aby bol st¢astou hry takyto
typ pribehu. Ak aj predelové scény
preskocia, podla mna stoji za to ich dalej
vytvarat, pretoze tam vonku je naozaj
mnozstvo hracov, ktori pribehy naopak
vyhladavaju. Aspon teda diufam.

Dakujeme za rozhovor.
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REGENZIA

Bethesda znovu prestriedala hlavné
pokracovanie Wolfenstein série s
mensim spin-offom, kde sa tentoraz
vybrala mimo pribehov Williama. J.
Blazkowicza. Do hlbsej buducnosti, kedy
je uz po Wolfensteinovi Il Amerika
oslobodena, Blazkowiczove dvojicky Soph
a Jess su uz takmer dospelé a on s Anyou

-~guv

WOLFENSTEIN
OUNGBLOQD

uz na dochodku.

Keby to vsak bol pokojny déchodok a nic¢
sa nedialo, nemali by Arkane a Machine
Games o ¢om robit hru. Jedného dna vsak
Blazkowicz zmizne. Nikto nevie preco a
ani kam, aZ jeho dve dcéry nachadzaju
stopy, ktoré ich dovedu do okupovaného
Pariza. To je miesto, kde sa bude
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odohrévat celd hra a miesto, ktoré bude
teraz ihriskom dvoch tinedzZeriek. ESte
neskudsenych v boji, aj ked to maju v krvi a
nebude trvat dlho, kym sa zo svojej prvej
vrazdy zmenia na vrazdiace stroje. V Parizi
80-tych rokov ich prichyli miestny odboj,
pre ktory budud popri hfadani otca

pracovat a pomahat mu.
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DVE TINEDZERKY V PARIZI

Pribeh tu nie je hlboky, ale hlavne zo
zaciatku mu autori venuju dost ¢asu.
Necakajte tu tolko deja a ani taky
priamociary Styl misii ako v
predchadzajucich Wolfenstein hrach, ale
dokaze priblizit atmosféru v Amerike a
hlavne v rodine Blazkowicza, na ktoru
bude pribeh zamerany. Nebude to tu tak
orientované na vojnu a postup v nej ako
v Standardnych hrach. Dvojicky maju iné
ciele - najst svojho otca a pritom sa
zabavit.

Hra je sice primarne kooperacna, ale
mozete hrat aj sélo, kde si vyberiete a
nastavite jednu z dvoch sestier a druhu
vam uz automaticky bude ovladat Al.
Sprava sa slusne, snazi sa nekazit vam
vas systém postupu a pomaha, kde sa da.
Zaroven je citelne silnejsia ako vy, pricom
obcas cheatuje a premiestiiuje sa tam,
kde ju potrebujete. Hlavne pri pakach a
zariadeniach, kde musite dvaja
spolupracovat, sa len tak nahle objavi.
Vdaka tomu je aj hra jednoduchsia. Ak
hrate dvaja a jeden sa niekde zamota,
musite na neho pri takychto zariadeniach
Cakat. DéleZité je, Ze ked je vasa postava
zranend, staci Al zavolat a dobehne a
pomoze vam. Samozrejme, nikdy

nemdZete umriet obaja naraz, ¢i uz v
single, alebo kooperacnej hre. Niekedy
sice este viete vyuZit Zivot naviac, ale ak
ho nemate, restartujete danu lokalitu s
misiou od zaciatku. Treba si na to davat
pozor, niekedy je to aj desat minut bojov.
Pekny prvok je povzbudenie svojho
koopera¢ného partnera gestom, ktorym
mu pridate 50 bodov do zdravia.

Samotny Pariz tu budete spoznavat z
jeho podzemia, v ktorom sidli odboj. Je
to podobna lokalita ako ponorka vo
Wolfensteinovi I, ale tu je rozumnejsie
navrhnuty dizajn a prehladnost, ako aj
systém misii. Teda systém misii je tu
upraveny na menej pribehovo zaloZzenu
hru. Postavy v podzemi vam budu davat
ako hlavné, tak aj vedlajsie misie a vSetko
bez nejakych pribehovych scén alebo
dlhych redi. Budete si ich moct vidy
nazbierat niekolko a nasledne sa
prostrednictvom mapy mesta vyberat na
jednotlivé lokality a bojovat v

nich. Lokalit je tu len tucet, ale su viac
otvorené s tym, Ze postupne sa otvaraju
stdle viac. V kazdej nebude totiz len
jedna misia, ale aj desiatky s réznymi
cielmi. Pribehové budu viac zamerané na
urcity vacsi ciel, vedlajsie budu

jednoduchsie, budete musiet nie¢o najst
a ziskat. Pritom niekedy sa budu
odohrévat aj vo viacerych lokalitach
krizom po meste, kde v kazdej musite
nieco vyriesit a aZ potom ziskate finalny
ciel. Cakajte, 7e vidy, ked sa vydate na
misiu a splnite ju, treba sa aj vratit spat
do chodieb metra. Je to ¢asto dost
otravné robit backtracking a tulat sa po
leveloch spat. A hlavne je to zbytoéné.

Samotné misie su teraz levelované a
rovnako aj postava, silu musite zvySovat
aj zbraniam a popritom si budete
odomkynat aj nové schopnosti. Su to
RPG prvky, ktoré pridavaju celej hre
hibku. Za mince zozbierané v leveloch si
budete méct dokupovat nové doplnky na
zbrane, pricom si vylepsite jednotlivé
Casti. Kazda ¢ast bude mat dopad na
presnost, rychlost nabijania, stabilitu a
dalSie parametre. Mate paletu
niekolkych zbrani a kazdu mézete takto
vylepsit, plus pridate jej aj skin. K tomu
popritom ako sa levelujete, dostavate
body do schopnosti, ktorymi si
vylepSujete postavu a jej talenty v
roznych oblastiach. Ste tak stale silnejsi a
efektivnejsi.
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Vzhladom na levelovanie postavy a
drovne misii budete musiet spifiat aj
vedlajsie misie, aby ste mohli ist

na hlavné a pokracovat v pribehu. Teda
mbZete na ne ist hocikedy, ale nepriatelia
tam budu prili$ silni. Hranie vedlajsich
misii sa mi vSak nezdalo ako problém,
kedZe samotna hratelnost a akcia je
zabavna. Od zakladnych vojakov, cez
réznych obrnenych a Specidlnych vojakov
s plamefometmi, lasermi az po
obrnenych psov a vicsie mechanické
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kolosy. Nastastie, zbrani mate dost,
naboje si viete tieZ pozbierat, stacionarne
gulomety a lasery tiez pom&zu. Ak by vas
vSak nebavilo stéle sa prestriefat
nepriatelmi, tento otvoreny dizajn levelov
mad vyhodu v tom, Ze ak vyslovene nie¢o
nechcete riesit, mbZete sa bojom vyhnut.
MéoZete sa zakradat s neviditelnostou
alebo to prebehnut aj bez nej a ist rovno
do ¢asti daného levelu, kde je vasa misia.
Tam uz zac¢ne skutoény boj. Niektoré
oblasti mézte hrat aj na stealth a

[LIVES % HEALTH [ AMMO | |
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Ciastocne skusit ticho zabijat, ale nie je to
vyslovene dizajnované na nendpadny styl.

Nechybaju narocni nepriatelia, ktori maju
tony pancieru a vzdy nad sebou okrem
energie vyznaceny aj level, hrdbku
pancieru a aj to, akym typom zbrane ich
mbZete najefektivnejsie znicit. Ked sa do
toho dostanete, budete ich vediet ni¢it
velmi efektivne. Len vidy sledujte level, o
dva levely nad vasim uz mézete mat
problém, hlavne ak je takych nepriatelov
viac. Obcas sa objavia naroc¢nejsi
bossovia, vacsinou v superoblekoch alebo
so superzbrafiami a pri nich sa zapotite

viac.

Co sa tyka ¢asu hlavného pribehu, za 10
hodin to mate prejdené celé so vsetkymi
misiami a aj vedlajsimi. Priamo v leveloch
to ma podla autorov trvat okolo 30 hodin.
Plus zrejme dalsi obsah a misie budu
postupne pribldat, kedZe je to dizajn,
ktory je na to priam stavany. K tomu v
centrale ndjdete aj postavu, ktora uz
teraz ma pripravené denné, tyzdenné a
mesacné ulohy, kde je vidy ind
podmienka nejakého zabitia alebo ciel, za
ktory dostanete bonus.

Vizualne je hra p6sobiva, id Tech 6 engine
ukazuje, Ze vie stale zachytit velkolepé
prostredia Pariza. Mozno na detaily nie je
najlepsi, ale celkové scény vyzeraju
jedinecne. Rovnako je tu stale problém s
pomalym nahravanim kvalitnejsich textur,
ktoré su obcas viditelné v prostredi, ale
hlavne pri detailoch pocas upgradovania
zbrani. Nevadi to prili3, ale vidiet, Ze
engine ma v tychto oblastiach stéle
problém. Zaroven textury nie su az také
kvalitné ako by nad dnesnu dobu mohli
byt. K tomu ¢akajte dlhé loadingy pri
vstupe do levelov. Az prekvapivo dlhé na
dnesnu dobu. Autori vSak pekne
optimalizovali hru, pridali mnozstvo
nastaveni kvality grafiky a skutocne sa s
tym viete pohrat. Nechyba ani detailny
monitoring zataze. Na GTX 970 hra nema
problém 60 fps na high nastaveniach a
sice ani ultra nie je problém medzi 30-60,
aj ked tam uz pripomina, Ze nema
dostatok paméate na dané parametre.



Este jedna zaujimava technicka vec, a to
pri hrani online sa musite pripojit na
Bethesda.net konto, kam si Bethesda
ukladd online vytvorené postavy. Je to
preto, aby sa nemusela spoliehat na
Steam a mohla fungovat na kazdom
store a aby sa vam postavy zachovali,
pricom do buduicnosti nevyluc€uju ani
crossplatform hru.

Dalsia $koda, Ze hra napriek kooperacii
neponuka rezim delenej obrazovky. Na
druhej strane pozitivne je, Ze ak mate
Deluxe ediciu, staci vdm jedna hra na
kooperaciu, vdaka Buddy Passu ju viete
zdielat s priatefom. Pritom nemusite hrat
len s jednym, ale vidy s inym priatelom.

Wolfenstein: Youngblood je zaujimavy
spin-off, na ktorom si autori vyskusali
nové mozné smerovania dalSej série.

Pekne sa s novymi prvkami trafili,
pridavaju ako kooperdciu, ktord je dobre
zvladnuta aj ked' hrate sélo s Al, tak aj
RPG prvky, ktoré velmi dobre obohacuju
hru a pridavaju jej hibku (tie zrejme
uvidime aj v dalSich Wolfensteinoch).
Samozrejme, je to za cenu mensieho
pribehu, o ktory sa autori velmi nesnatzili,
ale stale je dostatocny, aby vam ukazal,
kde a o o bojujete. Len Cakajte
zameranie na rodinu a nie vojnu ako
taku. To je oblast starého

pana Blazkowicza. Hra s mensim
pribehom sice nie je pre kazdého
fanusika Wolfenstein série, ale akciu si
vychutnd kazdy. Nakoniec pozitivna je aj
cena a to len 30 eur v Standardnej edicii
a 40 eur v Deluxe edicii aj s Buddy
passom pre priatela.

HODNOTENIE

+ kvalitne spracovana kooperacia

+ intenzivna a explozivna akcia

+ RPG prvky a vylepsenia zbrani pridavaju
akcii hibku

+ posobivé zachytenie vojnového Pariza

- opakované eliminovanie nepriatelov v
rovnakych castiach lokalit

- vela backtrackingu, vracania sa po mapach
spat do podzemia
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REGENZIA

MY FRIEND PEDRO

4

AKCNE PEKLO PRE JEDEN BANAN

Ked' sa povie Pedro, napadne mi

Mexiko, ale hlavne najrozsirenejsie

Zuvacky eSte z €ias socializmu.

Tento Pedro je vsak trochu iny, ale
ma Sikovnost mexického pistolnika aj
dobru, v tomto pripade bananovu
prichut. Ponuka paradne prestrelky so
zaujimavymi mechanikami, ktoré robia z
tejto hry skvely akény zazitok.

Nezamyslajte sa nad tym, pre¢o vam
inStrukcie ddva banan, nedumajte, preco
musi vasim pric¢inenim umriet tolko ludi.
Toto je hra zamerana na p6Zitok z
Cistokrvnej akcie a masakrovanie
vsetkych, ¢o vdm stoja v ceste. A to ¢o
najefektivnej$im spdsobom. Pribeh je len
symbolicky a v podstate bezvyznamny, aj
ked' sa v zavere (trochu nesikovne)
pokusi hracov prekvapit.

Hlavna postava pri sebe permanentne
nosi dvojicu pistoli, ktorymi dokaze
zamerat dva rdzne ciele naraz, aj ked'
kazdy stoji v inej Casti miestnosti. Mozete
to skusit gamepadom alebo mysou,
ovladanie je velmi jednoduché a

praktické. V tomto pripade pravym
tlacidlom mysi oznadite prvého
nepriatela, zameriate druhého a lavym
tlacidlom spustite strelbu v obidvoch
pozadovanych smeroch naraz. Ked to
spojite so skokmi a akrobatickymi
kuskami, dosiahnete paradny efekt a
masaker vo velkom Style. MbzZete pritom
urobit aj piruetu a ladne sa todit vo
vzduchu, ¢o ma aj prakticky vyznam -
dokazete tak totiz uhybat gulkam. A na
dosiahnutie totalneho wau efektu este
spustite rezim spomaleného casu a
vsetko to uvidite v mimoriadne
posobivom prevedeni.

Vas hrdina je skuto¢ne velmi Sikovny
zabijak, ktory pri postupe vyuziva fyziku,
zbrane a objekty v okoli. Vie skakat,
odrézat sa od kolmych stien na vyvysené
plochy, skr¢it sa a urobit kotul, aby
presiel cez Uzke otvory. Pri strelbe sa
mbze kryt za predmetmi, ktoré su vsak
obvykle rozbitné, nepriatelov zabija
pistolami, brokovnicou, dvojicou uzi,
grandtometom a ostrelovacou puskou vo
vsetkych smeroch. A napriklad aj tak, ze

BRANISLAV KOHUT
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DEVOLVER DIGITAL
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zasiahne kovové cedule alebo do
vzduchu vyhodenu panvicu, od ktorych
sa odrazaju gulky réznymi smermi.

Ale hlavny protagonista vie protivnikov aj
poriadne kopnut z tesnej blizkosti a
spusti na nich sud, na ktorom sa dokaze
aj pohybovat. Zabije i spravne
namierenou loptou ¢i nozom po
premyslenom vykope, ktorym moze aj
nasmerovat vybu$ninu a ti potom
vystrelom odpali v spravnej chvili a
polohe. Robi to na zemi, vo vzduchu, na
lane s hlavou dolu, dokonca pri pohybe
na skateboarde a ¢im efektnejsie, tym
viac bodov a lepSie hodnotené komba.
Vysledny Cas, skore za zabitie a likvidaciu
vSetkych v oblasti, obtaznost a optimalne
s bonusom za prejdenie levelu bez
umrtia hrdinu, napokon urcia findlny
rating. Najnizsi je C a hoci hra nie je
nijako mimoriadne naro¢na, uz na B sa
musite dost snaZit a a¢ko je snom
najlepsich. Super vychytavkou je
moznost uloZit si s kazdého levelu
najefektnejsi zaber v gif formate a pekne
v pohybe.
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Levelov je habadej a su umiestnené v
niekolkych prostrediach. Ocitnete sa v
starom meste, stoke, bizarnom distrikte
0, kde platia Uplne iné fyzikalne zakony, v
internetovom svete. A okrem
Standardného pobehovania po chodbdach
a plosinach sa priebezne vyskytuju aj
Specialne levely. TakzZe si chvilu zajazdite
na motorke a budete palit po inych
motorkaroch aj gangsterskych autach.
Alebo likvidujete nepriatelov pri volnom
pade z vyskovej budovy. A priebezine sa
ostrelujete s bossmi, ktori nevahaju
pouzit réznu techniku a vybusniny, aby
sa vas raz a navidy zbavili.

V teréne narazite na rézne nastrahy.
Obcas mozete spadnut do jamy, ale st tu
ovela nebezpecnejsie veci, ako su
samonavadzacie miny, lasery (niektoré sa
daju strelbou na spravne miesto
nakratko vypnut), obranné veze, ktoré
Casto aktivuju nepriatelia, ak ich vcas
nezastrelite. Okrem toho Casto pouzivate
paky, spinace, otvarate prechody tym, Ze
zataZite pohyblivi plosinu a musite
rychlo prebehndt. Niekedy su to také
mensie puzzle, sice velmi jednoduché a
vbbec vas nezdrzia, ale vydatne
obohacuju hratelnost. Umierat mozete,
kolko chcete, ale, samozrejme, stazit sa
to da vyssou obtaznostou. Po smrti sa
ozivite pri poslednom checkpointe,
takmer na tom istom mieste, kde ste
skonali. Len poditajte s tym, Ze stratite

SpOt-Hit x12  Spht-Kill  Split-Hit  Sphit-Kiff

°

bonus za prejdenie levelu, ktory sa velmi
hodi na zvy3enie ratingu. Zivot
reprezentuju tri dieliky a ak vas
nepriatelia len zrania, po chvili sa vam
ten nacaty zregeneruje (nie na najvyssej
obtaZnosti). Ak sa zniZi na nulu, uz ho
doplnite len po najdeni srdiecka v leveli.

Svoju postavu a jednotlivé priestory
vnimate zboku. Nie je to vSak staticky 2D
pohlad, ale moderné spracovanie so
slusnymi efektmi, pri ktorom sa niekedy
pootoci kamera pre potreby hry.
NajvyraznejSie momenty sa spajaju so
strelbou a najma v spomalenom case,
kde obzvlast vyniknl akrobatické kusky.
Dizajn Urovni s réznymi miestnostami,
prechodmi a zabranami je na jednotku,
len by sme toho chceli viac. Stoji vak za
zmienku, Ze kazdy level je samostatne
hodnoteny a s individualnou tabulkou
najlepsich vykonov, ktoré si porovnate s
inymi hra¢mi. Ozvucenie je skromnejsie,
dabing nahradili lacné zvuky
sprevadzajuce textové okna, ale nijako
zasadne to neprekaza. Elektronicky
soundtrack sa vsak k dynamickej akcii
hodi.

Musim povedat, Ze Pedro ma zaujal uz

minuly rok na prezentacii z E3 a zaradil sa

medzi moje najoCakavanejsie hry. A
nesklamal. Je to skuto¢ne moj priatel,
ktory ma dokazal skvele pobavit, len je
Skoda, Ze to netrvalo dlhsie. Celé to totiz

530 +35 4530 43592

e

prejdete za priblizne 6 hodin. Urcite sa
vsak oplati dat si celi akénu odyseu
minimalne este raz, na vy$3ej obtaznosti
a pokdsit sa dosiahnut perfektny rating.
Este by to chcelo nejaké doplnkové
rezimy alebo vyzvy a mozno skusit
kooperaciu a boli by sme nadmieru
spokojni.

HODNOTENIE

+ paradna akcna jazda plna akrobacii a efek-
tov

+ aplikacia fyziky a jej vyuzivanie s objektmi
v okoli

+ ukladanie vybranych pasazi v gif formate
+ praktické a intuitivne ovladanie

- pomerne kratke
- trividlny pribeh
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REGENZIA

Tato hra vo mne spolu so svojim
predchodcom vyvolava dva velmi
rozdielne pocity. Vlastne takmer Uplne
opacné. Na jednej strane sa v nich
Nintendu podarilo priniest naozaj
paradne hry, ktoré pontkaju obrovsku
haldu zabavného obsahu, od ktorého sa
neda len tak odtrhnut. Na druhej strane si
treba uvedomit pomerne smutnu
skutocnost, Ze st pravdepodobne
doévodom, preco Nintendo uZ len tak
neprinesie pokracovanie Mariovej 2D
série. Naco? V jednej hre tu maju tych
pokracovani tolko, kolko kreativity sa
skryva nielen v jej vyvojaroch, ale aj
v hernej komunite po celom svete. Staci

vlastne len prinasat nové témy a herné
prvky, hraci sa uz postaraju o ten zvysok.

Prvy Super Mario Maker bol naozaj
paradny titul, ktory so sebou priniesol
hromadu zabavy, no ak by vdm to
nahodou bolo malo, dal vam do ruk
masivne nastroje, vdaka ktorym hra
stratila akékolvek hranice. Mnozstvo
zabavy sa razom stalo neobmedzené

a kazdy jeden hra¢ mohol bavit vsetkych
ostatnych svojimi vytvormi. Teraz je

tu Super Mario Maker 2, ktory chce byt vo
vSetkom vacsi a lepsi. A vlastne nielen
chce, tato hra aj je lepsia a vacsia.

A zéroven ind. Vyvojdri si zobrali k srdcu

KER2 ‘
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vyhrady voci prvej ¢asti a pokusili sa to
napravit. Priniesli tak hru, v ktorej si
prakticky kazdy najde nieco, i radi hrate,
tvorite, rieSite Ulohy a hadanky, alebo
cokolvek iné.

Chcete si len uzit ten klasicky 2D Mario
zazitok zo starej (alebo aj novej) skoly,
kedy skacete cez prekazky, nepriatelom
po hlavach a na zaver porazite draka

a zachranite princeznu? Je to tu. Sice

s mnohymi tvarami, no stale v dobre
znamej a hlavne naozaj chytlavej podobe.
Nintendo totiZz v rdmci Super Mario Maker
2 pripravilo aj novy pribehovy rezim, ktory
zaroven aj dava zmysel v ramci herného
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konceptu. Hrad v Hribikove, ikonicky pre
tuto sériu, sa totiz kvéli ,drobne;j
nehode” rozpadol na marne kusky.
Princezna Peach a dalSie zndme
postavicky tak nemaju kde byvat.
Situdaciu dokaze zachranit jedine znamy
inStalatér. Oblecie si teda montérky a ide
do akcie.

Hra ma sice v nazve slovo ,maker”, no

v pribehovom rezime, no jej pribehovy
rezim ani tak nie je o stavani a tvoreni,
ale primarne o hrani. Toadovia potrebuju
postavit zni¢eny hrad, k comu potrebuju
zlatky a zhodou okolnosti je Mario prave
expertom na ich ziskavanie. Pred vami je
tak zhruba stovka levelov pripravenych
dizajnérmi Nintenda, ktorym sa musite
preskakat a prebojovat, aby ste ziskali
mince a zacali hrad opravovat od
podlahy az po vlajku na najvyssej vezi. Tu
a tam sa navyse objavi aj Specidlna uloha,
kedy musite zachranit unesenych Toadov
a Uspesne ich priviest do ciela.

Levely su uZ tradicne spracované na
vel'mi dobrej Urovni a dokazuju, Ze toto je
stale oblast, v ktorej je Nintendo doma.

Su navrhnuté paradne, vedia vam
predostriet jednoznacné riesenie, no aj
poriadnu vyzvu. Ich naro€nost nestlpa
linearne, ale aj narocnejsie levely sa
miesaju medzi jednoduchsie. Mate tak
pred sebou akoby horsku drahu. Po par
narocnych leveloch pridu jednoduchsie,
aby ste si ,,vydychli“. Mate s nejakym az
také problémy, Ze ho neviete prejst? Tak
ho preskocte. Pribehovy reZzim vas nendti
prejst kazdy jeden, minci budete mat
dostatok aj v pripade, Ze niektoré
preskocite. Vase hracske srdce vas vsak
bude motivovat k tomu, aby ste
prekonali takéto levely a hlavne tak
prekonali samych seba.

A rovnako ako sa tu strieda naroénost,
tak sa tu striedaju aj herné sStyly. 2D
Mariovky maju za sebou naozaj bohatu
histdriu a celd tato hra na ne hrdo
odkazuje. Celkovo tu najdete paticu
Stylov a to Super Marios Bros., Super
Mario Bros. 3, Super Mario World, New
Super Mario Bros. U a aj ,novinku“ Super
Mario 3D World. Kazdy styl so sebou
prinasa nielen vlastnu grafiku odrazajicu
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zodpovedajuce hry, z ktorych pochdadza,
no tiez hratelnost. Ak tieto klasiky
poznate, urcite viete, Ze prichadzali

s vlastnymi prvkami a mechanizmami

a to vietko najdete aj tu.

Okrem pribehového rezimu obsahuje
,hracia“ ¢ast aj dalsie dva rezimy. Course
World je vlastne celkovy hub vietkého
obsahu v hre mimo kreativnej Casti.

V Courses ndjdete vytvorené levely,
ktoré su zoradené do niekolkych
kategérii (populdrne, novinky, najlepsie
hodnotené), no dokazete tu aj levely
vyhladavat. Vyhladdvat mézete podla
Stylu, témy, narocnosti, regiénu, tagov

a dalsich kritérii. Nechyba, samozrejme,
hladanie podla ID levelu ¢i jeho autora.
Su tu tiez tabulky, online hranie
(kooperativne aj kompetitivne, ale zatial
len s ndhodnym matchmakingom),
hranie s bezdrétovo zosietovanou az
Stvoricou Switchov, no a najdete tu tiez
Endless Challenge rezim. V iom idete
jeden level za druhym, zbierate body

a napredujete dalej.
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Coursebot zas nie je ani tak rezim, ako

skor rozhranie pre spravu levelov. Ci uz
tych, ktoré ste vytvorili sami, alebo tych,
ktoré ste si siahli od inych hracov. Tu ich
mate jednoducho zoradené , takze siich
mdZete zahrat, ked na ne dostanete chut.
Ak vas tak ndhodou zaujme vytvor
nejakého hraca, mozete si ho tu stiahnut
a takto ho viete hrat aj offline. Je tu vsak
este jedna moznost, ako si zahrat.
Jednoducho si zahrate ,menu”. To je totiz
vzdy Uvodna obrazovka z nejakého
nahodného levelu. Mbzete sa preklikat na
dalsie polozky, alebo zacat hrat az kym
nepridete do ciela. Prakticky tak hrate
okamdZite a ni¢ neriesite. A je to skvely
napad, hrat rovno v menu.

Pod'me ale k tomu, o ¢om je Super Mario
Maker 2 v prvom rade a to je kreativna
Cast. Ak ste predchadzajicu Super Mario
Maker hru nehrali, pripadne si netrufate
priamo skocit do tvorby vlastnych
vytvorov, nemusite sa bat. Yamamura's
Dojo je samostatna ¢ast hry, ktora
ponuka bohatu ponuku réznorodych
tutoridlov, takze ak si ich vSetky postupne

prejdete, zoznamite sa so zakladnymi aj
pokrocilejsimi aspektmi vSetkého, o je tu
pred vami. Nie je to len o tom, kde aku
»kocku“ polozit. To je len zdklad —niekde
nie¢o umiestnite a nieco to tam robi —
moze to byt zem plosina, mdze to byt
nepriatelov, no tieZ power-up, alebo
jeden z dalSich prvkov, ktorych su tu
desiatky a ak si osvojite aj ich variacie, do
ruk sa vam dostanu naozaj obrovské
moznosti. Dokonca aj v podobe
zvukovych ¢i vizualnych efektov, ktoré
mbZete pouzivat.

Je to tieZz o tom, ako navrhnut level, ktory
bude mat hlavu a patu, bude zabavny

a hradi v fiom radi strdvia svoj cas.
Nemusi byt lahky, nemusi byt tazky, musi
byt v prvom rade dobry. A tieto tutoridly
daju zopar tipov aj v tejto oblasti level
dizajnu, aby ste sa naucili, ako hracov
motivovat k tomu, aby isli tam, kde ich
potrebujete dostat. TaktieZ sa naucite,
ako inteligentne umiestfiovat skryté
predmety, ako pouzivat niektoré systémy
na presuny levelmi (trubky, dvere...)

a dalSie veci. Pisal som to uz v pripade

prvej hry a musim to zopakovat aj teraz —
Super Mario Maker je vysoka Skola
herného dizajnu, kde samotné Nintendo
vlozilo obrovské kvality, no zaroven
nechali dostatok priestoru na to, aby ste
vy sami vynikli. Chcete sa pustit do vyvoja
vlastnych hier? Najskor si tu vyskusajte, Ci
viete navrhovat zdbavné levely.

Ukazala nam to uz prva hra a kedZe
dvojka eSte ani oficidalne nevysla, je len
otazkou c¢asu, kedy to ukaze aj nova hra.
S takymito moZnostami sa daju vytvarat
zdazitky, ktoré nutne nemusia byt len 2D
skakacky. Viete tu vytvorit rytmicku hru,
v jednotke dokonca vznikla funkéna
jednoducha kalkulacka. Toto dokazuje, ze
neraz je vasim limitom len a len vasa
predstavivost.

Ak sa vSak uz do toho poriadne
zahryznete a budete mat za sebou uz
niekolko Uspesnych levelov, mozno sa
zacnete hrat s tym, ¢o vSetko hra naozaj
umozniuje. Je toho naozaj vela, no na isté
hranice tu nakoniec narazite. Nie su to
Ziadne velké chyby, ktoré by tahali
hodnotenia dole, no mozno su to oblasti,
kde by sa autori mali do buducnosti
poudit. Napriklad je moZné planovat
pohyb niektorych prvkov, napriklad
plosin, no uz nedokazete ,skriptovat”
spravanie nepriatelov, o je Skoda, ak sa
napriklad dostanete do situacie, kedy by
ste potrebovali, aby sa spravali trosku
inak — napriklad stali na mieste, aj ked'
zbadaju hracovu postavu. Naopak vam pri
tvoreni pomahaju statistiky, napriklad
Uspesnost hracov pri prechadzani vasho
levelu. Alebo moZnost presného
trackovania pohybu, aby ste vedeli skoky
¢o najlepsie nastavit.

Podobnych mensich veci je tu niekolko

a naozaj to nie su velké obmedzenia.

V drvivej vacsine pripadov nieco také ani
nebudete potrebovat a bohato si
vystacite s priehrStiami moZnosti, ktoré
hra ponuka uz v zaklade. Taktiez je
pochopitelné, Ze neviete v ramci jedného
levelu pouZzit viaceré Stylu — napriklad,
aby cast bola v 8-bitovom style a ¢ast

v modernom 3D World style.
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Rovnako je pochopitelné, Ze v 8-bitovom
Style nenajdete niektoré prvky, ktoré
séria dostala az s neskorsimi ¢astami.
Napriklad power-up, ktory Maria zmeni
na macku, najdete len v 3D Worlde. Stale
povazujem za mensi nedostatok to, Ze sa
levely nedaju vyhladavat podla ndzvov,
ale len podla ID. Vas kamarat so
Switchom si pravdepodobne nebude
pamatat ID levelu, ktory vytvoril, ale
nazov vam nadiktuje [ahsie, ked bude
chciet, aby ste si ho vyskusali.

Zaujimavostou je, Ze tvorit dokazete vo
dvojici kooperativne na jednej konzole.
Hraci vtedy nemaju Uplne totozné
privilégia pri tvorbe, no funguje to velmi
slusne a je to len jedna z ukazok toho,
ako sa autori hry sustredili na to, aby
ponukli ¢o najviac multiplayerovych
zazitkov. Dokazete spolu tvorit, dokazete
spolu hrat, dokaZete hrat tieZ proti sebe.
Hlavne sa ale spolu zabavate. Jedina
Skoda je, Ze je takéto spolocné tvorenie
obmedzené len na Joy-Cony. Viac by

vyhovovalo, ak by mohli hradi tvorit aj na
celych ovladacoch (¢o Pro Controlleri).

Je len malo veci, ktoré by sa dali Super
Mario Maker 2 vy¢itat. Vaésinou su to len
drobnosti, ktoré sice hru dole netahaju,
no drzia ju krok od najvyssieho
hodnotenia. Aj bez toho su vSak moznosti
hry obrovské. Prakticky mate v rukach
moc vytvorit si taku 2D skakacku, po akej
ste vidy tuzili. Nerobite ju vSak len pre
seba, ale aj pre milidny dalsich hracov
tam niekde vonku. Rovnako oni tvoria pre
vas. Nintendo prinieslo kvalitnu
platformu, v ktorej samo ponuklo
zabavny obsah na niekolko hodin, no
potom je to uz len na vés. Cim viac hre
sami date, tym viac od nej dostanete.

A to je rovnica, ktora je zvlast pre tych
kreativnejsich z vas velmi vyhodna. Zatial
ale najviac zamrzi len nahodny online
matchmaking. Ked' autori do hry pridaju
online hru s priatelmi, pokojne si k
hodnoteniu pridajte eSte minimalne pol
bodu.

HODNOTENIE

+ bohat3 hratelnost plna retro a aj
modernych prvkov
+ uZ predpripravena bohata ponuka obsahu
+ mnozstvo prvkov, stylov, tém a variacii,
+ silnejSie zameranie na multiplayer,
tentoraz aj pri tvoreni
+ intuitivne ovladanie dotykom
v handheldovom rezime
- stale vyhladavanie cez ID a nie cez meno
- hranie online s priatelmi pride az neskor
vo forme updatu
- mensie nedostatky
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REGENZIA

ANGRY BIRDS VR

SPAT DO SVETA STRACHU

Rovio uzZ dlhsie so svojou Angry

Birds znackou stagnuju a aj ked' su

,animaky" dobré, dlho sa im nedari

vymysliet novd velkud hru do série.
Mozno Angry Birds: Isle of Pigs je
odpovedou, ktoru potrebuju. Tato hra
sice nebude vzhladom na svoje
zameranie masova, no mozno ukazuje
spravnu cestu. Zbavuje sa 2D grafiky a
prechadza plne do 3D sveta - a to
doslova.

Angry Birds: Isle of Pigs je totiz titul
vytvoreny pre virtudlnu realitu, v ktorej
vkrocite do milého sveta vtakov a prasiat.
Presnejsie nielen pre virtualnu realitu,
ale aj AR pre mobily, kde ju postupne
Rovio spusta. Hra tak prechadza za
obmedzenia dvoch priestorov, ¢o jej
umozfiuje posunut sa vpred.

Konkrétne sa dostanete na ostrov
prasiat, odkial idete so svojimi vtakmi
oslobodit ukradnuté vajcia. V zdkladnej
verzii vas ¢aka niekolko prostredi, ktorym
prejdete z plaZze aZ na vrchol hory vich
svete. Je to pekna cesta, aj ked' levelov

mobhlo byt viac. V kazdom zo Styroch
prostredi je 13 Urovni. Na druhej strane
hra postupne dostdva aktualizacie
zadarmo a rozSiruje ponuku. Uz pribudli
prvé updaty s novymi levelmi, konkrétne
strasidelny balik s novinkami v
hratelnosti.

Ak ste hrali predoslé Angry Birds, viete,
Ze zaklad je strielat vtaky prakom do
stavieb, s cielom zlikvidovat vietky
prasata. Pricom vtdky, ktoré vystrelujete,
su r6zne a maju rozmanité vlastnosti pri
dopade alebo pri lete. Rovnako
konstrukcie su stavané z réznych
materidlov, na ktoré su vzdy ucinné
urcité vtaky. Doteraz to vSak bolo 2D,
teraz s prechodom do VR to preslo aj do
3D, teda prasata tu budd mat celé 3D
pevnosti. Zaroven viak vy budete mat
vacsiu volnost pri strelbe, mbzete sa
mierne nahybat do stran, strielat z vy33ej
alebo nizsej polohy a presne zamierit
urcité miesto. K tomu prostredia a levely
maju aj niekolko pldch, z ktorych mézete
strielat.

PETER DRAGULA

PLATFORMA:

PCVR, PSVR

VYVOJ:

RESOLUTION GAMES

VYDAVATEL:
ROVIO
ZANER:
PUZZLE

VYDANIE:

7. FEBRUAR 2019

KedZe je to celé 3D, strelba z inych stran
je dolezita. Mbézete si tak hlavne prezriet
celt stavbu, umiestnenie prasiat a
nasledne zostrelovat podporné bloky
stavby, aby padala a zabila prasata.
Pricom stavby su tu ako drevené, tak aj
kombinované s kamenmi a nechybaju ani
[adové kocky. Je tu aj dynamit, ktory ked'
trafite, pomdze vam s destrukciou.
Podobne prostredie doplnia ventilatory,
plosiny s baldnikmi a aj niekolko
noviniek.

Velkym obmedzenim, s ktorym musite
ratat, je to, Ze mate vacsinou len tri vtaky
a su usporiadané v preddefinovanom
poradi. Nie je tu dokupovanie vtakov,
Ziadne mikrotransakcie ako v Angry Birds
2, musite to vsetko prejst len s tym, ¢o
mate dostupné.

Z vtdkov mate viac-menej zakladnu
ponuku, a to ¢erveného, Zltého
(rychleho), bomobového vtaka alebo
,roztrojovacie" vtaky. Teda je to ponuka
z prvej Angry Birds hry, ktoru aj tu chceli
autori napodobnit, ale v 3D.
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Samotného obsahu tu vsak nie je vela.
Zakladna kampan je priblizne na hodinu-
dve. No zalezi aj na tom, aki ste Sikovni,
ale viac vam to zrejme nezaberie.
Dodatocné levely su komplikovanejsie,
ale zaberu podobny cas. Pre VR titul to
nie je malo, ale ani vela. Ak budete chciet
vsetko splnit na maximum, mate tak na
tyZzden zabavy. Pozitivne je postupne
rozsirovanie, ktoré este neskoncdilo, a
teda sa budete moct k hre vratit aj
neskor.

Vizualne je hra prekvapivo pekn3, autori
sa posnazili a celu esenciu grafiky 2D
pdvodnej série sa im podarilo preniest do
3D. Velmi dobre vyzeraju ako stavby, tak
aj prostredia, kde sa mézete rozhliadat a
obdivovat ostrov prasiat. Pekne aj vidite,
ako sa po nom stale posuvate dalej.
Animacie a aj fyzika su pekné a celé to
funguje tak, ako by ste od Angry Birds
sveta Cakali. AZ je zvlastne, Ze Rovio tuto
hru neponukaju aj ako Standardny 3D
titul. Vo VR a AR sa sice viete vo svete
pekne prirodzene posuvat, zameriavat,
ale urcite by to fungovalo aj s beznym

ovladanim klavesnicou a mysSou alebo
gamepadom. Aj ked, samozrejme,
ovladanie VR ovlada¢mi je velmi
intuitivne a velmi presné. Pekne viete
zamierit, podobne ako by ste drzali
skutoény prak. Hra vam ukaze aj to, kam
prasa dopadne. Vy sa mozete este
mierne krok-dva pohybovat do stran,
nahliadat a eventudlne skusit trafit
nejaky standardne schovany pilier, ktory
drzi ¢ast konstrukcie.

Celkovo je Isle of Pigs vo virtudlnej realite
prekvapivo dobré a svieZe spracovanie
Angry Birds znacky. Po hernej stranke
ostdva zdbavné a pridanie tretieho
rozmeru to pekne rozsiruje. Je to vsak len
prva hra v tomto smere a autori to

levely jednoduché a chybaju tu este
niektoré vtaky a zlozitejSie mechanizmy.
Doplnkové levely vsak uz obtaznost
pekne zvysili a rovnako aj rozsirili kratku
pévodni kampan. Ak hladate zabavnu
puzzle hru pre VR, urcite Angry Birds
skuste, je to jeden z najlepsich titulov v
tejto sfére.

HODNOTENIE

+ kvalitny 3D vizual

+ velmi dobré ovladanie

+ napadity dizajn levelov

+ postupne pribudaju dalSie drovne

- niektoré levely su velmi jednoduché
- zatial' menej obsahu




REGENZIA

SEA OF SOLTITUDE

VYPRAVA DO SVETA DEPRESIE

EA prinieslo dalsi posobivy indie titul,

a to Sea of Solitude od Jo-Mei Studia.

Znovu je to priam umelecky ladeny

projekt, teraz vsak zamerany na
psychologické témy. Zaobera sa
vnutornymi démonmi, vztahmi medzi
fud'mi, v rodine a v podstate pribliZi bezné
problémy netradi¢nou formou.

Autorka hry Cornelia Geppert, v nej
prepracovala svoje skusenosti a emdcie
po rozchode a ndleZite tomu jej vniesla
hiboku citovu strdnku. Skusenosti z
kreslenia komiksov jej pomohli dotvorit
hru pésobivym vizudlom. Celé sa to da
prirovnat k Journey, Ico alebo Rime. Popri
svojej ceste priam nasavate atmosféru

PETER DRAGULA

PLATFORMA:

PC, XBOX ONE, PS4

VYVOJ:

JO-MEI GAMES

VYDAVATEL:

EA
ZANER:
AKCNA
VYDANIE:

5. JULA 2019

sveta a celé to dopltiaju dialégy
rozprdvajuce pribeh.

Dostdvate sa v do ulohy postavy Kay,
mladého dievéata, ktoré sa z niéoho nié
objavi v zatopenom svete. Nevie, kde je,
nevie, Co sa deje, nevie, preco je z nej
cierne monstrum.




Ma len ¢In, na ktorom sa plavi temnotou
nevedno kam. Az pokym k nej prileti iné
malé dievca, ktoré jej da svetlo a za¢ne ju
sprevadzat tymto temnym svetom.

Samotna hratelnost je zalozena na ceste
lodkou, ale tou sa plavite len medzi
istymi castami mesta. Nasledne vzdy
vystUpite a mozZete ¢akat jednoduché
puzzle ulohy, ktoré musite vo svete
vyriesit. Ci uz pojde o otvorenie brany,
alebo likvidaciu monstra, ktoré vam stoji
v ceste. KedZe monstra nemaju radi
svetlo, prave to budete pouZivat na ich
likvidaciu. Budete musiet najst v
prostredi miesta, kde aktivujete svetlo a
nasledne ho nasmerujete na monstrum.

Vzdy to bude niekolko svetiel.

Zaroven to ale nebude jedind herna
mechanika, tie sa budu postupne
rozsirovat a uvidite malych démonov,
ktorym budete utekat v miestnostiach,
alebo dostanete aj svojich pomocnikov,
ktori vdm budd pomahat dostat sa k
nepristupnym veciam. Cely zaklad hry
vSak bude vo vysavani zlych energii. To sa
udeje vzdy, ked pridete na isty problém,
ktory znamenali a ktory sa uz méze
odstranit. Budete ich zbierat do svojho
batoha a zatvarat ich tam, aby sa uz
nedostali von.

Vsetko to budu, samozrejme, metafory
na redlne problémy ludi, problémy Kay,
ktora postupne zisti, Ze monstra su fudia
a véetci potrebuju pomaoct.

Zaroven kedZe je monstrom aj ona,
potrebuje pomdct aj sama sebe. Musi
vyriesit svoje problémy. Musi vyriesit
problémy vsetkych, aby sa dostala spat
domov. Cakd vas tak asi 4 hodiny dlh3
cesta, ktora bude pdsobiva a plna
dialégov, ¢o z temnych démonov robia
bytosti, ktoré pozna a rozpravaju o
situaciach, ktoré prezili a ktoré ich dostali
tam, kde su. Bez nejakych spojlerov
mdbZem povedat, Ze sa budu rozoberat
problémy v Skole, so Sikanou, so
spoluzitim deti a dospelych a ich
postupnymi problémami, odli¢enim, ako
aj témou vztahov a nepochopeniami.




Celé to ponukne posobivy pribeh, mozno
vSak puzzle prvky mohli byt nérocnejsie,
ale z méjho pohladu v tomto Style hry
ani nejde o naroc¢nost ako o samotnu
cestu. Netreba tu ¢akat nejaki extrémnu
hratelhost, treba sa orientovat na
samotny svet, atmosféru a to, ¢o nam
chce hra povedat. V tomto je to velmi
podobné hre Inside, ktora bola tiez
zaloZena na stvdrneni sveta a celom
odkaze hry.

Vizualna stranka je paradna, nie je to o
detailoch, ale o art Style, p6sobivom
spracovani prostredi, temnoty a
farebnosti, ako aj o krajinach, ktoré
navstivite. VSetko ma svoj vyznam v
danej ¢asti a r6zne analdgie s témou. Je
tu zaplavené mestecko, vyprahnuté
centrum mesta a aj ladova krajina. Kazda
Cast sa spaja s inou Castou pribehu a inou
¢astou duse dievéata. Stylom vizudlu
pripomina Ghibli Studio alebo Rime, ale

viac dotiahnutom a detailnejSom, ako v

prostrediach, tak pésobivej dynamickej
vode a aj dalSich efektoch pri hernych
mechanikdch.

Vsetko je vel'mi dobre spracované a
zaroven aj optimalizované az prekvapivo
na tuto uroven vizualu. Je to sice
kreslene ladené, ale detaily su velmi
dobré. Na GTX 970 to bezalo pekne v 4K -
30-40 fps, a teda o vykon pri nizsich
rozliSeniach a slabSich kartach sa
nemusite bat.
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KAY: Look..

Co mohlo byt na PC lepgie vyriesené, je
ovladanie niektorych prvkov. Samotné
ovladanie postavy a pohyb kamery je v
pohode, aj ked' niekedy sa zvlastne
ovladanie lode preklopi. Skor je problém
pri zameriavani svetiel v puzzle
oblastiach. Zatial ¢o packu na gamepade
len drzite a zameriate tam, kam
potrebujete, my$ musite dlho posuvat a
prekladat, aby ste sa nasmerovali tam,
kam potrebujete. Nie je to velky
problém, kedZe nie ste ¢asovo
obmedzovani, ale zdihavé a niekedy
nemusite vediet, ¢o presne mate robit.
A myslim, Ze jeden klaves nebol
preddefinovany vobec.

Vizual, samozrejme, dotvara zvukova
stranka, kde je hlavne dolezity velmi
dobre spracovany dabing postav, ktory
sprevadza prakticky celd hru. Mozno je
Skoda, Ze titulky nie su aj v CesStine,
kedZe textov je dost a ak nerozumiete

dobre po anglicky, méze vam vypadnut
cely zmysel hry. Do toho sa pridava
pomala hudba podtrhujica atmosféru.

Celkovo je Sea of Solitute posobivou
cestou do ludskych vztahov v pardadnom
vizualnom prevedeni a aj so
zaujimavymi hernymi mechanikami. Hra
nie je dlha, ale na takdto umelecky a
psychologicky ladenu zaleZitost su 4
hodiny akuratna dizka. Zaroveri si

autori ako-tak vystacili s pridavanim
hernych prvkov a titul nestihne byt
repetitivny alebo nudny. Necakajte vsak
hlboku alebo naro¢nu hratelnost.
Napriek tomu je hra pésobiva a stale
vam ma ¢o povedat.

. I'm sorry about your shell. Are you cold?

HODNOTENIE

+ pbsobiva cesta do ludskych vztahov
+ kvalitny Styl vizualu
+ dobre vyrozpravany pribeh

- drobné nedostatky v ovladani na PC
- kratka herna doba
- nizka obtaZnost
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THE SKINKING C}

VSTUPTE DO ZATOPENEHO MESTA

.\

Autori z Frogwars su zndmi hlavne
svojou adventurovou sériou Sherlock
Holmes a teraz skusaju nieco nové,
strasidelnejsie a podivnejsie. Nacru
totiz do zvlastneho Lovecraft univerza v

titule The Sinking City. Zaroven ponukaju

vacsSiu volnost, otvorenost a viac

mozZnosti.

Vsetko to ma zaklady v Sherlockovi
Holmesovi, kedZe aj hra mala byt
pokracovanim série, ale autori to zmenili
na Lovecrafta, ktory pontka nové
moZnosti a zaroven sa velmi hodi k
vySetrovaciemu Stylu, kedZe pisal aj knihy
o detektivoch. Mohli k tomu pridat nové
mechaniky, tajomné a nadprirodzené veci
a aj rozsirit akénu stranku.

PETER DRAGULA

PLATFORMA:

PC, XBOX ONE, PS4

VYVOJ

FROGWAREZ

VYDAVATEL:

BIGBEN INTERACTIVE
ZANER

ADVENtURA

\ ] VYDANIE:
/ 27.JUN 2019

U7 to tak nebude Cistad adventura.
Konkrétne nas tvorcovia zavedu do
potapajuceho sa amerického rybarskeho
mesta Oakmont v dvadsiatych rokoch
minulého storocia. Mesta, ktoré ma
tajomnu histériu spojenu s okultizmom a
obyvatelia ho tam doteraz praktizuju.




39

Vy sa tam dostavate potom, ako na
mesto udreli zvlaStne neprirodzené
povodne a zacali sa objavovat tajomné
zZivocichy. Vas ako detektiva zavolal jeden
z mocnych [udi mesta, ktori maju vizie,
aby ste mu pomohli odkryt povod
neobvyklych tvorov a zaroven pévod
zaplav mesta.

Dostdvate sa do mesta a rovnako vas
sprevadzaju vidiny o temnote z mora,
chobotniciach a monstrach. Nieco toto
mesto ovladlo, nieco zIé. Uvidite to hned'
pri prichode do mesta, kde vas ¢aka
pohlad na znicené budovy, zatopené
ulice, vsetko Spinavé, so zufalymi ludmi,
¢o sa snazia prezit katastrofu. NielenZe sa
im mesto topi pod nohami, Utocia na
nich aj monstra z mora. Nevedia preco,
nevedia, ¢o sa deje. MoZno vy o tom
nieco zistite.

Prichadzate prdve uprostred novej
zahady, zmizol syn jedného z
predstavitelov mesta a ked' ste uz tu, je
na vas, aby ste zistili, ¢o sa stalo. Bude to
zaroven len jeden z mnohych pripadov,
ktoré vas v rozsiahlom meste ¢akaju.
Neskumate totiz len jeden pripad, ale
bude niekolko hlavnych a mnozstvo
vedlajsich, jednoduchsich. Vo vedlajsich

len niekomu pomdzZete Cosi ndjst,

odfotit, ale v hlavnych skimate vrazdy,
hladate vrahov po meste alebo aj celd
stratenu expediciu, ktord bude zakladom
pribehu.

Pritom hra nie je jednoducha, neukazuje
vam, kam presne mate ist, o mate zistit.
Sice vam v tom pomaha, ale vsetko si
musite vydedukovat sami, pospajat
dokazy a najst potrebné miesta v meste.
Napriklad pri vrazde na lodi musite
preskimat miesto ¢inu, popozerat si
predmety, zaistit vSetky dokazy a svojou
zvlastnou schopnostou budete
vizualizovat miesta vrazdy, zhmotfovat
situacie a zoradovat ich podla poradia.
Musite sa totiZ zorientovat na mieste a
oznadit postupnost scény. Nasledne sa
vam objavia suvislosti a dokazy, s ktorymi
sa pohnete vpred. Tie napriklad
prezradia, Ze zraneny vrah z miesta usiel
a musite porozmyslat, kam mohol ist. Ak
si myslite, Ze do nemocnice, mézete ist
tam a zacat s vysluchmi a ziskavanim
dokazov.

Samotnu pomoc hry pri patrani si mozete
uréit nastavenim obtaZnosti, ktord sa tu
deli ako na napovede, tak na boje, ktoré
mozu byt naroénejsie alebo

jednoduchsie. Patranie sa vsak da
nastavit len na naroc¢nejsie. Nikdy
nebude Uplne jednoduché. Cakajte, ze
hra vam zaberie okolo 15 hodin, s tym, Ze
ak budete chciet spravit a vyriesit vietko
bude do aj nad 20 hodin. Cim vyssia
obtaznost, tym komplikovanejsie to bude
a viac hodin zabijete hladanim toho, ¢o
spravit dalej.

Je to velmi dobre vyvazené, hra vas
nevedie vas to za rucicku a musite
porozmyslat, prechadzat si dokazy a
hladat ulice v meste, kam vas dékazy
povedu. Pripadne ak napriklad o vrahovi
alebo podozrivom viete len niektoré
udaje, mozete ist do kartotéky v
novinach, na policii, v kniznici ¢i na
univerzite a skusit si vyhladat viac
informacii tam.

Pritom niekedy informacie nemusia byt
jednoznatné a moézu vyjst iné vysledky,
alebo napriklad mézZete kryt vraha a
nepovedat niekomu, Ze to skutoéne bol
on. SU to moralne rozhodnutia, ktoré
méZu mat svoje konzekvencie. Je na vas,
ku komu sa priklonite a kto je vam viac
sympaticky. Podobne v rozhovoroch
niektoré otazky ovplyvnia dalsie
odpovede a spolupracu daného cloveka.
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Respektive skoro ¢loveka, totiz vtomto
meste niektori fudia pripominaju viac
zvieratd ako ludi. Niektori vyzeraju ako
ryby, ini ako opice. Je to tu celé zvlastne,
Cisty Lovecraft. K tomu tu napriklad maju
také zvlastne zvyky, Ze niekomu zosiju
Usta - a to je len UtrZok podivnosti, ktoré
uvidite v zatopenom meste. Nehovoriac
0 monstrach z mora.

Monstra prisli s potopou a jedna sa o
zvlastne pavducie tvory aj rozne
polypovité bytosti a masivne chobotnice
v zaplavenych oblastiach. Vsetko vas
bude priebezne na ceste ohrozovat, aj
ked autori tomu nechceli dat az prili$
velku véhu, a tak zalezi na vas, ako velmi
sa na tuto stranku budete orientovat.
Bojom sa sice neda vyhnut Uplne, ale
mbzete ich obmedzit len na nevyhnutné
oblasti. Monstra sa totiZ objavia aj na
miestach, ktoré musite skimat. M6zete
ich mlatit v bojoch na telo alebo pouzivat
strelné zbrane, ktoré postupne najdete.

Nabojov viak nikdy nie je dost, a preto
nimi musite Setrit. Musite kvoli nim

prehladavat skrinky v budovéch a ak
nendjdete priamo naboje, objavite aspon
rézne materidly, z ktorych vyrobou
mbZete vytvorit rézne typy municie, ale
aj lekarnicky, pasce a dalsie veci, ktoré
pri stretnutiach s nepriatelmi vyuzijete.
Nie je to prave najhlbsie prepracovana
Cast hry, ale spolu s akciou je to doplnok,
ktory osviezuje hlavnu dobrodruznu
hratelnost. MoZno vSak samotna akcia
mohla byt spracovana lepsie. Je taka
neohrabana po stranke zameriavania aj
samotnej strelby.

Minimalne si svoje zru€nosti esSte mbzete
zlepsit odomkynanim schopnosti, aj ked'
to viac plati na poskodenie protivnika
alebo stabilitu samopalu ako na samotné
ovladdanie. Ale viete si odomknut aj
moznost odniest viac zasob, viac
odomknt aj regeneraciu a dalsie prvky.
Vsetko ziskate za XP ¢i uz z pripadov,
alebo bojov.

Podobne ako strelba aj samotné
animacie mohli byt viac dotiahnuté.

Svingky nestvoury, k certu's nima!

Priam si to pyta kvalitnejsi motion
capturing a vyssi level spracovania.
Frogwares nema aZ také rozpocty a aj tu
si ide vo svojom Standarde.

Nie je to celé také plynulé a poprepajané,
aké by mohlo byt a ani dotiahnuté
technicky alebo v kvalite textur, ale zas
nestretol som sa vyraznymi problémami,
hra nepadala a nesekala.

Oproti tomu umelecky je to
prepracované posobivo a mesto ponuka
UZasnu atmosféru. Priam citite tu
destrukciu a zufalstvo na kazdom kroku.
Hmla sa tu strieda s dazdom, nocou a
umocnuje tak drsné prostredie

mesta. Mesto je pritom osidlené, vidite
tu motat sa ludi (niekedy sa objavuju
priamo pred vami), ale ratajte s tym, Ze
tu nefunguju Ziadne vozidla, kedZe kazda
druha ulica je zatopend a je potrebné sa
medzi nimi prevazat na lodiach. Nie je
vhodné plévat, chobotnice su totiz vsade,
ale vychutnate si ich viac ako dost, pocas
hry sa medzi nimi budete totiz aj potapat
a naplno si vychutnate ich masivnost.




41

Kvalitne su prepracované aj rozhovory, v

ktorych uZ autori maju roky skdsenosti.
Podobne pdsobivé su samotné
detektivne Casti, kde aktivujete svoje
schopnosti a dostavate sa do svojho
alternativneho sveta, kde sa vam v
prostredi zobrazuju stopy. Zaroven si
svoje objavy mbZete vo svojom
pamatovom palaci usporiadat a
kombinovat, aby ste problémy vyriesili
tak ako v Sherlockovi Holmesovi. Je to
dobre a intuitivne spracované.

To, Ze je cela hra aj v Cestine, velmi
pomodze, ak neviete dobre anglicky.
Dalgie postupy a informacie totiz
zistujete priamo z textov. Ako malu
zaujimavost autori do hry pridali
odomykatelné obleky a hru si mbézete
ozivit zmenou obleku - ak by vas lakalo
chodit po meste ako rybar.

Frogwares spravili z The Sinking City
velmi zaujimavy titul, v ktorom spojili
svoje dlhoroc¢né skusenosti s
detektivnym Zanrom v Sherlock Holmes
sérii a pridali k tomu akciu, skilly a aj
craftovanie. Su to sice len doplnky, ale
pekne rozsiruju hratelnost a hibku hry.
MozZno autori stale nemaju dotiahnuté
technické detaily a animdcie, ale
atmosféra je paradna, pribeh p6sobivy a
fanusikovia Lovecrafta si to celé
vychutnaju.

Je to zrejme nakvalitnejsie zapracovanie
Lovecraft témy doteraz. Plus,
samozrejme, uziju si to aj fanusikovia
Sherlocka Holmesa, kedZe v patrani a
skimani hra exceluje V zaplave walking
adventur a interaktivnych hier velmi
dobre padne mat znovu kvalitny
detektivny titul.

HODNOTENIE

+ paradna atmosféra a pribeh

+ rozsiahle a prepracované otvorené mesto
+ velmi dobré mechaniky riesenia pripadov
+dobry mix adventury s akciou

+ nevedie vas za rucicku

-+Ceskad lokalizacia je velmi vhodnym
doplnkom

- postavy by si zasluzili kvalitnejsi motion
capturing

- rozne technicky nedotiahnuté prvky
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THREE HOUSES

Najnovsi diel Fire Emblem sfuboval,

Ze vela veci bude v sérii inych.

A nebolo to iba zmenou platformy

z handheldov a trdbenie na navrat
na velkd ,,obyvackova“ konzolu. Switch je
idedlna volba a nebudem skryvat
pociatocné nadsenie i neskorsie
etablovanie — toto je hra, pri ktorej
nabijam konzolu kazdy den a Zmykam
z nej vykon i dlhocizné hodiny.
Spominané odlisnosti sa vyplacaju, no
imponovat budu skér hra¢om ochotnym
presaltovat aj na iné Zanre ako
taktizovanie na tazkych mapach
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a klikanie dialégov. Novych prvkov,
vypozicanych Stylov a hernych
mechanizmov je tu ovela viac a vyborne
ladia dokopy.

Fire Emblem: Three Houses vas v prvej
hodine zaplavi a nestacite sa divit, ¢o
vsetko prinasa. V spleti sa objavuju aj
povedomé prvky: mézete si zvolit

a pomenovat hrdinu/hrdinku,
absolvujete prvé zoznamenia

s postavami a dostanete sa do roly syna/
dcéry zndmeho Zoldniera. Preklepnete
prvé postavy, dostanete prvotny vyber,
no po hodinke pridete do obrovského

HRE EMBLEM

MICHAL KOREC

PLATFORMA:

SWITCH

VYVOJ

NINTENDO

VYDAVATEL:
NINTENDO

ZANER

STRATEGICKA RPG

VYDANIE:

26.JUL 2019

klastora a vSetko sa meni. Vas hrdina sa
stane uz profesorom a neskor si voli
jednu z troch tried, ktord bude viest.
KIastor pripomina obrovsky zdmok

a trojica tried frakcie z Harry Pottera,
pripravte sa na modru, ¢ervenu a Zltu
farbu. Vsetko je prepracované do
detailov: kazda trieda mapuje istu ¢ast
kralovstva a skupina Studentov zastupuje
nejaku liniu. M&Zete sa venovat histérii
sveta Fodlan a pri neskorsich udalostiach
sa vam urcite zide.
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Prvych pér hodin ani velmi nebojujete.
Hra na vas vychrli asi 30 postav,
chlapéenskych i dievéenskych, do toho
prida par profesorov, zelenovlasu
arcibiskupku Rheu a jej pobocnika, je
toho strasne moc. Obc¢as vdm niekto
utkvie v pamati, ale realne sa zanete

s postavami stotoZriovat az ked'sa
sustredite na tucet vo vasej triede. Tuto
skupinu potrebujete poznat absolitne

v Skole i boji, aby ste ocenili ich kvality,
povahy a sulad s ostatnymi. To je uz
realnejsSia cesta a zhruba po 15 hodinach
som svoju fajtu zmapoval dobre — od
Dimitriho cez Mercedes po Annette. Hra
je doslova nabita dejovym pozadim — pri
kazdom sa postupne obmienaju linie cez
ich rodicov ¢i rody, vSetko je spletité
takmer ako v telenovele, ale dobrym
smerom. Ziadna postava nevyjde
navnivoc a kolorit celych dynastii

a regionov sa krasne lepi dohromady.

Ostatné mena sa vam zafixuju pocas
vandroviek celym klastorom: medzi
hlavnymi misiami ma kazdy ¢o povedat

k téme, €o sa chyst3, i je to boj so
zlodejmi, politicky komplot, zrada alebo
stratend Studentka. T4 spdsobi celkom
dobru splet falosnych ¢i zaru¢enych
tipov. Na mape vzdy vidite, koho ste
nespovedali a zrazu po moznom obvineni
sa musite vratit aj ku postave, kde ste raz
boli, aby vam prezradila alibi. Dej je tuhy
a ddva si nacas, po 20 hodinach sa stéle
objavuju dalSie motivacie, postavy €i
podozrenia. Ak ste uz zvyknuti na sériu
Fire Emblem a jej dejové zvraty, neustale
budete v strehu ¢akat a tipovat, kto
obrati kabat, kde nastane razantna
zmena a ¢o to bude znamenat pre dalsi
VYVOj.

Struktura hry vyuZiva systém kalendara,
podobne ako Persona, akurat nie kazdy
den sa musi nutne nieco diat. Three
Houses sa skor sustredia na tyzden,
pocas ktorého prebieha vyucba (ziskaju
trosku skdsenosti a mozno im zadat
ulohy), Studenti maju narodeniny
(mozete im poslat kvety €i ich pozvat na
Caj) alebo sa odohravaju mensie dejové
sekvencie, napriklad niekto za vami pride

Edelgarqg

Axe

@

po radu. Ako rychlo zistite, top veci

a rozhodnutia sa odohravaju v nedelu.
Vtedy dostanete totiz obrovsky vyber

a mozete si zvolit, ako ju stravite.
Nemusite byt ani aktivni — da sa nariadit
odpocinok a nasko¢i vam vyssia
motivacia. Alebo je mozné zucastnit sa
seminaru a ziskat nejaké schopnosti. Co

v chordle, zahradnictvo a iné. Niektoré
minihry su skor pasivne, iné vyZaduju
makat s tla¢idlami v sprdvnom Case
(ryby), inde pouzivate logicky postup —

v zahrade najprv treba nieco zasiat,
potom kultivovat, v iny den Zat. MoZznosti
je X, medzi misiami nie je problém stravit
hodinu vandrovkou v klastore. Tym, Ze

sa tyka vyucby, prebieha manudlne, kedy hra ma zvacsa velkd misiu

sami urcite, Comu sa maju Studenti

koncom mesiaca, aspon jedna navsteva

venovat, alebo automaticky, kedy systém odblokuje nové dialdgy, postrehy

za vas vyberie par z nich a da im kusky
skusenosti za urcity ¢as. Zaujimavé su
spoloc¢né ulohy, kde parujete studentov
na isty ucel a ak si kompatibilni, utuzi sa
ich puto a ziskate aj slusné predmety.

Vacsina hracov bude pocas volnych dni
siahat po aktivitach: Explore a Battle.
Objavovanie klastora je raz do mesiaca
obcas povinné kvoli dejovej ulohe, ale aj
v fubovolnu nedelu prinesie kopu
zaujimavych moznosti a sprievodnych
aktivit. Lokality sa otvaraju postupne,
¢im posobi kldstor ako rozsiahly a mapa
je vyborne spracovana. Vidite z nej, koho
ste eSte nespovedali a tym, Ze je klastor
rozdeleny na miestnosti ¢i lokality, mate
aj lahSiu orientaciu. MbZete sa po nom
volne pohybovat (kedZe sa tu povaluju
rozliéné predmety, obéas je fajn chodit
po vlastnych), neskor ocenite aj moznost
skokov a rychleho cestovania. Niekedy
Cakaju postavy na rovnakych miestach
(Bernadetta), casto sami menia polohu
a treba ich hladat. Viaceré ¢asti ndkaju
kopu vedlajsich aktivit, ako spolo¢né
jedlo, rybacku, tréning v aréne, spev

a klastor Zije tym, ¢o sa ma najblizsie stat
— ¢i je to oslava alebo utok na pevnost.
Kazda aktivita vSak Zerie body, na
zaCiatku mate 1-2, neskér sa ich pocet
zvysi, o znamena moznost stihnut za
jeden den ovela viac — aj spoloc¢ny obed,
aj tréning jedného bojovnika (moze takto
ziskat prachy i zbran) ¢i profesorsky
tréning. Medzi nebojové zlozky patri aj
navsteva trhu, kde sa mbzete venovat
nakupu/predaju zbrani a predmetov,
oprave a upgrade zbrani (len na to treba
mat dostato¢né materialy i prasule) i
verbovaniu praporov. Silny hardvér
Switch totiz priamo pozyva jednotky mat
so sebou pomocnikov alebo rovno cely
batalién, ktory sa méze rutit na
protivnika.

Nie vidy je Uspesny a Casto dokaze
narobit slusnu paseku — avsak nebojuju
zadarmo. Preto treba do nich investovat
a vyberat si komu aky pridelit.
Prepojenie Skoly so Studentmi ako
bojovnikmi je navyse vyuzité aj pri
povolaniach a tzv. certifikdcii.



44

Vas zverenec sa méze venovat istému
povolaniu a presaltovat aj na iné (z
vlastnej povahy, na povel, ¢i vlastnu
ziadost). Zmena povolania si vyzaduje
podstupit skusku, na ktorej musi
preukazat sériu znalosti a stupen

v schopnosti: napriklad ak chce byt skvely
strelec s lukom, potrebuje mat Archery
aspon na D atd. To, Ze mate na vyber
mnohé povolania je fajn a nie kazdy sa
hodi na v3etko. Povolania maju Styri
stupne podla levelu a na to, aby ste
mohli podstupit skisku na vyssie,
potrebuje mat okrem schopnosti aj
pecat. Tych je nedostatok, takze sa méze
stat, Ze na druhy stuperi hned
nevysvihnete vSetkych, hoci level na to
maju...

Ak si volite pocas volnych dni v kalendari
boje, v menu Battle sa vam objavi
zoznam bitiek k dispozicii. Niektoré
mensie nevyZaduju ani body za aktivitu,
takZe teoreticky ich mozete opakovat

a grindovat Gtvar na vyssie levely. Ale tie
zdsadnejsie si uz bodik vypytaju, takie
pocas jedného dna mozno absolvujete
iba jeden a na dalsie si budete musiet
pockat. Kazda bitka ma odporucany level,
vytusite, ¢i do nej ist, alebo eSte na fiu
pockat a neskor sa klasicky objavuju aj
Paralogues. To su bitky s dejovym
pozadim, kde sa dozviete ¢osi o minulosti
postavy, alebo sa dostanete do istého
konfliktu s jej osobnym zaujmom. Obcas
si musite dat pozor na ¢asové limity,
niektoré Paralogue su k dispozicii iba do
fixného terminu a ak si ich nedoprajete,
zmiznu. Volba bitiek je teda kumst sdm

o sebe — moZete grindovat do nemoty na
rovnakych mapach, ¢o po Case strati
punc zabavy, alebo si starostlivo volit,
ktord misiu opacite pocas tejto nedele.

Co je nové na bojovom poli, kde autori
slubovali kopu zmien? Predovsetkym je
citit, Ze Fire Emblem sa vdaka hardvéru
Switch posuva na vyssiu Uroven aj po
stranke grafiky a tym padom celkového
pocitu na bojisku. Hoci zdkladny pohlad
je stale z vysky a izometrického uhla, pri
samotnych tahoch a pohyboch postav sa
prepne kamera takmer do pohladu

z tretej osoby, ¢im ste naplno stcéastou
boja. Je to vyborny efekt a ked' sa zapoja
aj Siroké batalidny a prapory jednotiek,
pochopite, ako najma Koei Tecmo

z Musou série dokézalo vtisnut sérii Fire
Emblem novy dych Zivota.

Vela atribuUtov z minulych ¢asti série
ostalo a mozete sa na ne spolahnut. Su
tu desiatky povolani, zbrane su ich
Specialitou a tréning v nich ziskate
postupne. Kazda aktivita sa ceni porciou
ziskanych skusenosti — aj malé lieCenie je
vhodné pre Mercedes, aby iba nestala
obdaled a dokazala sa vyvijat vpred. Silné
udery su nielen pomocou, ale aj devizou
pri tuhych bojoch a za dorazajuci Utok

i porazenie jednotky dostavate viac
bodikov, ¢o znamena taktizovat nielen na
zacCiatku, ale najma na konci bitiek ¢i pri
nizkych HP oponentov. Kazda jednotka
ma iné moZnosti pohybu, inu paletu
zbrani ¢i Specialnych uderov a navzajom
si dokazu poméct, ak zaujmu dobru
poziciu. Samozrejme, cenia sa aj
vzdjomné vztahy, na ktorych treba
pracovat.

Ako budete postupovat a aku obtaznost
si nastavite, je na vas. Hardcore hradi
urcite zvolia permadeath a po kazdom
trpkom zosnulom bojovnikovi zaplacu —
je tu mozZnost pretodit si ¢as, sice
limitovana, mozZe sa viak zist pre tych, ¢o
sa nechcl vzdat tuhého postupu. Budem
Uprimny — pre Ucely recenzovania som
permadeath vypol a hoci obcas
grindujem, stale sa najdu bitky, kedy mi
jedna-dve jednotky padnu a som réad, ze

Fdelgard

o ne nepridem nadobro, lebo
potrebujem postupovat vpred. Na rozdiel
od niektorych dielov FE je moZnost
troska posilnit jednotky o par levelov
vysSie ako odporuca bitka, ¢o je iba plus.

V taktickom rozloZeni jednotiek musite
ratat so vSetkym. Ak chcete, v prvej
polovici hry si mdzete na mesiac pozicat
Studenta z inej triedy a pouZzivat ho ako
$tit pred svojimi jednotkami — on sice
nedostdva skusenosti, ale kazda jednotka
sa zide, kedZe zvacsa bojujete deviati-
desiati, proti vam su vacsie skupiny.
Kazdy tah v bitke sa ceni a rovnako aj
pozicia — koho dat vpred (tankov so
silnymi HP), kto bude skor vzadu a slazit
ako podpora, kde dat lukostrelcov ¢i
lieCitelov a ako pracovat s jednotkami na
pohybu. V jednote je sila a nie je dobré
mat vela jednotiek od seba, no niekedy
sa bitka tak vyvrbi, najma ked dostanete
limitovany pocet tahov. Hoci tych 15 ¢i
25 k6l mbze stacit, obcas sa umelo
ponahlate, aby vas limit nedostihol.
Nikdy totiz neviete, ¢o sa v boji stane —
a to je krasa hry. Niekedy sa vyroja dalSie
jednotky zboku, inokedy zozadu

a priebeh i tempo bitky sa zmeni.
Inokedy si moZete dat nacas a postupne
sa posuvat o dve-tri policka vpred,
defenzivny pristup nie je marny. Boj
definuju viaceré pravidla. Odpadol
etablovany trojuholnik zbrani (mece-
kopije-luky), ale stale platia ostatné
rezimy: buchadi nie su velmi odolni
magii, stret v prednej linii byva
nebezpecny.
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Lukostrelci sa dokazu vysvihnut na
vrazednu uroven, ale lahko po nich
palia aj ti nepriatelski a slecny

s magiou nerastu tak rychlo ako
chlapici s kopijami vpredu. Co je este
dolezitejSie, opotrebuju a ni¢ia sa vam
zbrane, ktoré si treba potom dat
opravit alebo mozete ich dokonca
upgradovat, ale na to okrem peniazkov
treba splasit aj kovacéske kamene.
Rychlejsie nicenie zbrani prebieha aj
pri Specidlnych tahoch (Combat Arts),
ale tie su zas ovela efektivnejsie. Takie
dilemy, dilemy, ¢o kedy ako pouzit —
eSteze hrd ddva preview toho, aké Cisla
vas bude taky Uder stat na HP a zbrani,
plus to isté u nepriatela. Spomenuta
novinka praporov nuka vyhodu velkych
zdsahov, ale treba ich splatit.

A ¢akaju tu aj tuhé suboje s bossmi ¢i
dokonca monstrami, ktoré maju iné
pravidla — niekolko stupnic HP

a masové zasahy, musite si davat velky
pozor, ¢o na nich plati, ale zaroven
suboje nenatahovat. Lahsia obtiaZznost
vas mbze zvadzat k tomu, Ze nejaké
jednotky obetujete v prospech
silnejSieho utoku, ale na skisenosti

potom nedosiahnu, ¢o je Skoda, lebo je
to zlatd bana na levelovanie.

Napokon treba uznat jednu vec — Fire
Emblem: Three Houses je obrovska
hra. Zakladné kapitoly plus vedlajsie
misie pri jedinej linii zaberaju skuto¢ne
80 a viac hodin, pri¢om su tu tri domy
a tym padom aj viaceré linie. Toto je
mamuti titul, ale zatial' neprestava
bavit, lebo ma tolko mozZnosti, Ze sa

nezunuje.

Je to vitazstvo a dalsi posun v sérii?
Sc¢asti ano. Novy hardvér, viac studii,
viac napadov, ale v jadre stale ta ista
hra, ktora sa rozsirila najma

o nebojové mozZnosti, co ma vyhodu
pre lepsi stlad vasho hrdinu a aj
zvoleného studentského domu.
Expansion Pass prinesie dalSie misie,
bitky a aj kusky pribehu, vsetko sa
bude servirovat az do aprila 2020.
Akurat najvacsi puristi mozu reptat, ze
Fire Emblem nie je iba o boji, napchalo
sa tu kopec inych prvkov (bez boja)

a mozno trosku spadla obtaznost. Na
to, Ze séria mala pred siedmimi rokmi
skondit, sa vysvihla do nevidanej

HODNOTENIE

+ mamutia porcia obsahu nad 200 hodin

+ tri odliSné domy so Studentmi a histériou
+ obrovsky klastor, systém kalendara a
more aktivit

+ nebojové aktivity su prepojené s
postavami a bojom

+ vyborné mapy s mnozstvom prekvapeni
+ zveladeny subojovy systém s tuhou
taktikou

+ kazda postava ma iny Styl, povahu aj
dejové pozadie

+ japonsky dabing dava postavam silnu
osobitost

- Jedna linia zdaleka nepokryje ponuku hry
- Vedlajsie misie sa po ¢ase zunuju a malo
variruju
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BLOODSTAINED

RITUAL OF THE NIGHT
e

Castlevania je spat. IsteZe, nesmierne

lacny podtitul, no Bloodstained: Ritual

of the Night vystihuje najlepsie. Zavan

minulosti je pre sériu gotickych
hororov symféniou noci, ktord animalne
pritahuje a zahryzne sa ostrymi zubami do

krku. Saje, az kym nema dost a vy
vyCerpani neodpadnete. Akéné plosinovky
s jemnymi naznakmi nenapadnych RPG
prvkov a vyraznou nelinearitou nerastu na
stromoch. Teda tie priemerné mozno, ale
po tych sa neobzerajme.

JAN KORDOS

PLATFORMA:

PC, XBOX1, PS4
SWITCH

VYVOJ
ARTPLAY
VYDAVATEL:

505 GAMES
ZANER

AKCNA
VYDANIE:

18.JUN 2019

TakZe: Castlevania je mrtva,
vitaj Bloodstained.

Bloodstained: Ritual of the Night je
duchovnym nastupcom Castlevanie.




47

Nie je to iba samoucelné konstatovanie,
na jeho tvorbe sa podielal Koji Igarashi
(na Castlevanii pracoval od Symphony of
the Night). Napriek tomu, Ze je to uz pat
dlhych rokov, ¢o sme sa dockali
poslednej Castlevanie, ma stale dostatok
priaznivcov. Preco Konami nesiahne
znovu po jednej zo svojich
najuspesnejsich znaciek, ostane
tajomstvom. Teraz nam to uz nevadi. Po
kladne prijatom a pixel-

artovom Bloodstained: Curse of the
Moon sme sa dockali pokracovania, ktoré
zaujme aj odporcov kockatych retro
uletov.

Pribeh netvori délezitd sucast hry a jeho
prezentdcia nepatri medzi jagavé klenoty
hratelnosti. Ale je tu, ma béckové
parametre a vaznejsia zapletka nemusi
byt nutne krokom vedla (Lord of
Shadows je toho dékazom).
Dvojrozmerné dobrodruzstvo si zaklada
na patetickej vyprave za zachranou sveta.
V minulosti sa v podivnom experimente
podarilo dvom detom implantovat

démonické krystaly. Hlavna
protagonistka Miriam je jednym z deti a
prebudza sa po desiatich rokoch do
sveta, ktory sa uz raz dokazal zbavit
pekelnych sil, ale tie su tu znova. Gebel,
druhé dieta zo spominanej dvojice, do
pribehu prehovori taktiez, ale nejde o
Ziadne prekvapujice momenty, ktoré by
ste sami nedokazali predvidat.

Zapletka je rozpravana prostrednictvom
dialéogov, ktoré prebiehaja tradicnym
spésobom: dve postavy po stranach
obrazovky povedia zopar svojich slov,
znacne patetickych a po zopar vymenach
sa ide dalej. Bez toho, aby vas dej chytil
alebo ste si z neho nieco odniesli. Obclas
som sa pristihol pri tom, Ze dialégy
vlastne ani nevnimam a tlacidlo skip sa
stalo vykudpenim. A tym sa negativne
reptanie moze ukoncit, pretoze na scénu
nastupuje tradi¢ny model metroidvanie.
Tentoraz so skvelou hratelhostou, ktord
slubuje hodiny a hodiny zébavy.

Zakladna myslienka Bloodstained je az
smiesne jednoduchd: Miriam beh3,

skace, rube, seka, striela a vSetko to, Co v

metroidvania hrach robime. A je to
zabavné, navykové, podmanivé, s novymi
a novymi prvkami, ktoré si postupne
odomykate za zozbierané krystaly,
otvarate nové lokacie ¢i grindovanim na
respawnujucich sa nepriateloch si
vylepsujete skill a zbierate suroviny.
DéleZita je rozmanitost, ktora sa ukazuje
ako zasadnym a rozdielovym prvkom,
odlisujucim Ritual of the Night od
konkurencie. VSetko je ndarocné tak
akurat, hoci smrti sa nevyhnete a
mnohokrat zomriete po krv potiaciach
okamihoch, ktoré vas vratia na posledne
uloZenu poziciu. Ziadne rogue-like
Sialenstvo vSak necakajte, penalizcia za
exitus nedrazdi hracovu vytrvalost ni¢im
inym neZ navratom na save point a
stratou ziskanych skusenosti a
predmetov od uloZenia.

Hra sa v podstate celd odohrava v
tajomnom hrade a jeho okoli, no
monotdnne prostredie nehrozi.
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Uz len preto, Ze tu najdete Uplne vsetko,
od strasidelnych kobiek, podzemnych
jaskyn, nabozZenskych svatyn, cez
steampunkové kniznice, podzemné
alchymistické laboratdrid, az po lavové Ci
ladové jaskyne ¢i pieskové oblasti.
Vsetko je na jednej obrovskej mape,
ktort musite odhalit. Na niektoré miesta
sa nedostanete hned, hoci vidite, Ze
cesta vedie tymi dverami, no najprv
musite ziskat potrebnu schopnost a
postupne si otvarate rozne skratky.
Backtracking nie je nutnym zlom a ani
respawnujuci sa protivnici nedegraduju
zdbavnost. Navyse su pre kazdé
prostredie Specificki a znacne bizarni. Ich
pocet ide cez stovku a opisovat ich je
zbytocné az nemozné.

Zastupenie tu maju aj RPG prvky. Za
zlikvidovanych démonov - a veru je to
obcas poriadne krvavy masaker, krv
strieka prddom - ziskavate skusenosti,
postava leveluje a s postupom o Uroven
vysSie sa vam zlepsia Statistiky, zdravie a
mana. Ni¢ prepracované, ale dostatocne
motivujice. Okrem toho su tu zbrane s

rozli¢nymi vlastnostami a odlisSnym

pouzivanim. Je pekné, Ze obojru¢ny mec
dava obrovské poskodenie, ale s dykami
je Miriam obratnejsia a rychlejsia.
Jednoduchy princip meni spésob hrania a
je len na hracovi, ktory bude uplatriovat.
Nastupujuci stereotyp porciovania
nepriatelov si mbZete aj sami osvieZit
novym pristupom. Ziskate novu zbran
(mece, dyky, palcaty, palice, bice,
pistole), ktora je fakt dobra, no s jej
pouZivanim sa vo vasich rukach méze
zmenit na nepoutzitelny Srot. Vyzva ako
hrom.

Aby toho nebolo malo, zvlastnu
pozornost si zaslUzia ¢arovné krystaly,
ktoré vam pribudaju mozno az prilis
Casto, az je niekedy problém si vybrat.
Delia sa na uto¢né, manipulativne,
pasivne a vyvolat si mbzete
spolubojovnikov, ktori vdm pomézu s
niektorymi nepriatefmi. Kombindcia
prave aktivovanych ulomkov krystalov
znovu definuje vas styl boja a nespravne
kombinacie nekompatibilné s tym, ako
hrate, vdm zbytocne stazia postup hrou.
Skdmanie a otvaranie novych moznosti si

vyZiada ¢as, ale znovu je to skor zabava

ako tapanie nad spravnou konfigurdciou.

Teraz pekne do kuchyne, tam je
kuchynska linka, tu zastera a ideme varit.
V Bloodstained nesmie chybat nieco
japonsky nezvycajné a v tomto pripade je
to varenie. Nielenze vam jedlo zvySi
vybrané atributy, takZe nejde o
samoucelnu zdbavku, ale ziskavanie
surovin a napokon aj samotné varenie
akoby supluje vyzobavanie bonusovych
predmetov na mape. Nemusite sa mu
venovat, ale bola by $koda opomenut
tento prvok. Obsah, ktory ndjdete vo
svojej virtualnej kucharskej knihe, je
dostatoéne bohaty, aby ste neskizli do
repetitivneho kuchtenia. Neskor budete
vyhladavat konkrétnych nepriatelov, aby
vam poskytli suroviny do receptov. Ide o
daldie postuchnutie k tomu, aby ste hru
nalezite presnorili, uzivali si ju a nielen
tak preleteli.

Ako je na obrazkoch nazorne vidiet,
spracovanie jednotlivych obrazoviek je
Uzasne detailné, Specifické pre kazdé z
prostredi, neustale sa meni a ponuka
réznorodé nalady.
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Bloodstained nepontka aZ takd nadheru
ako kedysi Trine ¢i z novsich

titulov Ori alebo Unravel, ale stale ma
dostatok priestoru na naddherné scenérie
bez uZ trochu prejedeného pixel-
artového stereotypu. Animacie pohybov
uz tradi¢ne nemaju tolko snimok, nie su
také prepracované, beh je az
nerealisticky zrychleny, ale vSetko to
patri ku koloritu hratelnosti a atmosféry.
Anglicky dabing je nesmierne umely, ale
pritomny je aj japonsky, do ktorého si
hru urcite prepnite. Hudba je tematicka
pre kazdé prostredie a nenapadne
dotvara atmosféru mierne gotického
hororu.

Bloodstained: Ritual of the Night je hra,
ktora vdm prejde fahko do krvi,
pochopite, o ¢o jej ide, ale jej zvladnutie

si vyzaduje hodiny a hodiny prechadzania
labyrintov. Neustdle nové prostredia,
nepriatelia, zbrane, schopnosti a
vseobecne novinky, ktoré vyvojari
davkuju po celd hernd dobu, vytvaraju
jednu z najlepsich metroidvania hier.
Vsetko v nej funguje, ako m3,
objavovanie novych ciest a odkryvanie
celej mapy laka ku kazdodennému
ritudlu, kedy s hrou stravite poctivu
hodinku a nelutujete ani minutu.
Atmosféra a hratelnost su dokonale
vybrisené, aby ste sa do krvavého
masakrovania mohli kedykolvek ponorit
a uzivali si na prvy pohlad mozno plytkd,
ale v skuto¢nosti do detailov
prepracovanu arkadu. Herna nirvana v
Sialenom tempe a so starou dobrou
hratelnostou.

HODNOTENIE

+ skvela hratelnost v style

metroidvanie

+ rozmanité prostredia a nepriatelia
+ objavovanie novych miest a
predmetov

+ bohaty obsah

+ japonsky dabing

+ nekompromisn3, ale férova
obtaznost
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Konniciwa vSetkym priaznivcom
japonskej kultury. Ako iste viete,
SEGA uz davnejsie ohlasila novy
projekt, na ktorom pracovali
tvorcovia ikonickej série Yakuza. Ti
avizovali, Ze mame ocakavat nieco nové
a svieZze. Osobne som to bral ako idedlnu
prileZitost naskodit na tento vlak aj pre
hracov, ktori nikdy nehrali Ziadny diel
Yakuzy. Priznam sa, Ze aj ja k nim patrim
a ano, zvladam s tymto pocitom Zit
pomerne v pohode. Na
hranie Judgment totiZ Ziadne znalosti
o Yakuze nepotrebujete.
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Fanusikov Yakuzy vSak minimalne potesi,
Ze sa znova ocitnu v Kamurochu. Pre
nezasvatenych doddm, Ze ide o fiktivnu
oblast in$pirovanu ¢ervenym okrskom
Tokia. Autori, ktori maju prsty v
Judgment, st znami silnym pribehom.
Ano, znova tu nardzam na Yakuzu, ale
slubujem, Ze (moZno) naposledy.

Pribeh Judgment sa toci okolo Takayuki
Yagamiho, elitného prdvnika v Japonsku.
Je ¢lenom sukromnej advokatskej
kancelarie. Aj ked'to hra prilis
nezdéraznila, od zaciatku by vdm malo
byt jasné, Ze Yagami je vo svojom obore
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naozaj jednotka. Stoji na druhej strane

a obhajuje aj tych, za ktorych by sa
nepostavila uz ani najblizsia rodina.
Jednym z nich bol aj Shinpei Ookubo.
Vrah, ktorého sud vdaka Yagamimu
oslobodil aj napriek tomu, Ze mnozstvo
dokazov bolo proti. Po jeho prepusteni
sledujeme, Ze Ookubo sa zo svojich chyb
nepoucil a vrazdil znova. Tragicka spréva
Yagamiho zasiahne a n6z vraha neukondil
iba nevinné Zivoty obeti, ale aj kariéru
elitného pravnika. Yagamiho meno, ktoré
sa zarucilo za nevinu vraha, je poSpinené,
Celi obvineniu zo zneuzivania pravnej

praxe a zavadzania.



Ookubo je odsudeny na smrt a hlavny
protagonista straca vsetko, o vo svojom
Zivote budoval.

Sled udalosti by mnohych polozil, ale
toto nebude pripad Takayuki Yagamiho.
O tri roky neskor sa z Yagamiho stal
sukromny detektiv. Zmenil uces

a luxusny oblek vymenil za pohodIné
diinsy, tritko a koZend bundu. Zije
nepohodIny a pomerne nebezpecny
Zivot, v ktorom pomaha fudom so zlou
minulostou. Vaésinou ide o patranie ¢i
sledovacky. Vsetko sa vsak meni

v momente, ked sa v meste rozbieha
séria brutalnych vrazd. Yagamiho oslovi
jeho byvala advokatska kancelaria, aby
veci presetril. Tym sa dostdva do spleti
tajomnych udalosti.

Uz po precitani predchadzajucich riadkov

vam musi byt jasné, Ze pribeh ma
nasliapnuté velmi dobre. Nebudem vam
spoilovat a urCite neprehanam, ked
poviem, Ze ide o najsilnejsiu ¢ast hry.
Kriminalna drama je plna
zapamatatelnych postdv, zvratov

a silnych momentov. Ocitdte sa na cele
toho vsetkého a je len na vas, aby ste
situdciu v Kamurucho vysetrili. Budete
svedkami mafianskych praktik, zrad

a korupcie, ktora siaha na tie najvyssie

miesta. Hratelnost v3ak nie je aZ taka
ruzova a ak vas nechytil pribeh, je
mozné, Ze vas Judgment velmi neoslovi.

Napln v podobe detektivnej prace totiz
vObec nie je taka zaujimava. Rozprdvate
sa s postavami, ziskavate a hladate
dokazy na mieste cinu, kde, samozrejme,
nechybaju ani akéné pasaze plné
subojov. Tie na mia po pribehu
spociatku vzbudili najvacsi dojem. Su
pomerne svizné, odomykate si v nich
rézne schopnosti a utoky, ktoré si hravo
poradia aj s partickou v presile.
Protivnikov mézZete dokonca aj hadzat,
s ¢im vam vedia poméct aj rézne veci

v okoli. Do subojov sa tak zapajaju palice,

bicykle, dosky a rézne iné zdlezZitosti,
ktoré dokazu sposobit tvrdé rany.

Okrem beznych ,bad guys" na vas ¢akaju
aj suboje s mini bossmi, ktoré vam daju
zabrat podstatne viac. Obycajni pesiaci
vas totiZ vedia napadnut hocikedy pocas
presunu v meste len preto, Ze sa im
skratka nepacite. Cely konflikt je vsak
naozaj rychlovka a vas postup urcite
neohrozia, len jemne spomalia.

K dispozicii mate dokonca dva bojové
Styly - Crane a Tiger. Jeden vam hra
odporuca na skupiny nepriatelov, pricom
druhy je lepsi pri jednotlivcoch.




Vel'mi praktické dévody na ich striedanie
vsak nemate, takZe sa pokojne mozete
uchylit k tomu, ktory sa vam zda
pritazlivejsi. Kazdy zo Stylov ma totiz
svoje vlastne komba.

Popri subojoch na vas ¢akaju aj
rozhovory s podozrivymi a postavami

v pribehu. Na prvy pohlad ponukaju
moznosti volby. Rychlo vsak zistite, Ze ide
len o iluziu, pretoZe sa aj tak musite
pretukat kazdou moznostou. Na vas je
len to, v akom poradi chcete dialogy
pocut. Ak sa vsak veci pytate v logickom
poradi, ziskate malé mnoZstvo XP. Dalej
tu na vas caka este lokalizovanie d6kazov

hinpei Okubo

v priestore, odomykanie zamok,
nahdnanie podozrivych a infiltracia
oblasti, ktoré by vam s vhodnym
prestrojenim mohli pomdct posunut veci
vpred.

Judgment vsak v tomto pripade
neponuka Ziadne zaujimavé vyzvy a po
istom Case zacne nudit. Nepotesia ani
QTE momenty, ktoré su skutocne
jednoduché a p6sobia lacno. Mnohi ich
dnes v hrach tieZ odsudzuju. Hratelné
nedostatky zjemnuju mini hry, kde SEGA
pridava svoju retro ponuku. Na hracich
automatoch si viete zahrat plnohodnotné
verzie retro klasik, respektive ich

reinkarnacii. K dispozicii su tiez rézne
obchody, potraviny a dalSie mini aktivity,
ktoré vlastne ani nestoja za re¢. Cakaju tu
na vas este vedlajsie detektivne pripady,
ktoré mozete riesit popri hlavnej linke.
Ide prakticky o jednoduché bocné misie,
ktoré neponuknu silné jadro ako hlavna
linia. Jednou z nelogickych veci pre mna
vsak bolo, Ze na vSetky miesta na mape
musite skratka len dobehnut. V hre sice
po okoli vidite autd, ale mozete zabudnut
na to, Ze by ste sa nimi premiestriovali

v Style GTA. Jediné $tastie je, ze body
zaujmu nie st daleko a tie, ktoré daleko
su, vyriesi taxi.
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Judgment na prvy pohlad vyzera
zaujimavo a nebudem sa ¢udovat, ak
pritiahne zraky novacikov, ktori tuzili
naskocit do série Yakuza. KedZe ide

o nezavisly titul, ku ktorému
nepotrebujete Ziadne predchadzajuce
znalosti, zrejme je na to stvoreny.
Musite sa v3ak pripravit na to, Ze ide

o japonsku tvorbu, ktora sa od tej
zapadnej podstatne odlisuje.
Najsilnejsim aspektom je uz zmienovany
pribeh. Ten sdm osebe taha do prvej
ligy. Nedostatkom Judgment je vsak to,
Ze ho musite aj hrat, ¢o je pri hre celkom
zavazny problém. Hratelnhost totiz ni¢im
neohuri. Po recenzovani si okrem
pribehu spominam este na zabavné
suboje a par scénok z vySetrovania, na
ktoré urcite casom rychlo zabudnem.

T T
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Som naozaj smutny, Ze tu stale nemame
pokracovanie Sleeping Dogs, ktorého sa
zrejme uz nedockame. Prave to bola
totiZ japonska zaleZitost podla mojho
gusta. Ak nieCo podobné hladate

v Judgment, urcite sa hre oblukom
vyhnite. Ak vSak fandite Yakuze, z velkej
Casti viete, ¢o by ste mohli o¢akavat

a Studio Ryu Ga Gotoku vas nesklame.
Dostanete silny a velmi kvalitny pribeh
doplneny znamou hratelnostou

a novinkami, ktoré so sebou prinasa
detektivne vysetrovanie pripadov. Pre
tych najvacsich fajnsmekrov uz len
dodam, ze okrem anglického
(mimochodom, naozaj solidneho
dabingu), mate k dispozicii aj japonsky
origindl doplneny titulkami.

HODNOTENIE

+ silny pribeh plny zvratov a dobre napisa-
nych postav

+ bocné aktivity v podobe SEGA klasik

+ zabavné suboje

+ kvalitny dabing (anglicky aj japonsky)

- menej zabavna hratelnost

- prilis dlhé predelové scény

- po Case stereotyp a repetitivnost
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REGENZIA

AGE OF WONDERS
PLANETFALL

Age of Wonders patri k dlhoro¢nym
stdliciam na hernej scéne. Aj ked'
najnovsi prirastok prichadza po dlhsej
hiberndcii a fantasy prostredie
vymenil za vesmirne sci fi, kde sa bojuje o
planéty. Vek zazrakov nerezonuje az tak
ako Might & Magic Heroes a stoji trochu v
tieni. Ale priaznivci tahovych stratégii
vedia, Ze za sagou hrdinov, ktorou sa do
istej miery tato séria inSpirovala, v nicom
nezaostava a ma aj svoje osobité prvky.
Potvrdila to aj futuristicka novinka.

Aj tentoraz je hra mixom réznych Stylov,
pricom dominuje manazment a progres
na mape ako v zjednodusenej verzii
Civilization. To znamena, Ze rozsirujete
svoje sidlo, ktoré s novymi Uroviiami
otvara aj nové moznosti, jednotky a
technoldgie. Stcasne dobyjate a
kolonizujete okolité sektory a

konfrontujete sa s dalSimi frakciami.
Fantasy boje inklinujuce k Heroes sa vsak
transformovali a pribliZili k taktickym
bitkdm na spdsob Xcomu. Celkovo to
spolu ladi a dobre funguje.

Veteranom tahovych stratégii budd
zaklady povedomé, pretoze sa vtomto
Zanri bezne vyskytuju. Ale k tomu su tu
Specifické sucasti a moznosti, ktoré hru
trochu odliSuju od konkurencie a robia ju
komplexnejSou. Na prvy pohlad mozno aj
zlozitejSou, ale rychlo zistite, Ze jednotlivé
procesy ani zdaleka nie su také
komplikované, ako sa spociatku javia.
Napriklad nové sektory mozete ziskat pod
svoju kontrolu viacerymi spésobmi.
Tradicne je to koloniza¢na jednotka, ale
napriklad moZete vyuzit aj bojové
jednotky. Tie umiestnite na urceny bod a
vybudujete predsunutu zakladnu alebo si

BRANISLAV KOHUT
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zvolite anexiu a vytvorite tak provinciu
priradenu k niektorej plnohodnotnej
kolénii.

Jednotlivé sektory maju rézne podmienky
a su viac alebo menej vhodné na urcité
aktivity, ktoré esSte podporite vystavbou
patri¢nych budov. Zameriate sa na
kumulovanie energie, ktora slizi na
vacsinu nakupov, produkciu potravin,
generovanie bodov na vyskum alebo
vyrobu. Treba si véimat spokojnost
obyvatelov a rast populdcie, zvySovat svoj
vplyv, znalosti, budovat vztahy so
susedmi prostrednictvom diplomatického
okienka. Tam sa otvaraju pomerne Siroké
mozZnosti, od neagresivneho paktu,
obchodnej dohody a otvorenia hranic, az
po alianciu ¢i vyhlasenie vojny optimalne
s Casus Belli, teda zdévodnenim tohto
kroku.
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V pripade NPC frakcii, s ktorymi mate
dobré vztahy napriklad aj vdaka plneniu
nepovinnych uloh, si od nich mézete
zakupit technolégie alebo jednotky,
ktoré sa daju ihned poutzit.

Nesmieme zabudnut na vyskum, ktory
prebieha sicasne v dvoch smeroch - su
to vojenské a spolo¢enské odvetvia.
Prostrednictvom nich odomknete nové
budovy, technolégie, jednotky, vybavu
pre armadu, vylepsenia, ale aj doktriny a
operacie, ktoré sa daju vyuzit a aktivovat
ako pri postupe po mape, tak aj priamo v
boji.

V teréne sa vyskytuju neutralne
jednotky, vacsinou miestne kreatury,
priatelské aj znepriatelené frakcie a ¢asto
vyrazne oznacené miesta uloh, ktoré
pribliZia hraca k vitazstvu. Niektoré su
vyslovene nutné na zavisenie vybranej
Casti kampane, ktora je vidy
reprezentovana nejakou planétou. Ako
uz bolo spomenuté, iné ulohy su
nepovinné, ale ich plnenim si zlepsite
(niekedy zhorsite) vztahy s inymi
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frakciami alebo ziskate extra jednotky,
suroviny a skusenosti. K dolezitym ciefom
patri zni¢enie hlavnych rivalov alebo
dosiahnutie mieru. Okrem toho treba
kontaktovat a chranit urcité postavy,
kym vykonaju nieco déleZité, preskiumat
lokalitu ¢i objekt, alebo poslete nejaké
zdroje a ochranite koléniu v ohrozeni.
Spociatku to pri postupe staci, ibaze sa to
s minimalnymi zmenami opakuje na
kazdej planéte, kde to ale aspornt mozete
skusit s inou rasou. Kazdopadne prvé
planéty v kampani pobavia, tie dalSie uz
ni¢ nové neponukaju a postup zacne byt
monotdénny.

Mozete este skusit samostatné scenare a
hlavne online multiplayer, kde je to
dramatickejsie vd'aka nevyspytatelnosti
dalsich hracov, ktorych sa na jednej
planéte méze zist az dvanast. V kazdom
rezime je pritom moznost Uprav svojho
velitela, kde su dolezité najmu jeho
perky, na ktoré mate urcity pocet bodov.
ZvycCajne je na vyber aj rasa a tajna
technoldgia.

Po mape so sektormi presuvate armady,
ktoré standardne tvori maximalne Sest
jednotiek. M6zZu to byt ¢aty vojakov,
rézne pozemné vozidla a bojové stroje,
Coskoro aj letecké sily a bojovat sa bude
aj na vode. Na Cele standardnych
jednotiek sa dobre vynimaju velitelia
alebo hrdinovia. Rozdiel je v tom, Ze
velitelia sa po pripadnom umrti v boji o
niekolko kol automaticky oZivia, ale
hrdinov moZete navzdy stratit. Inak ale
maju podobny vyvoj aj schopnosti. To
znamena, ze im mozete menit primarnu
a sekunddrnu zbran, ziskavaju skusenosti,
levely a body, za ktoré im vyberate
permanentné vylepsSenia. Tymi zvySujete
postavam hodnotu Zivota, zdokonalujete
presnost zdsahu, vy$ku poskodenia
urcitymi zbrariami, priddvate rozne
bonusy, zlepsite ich veliace schopnosti,
ked stoja na Cele armad. K tomu viete
velitelom a hrdinom pridat modifikacie
do troch priruénych slotov a moze to byt
napriklad Specialna municia, liecivo alebo
iné podporné doplnky.



CUSTOMIZE COMMANDER

V mensej miere sa vsak zdokonaluju aj niekolkych znepriatelenych armad. Tu generovanie vysledku. PrileZitostne je
bezné jednotky, ktorym tiez rastie urovenn funguje podobny princip ako v Total War. mozZnost vyjedndvat a obcas sa k vam

a rovnako maju priestor na tri Cize ak je blizko seba v teréne viac armad, nejakd nepriatelska jednotka aj prida.

modifikacie. Pri vloZeni novych doplnkov  pripadne este aj obrancovia mesta, vsetky

pritom vytvarate Sablény, ktoré sa potom sa zUc¢astnia boja. Teoreticky sa tak moze Bojovy terén sledujete z vysky s

objavia v sortimente produkcie. Nové na bojisku objavit az 42 vojenskych moznostou zmenit uhol kamery a vietko
jednotky tak méZete produkovat uz s jednotiek, ktoré potom jednotlivo si priblizit. Jednotky maju formu
predvolenymi modifikaciami. postupuju v tahovom rezime. Boj jednotlivcov alebo skupiniek a kazda v
ovlddate manudlne, ale ak mate viditelnd  kole tri akéné body, ktoré vyuzije na

K boju dochddza pri stretnuti dvoch alebo . " o s )
prevahu, mozZete vyuZzit automatické pohyb, strefbu alebo ind ¢innost.
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Cize napriklad poutzitie doplinku, liecenie,
hodenie granatu, Specialny atok. Krytie
za objektmi prinasa ochranny bonus, ale
objekty sa daju znidit. K uZitoénym
sUcastiam patri hliadkovaci overwatch
rezim, Cize jednotka vyckava a ked'sa
postupujuci nepriatel objavi v jej zornom
poli, zautodi. Priebeh bitky mézu niekedy
zvratit operacie. Daju sa pouZzit po prvom
kole a su to rozne obranné alebo Gtocné
prostriedky, ktoré aplikujete v teréne na
vlastné alebo nepriatel'ské sily. Napriklad
bomba, stit, ocista od jedov ¢i popalenim
a podobne.

Vzhlad hry je prijemny. Globalna mapa,
kde sa odohrava vystavba a postupujete
krajinou, je dostatocne prehladna a aj
vyzorom pripomina Civilization. Bojiska
su plné objektov a zdrobnenin jednotiek,
niekedy aZ preplnené a trochu menej
prehladné, ale kedZe bitky prebiehaju v
tahovom reZime, mate ¢as na

zorientovanie. Ovlada sa to pohodine
myskou. Zvuky su solidne, iastocny
dabing na drovni a hudba dobre
napasovana k sci-fi prostrediu.

Age of Wonders: Planetfall sice nahradila
fantasy prostredie futuristickymi
vesmirnymi vybojmi, ale sérii to
neuskodilo. Prave naopak, ukazalo ju to v
trochu inom svetle a potvrdila, Ze jej
principy s uréitymi Upravami dobre
funguju a platia aj na mimozemstanov,
vesmirnu pechotu a bojové stroje.
Jednoznacéne jedna z najlepsich tahovych
stratégii suc¢asnosti mnohych fanusikov
oslovi. Ma styl, je dostatocne komplexn3,
ale nie privelmi zlozita (Co ale niektori
mozu vnimat skér ako negativum),
zru¢ne kombinuje manazment s
taktickymi bojmi a predovsetkym pobavi.
| ked'sa obdobné dobyjanie planét v
kampani po prvych Uspechoch zunuje.

100200 4

Round: 2
Adam

HODNOTENIE

+ sviezi diel v sérii, ktorému pristane
nové sci+fi zasadenie

+ dostatocne komplexné, s tradicnymi
aj novymi prvkami

+ solidne vylepSovanie hrdinov aj
beznych jednotiek

+ boje so slusnymi taktickymi
moznostami

- postup po mape a okupovanie
sektorov je coskoro rutinou

- dobyjanie planét v kampani je dost
jednotvarne
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REGENZIA

JON FURY

NAVRAT DO CASOV DUKE NUKEM 3D

FPS patri medzi moje
najobllibenejsie Zanre, no v
,pracovnom Zzivote“ sa mi az
pozoruhodne vyhyba. Ak nepoditam
Cyberpilot, nejaku FPS som nerecenzoval
viac ako rok. Viete, ktoré hry ma k tomuto
Zanru priviedli a vdaka ktorym som si ho
oblubil? Boli to klasiky: Wolfenstein 3D,
Doom spolu s dvojkou, neskér Shadow
Warrior, Blood a hlavne Duke Nukem 3D.
Ako velkolepo kedysi bodoval, tak
velkolepo znacka padla na hubu

a dokonca o nu autori z 3D Realms uplne
prisli. Po tom vSetkom, ¢o sa dialo

okolo Duke Nukem Forever, sa nakoniec
pozviechali a vytvorili novu znacku, ktora
vSak z Duke Nukem

vychadza. Bombshell to

naznacila, lon Maiden Fury v tom uz vo
velkom pokracuje.

Shelly “Bombshell” Harrison sice nema
gule z ocele, ale zato ma obrovsky
potencidl starej skoly. Je to Duke Nukem

(e
(213
(7213

MAT TRBA

PLATFORMA:

PC, XBOX1, PS4, SWITCH
vvos:

VOIDPOINT

VYDAVATEL:

3D REALMS
ZANER:
AKCIA

VYDANIE:

15. AUGUSTA 2019

v zenskom prevedeni, takze ,hlaskuje"

a hlavne likviduje nepriatelov po
stovkach. Je Uplne zrejmé, na aku
ciefovku autori hry mieria, a tak je mozno
aj trochu pochopitelné, Ze sa nesnazia
oslovit originalitou, ale prave naopak
vykradanim. Ak poznate hry vypisané
vyssie, velmi dobre budete vediet, ¢o vas
caka. ak patrite medzi mladsim hracov

a vysSSie vypisané hry vam ni¢ nehovoria,
budete prekvapeni tym, akd tato hra je

a ¢o ponuka.
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Mozno ste vsak hrali akénud RPG
Bombshell, ktord vysla pred viac ako 3
rokmi. Pévodne vznikala ako Duke
Nukem RPG, no postavu autori museli
vymenit. Tu sme prvy raz spoznali Shelly,
no v lon Fury sa dostavame eSte pred
udalosti Bombshell. Shelly tak ma este
obe ruky, transhumanista Dr. Jadus
Heskel ma tieZ eSte vacsiu Cast svojho
tela, no konflikt medzi tymito dvoma
postavami je tu stale. Vlastne teraz len
zacina, ked Heskel do ulic futuristického
mesta Neo DC vypustil hordy ¢lenov
svojho kybernetického kultu. Chce znicit
svet ako ho pozname, pricom sa nestiti
Sialene experimentovat. Proti vam tak
stoja naozaj roznorodé kreatury, no vas
Specialny revolver Loverboy a paleta
dalSich zbrani vo vasej kapse vyvazuju
sily vo vas prospech.

Ale to su vlastne veci, ktoré v takejto hre
ani nepotrebujete. Pribeh by vas tu len
zdrZiaval od akcie a to je to hlavné, ¢o od
takejto hry ¢akate. Chcete nepriatelov

strielat do hlav a sledovat, ako vybuchuju

do krvavych oblacikov z par pixelov.
Bohato by vam stacilo to, Ze sa vam

v priebehu hry tu a tam Heskel zobrazi na

televiznych obrazovkach, aby sa Shelly
vysmial, Ze ¢oskoro zomrie. Ona ho
najskor so sarkazmom sebe vlastnym
odkaze do prislusnych medzi a nasledne
uz striela vSade navokol. Jednoducho si
jej charakter musite zamilovat, aj ked' je
pravda, Ze niektoré hlasky sa casom
za¢nu prili$ ¢asto opakovat.

Hra zacina zlahka. Vlastne takmer Uplne
presne ako Duke Nukem 3D. Z nicoho nic¢
je tu invazia kreatur, tak tasite revolver
a pustate sa do deratizacie ulic, klubov
a podobne. Tam v jednom vzdialenom
rohu nechyba drobny odkaz ,,Policajti su
svine®, ktory je akymsi Zmurknutim na
pamaétnikov. Su to len miesta pre kratke
zastavenia, kedZe si akcia musi drzat
vysoké tempo, kedy poletujete po
miestnostiach a medzi nepriatelmi, aby
ste im rozddvali jednu smrtelnu ranu za
druhou. Dynamicka hratelnost je to, ¢im
si vas hra vie ziskat a to aj vtedy, ked by
ste uz mali ist spat, ale vy aj tak radsej

vyCistite eSte jednu zénu a rano to v praci Povedal by som, Ze aj moznostami

so zakrvavenymi o¢ami uz nejako
preZijete.

Mdte radi moderné akcie prepchaté
prestrihovymi scénami, s prisnymi
skriptovanim diania na obrazovke

a linedrnym dizajnom? Tu ste v tom
pripade na zlej adrese a hra nic¢ z toho
nepontka. Autori vsak tplne
nerezignovali na moderné prvky

a ndjdete tu napriklad automatické
ukladanie (nie vSak checkpointy),
podporu modernych rozliSeni, dokonca
hru mozete na PC hrat gamepadom, ak
by ste to z nejakého dévodu chceli.

destrukcie v prostredi je hra dalej ako jej
vzory, aj ked bezi na BUILD engine.
Levely su tvorené klasicky, nie su
proceduralne generované, takze sa s nimi
autori naozaj pekne pohrali. Su rozlahlé
a bohato clenené. Niekde sa mdZete len
preskakat (skakacie ¢asti mi az tak
nevonali), inde zas len preplazit, na
dalSie miesta sa dostanete len plavanim
vo vode. No a ndjdete tu aj miesta (neraz
tajné), kam sa dostanete len tak, ze
stenu jednoducho odpalite.



Ak by som mal vybrat jednu najlepsiu vec
na lon Fury, je to prave levedizajn, aky sa
dnes u? ¢asto nevidi. Ziadne vodenie za
rucicku, jednoducho sa tymi rozsiahlymi
Uroviiami pretikate Uplne sami a samé sa
vam prirodzene dalej otvaraju. Niekde sa
zatial neda ist, tak hladate kartu, ktora
farebne zodpoveda danym dveram.
N3ajdete ju a nieco sa zmeni, pride
napriklad nova vina nepriatelov, ktorym
musite ¢elit. Mnohé prvky su naprie¢
levelmi takto poprepajané a musite
ovladat r6zne mechanizmy, aby ste sa
dostali dalej. vynikajuci priklad je neskor
v hre, kedy pracujete s Uroviiami vody tak,
aby ste sa dostali z pomerne malej
lokality. Rozvija sa to pritom prirodzene,
nie su tu Ziadne umelé prekazky a ani
hadanky.

UZ spominanych skrytych miestnosti

a lokalit su v hre desiatky, pricom ak ich
hladate (a chcete ziskat odmenu, ktora
vas tam ¢aka), vie to slusne natiahnut
hernu dobu. Hra sa sklada zo 7 zon, ktoré
su vlastne zloZené z vacsich levelov. Zény

maju rozne témy/zasadenie, je to

napriklad mesto, podzemie, sidlo

a podobne. Vidy pred prechodom do
dalSej zdny vdm hra ukaze upozornenie,
kolko skrytych bonusov vam v aktualne;j
z6ne este chyba, aby ste sa mohli vratit
spat a isli ich hladat. Beznym stylom
hrania tu pohodlne stravite zhruba 12
hodin s tym, Ze vela z tychto skrytych
bonusov este nendjdete.

Je viak vidno, Ze lon Fury je len fibostnym
listom klasickym akciam z 90. rokov. Snazi
sa napodobnit ich prvky, no nie je to
Uplne dotiahnuté. Vidiet to hlavne na
gradovani. V tychto drioch vysli starsie
Doom hry na nové platformy a ked'si ich
znova prechadzam, je vidiet, ako paradne
gradovali. Levely boli lepSie, narocnejsie,
dostali ste do ruk nové zbrane, no zaroven
ste Celili silnejSim nepriatelom. Tu to tak
nefunguje a zhruba od polovice hra
recykluje uz znamy obsah, akurat

v novych prostrediach. Marne budete
Cakat na nejaké dalSie prekvapenia. Pred
vami sU zname tvare, v rukach mate
zname zbrane. Je to skoda. Dokonca aj tie
zbrane vdm ¢asom pridu fadne. Ide o to,
Ze su pomerne obycajné a chybaju tu
nejaké naozajstné Speciality, pricom

neohuria ani po¢tom. To, Ze su obycajné,
nie je priamo chyba. Ved' aj spominany
Doom vam dal do ruk pistol, brokovnicu,
rota¢ny gulomet a iné. Avsak po nich
prichadzaju na rad aj chutovky, ako
napriklad BFG. Tato hra zbrane takejto
kategérie nema. Zato tu mate miny

a bowlingové bomby (ktoré mozete zase
zobrat, ak nevybuchnu). V ramci
tradi¢nych Zanrovych prvkov tu ndjdete aj
isté boosty, no a samozrejme okrem
lekarniciek nesmie chybat zbieranie
brnenia, aby ste toho vydrzali viac.

V istych situacidch vdam nepomozu Ziadne
zbrane a musite siahnut po $pecidlnych
oblekoch, aby ste sa dokazali napriklad
dostatocne dlho potépat. Ked uz sa chce
hra porovnavat s velikanmi, ktori ju
in$pirovali, za kratsi koniec taha aj

v dalSom aspekte a to su stiboje s bossmi.
Na takého Emperora na futbalovom
ihrisku z Duke Nukem 3D si spomeniete
snad’ este aj dnes, no bossovia v lon Fury
su taktieZz pomerne nezaujimavi. Chyba im
originalita a nieco, vdaka comu by ste si
ich zapamatali. Su to len kdpie niecoho, ¢o
ste uZ videli a sta¢i do nich nasypat tolko,
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kolko sa zmesti. Najvacsim sklamanim

v tejto oblasti je vSak zaverecny suboj,
kde vlastne boss ani nie je, len na vas hra
sype strasné mnozstvo nepriatelov a vy
bojujete proti skrytému Heskelovi.

Hra beZi na BUILD engine, takze je
zrejmé, Ze je jej technoldgia zastaran3,
no nepovedal by som, Ze vyzera zle.
Rovnako ako dobry 2D pixelart vie
ucarovat vdaka dobrému art stylu, tak aj
v tomto pripade hra dokaze vyzerat fajn.
Dokonca by som povedal, Ze tento styl
zostarol lepsie ako neskorsia 3D grafika.
Variabilita prostredi tomu tiez pomaha.
Aj napriek tomu, Ze nepriatelov tvori len
par pixelov, nemate tu problém triafat
priamo hlavy a da sa v hre naozaj dobre
orientovat. Vyhodou tejto technoldgie
navyse je, Ze si hru viete uZit aj na fakt
starSich zostavach a to bez trhania. Teda
snad. Kdpia na recenziu este nebola
Uplne finalny build a obsahovala nejaké
technické chyby, pricom medzi nimi boli
aj fakt velké lagy lokalizované na jednom
mieste. Nikde inde hra ale nesekala.

Velmi ma potesila kvalitne spracovana
retro hudba, ktord sa presne nesie

v duchu toho, ¢o poznate z FPS hier déb
davno minulého. Pri hrani sa to pocuva
skvele, do Zil vdm to Zenie adrenalin

a skvele to dotvara dynamicku akénu
atmosféru. Zanrovo je navy$e hudobnd
ponuka pomerne pestra a najdete tu
napriklad aj synthwave. Kvalitnd zvukovu
stranku dotvara aj dabing, kde hlavne
Shelly vynika, kedZe tu postdv vlastne
vela nie je.

Je badat, Ze st Voidpoint fanusikmi
klasickych FPS a v podobe lon Fury sa im
podarilo kvalitne oZivit stard Skolu. Akcia
ma paradne grady a hra dokaze vel'mi
dobre zabavit. Nie je vsak bez chyb a kym
napriklad bludiskovy dizajn levelov si
budete uzivat po celt dobu, ¢o s hrou
stravite, to isté sa uz neda povedat

o zbraniach a nepriateloch, kde vas
autori nevedia prekvapit nie¢im novym.
Nevyhli sa ani technickym chybam, ktoré
sice nie su vazne, ale dojem z hry
rozhodne nezlepsuju. Je to jednoznacne
kvalitna napodobnenina a ak mate pre
takéto hry slabost, jej kiipou rozhodne
nespravite chybu. Len sa to mozno dalo
dotiahnut aj lepsie.

HODNOTENIE

+ dynamicka ak¢énd hratelnost
zo starej Skoly
+ dizajn levelov
+slu$na dizka
+ hudba a dabing hlavnej predstavitelky

- eSte stale technické chyby

- menej zbrani, s pomerne obycajné

- menej druhov nepriatelov a fadnejsi
bossovia
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NOVINKY

SAMSUNG GALAXY BOOK S

NOTEBOOK SO SNAPDRAGON 855 Cipom

Popri Note 10 mobiloch predstavil Samsung tento mesiacaj Batéria vydrZi 23 hodin prehravania videa. K tomu notebook
svoj novy Windows 2-in-1 notebook. Bude to Galaxy Book S. ponukne aj AKG stereo reproduktory a senzor odtlackov

Ten ponukne 13.3" touchscreen TFT displej s FullHD prstov.

rozliSenim a velmi tenké telo, ktoré bude obsahovat mobilny Galaxy Book S pride do US v septembri za 999 dolérov. Zatial
Cip Snapdragon 8cx, 8GB RAM, 512GB SSD a bezat na tom
bude Windows 10.

pre Slovensko nema datum vydania.

Samsung spolu s notebookom ohlasil aj strategické

Samozrejme pouzitelnost Windows 10 bude obmedzend na . R
Jmep partnerstvo s Microsoftom a to v oblasti Office, Cloudu a

ARM aplikacie a kompatibilné emulované programy, ale je bezproblémového prepojenia mobilu s PC.
to hlavne na jednoduchy prenos, dlhd vydrz a produkéné

veci ako Office, browsovanie a sledovanie filmov.
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ASUS ROG STRIXXG438Q

MONITOR SO 4K 120HZ HDR OBRAZOVKOU

ASUS prave vyddva ROG Strix XG438Q.
Bude to masivny 43 palcovy monitor.
Ponukne VA panel s 120Hz refreshom
prida mu 4K rozlisenie a aj HDR. Doplni
to Freesync 2.

Samotné HDR bude DisplayHDR600, pri-
¢om ponuka maximum 750 nitov pod-
svietenia. Pritom prinesie tri HDR mody a
to herné, filmové a Freesync 2 HDR pre

AMD karty. Pritom dosahuje DCI-P3 90%
farebného rozsahu. Pridané budu aj za-
budované 10W stereo reproduktory s
Asus Sonic Master technoldégiou. Doplni
to Gamefast input technolégia na mini-
malizovanie input lagu.

Monitoru nebudu chybat tri HDMI 2.0
porty, DisplayPort 1.4 a dudlne USB 3.0,

zvukovy vstup a vystup na headset. Dopl-
ni to aj dialkové ovladanie, cez ktoré bu-
dete moct nastavit vietky moznosti na
monitore.

Monitor pride do predaja v UK koncom
augusta za 1099 libier.




NOVINKY

¢ @) XBOXONE X
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GEARS 5 dostane
tematicke XBOX doplinky

Microsoft prinesie velku nadielku tématického hardvéru pre
Gears 5, tentoraz sa uz neobmedzuje len na konzolu a
gamepad, ale prida aj kldvesnicu a headset.

Hlavnou ponukou bude Xbox One X edicia s Gears motivom
doplnend tématickym gamepadom. V baleni nebude len
Gears 5, ale celd ponuka Gears hier. Samotny motiv nebude
len obycajna nalepka, ale priesvitny kryt, ktory bude
naznacovat ladovu vrstvu, pod ktorou bude lebka, na zadnej
strane bude zlaty Locust symbol

Konzola bude mat 1TB disk a prida aj 1 mesiac Game passu a
Xbox Live Gold. Z doplnkov prida skiny Ice Kait a Ice Jack.

Gamepad bude dostupny aj samostatne a prida sa aj nabijaci
podstavec, doplnia tematické to Razer Thresher for Xbox
One — Gears 5 Edition sluchadld, ako aj tematickd gaucova
wireless kldvesnica s mySou Razer Turret for Xbox One —
Gears 5 Edition. Nakoniec tému dostane aj externy 2TB

disk Seagate Game Drive for Xbox Gears 5 Special Edition
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PETER DRAGULA
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HTC VIVE PRO WIRELESS

ODSTRIHNITE SAl

HTC sa vo virtualnej realite snazi,
priniesla uz ako povodny Vive headset,
tak aj vylepseny Vive Pro a pridava nan
aj wireless nadstavbu. Tu si mbZete
pridat ako na povodny, tak aj novy
headset a odstrihnut sa od kablov. Ak
sa obavate, ako to celé funguje,
otestovali sme to pre vas.

ESte predtym ako zaéneme, zhriime si,
aké VR headsety su teraz k dispozicii.
Momentalne sa headsety rozdeluju na
niekolko zakladnych typov, ak
neratame uz zabudnuté nasady na

mobily

- teraz sa rozbiehaju plne
samostatné headsety s mobilnymi
vnutornostami (nizsia cena,
hlavne pre jednoduchsie hry a
vided)

- PS VR - konzolovy VR headset
pre PS4 (nizka kvalita obrazu,
nizsia cena, decentna ponuka
hier)

SPECIFIKACIE

Displej: Dual AMOLED 3.5"

Rozlisenie: 1440 x 1600 pixelov na kazdé oko
(2880 x 1600 pixelov spolu) (615 PPI)
Refresh: 90 Hz

Uhol pohladu: 110 stupriov

Zvuk: Hi-Res zvuk v headsete

Input: Integrovany mikrofén

Pripojenie: USB-C 3.0, DP 1.2, Bluetooth
Senzory: SteamVR Tracking, G-sensor, gyroscope,

proximity, IPD sensor

Ergondmia: nastavenie vzdialenosti SoSovky od

oka, nastavitelné uchytenie
Wireless adaptér:

Wireless vysielac

Interna PCl-e karta do PC

Externy senzor

Powerbanka 10050 mAh Quickcharge 3.0
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- PC VR headsety v zakladnom 1200p
rozliseni - Vive, Oculus Rift (decentnd
kvalita, presné sledovanie pohybov
vdaka externym staniciam, moznost
pripojenia aj wireless adaptérov, masivna
ponuka obsahu)

- PCVR headsety s monitorovanim cez
senzory na headsete a prepojenim na PC
- ponukaju to Mixed reality headsety
(decentna kvalita, nizsia cena, bez
nutnosti externych systémov -
jednoduché zapojenie, aj ked za cenu
slabSieho monitorovania pohybov, velka
ponuka obsahu)

- PC VR headsety vo vy$som 1600p
rozliseni s detailnym trackovanim - Vive
Pro, Valve index (vysoka kvalita, lepsie
sledovanie s externymi stanicami,
masivna ponuka obsahu, moznost
wireless pripojenia zatial len pri Vive Pro)

My sme vyskus3ali Vive Pro verziu s
doplnkovym wireless headsetom, a to na
desktope s RTX 2080 Ti, ktory decentne
zvladal dodavat do headsetu VR obraz.
Totiz Pro verzia ma 1600p rozliSenie a
dodavat to v plnej kvalite na dva displeje
v 90 Hz nie je jednoduché.

Vive Pro bol doteraz jeden z
najkvalitnejsich VR headsetov, ¢o sa tyka
kvality obrazu a teraz sa k nemu pridal aj
Valve Index, ktory tieZ ide na 1600p (ma
120 Hz displeje). Oba vsak maju relativne
vysoku cez 1000-eurovu cenu.
Konkurencny Oculus tu mierne zastal a
namiesto toho, aby skusil priniest
kvalitnejsi headset (vraj ho zrusili), skusil
ist do nizsej ceny a jednoduchosti.

Vive Pro tu ma vyhodu v moznosti
nastavovania si vzdialenosti displeja od
o¢i (velmi vhodné, ak nosite okuliare),
ako aj mozZnost nastavenia odstupu o¢i.
Nové headsety to uz v ramci Setrenia
Casto vynechavaju, ale znamena to aj
moznost slabsieho alebo neostrého
obrazu prave pre vase oci.

Ak rozmyslate, ¢i sa oplati ist do povodné
lacnejSieho Vive headsetu, ten ma 1200p
rozliSenie, ktoré je dostato¢né na vstup
do virtualnej reality. Pixely su vacsie a
respektive mriezka medzi nimi je
viditelnejsia. Pri Pro je uz takmer
neviditelné, ale stale je tam takd velmi
jemna sietka. Pri 4K alebo 5K to uz bude
prakticky neviditelné. Samozrejme, 4K
alebo 5K uz bude problém v nativhom
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rozliSeni napajat vykonom, ale treba
vediet, Ze pri VR nie je nevyhnutné ist s
rozliSenim. NizSie rozliSenia na zazitku
neuberd, dbleZita je spominana mriezka
a plynulost obrazu. Plynulych 90 fps je tu
potrebné, aby vam nebolo zle. Ani RTX
2080 Ti nezvlada vsetky VR tituly na
plnom 1600p rozliseni a je vhodné
znizovat rozlienie.

Ako to celé zapojite?

Samotné zapajanie Vive je ndrocnejsie,
kedZe stale vychadza z pévodného
systému so senzorovymi stanicami, ktoré
presne Citaju polohu headsetu a
ovladacov. Musite si tak v izbe zapojit
aspon dve sledovacie stanice, ¢o je
zaklad pre plochu aspon 5x5 metrov.
Pricom jedna bude napriklad pri PC,
druhd na vzdialenejSom mieste izby, ale
tak, aby sa navzajom videli a vy by ste
nasledne hrali medzi nimi. Je to potrebné
preto, aby VR vedelo sledovat vase ruky z
ktorejkolvek strany.

V tejto oblasti sledovania uz dlhsie
existuje zjednoduseny systém,ktory
pouzivaju Mixed reality headsety, kde su
senzory priamo v headsete a netreba
rozmiestriovat Ziadne stanice.
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Zaroven tam je obmedzenie viditelnosti
ovladacov a mensia presnost
sledovania pohybu. Je to jednoduchsi
systém pre menej narocnych
pouzivatelov. Pre narocnejsich su tu
prave systémy ako Vive alebo Valve
Index, ktoré chcu ponuknut viac.

Ak mate kablovu verziu Vive headsetu,
fungujete cez kdbel, ktory ide z
headsetu a cez maly hub sa zapoji do
grafickej karty. Ak idete wireless,
graficku kartu obchadzate, ale do PC si
vlozite PCl kartu spracuvajucu obraz. Ta
ma svoj maly vysielac na Intel WiGig
technoldgii, ktory umiestnite napriklad
na vrch monitora a bude s headsetom
komunikovat. Ma dosah 5 metrov a
zaber 150 stupnov. Nestalo sa mi, Ze by
mal problém s pripojenim.

Samotny Wireless adaptér pre headset
sa umiestiiuje na vrchny popruh
headsetu a nasledne sa k displeju
pripoji len kratkym kablom. Zatial ¢o k
povodnému Vive headsetu to len
priamo pripojite na horny popruh, k
Vive Pro (ten ma kvalitnejsiu a
pohodlnejsiu konstrukciu uchytenia s
jednoduchym dotahovanim a
nasadzovanim) si musite este dokupit
esSte upevnovaciu sadu. Ta umozni

T

lepsie pripojit adaptér na headset a
prida aj oddelenie od hlavy makkou
vystelkou, vdaka comu adaptér ani
necitite a necitite ani jeho zahrievanie.
Totiz adaptér sa vie pekne pri pouzivani
zahriat. Videl som, Ze na internete si na
to niekto lepil aj ventilator, ale
nemyslim, Ze je to

potrebné. Samozrejme, kedZe idete
bez kablov, potrebujete batériu v
podobe powerbanky, ktord do
adaptéra zapojite USB kdablom. MéZete
si ju pri hrani vloZit do vrecka a uz ste
plne vybaveni na wireless hranie.

Originalna HTC batéria pre Wireless
ma 10050 mAh a prakticky vyzerd a
funguje rovnako ako bezné
powerbanky. Headset vydrzi napéjat
okolo 2,5 hodiny s tym, Ze okolo 5-6
hodin sa mi nabijala (s 15 W
Quickcharge 3.0 nabijac¢kou, neviem
presne, ¢i nabijacka s vy$Sim vykonom
nabije rychlejsie). Pritom ratajte, Ze
hranie okolo dvoch hodin na VR je viac
ako dost, odi a aj vy sa za ten ¢as urdite
unavite, hlavne ak si pustite Beat Saber
alebo inu aktivnu hru. Ak je vas viac
alebo planujete VR party, idealne je
mat poruke dalsiu batériu, alebo aj dve
alebo aj tri, kedy ich len vymenite, ked’
bude potrebné a vybité zatial date

nabijat. Je tu sice doporucena
originalna powerbanka, kedZe ma pri
sebe aj sponu na opasok, do ktorej sa
presne hodi, ale mali by fungovat aj iné
powerbanky - niektori pouZivatelia
pripojili aj 26,800 mAh powerbanku a
mali vystarané aspon na 6 hodin. Len
tu neexperimentujte s lacnymi
powerbankami, aby ste si neodpalili
headset, minimalne Quickcharge 3.0
podporu musi mat.

A ako sa hra bez kablov?

Bezkablové hranie je urcite
pohodinejsie, hlavne ak hravate
aktivnejsie hry, kde sa aj pohybujete.
Pri wireless systéme sa uz do kabla
nezamotavate ani ked'sa tocite,
nezavadzia vam. Je to pekny krok
vpred, ale zéroven je wireless adpatér
len medzikrok k pInému wireless
headsetu.

Samotny headset tak teraz doplnite
adapterom, a teda ergondmia a aj
vizualne to uzZ nie je Uplne dokonalé.
Ale samotny adaptér na hlave
nezavadzia a nejako som ho ani
nevnimal, skér som stale musel mysliet
na to, Ze niekde treba odloZit batériu.
Ta je navrhnuta na zaseknutie za
opasok alebo do vrecka. Je to dobry
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systém, kedZe to nezataZuje hlavu a

mézete mat za opaskom aj velkd batériu.
Ale zaroven nan musite mysliet, ked’
davate headset dole alebo niekomu
inému, aby ste sa nahodou s batériou vo
vrecku nevybrali pre¢ a nezhodili
headset. Mozno je Skoda, Ze tu nie

je moznost pripnut ju priamo k adaptéru,
pre jednoduchsiu manipuldciu. Viete si to
uchytit na stranu headsetu, ako som to
robil pri testovani ja, ale nie je to dobry
sp6sob, kedZe navaZuje na jednu stranu.

Co sa tyka samotného wireless hrania,
necitil som tam Ziadny lag. Pri 90Hz to
reaguje velmi rychlo, obraz nie je
oneskoreny a ani komprimovany. Celé to
funguje cez XR kodek od Displaylinku,
ktory bol presne na tento ucel vytvoreny,
ten sa spolu s rychlym Intel WiGig
prenosom velmi dobre dopifia (nie¢o
takéto by potreboval rozbiehajuci sa
herny internetovy streaming). Prakticky
tak nevidite rozdiel oproti hraniu s
kablom.

Pre aktivovanie headsetu si na PC len
spustite Vive Wireless aplikdaciu, ktora to
celé aktivuje a pripoji sa na

headset. Nasledne uz funguje rovnako
ako s kdblom a komunikuje to
Standardne cez SteamVR systém, kde

vidite, ¢i sa vam aktivovali vSetky stanice
a ovladace a systém uZ dalej Standardne
spolupracuje so samotnymi

hrami. Pritom v Steam VR aplikacii
najdete aj zaujimavé vyvojarske
nastavenia, kde si mozete jednoducho
zvysit alebo zniZit rozlisenie podla toho,
ako vam stiha vas PC, vidite pekne
rychlost odozvy grafiky (najlepsie pod 10
ms) a hodnotu, pod ktorou by ste sa mali
drzat.

Samotné Vive ovladace su relativne
masivne, ale ovlada sa s nimi dobre, maju
touchplochy namiesto pacok, senzorové
stlacanie a aj zakladné spodné tlacidlo.
Su pevné a aj ked niekedy udriete do
zeme alebo stola, alebo niecoho, ¢o vo
virtualnej realite nevidite, nemusite sa o
ne bat. Funguju na baterky a raz za ¢as si
ich musite dat nabit. Nabijanie je tu
rychle aj s prilozenymi USB nabijackami.

A Co ponuka hier?

HTC sa s ponukou hier velmi dobre
rozbehli a nielen s ponukou hier, ale aj
sluzieb. Potom ako spravili svoj Viveport
obchod, spustili aj Viveport Infinity
predplatné. To je velmi dobrym vstupom
do VR sveta, kde sice nie su vSetky tituly,
ale bez nakupovania si mozete vyskusat
aplikacie kazdého druhu, aby ste si

spravili o najlepsi prehlad o
moznostiach a kvalite titulov. Je to
prakticky obmena Game passu pre VR,
kde je mix vSetkého a pravidelne tam
pribudaju nové tituly za jednotné
predplatné. Je tam uz cez 660 titulov, a
teda velky vyber. Plus ak sa vam niektoré
zapacia, mézete si ich kapit so zlavou a
ostanu vam, ked' zrusite predplatné. Plus
stovky titulov a aplikacii st aj zadarmo.

Zaroven Viveport md uz doplnok
Viveport VR, kde mate obchod vo
virtualnej realite, ktory je rozSireny o
moznost VR Preview. Niektoré tituly vam
ponuknu moznost hru ukazat vo
virtualnej realite, vacsinou ide o ukazku
jedného prostredia z hry, v ktorom sa
mozete rozhliadat v 360 stuprioch,
pripadne autori pridali iné doplnky ako
video alebo aj interaktivne

moznosti. Viveport k tomu ma aj Cisto
sekciu na vided, kde je rozsiahla ponuka
VR videi. Na tie sa vSak nemusite
nevyhnutne spoliehat na Viveport, ale
spustite ich aj cez r6zne VR videoplayer
aplikacie (je ich dostatok), viete
prehravat aj videa zo stborov alebo z
Youtube. HTC pridalo aj peknd novinku
a to sekciu Great with Wireless, kde su
tituly vhodné pre wireless, napriklad s
vacsou volnostou.



Viveport pritom mdzu pouzivat aj iné
headsety, Tvorcovia uz davnejsie uz
pridali podporu pre Oculus Rift a
najnovsie aj pre Mixed Reality. Plus
ostatné headsety fungujlice cez Steam
VR pdjdu tiez. HTC sa tu snazi otvorit
ostatnym headsetom a vytvorit jednu
velku ponuku pre kazdého. Pritom vela
dalsich titulov najdete aj na Steame.
KedZe Oculus nie je taky otvoreny
konkurencii ako HTC, do jeho obchodu
sa priamo s Vive nedostanete, ale da sa
to obist cez cez Revive aplikdciu.

Aké hry su najlepSie?

VR hry este stdle nedosiahli svoj vrchol,
ale uz maju 4 roky aktivneho Zivota za
sebou a medzitym uz autori prisli na to,
aké hry su najlepsie a o aké hry maju
hraci najvacsi zaujem. Su to hlavne
mensie veci, ale zato zaujimavé ¢i uz
ovladanim, alebo intenzitou.

Do Cierneho trafil cesky Beat Saber,
ktory pontka rytmicku VR hru s

laserovymi mecmi a hudbou. Ten
prakticky sdm osebe rozbehol rytmické
hry pre VR, uz vychadzaju dalsie
podobné klony ako Audacity alebo Beat
Blaster, aj ked na jednoduchost a
prehladnost Beat Saberu zatial
nemaju.

DalSia vyraznd oblast, ktora velmi
dobre vo VR ide, su FPS prestrelky,
ktoré maju uz velmi peknu ponuku aj
ked killer titul zatial chyba. Je tu
napriklad rozsiahly Arizone Sunshine
alebo Raw Data, pekny je aj Overkill VR,
Space Pirate Trainer, takticky je pre
zmenu Superhot, je tu aj krvavy Doom
VFR, velmi je na Steame obllbena
multiplayerovka Pavlov VR v $tyle CS.
Plus Cisto z Oculus ponuky su kvalitné
Lone Echo, Robo Recall prestrelky,
teraz pridali Vader Immortal.

Zaujimavé su aj zabavné hry s mini
hrami ako The Lab od Valve alebo VR
Funhouse od Nvidie, podobne je

\
. i
W N [
LS ms\‘?’:’
< N Y -

AT
(B

L

R
i

zabavny Job Simulator alebo Vacation
simulator, zabavi Rick and Morty.
Puzzle hry velmi pekne zastupuje novy
Angry Birds VR: Isle of Pigs alebo zo
skakaciek Moss. Sportové napriklad
lezecky Climb od Cryteku a z
automobilovych si viete VR zapnut v
Project Cars alebo Assetto Corsa.

Osobne nemam rad jednoduché porty
velkych hier do VR, ale ak by ste ich
chceli skusit, je tam Skyrim, Resident
Evil 7, pripadne LA Noire VR Case files,
Elite Dangerous alebo No Mans Sky, ale
to su uz masivne hry na VR pouZitie a su
prili$ namahavé a mozno aj zbyto¢né na
hranie vo VR. Kratsie intenzivne zazitky
su zaujimavejSie. Hrami to vSak nekon¢i
a Viveport a aj Steam maju mnozstvo
aplikdcii, kde urcite treba skusit Google
Earth vo VR, pekny je aj vylet na Everest
vo VR. Zabavné su aj VR animované
filmy, ale aj vyukové aplikacie, ako je
anatémia alebo vesmir.

x. A
\ \
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VEPORT

VSE APLIKACE HRY VIDEA

KNIHOVNA

Moje aktivita (1829)

Beat Saber

Spider-Man: Far From Home Virtual Reality

Jumy X

Urcite chyba nejaky velky killer titul,
ktory by ludi priam lakal kupit virtualku.
Sice sa toho velmi dobre zhostil Beat
Saber, ale ten nema az taky dosah.
Prichadza vSak vela novych titulov, ako
napriklad Sniper elite VR, posobivy
Boneworks s FPS akciou v styl Half Life
(moZno buduci killer FPS titul?),
pripravuje sa Lone Echo Il a prave teraz
vychadza Wolfenstein Cyberpilot.

Oplati sa?

Samotny Vive Pro je jednym z
najkvalitnejsich VR headsetov a s
pridanim wireless systému sa mbze
naplno odstrihnut a vyuZit svoje
moznosti (mbZete ho pripojit aj na
povodné Vive). Nebudete tak uz
zakopavat o kabel, zamotavat sa do
neho, nebude vds obmedzovat. Hlavne
ak vela hravate a napriklad aj hravate s
kamaratmi, oplati sa odstrihnut. Je to uz

KNIHOVNA

Nahlavni souprava Vse

Isle of the Dead

-

SPIDER-MAN

//nmgc Swrin

Spider-Man : Homecoming VR

zapdjat a vidy dobijat powerbanku, ¢o
osobne mbzem povedat, Ze nie je
problémom a nikdy som nevydrzal
vyminat celd batériu naraz. Ak vsak
hravate dlho moZete si zaobstarat dve
alebo tri powerbanky.

Celé sa to hra velmi dobre a aj nosi velmi
dobre. Jediny detail, ktory tu este nie je
dotiahnuty, je pozliepanie celého
systému. Je to aj samozrejmé, kedZe
wireless adaptér je len doplnok k
headsetu a nie je do neho plne
zapracovany. Uvidime, ¢i HTC pojde v
dalsej verzii smerom k plnému
zapracovaniu.

Celkovo je wireless adaptér pre tych,
ktori chcu od virtualnej reality viac,
nechcu byt obmedzovani kablom a chcu
sa odstrihnut uZ teraz. Ma to vsak aj
svoju cenu a konkrétne wireless adaptér
aj s clipom vyjde pre Vive Pro cez 400

ako neobmedzovana virtualna realita, ma eur.

kvalitny obraz a funguje bez viditelného
oneskorenia. Samozrejme, jediné
obmedzenie je, Ze musite k headsetu

Sefadit podle Nedavné

=

b \
TUEME PARK
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VR Theme Park Rides

HODNOTENIE

+ wireless adaptér ponukne VR bez obme-
dzeni kablami

+ nebadatelné oneskorenie

+ Vive Pro ponuka kvalitny obraz, pohodIné

nosenie

+ moznost mesaéného predplatného Vive-
portu so stovkami hier

- batéria mohla mat rovno moznost uchyte-
nia na wireless adaptéri

- cena
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AKG N/00ONC

PREMIOVY HEADSET

Samsung predstavil novu sériu AKG
slichadiel, od Stuploviek az po kvalitné
odhlu¢nené headsety. Pozrime sa
rovno na najvyssiu verziu AKG N700NC.
Cakat od toho mézete kvalitny zvuk a
prémiovy dizajn, pricom headset je
urcéeny hlavne na cestovanie, a to vdaka
timeniu vonkajsieho zvuku. Teda vo
vlakoch, autobusoch, lietadlach, ale aj v
meste. Tam najde svoje vyuZzitie, ale nie
je dévod nevyuzit ho aj pri hrani. vV
zdsade ak chcete zvuk a hudbu vo
vysokej kvalite a chcete to celé
poriadne odhlu¢nené, N700NC bude
presne pre vas.

N700NC ponuka relativne nizku vahu,
pevnu konstrukciu s ocelovym
vystuzenim a plastovym krytom. Ten
ma hlinikovy nater a dodédva mu na
pohlad prémiovy dizajn. Samotny hlinik
najdete na uchyteni slichadiel. V
nahlavniku je na spodnej strane latka s

vypchavkou, aby slichadla lepsie sedeli
na hlave a samotné nausniky maju
penovu vypli a koZzenkovy povrch.

Pritom slichadld moézZete na kazdej
strane rozsirit o priblizne tri centimetre
a kazdy nausnik viete aj rotovat, ¢im
vam lepsie prisadne na ucho. Zaroven
je rotovanie doplnené aj o ohybanie,
vdaka ¢omu je headset velmi skladny a
prenosny. NaleZite tomu pridava AKG aj
zipsovacie puzdro, do ktorého zmestite
headset a aj doplnkové
zariadenia. Je mozno az
zbytocne hruby, kedze
slichadla ostanu veritkalne a
nezloZite ich tam do

PETER DRAGULA

Bluetooth, mézte vyuzit klasicky 3,5
mm jack, s tym, Ze v slichadlach je 2,5
mm jack. Kabel je priloZzeny, a teda ho
nemusite zhafat. Doplfia to aj
koncovka do lietadla. Najidealnejsie je
pripdjanie cez Bluetooth, ale ak idete
cez kabel, batéria vydrzi viac. Bluetooth
ju vytiahne za 23 hodin, zatial ¢o kabel
36 hodin. Su to viak dost vysoké
hodnoty a medzitym si urcite najdete
¢as na nabijanie.

SPECIFIKACIE

AKG N700NC parametre:

Vaha: 261 gramov

horizontalnej polohy.

Pripojenie: Bluetooth 4,2 a 2,5 mm

Headset pripojite cez Bluetooth
4,2 k lubovolnému zariadeniu
alebo ak mate starsi mobil s
nizSou verziou ¢i Uplne bez

jack

Nabijanie: micro USB Odpor: 1-6
Ohm Citlivost: 98 dBSPL/1mW
@1kHz Vydrz batérie: 36 hodin cez

jack, 23 hodin cez bluetooth
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Samotné nabijanie je rieSené prekvapivo
zastaralo, a to cez micro USB. Je skoda,
Ze tu uZ nie je USB-C kedZe dnes je to uz
pri mobiloch $tandard a ak budete brat
tieto hi-end slichadl3, zrejme budete
mat aj kvalitnejs$i mobil. Dnes uZ micro
USB davaju len do 100-eurovych
mobilov. Jednoducho je pravdepodobné,
Ze budete musiet skladovat jeden kabel
navyse. Samotné slichadla nemaju
vlastnu nabijacku, a teda je idedlne
pouzit mobilnu alebo pripojenie k PC,
pripadne notebooku.

Porty dopliaju na nausnikoch aj
ovladace. Na lavom nausniku mate
hlasitost a jej regulaciu, na pravom ho
zapinate a synchronizujete. Plus je tam
doplnené tlacidlo, ktoré si mbézZete
nastavit v aplikacii. Nausniky maju aj
malé mikrofény, vdaka ktorym mozu
fungovat aj ako headset pre
telefonovanie alebo

hranie. Samozrejme, nie je to primarne
herny headset.

Cely headset mozZete s mobilom sparovat
prostrednictvom Samsung aplikacie,
ktora ponukne niekolko zakladnych

funkcii. MdZete flou monitorovat stav

batérie, ale aj nastavovat automatické
vypinanie a dobrym doplnkom je
pridanie vlastného ekvalizéra. Plus
mbZete cez fu updatnut firmware
headsetu a aj upravovat funkciu
nastavitelného tla¢idla. Da sa nastavit
ako Ambient Aware a Talkthru, obe
upravia moznost pocuvat okolité zvuky.

Hlavnou vyhodou, na ktort Samsung
stavia, je dynamické timenie okolitych
zvukov, teda zaistenie, aby vas okolité
zvuky nerusili a mohli ste pokojne
pocuvat. Ak chcete pocuvat a zéroven
byt v bezpedi, Ambient Aware vam do
slichadiel pusti hlasné zvuky zvonku, aby
ste zaregistrovali napriklad tribiace auto,
sanitku alebo nie¢o podobné. Mézete si
zapnut Talktru, kde mozete s niekym
komunikovat aj so sliichadlami. Vtedy sa
vam vypne hudba v slichadlach a do
reproduktorov vam po6jdu okolité zvuky.

Co sa tyka pohodlia, ratajte s tym, 7e
nausniky nie su najvacsie aj velmi
pravdepodobne sa vdm do nich
nezmestia celé usi, ale napriek tomu
nebudd tladit a budd dobre odhluériovat.
Samotny zvuk je velmi kvalitny a Cisty,

AKG sa v tejto oblasti vyzna.

Je vsak zdhadou, preco nemaju sluchadla
podporu aptX a aptxHD kodekov,
ponukaju len ACC a SBC kodeky. Hudobni
fajnSmekri budu asi sklamani. Je otazne,
¢i to moze pridat update firmwaru.

Napriek tomu je to zo strany Samsungu
prva vazna konkurencia Senneheiseru,
Sony a Bose. Dobieha ich zvukom aj ked'v
oblasti funkcii este ma Co robit. Je
mozno Skoda, Ze Samsung tu dal cenu
350 a nie okolo 250-300 eur. Mohol by
prémiovostou prekondvat

headsety Sennheiser PXC 550

alebo Studio3 Wireless. Teraz je na
urovni Sony WH-1000XM3, ktoré su
kvalitou podobné aj ked Sony uz ma aptX
a USB-C nabijanie. Na druhej strane
Samsung ma vyssiu vydrZ batérie.

AKG 700NC je kvalitnym headsetom,
ktory ponuka velmi dobry zvuk, ktory
nesklame. Prepojenie s mobilom je
jednoduché, aplikacia potesi, ponuka
zaroven vysoku vydrz a fahkd konstrukciu
s moznostou jednoduchého prenosu.
Velka skoda nabijania cez micro USB a
nie USB-C.

HODNOTENIE

+ kvalitny dizajn

+ vysoka vydrz batérie

+ paradny zvuk

+ adaptivne timenie vonkajsieho zvuku
+ aplikacia v mobile

- pre niekoho mézu byt nadsniky malé
- micro USB nabijanie, mohlo byt uz USB-C
- chyba aptX podpora
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SAMSUNG Q90R 65"

PLUS SAMSUNG Q70 SOUNDBAR

Po vsetkych nizkych verziach QLED tu
mame najvyssiu verziu tohtorocne;j
série, a to Samsung Q90R, ale kedZe je
jasné, ze tam bude velmi kvalitny
obraz, rovno sa nan pozrieme aj so
soundbarom. Lebo zazZitok s paradnym
obrazom potrebuje aj paradny zvuk.

Q90 ma prakticky vietky Samsung
technoldgie na maxime, a teda
najlepsie zadné podsvietenie, najlepsiu
obrazovku, najlepsiu kvalitu obrazu.
Jedine nema 8K rozlisenie, to ma az
Q950 verzia.

Kvalita obrazu isla na 4000 bodov, HDR
je oznacené ako QHDR 2000, ¢o je
vlastné oznacenie firmy, ktoré ponuka

priblizne 1500-nitovu intenzitu
podsvietenia a, samozrejme,
nechyba tu ani plné zadné

podsvietenie. Q90 to celé doplia

aj nizkou reflexiou obrazovky a
vylepsenym obrazom pri
pozerani z velkych

uhlov. Pridavaju sa aj vSetky
funkcie a plna ponuka vstupov.

Samotny dizajn je v Standardoch
Samsungov, teda tenky Sedy
okraj, hribka TV priblizne 2 cm a
ak TV neinstalujete na stenu, je
to masivny stredovy stojan. Je
znovu iny ako pri ostatnych
verziach, tentoraz je to plne
ocelovy podstavec v tvare U,

SPECIFIKACIE

Obrazovka: SMART QLED, 65", 4K Ultra HD, QLED
- Quantum Dot panel

Procesor: Quantum Processor 4K

Kvalita obrazu: PQl 4000

HDR: QHDR 2000, HDR10, HDR10+ podpora
Podsvietenie: Direct Full Array x16

Funkcie: Ambient mode, Ultimate UHD

Dimming, Game Mode VRR, Steam Link, HBO GO,
VOYO, NETFLIX, USB/HDD nahrdavanie, Timeshift,
web prehliada¢, podpora iTunes TV a Airplay
Pripojenie: dualny tuner DVB-T2/S2/C, H.265/
HEVC, 4x HDMI, 3x USB, LAN, opticky vystup, Cl+,
WiFi, Bluetooth, HbbTV 1.5.

Systém: Tizen OS

Zvuk: 60 W




ktory drzi TV stabilne.

Podobne ako ostatné vyssie QLED verzii
TV aj tato ma externy box, ktory pripojite
takmer neviditelnym kablom. Je to velmi
dobré, ak napriklad pripajate TV na stenu
a nemate spraveny prechod krizom cez
nu. Len priloZite kabel k stene a takmer
ho nevidiet. Kdbel je teraz oproti
predoslym rokom vystuZeny a vylepseny.
Stdvalo sa totiz, Ze sa zlomil alebo
zlyhaval kontakt.

Kabel vedie do externého boxu, ku
ktorému mozZete nasledne pohodine
pripajat dalSie HDMI zariadenia, ako
konzoly, set-top boxy alebo aj soundbar,
¢i uz cez ARC hdmi, alebo optické
prepojenie. Samozrejme, je tu podpora
harddiskov na prehrdvanie filmov alebo
nahravanie filmov z TV. Nechyba
moznost pripojenia mysi a klavesnice Ci
uz cez USB, alebo Bluetooth.

Nakoniec je to rovnaké ako pri Q85 a
QLED, ktoré sme testovali. Tu sa okrem
kvality obrazu takmer ni¢ nemeni.
Dostanete Tizen systém, peknu ponuku
filmovych aplikdcii, ktoré dopltia aj Steam
link aplikacia na streamovanie hier z PC,
alebo rovno remote desktop aplikacia na
streamovanie celého desktopu na TV. K
tomu si uz musite pripojit klavesnicu a

mys.

Tizen systém ma automatické
rozpoznavanie konzol, ako aj ich
ovladanie priamo cez Samsung ovladac
(minimalne na Xboxoch funguje), zaroven
pre hry je tu velmi rychla odozva, a to len
14 ms v vo vSetkych hernych rezimoch od
1080p po 4K rozlisenie pri 60Hz vstupe.
Pricom ak idete 120Hz je to 6 ms pri
1080p a 1440p a 13 ms pri 4K. Totiz tento
TV uzZ podporuje aj 4K pri 120Hz, aj ked'
zatial len tazko ndjdete podporované
zariadenie s HDMI 2.1. Je to v3ak
vyrobené s ohladom na buducnost,
kedZe buddci rok pridu nové konzoly a
ponuknu aj 4K pri 120Hz. Samozrejme,
nechyba tu ani podpora Freesync, vdaka
ktorému budete mat obraz v hrich bez
trhania, respektive so znizenym trhanim.
Freesync podporuju Xbox One konzoly a
PC s AMD grafikami. V hernej oblasti sa
skutocne nie je na ¢o stazovat. Samsung
sa o tuto oblast stara a stale prinasa
dalSie novinky.

Co sa tyka spotreby, $tandardne je tu
okolo 220-250 W podla podsvietenia, pri
filmovom rezime to klesne na 140 W. Na
50 W to klesne v Ambient reZime, ktory
tu, samozrejme, nechyba a funguje ako
oddychovy rezim, v ktorom si mbZete na
TV nechat bezat obraz, fotografie alebo
aj zndme umelecké diela, s novou
predplatenou sluzbou od Samsungu.

Plus, samozrejme, mbZete si nechat TV
splynut so stenou, ak ho chcete, aby ste
ho zamaskovali. V tohtorocnej sérii sa
Samsung orientoval na automatiku a
pridal automatické upravovanie
podsvietenia podla okolitého svetla, ako
aj automatické nastavovanie zvuku podla
toho, aky je hluk v miestnosti a ako
mikrofén v ovladaci zachytava zvuk TV.
Su to dobré funkcie, ktoré vam
minimalizuju potrebu upravovania
hlavne zvuku.

Q90R ma u nas strieborné ovladanie,
ktoré patri k jednoduchym modernym
ovlddaniam s minimalizovanymi
tlacidlami. Aj ked uz po novom aj s
pridanymi tromi tlacidlami na rychle
spustenie aplikacii, a to Netflix, Prime a
Raukuten. Ak ani jednu nepouZivate,
budl vam len zavadzat a ak ich obcas
stlaite namiesto hlasitosti, len sa budete
musiet z aplikacie preklikavat naspat.
Osobne mam preto radsej minuloro¢né
verzie ovlddacov.

Samotny obraz je na TV velmi dobry, je
tu vysoka intenzita HDR, kvalita farieb a
aj velmi tmavu Ciernu farbu, skuto¢ne
tomu tazko nieco vytknut, jedine
podsvietenie, ktoré nie je Uplne
pravidelné (vidiet to len na Sedej
obrazovke, pri beznom sledovani

nepostrehnete), ¢o pri tomto




78

Standardnom LCD LED systéme tazko
dosiahnut. Nie je to OLED. Ale na druhej
strane je to velmi dobry kompromis
kvality nevypalovania sa displeja. Pri
OLED je sice obraz kvalitny s milionovymi
kontrastmi, ale riziko vypalovania hlavne
v hrach je velké. Ak hrate dlho niektoru
hru, moze sa vdm tam vypélit menu a
ostane tam uz navzdy. LepSie je menej
pravidelné podsvietenie, ale stale
kvalitny obraz.

Spolu s TV som mal na vyskisanie aj
Samsung HW-Q70 Harman/

Kardon soundbar, ktory ponuka 3.2.1
konfigurdciu so siedmimi reproduktormi
a celkovym vykonom 330 W.

Ponuka 3.1.2K zostavu reproduktorov, a
teda soundbar plus subwoofer. Pricom
obe zariadenia st samostatné a
synchronizuju sa wireless. Subwoofer
nemusite nikam pripajat, sam sa pripoji
na soundbar. Soundbar uz musite s
nie¢im prepojit, a to mozete cez wi-fi,
Bluetooth, svetelny port alebo HDMI.

Konkrétne ja som to dal rovno cez
HDMI, kedZe Q90 TV ma jeden z
HDMI portov prechodovy, a teda
automaticky vam posle zvuk z
ktoréhokolvek zariadenia, ktoré
mate k TV pripojené. Sam prepne
zo satelitu na Xbox atd. Ak
nechcete kable, mdZete ist cez wi-
fi, kde cez mobilnu aplikaciu viete
prepojit TV a soundbar. Plus
kedZe podporuje aj Bluetooth
mébzete si kedykolvek prepojit
soundbar s mobilom a pustit si
nan pesnicky.

Soundbar mézete polozit pod TV,
ale ak mate TV na stene a pod nim
Ziadnu skrinku, priloZzené su aj
Uchytky na stenu. Samozrejme,
subwoofer uz musite dat niekde
na zem. Ak by vam soundbar a

subwoofer boli mélo, mozete si doplnit aj

zadné reproduktory Samsung SWA-
8500S.

Prilozenym ovladacom si viete zvuk

SPECIFIKACIE SOUNDBARU

- Celkovy vystupny vykon supravy 330 W
Priestorovo smerovany zvuk Acoustic Beam
- 7 individualnych reproduktorov

Samostatny bezdrotovy subwoofer s priemerom
20,3 cm

-Frekvencny rozsah 35 Hz~20 kHz

-Podpora: Dolby Atmos / Dolby Digital 5.1 / Dolby
DD+ / DTS-X, DTS 5.1

-Surround Sound Expansion zlepsujuci priestoro-
vy zvuk

- Kompatibilné so zadnymi repro bedriami SWA-
8500S (kablové spojenie)

- Centralny kanal s dérazom na reprodukciu hovo-
reného slova

- Adaptive Sound Control — Uprava rezimu zvuku
na zaklade prehravaného obsahu

- Automaticky herny méd

- 32bit UHQ Audio — zvuk s vysokym rozliSenim

upravovat - intenzitu subwooferu, ale aj
vyvazenie, vysky, basy, plus viete si
vybrat aj rezim zvuku, kde mate
napriklad aj surround alebo herny rezim.
Samotny ovladac je v dizajne modernych
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Samsung ovladacov a konkrétne v jeho
ciernej verzii. Ma priamo aj tlacidlo na
parovanie cez Bluetooth, prepinanie
vstupov, a hlavne hlasitosti. MoZno je
Skoda, Ze je len infra a nie wireless ako
maju Samsung TV. Musite tak presne
zamierit. Na druhej strane zakladné
nastavenia viete ovladat priamo z TV
jeho ovlada¢om, a teda hlasitost sa
automaticky synchronizuje.

Osobne by som povedal, Ze zvuk na Q90
TV je na vyssej Urovni a pri beznom
pouzivani mu ni¢ nechyba. Ale tu fyzika
nepusti a pri tychto tenkych TV so
zabudovanymi reproduktormi vzadu uz
jednoducho nemézu ponuknut to, ¢o
soundbar, respektive domace kino. Po
zapojeni Q70 soundbaru sa tu doslova
otvorila nova dimenzia ozvucenia. Je to
ako prejst z low-endu na hi-end. Pribudli
ako basy, tak priestorové ozvucenie a aj
jasnejsie vysky. Samotny soundbar totiz
smeruje reproduktory do vrchu, zvuk sa k
vam odraza od stropu a vytvara
priestorovy efekt. Zaroven predné
reproduktory su urcené na
reprodukovanie hlasu a rozhovorov tak,
aby boli zrozumitelné. Ani pri vysokej
hlasitosti nebude skreslovat, ako sa to
stdva pri TV. Plus silny subwoofer vam pri

basoch rozochveje vsetko v miestnosti. Je
to velmi posobivé a ako filmy, tak aj hry
sa dostanu na novu Uroven, nehovoriac o
hudbe, ktora zo soundbaru vytiahne

maximum.

Celkovo Q90R je paradny TV s kvalitnym
obrazom, intenzivnym HDR, velmi
dobrymi farbami a dokonalou ¢iernou. Je
to velmi dobrd alternativa k OLED, ale,
samozrejme, bez rizika vypalovania.
Pozrite sa po tomto televizore vtedy, ak
chcete kvalitu ktora vydrzi a zaroven ak
chcete byt pripraveni na budicu
generaciu konzol, ktora ponukne aj
4K/120 Hz podporu.

Ak pojdete do investicie v tejto 2500-
eurovej cene TV, urcite nezabudnite ani
na ozvucenie Soundbar HW-Q70. Je to
paradna ponuka, aj ked k sume prida
dalSich 500 eur. Samsung tam vSak ma
Specialnu zlavu, a to 20% ak kupujete
spolu s tohtoroénym QLED. Eventudlne
mbzete ist aj do nizsich modelov, kde aj
lacnejSie 200-300-eurové soundbary
pekne vylepsia zvuk TV. Alebo naopak ak
chcete profi kvalitu, su tu aj drahsie
modely, pricom Samsung ma aj 1100-
eurové Q90 v 7.1.4 zostave.

HODNOTENIE

+ kvalitny obraz a decentny zvuk aj bez
soundbaru (paradny zvuk so soundbarom)
+ nizky lag pri hrani

+ 120 Hz aj pri 4K, Freesync

- podsvietenie nie je Uplne pravidelné







MARVEL
ll'lMﬂl'l"s
lllllll&'l

THE BLACK ORDER

ZOSTAVTE SI SVOJ
VYSNIVANY TIM MARVEL
HRDINOV A VYHRAJTE

NAD ZLOM!

Predéavané samostatne

i T
ﬁ‘ g "."‘\; WA

P I" \‘

www.nintendo.sk




NOVINKY

SAMSUNG PREDSTAVIL
GALAXY NOTE 10a 10+

Samsung prave ohlasil Galaxy Note 10  Galaxy Note 10 bude mat 10MP.

sériu, ktord sa rozrastla na dva kusy a , , ., , Soa
¥ Note 10 bude ma 6.3 palcovy FullHD+ Pre zaujimavost mobil vobec nebude

AMOLED displej (2280 x 1080) so velky a 71,8 x 151,0 x 7,9 mm je na
Pricom Note 10 je menSia Standardna N . . . oy
] s e VAL dob senzorom odtlackov v displeji, Exynos dnesnu dobu stredna velkost, pricom
verzia, Note 10 Plus je vacsia, podobne 9825 procesor, 8GB RAM a 256GB vaha bude peknych 168 g.

ako pri S10 sérii. Samozrejme na rozdiel flashu. Doplni to 3500 mAh batéria.

Kamery ponukne 12MP wide, 12MP
zoom, 16MP ultra wide. Prednd kamera

od S10 série, Note 10 mobily maju pri Note 10 nebude mat moznost MicroSD

sebe aj pero. karty ani 3.5mm jack.
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Notel0+

Fizrony

o5
(

Note9

7:? mm

76.4 mm

162.3 mm

\\

3

198 g

Galaxy Note 10 Plus

Plusko bude mat 6.8 palcovy Quad HD+
AMOLED displej (3040 x 1440) so
senzorom odtlackov v displeji, Exynos
9825 procesor, 12GB RAM a
256GB/512GB flashu. Batéria tu bude
vacsia a to 4300mAh. Kamery budu
rovnaké a teda 12,12,16, ale pribudne aj
hibkovy Depthvision senzor. Predna
kamera bude mat aj tu 10MP.

Velkost tu bude vaésia ato 77,2 x 162,3
x 7,9 mm s vahou 196 g.

Note 10 plus ponukne aj MicroSD kartu

"
S10+ Notel0 SI10
88mm
7.8mm 19 mm 704mm  78mm
L
6.3"
L
A |
. (
£ :
2 &
\\" !
1759 1689 157g

do velkosti 1TB, aj ked nebude mat
3.5mm jack. Samsung povedal, Ze radsej
zvacsili batériu.

Mobily budu podporovat wireless
nabijanie a aj spatné wireless nabijanie,
pricom cez USB-C mo6Zete Note 10+
nabijat 45W nabijackou a 18W cez
wireless, Note 10 podporuje 25W a 15W
nabijanie.

Pero budu mat obe verzie rovnaké a
to BLE S Pen s rozmermi 5,8 x 4,35 x
105,08 mm a vahou 3,04 g. Pero ma v
sebe senzor pohybu a tlacidlo. Vydrizi
hodiny na jedno nabite. Teraz peru

10 MP F2.2, Dual Pixel AF,

pridali novud funkciu a to ovladanie
mobilu gestami pera.

Note 10 séria vyjde 23. augusta pricom:

- Note 10 256GB bude za 949 eur
- Note 10+ 256GB bude za 1099 eur
- Note 10+ 512GB bude za 1199 eur

V zahranici budu aj v 5G verziach. U nas
zatial len Standardné LTE verzie.

Samsung k tomu znovu spusta akciu, v
ktorej vam preplati pévodny mobil a ak
mate Note 9, mdZete ziskat zlavu 580
eur.

10 MP F2.2, Dual Pixel AF,
UHD Selfie

Notel0+ =i Notelo
I .

Ultra (- Ultra
Sirokouhly(123°) — Sirokouhly(123°)
16 MP F2.2, FF ‘ 16 MP F2.2, FF
Sirokounhly (77°) Sirokouhly (77°)
12 MP F1.5/F2.4 12 MP F1.5/F2.4
Dudini clona Dudini clona
Dual Pixel AF, OIS Dual Pixel AF, OIS
2x opticky zoom 2x opticky zoom
(45) (45)
12 MP F2.1, OIS 12MP F21 OIS




TEST TOMAS KUNIK

XIAOMIMI 9T

TO NAILEPSIE ZO STREDNEJ TRIEDY

Xiaomi si na rozdiel od ostatnych firiem Cakajte tak mobil s displejom na §PEC| FIKA’CIE

urcilo maximalny zisk na kazdom celt prednut plochu bez vyrezu a

mobile a jeho ceny su tak velmi to vdaka tomu, Ze je tu Displej: 6.39 palcov AMOLED bez vyrezu - 1080 x
zaujimavé. Zaroven nezabudaju anina  zapracovana predna vyslvacia 2340, 19.5:9 - Gorilla Glass 5

kvalitu a technoldgie. Celé to teraz kamera. Pricom tym sa Procesor: Snapdragon 730 (8 nm)

velmi pekne spojili v Redmi K20 sérii, technologické novinky nekoncia Konstrukcia: Sklo vpredu aj vzadu, hlinikovy ram
ktora u nds vychadza pod ndzvom a mobil ma rovno zapracované Pamat: 6GB

Xiaomi MI 9T. odomykanie odtlackom prsta v Flash: 64/128GB

Konkrétne sa séria sklada z K20, ktoré displeji a o vykon sa tu stard Kamera: 48 MP, f/1.8, 8 MP, /2.4,

je u nés ako MI 9T a K20 Pro, ktoré ) (teleph?to), 2x opticky zoom 13 MP, f/2.4,

vyjde ako MI 9T Pro, Zatial ¢o zadkladna Znajp:r;.agon 73?;Pral.<t|dcky >2 (ultrawide),

verzia ide vykonom v strednej triede, otahuje na vyssiu triedu. (2160p @30fps, 1080p@30/120/240fps,
720p@960fps)

Prvé, Co si na mobile vS§imnete, je
Predna kamera: vysuvacia, 20MP f/2.2

Porty: USB-C, 3.5mm jack

Batéria: 4000mAh s 18W nabijanim
Rozmery: 156.7 x 74.3 x 8.8 mm
Vaha: 191 g

pride vSak az neskor. Zatial' sa pozrime  p&sobivy displej. Je to kvalitny

na MI 9T verziu, ktora je paradnou AMOLED s peknymi farbami a

ponukou v stredne;j triede. vysokym jasom. Je na celu
prednu plochu a ponuka
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rozsirené 1080p rozliSenie. V tejto oblasti
je to velmi vysoka kvalita, ale o ni¢ horsie
to nie je ani ked mobil otoéite. Caka vés
tam este krajsi pohlad, kde zadna strana
nie je umelohmotna ako majui mobily v
tejto kategorii, ale sklenend a je
doplnend netradi¢cnymi motivmi a
prelivmi farieb. Zatial ¢o v Ciernej verzii
dostanete karbonovy motiv, v modrej a
cervenej jemné efekty po stranach
pripominajuce lad alebo plamene. Efekty
sa menia podla intenzity a lomu svetla. A
aby ste si ho nahodou neposkriabali alebo
nerozbili, Xiaomi pridava rovno do
balenia ¢ierny umely jemne pogumovany
kryt. Je na dotyk prijemny a neSmyka sa.
Sice zakryje pekné zadné sklo ale aspon
sa vam neposkriabe.

Predna vysuvacia kamera je velmi dobre
zapracovana. Ma pridané podsvietenie a
aj zvukové efekty pri vysuvani a zasuvani.
MoZete fiou ako fotit selfie, tak aj
odomykat mobil cez rozpoznavanie tvare.
Samotné odomykanie kamerou
nefunguje automaticky pri zdvihnuti
mobilu, ale po posunuti prstom po

displeji na odomknutie. Vtedy sa kamera
vysunie, skontroluje, Ci ste to vy a mobil
sa odomkne. Je to pomalsie hlavne pre
vysuvaci systém, ale samotné
rozpoznavanie je rychle. Ak chcete
okamzité odomknutie, senzor odtlacku
prsta v displeji je tu velmi rychly a
spolahlivy. Priam konkuruje rychlosti One
Plus 7.

Samotna kvalita prednej kamery je
vysoka, bezné selfie robi velmi pekne, aj
ked fotky vonku za silného slnka su
niekedy prilis presvetlené. Zadné kamery
su ovela kvalitnejsie a 48MP senzor je
kvalitny (menej kvalitny ako bude v MI 9T
Pro verzii), dopliia ho 8MP senzor s 2x
optickym zoomom a 13MP je Sirokouhly.
Je to Standardna kombindcia, ktora
umozni zachytavat kvalitné fotky v
roéznych situaciach. Hlavne farby za dna
st tu velmi vyrazné, ako aj efekty hibky.

Zaroven mobil ponuka 4K/30fps video a
720p/960fps slowmotion, sice Xiaomi a aj
roézne stranky uvadzaju aj 1080p pri
960fps, ale to pri tejto nizsej verzii nie je

| B

VA . N
-8\ (:3‘!;- ‘,.v"'...QQ :

(aspofi mne sa to neda zapnut). Klasické
video je idealne natacat pri 1080p/30fps,
kde mate opticku stabilizaciu, vyssie
nastavenia len v pripade, ak sa velmi
nehybete, alebo mate stativ. 4K video
mierne na zacCiatku zasekd, kym sa to
nejako precachuje. Samotné slowmotion
je automaticky nastavené na spustenie
po niekolkych sekundach standardne;j
rychlosti videa, nie je tu tlacidlo na
okamZité nahranie a teda musite dobre
nacasovat ak chcete nieo zachytit
spomalene.

O vykon sa nemusite bat ani pri tejto
zakladnej verzii. MI 9T, ta ma totiz
strednej triedy, ktory zatial nema ziadny
iny mobil. Dosahuje skdre v Antutu
rovnaké ako pred dvomi rokmi hi-endy, a
teda je na Urovni Snapdragon 835.
Dosahuje 210 tisic bodov, zatial ¢o bezné
mobily strednej triedy su niekde na 150
tisicoch. Hlavne CPU ma vysoky, kde sa 90
tisicmi bodmi dotiahol na Snapdragony
845 a Exynosy, GPU je v polovici medzi
strednou triedou a hi-endmi.
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Je to zaujimavy kompromis, s ktorym
nebudete mat pri beznom pouzivani
Ziadny problém.

Antutu benchmark 7:

HTC U12 plus (Snapdragon 845) - 263726
(90789,107087,55472, 10378)

Samsung Galaxy S9 (Snapdragon 845) -
263494 (88377, 107305, 58657, 9155)
iPhone X - 236403 - (96017, 84894,
48224)

Xiaomi M1 9T - 213 309 (CPU 89034, GPU
58718, UX 51872, MEM 12706)

Nokia 8 (Snapdragon 835) -

200881 (68656,82005, 42600,7620)
Huawei P20 (Kirin 970) - 195853 (70537,
72896, 39215, 13205)

ste to znoW

Sk

Exceluje vsak v Al, kde vdaka
zapracovaniu Al technoldgii do Cipu
prekondva aj P30 sériu. Aj ked' zatial je
otdzne, nakolko ma Altutu vypovednu
hodnotu. Minimalne vsak vidite, ako
rychlo dokaze mobil rozpoznat objekty
napriklad na fotkach, ked fotite.

Altutu benchmark:

Xiaomi Mi 9T - 114787 - (obrazky 66094,
objekty 48693)

Poco F1 - 99468 - obrazky 48749, 50719
Nokia 8 - 77888 - 38181, 39707

P30 Pro - 68440 - 44266, 24172

P30 - 67481 - 43312, 24169

Motorola One Vision - 44725 - 23593,
21132

Co sa tyka hier, nie je to Gplny hi-end, ale
s vacsinou hier nebudete mat problém,
nebudu trhat, alebo mat iné problémy.
P6jde lepsie ako vsetko v strednej triede.
Fortnite tieZ funguje, ale je umelo
obmedzeny zo strany autorov na
Medium a 30fps nastavenia, nie je tu
pristupné High a 30 fps ako pri
Snapdragon 835. Je to tym, Ze GPU
vykon je nizsi, aj ked'je Skoda, Ze to takto
nasilu obmedzuju a nedd sa potom
spravit realny benchmark. Framerate je
tu tak maximalne 30 fps, ide vSak plynulo
bez nejakych vacsich prepadov.
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Pri hrani sa vSak nezahrieva a celkom
slusne vydrzi aj batéria. Je tam
4000mAh, takZe to mate na 2-3 dni
dostatok energie pri beznom
nenaroc¢nom poutzivani, ak sa priebezne
hrate, vychadza to na 1 a pol dia.
Nabijanie cez priloZzend 18W nabijacku
prejde za hodinu a pol. Samozrejme,
4000mAh batéria spolu so zadnym sklom
nie€o vazia a Cakajte tak 190 gramovy
mobil. Respektive cez 200 gramovy, ak si
date aj obal. Je to vyssia vaha, ktoru skor
vidime vo vyssej triede a pri vacsich
mobiloch, napriklad P30 Pro to ma
podobne. Neda sa povedat, Ze by to
vadilo, len ak ste doteraz mali 150-160
gramovy mobil, zmenu pocitite.

Systém je tu MIUI 10, ktory vyzera velmi
dobre a moéZete ho ovladat ako
spodnymi symbolmi, tak plne gestami.
Pri tomto fullscreen zobrazeni je
ovladanie gestami vhodné, aby vdm
vizual nic nerusilo. Samotny systém
umozriuje nastavovat aj podsvietenie

kamery, zvuky pri vysivani kamery a
efekty pri odomknuti senzorom
odtlackov prstov. Systém je plynuly,
konzistentny a moderne spracovany.
Tazko tam nie¢o vytknut.

Xiami Mi 9T je vel'mi pésobivy a velmi
luxusny mobil, ktory za velmi dobru cenu
spaja kvalitné spracovanie, kvalitné
kamery a najvyssi vykon v strednej
triede. K tomu pridava paradny AMOLED
displej, vysuvaciu kameru, odtlacok
prstov v displeji, 48MP foto senzor.
Jednoducho Xiaomi vie, ako priniest
kvalitu za rozumnu cenu. Ak planujete
kupovat mobil v strednej triede, Mi 9T je
to najlepsie, ¢o tam teraz najdete.
Pripadne, ak chcete ist rovno do hi-end
oblasti, ¢oskoro (zrejme v septembri)
pride Mi 9T Pro so Snapdragon 855
procesorom a este kvalitnejsim 48MP

senzorom.

HODNOTENIE

+ velmi dobrd ponuka za dobrud cenu

+ posobivy AMOLED displej bez vyrezov
+ dobry systém vysuvacej kamery

+ rychly senzor odtlackov v displeji

+ vyborné zadné kamery

+ vysoky vykon na strednd triedu

- vysSia vaha
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TEST

HUAWEI P30

BIELA MU SADNE

Huawei ddva v hi-ende na vyber medzi
P30 a P30 Pro, pricom, samozrejme,
Pro verzia je najlepSia a plne natlacena
technoldgiami, ale ani P30 nie je zld a
niekomu mézZe vyhovovat viac. Je
mensia, [ahsia, a pritom stale zaujimava
v oblasti vykonu a fotiek.

Mobil ide presne v style Samsung S10,
ktory je rovnako zmensenou verziou
S10 plus, aj ked P30 oproti P30 pro uz
nema na bokoch zakriveny displej a ani
wireless nabijanie. Na druhej strane
oproti P30 Pro ziskal 3,5 mm jack, ¢o
niektorych pouzivatelov potesi. Huawei
ho k tomu dostal tesne pod 15 cm, ¢o
uz je dnes stredna velkost mobilova s
vahou 165 gramov je na svoju velkost

prijatelny. Je to vacsi rozdiel
oproti P30 Pro, ako sa moze
zdat. Huawei stale zachova
dostatocne velku batériu a
kvalitné kamery. MozZno skoda,
Ze sa niekde pritom zmensSovani
stratila vodeodolnost.

P30 tak ponuka displej s
kvapkovym vyrezom, pricom si
senzor odtlackov prstov nechava
pod OLED displejom, kde mé6zZete
¢akat kvalitny obraz, pekné farby
a aj vysoky jas.

Kamery su podobné ako pri P30
Pro a znovu je tu 40 MP pre
fotografie v mega rozliseni, 16
MP senzor je tu pre

TOMAS KUNIK

SPECIFIKACIE

Displej: OLED 6,1-palcovy, 1080 x 2340 pixelov,
19.5:9

Rozmery: 149,1 x 71,4 x 7,6 mm

Vaha: 165 g (5.82 0z)

Konstrukcia: Sklo vpredu a vzadu, hlinikovy ram
Vodeodolnost: IP53 - len proti kvapkam
Procesor: HiSilicon Kirin 980 (7 nm)

Karta: NM do 256 GB

Pamat: 64/128/256 GB, 8 GB RAM alebo 128 GB,
6 GB RAM + NM karty

Hlavna kamera: 40 MP, /1.8, 8 MP, /2.4, 3x op-
tical zoom, 16 MP, f/2.2 (ultrawide)

Selfie kamera: 32 MP, /2.0, (wide), 0.8um

Port: 3,5 mm jack, plus USB-C

Senzor: odtlacok prsta pod displejom,
Batéria: 3650 mAh s 22.5W nabijanim
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ultrasirokouhlé fotky a 8 MP pridava 3x
zoom. Nie je to 10x hybridny zoom ako
pri P30 Pro, ale pre bezné pouzivanie
postaci. Zazoomovat s tym viete digitalne
do 30x, ale to uz su samozrejme,
rozmazané fotky len pre nevyhnutné
situacie. Co je zvlastnostou, Huawei
zachovdva Standard 4:3 fotografii a pri
Sirokouhlych sa mézete rozhodnut len
pre fotografie na celd Sirku displeja
(19.5:9) a aj to len nizkych megapixelov.
Chyba tu automatické orezanie 40 MP
fotiek na 16:9.

Samotné vided su tu maximalne v 4K pri
30 fps, chyba tu 60 fps, aj ked' zrejme
budete radsej natacat v 1080p 30 fps pre
kvalitnejsiu opticku stabilizaciu. V
slowmotion vie mobil ist do

&

Standardného 720p pri 960 fps, nema

moznost 1080p, ale kvalita tam je slusna.

Pri slowmotion méZete pritom zapinat
spomalenie vo videu sami, alebo to

nechate na automatiku, ktora sa snazi
spustit pri zachyteni vac¢sieho pohybu.

Prednd kamera ponuka 40MP senzor na
kvalitné selfie fotky, ako aj na
odomkynanie tvarou. To, samozrejme, je
len jednoduché 2D, ale ak nepotrebujete
extra bezpecnost. Odomkne vam vsak
mobil rychlo, hned ako sa nan pozriete.
Pre selfie fotenie nechybaju nalepky a
rozne zabavné doplnky do fotografii, aby
ste si ich mohli zavesit na Instagram
alebo Facebook.

Systém je tu EMUI 9.1 od Huawei,
pracujuci na Androide 9 a ponukajuci
decentné moznosti, aj ked skor len
zékladné s tym, Ze launcher je zamerany
na vlastny Specificky dizajn systému. Tu
by to uZ chcelo posun vpred, pred rokom,
dvomi to stacilo, ale dnes by mohli uz
mobhli prist s vyraznejsim skokom vpred a
modernejSim vizualom.

Samotny procesor je tu rovnaky ako v P30
Pro (a aj starSej Mate 20 sérii) a teda Kirin
980 procesor od Huawei, ktory ponuka
slusny, aj ked' nie najvyssi vykon. Ste v
310 tisicove oblasti na Antutu
benchmarku, ale pod Samsungom,
Snapdragonom a aj iPhonom. Vyrazne to
vsak nevadi, kedZe rozdiely v redlnom
pouzivani prakticky neuvidite.



Konkrétne Antutu 7 benchmark v vykonnom rezime vyzera
nasledovne:

Xiaomi MI9 (SD855) - 373938 (CPU 127729, UX 155709, UX
77994, MEM 12506)

Samsung Galaxy S10 plus (SD855) - 359133 (119190, 156847,
75145,10591)

iPhone XS a XS Max - 358057 (133253, 149197, 67086, 9521)
Samsung Galaxy S10 plus (Exynos) - 334224 (CPU 102286, GPU
150 627, Ul 69063, MEM 12248)

P30 Pro - 314772 - 113641, 120247,66968, 13916

Huawei Mate 20 Pro - 312702 - (115382, 113356,68061 15903)
P30 - 308707 - 109721,116924,67374,14688

ASUS ROG PHONE - 296227 (95802, 126038, 60722, 13665)

HTC U12 plus (Snapdragon 845) - 263726 (90789,107087,55472,
10378)

Samsung Galaxy S9 (Snapdragon 845) - 263494 (88377, 107305,
58657, 9155)

iPhone X - 236403 - (96017, 84894, 48224) : - o
Nokia 8 (Snapdragon 835) - 200881 (68656,82005, 42600,7620) . '
Huawei P20 (Kirin 970) - 195853 (70537, 72896, 39215, 13205)
P30 lite - 141506 - 63831, 28668, 38054,10953

Motorola One Vision - 148568 - 60263, 39607, 37211, 11487

Antutu k tomu teraz vypustilo aj Altutu, utilitu, ktora zmeria Al
schopnosti mobilu v rozoznavani ako obrazkov (roztrieduje ich

podla tém), tak objektov (auta na ceste). Pri beZnom pouZivani
mobilu to ukazuje rychlost rozoznavania tém a objektov na

fotkach. =

Xiaomi Mi 9T - 114787 - obrazky 66094, objekty 48693
Nokia 8 - 77888 - 38181, 39707

P30 Pro - 68440 - 44266, 24172

P30-67481-43312, 24169

Motorola One Vision - 44725 - 23593, 21132

Redmi Note 4 - 42410 - 23056, 19354

Nokia 6 - 41686 - 22879, 18807




91

Co je velmi dobre, s novym procesorom
a aj novymi mobilmi sa Huawei zameral
na chladenie a pri hrani vyrazne necitite
zahrievanie, mozno az pri velmi dlhom
hrani, ale nie je to vyrazné a neprekaza.
Z rychlosti vam tu napriklad Fortnite
pdjde 60 fps na maximalnych
nastaveniach, sice s malymi padmi pri
narocnejsich situdaciach, alebo
spracovavani dat, ale ni¢ vyrazné.

Samotna batéria ma kapacitu 3650 mAh,
¢o je na velkost mobilu slusna ponuka a
dva dni Standardného pouZivania nema
problém vydrzat. Deri vydrzi aj pri
priebeznom vyraznejSom hrani, ak si to
teda dobre rozvrhnete, aby ste baterku
nevystavili na posedenie. Nabijanie
funguje len cez USB-C, nie je tu wireless
ako pri P30 Pro a s 22 W nabijackou
batériu nabijete priblizne za hodinu.

Ak sa pozerate po hi-end vykone, ale
zaroven nevyhnutne nepotrebujete
najvyssie a najvacsie mobily, P30 moze
byt zaujimava ponuka.

Superi hlavne s Galaxy S10, kde P30
sadne tym, ktori preferuju plochy displej
a chcu mierne vykonnejsiu batériu a
samozrejme, kvalitné fotoaparaty.
NieZeby ich S10 malo vyrazne
nekvalitnejsie, ale tu je P30 o krok vpred.

P30 je peknym kuskom, ktory napriek
tomu, Ze P30 Pro je lepsi, netreba
podceriovat. Sice nema 5x zoom alebo
10x hybridny zoom, ale stéle je tam
Standardny 3x zoom doplneny dalsimi
kvalitnymi kamerami. Dopltia to rychly 7
nm procesor, ktory sa zahrieva len
minimalne, pekny OLED displej a
posobivy dizajn, pricom hlavne v
svetlomodrej farbe vyzera mobil velmi
dobre. Mozno je skoda absencie wireless
nabijania a vodeodolnosti oproti P30
Pro, ale pridavok 3,5 mm jacku moze
fanusikov zameranych na pocuvanie
hudby potesit.

HODNOTENIE

+ velmi kvalitné kamery
+ vysoka rychlost

+ kvalitny displej

+ pekny dizajn

- chybat moze wireless nabijanie a vodeo-
dolnost

- absencia 4k/60 fps videa

- UlozZisko rozsirite len NM kartami
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SAMSUNG GALAXY A80

EXPERIMENT S OTOCNOU KAMEROU

Tento rok sa firmy vyrabajuce mobilné
telefény masivne prestvaju od vyrezov.
A zatial ¢o Standardom je mala
vysUvacia kamera, niektoré spoloc¢nosti
skdsaju aj iné sposoby, ako su slidery
alebo oto¢né kamery. Prave pre otoc¢nu
kameru sa rozhodol Samsung v Galaxy
A80 verzii.

Otocnd kamera je nie je firmami velmi
preferovana, kedZe si vyzaduje zlozZitejsi
mechanizmus a zaberie dost miesta.
Preto ju zatial vidime len v dvoch
mobiloch, a to tomto A80 a
konkurenénom Asuse Zenfone 6. Obe
maju mierne iny pristup k
zapracovaniu. Asus zvolil plne
motoricky systém otdcania kamery,

Samsung spravil horna vysuvaciu
Cast, ktord sa pri vysunuti kamery
automaticky preklopi dopredu. Je
to pekné, ale ma to svoju cenu.

Samsung tu vytvoril vacsi a velmi
dobre vyzerajici mobil s
paradnym displejom a priam
kri¢iaci hi-end z kaZzdej strany...
aZ na procesor. Ten je prekvapivo
Vv najvyssej strednej triede. Pre
vysuvny systém kamery je vsak

mierne tazsi a, Zial, aj mierne

drahsi ako by tento procesor
idedlne mohol byt. Na druhej
strane kamery su paradne a ak
ich vyuzijete aj na selfie, je to

zaujimava ponuka.

TOMAS KUNIK

SPECIFIKACIE

Displej: 6.7 palcov, Super AMOLED, 1080 x
2400px, 20:9 pomer stran

Procesor: Snapdragon 730 (8 nm)

Rozmery: 165.2 x 76.5 x 9.3 mm

Konstrukcia: predIné sklo Gorilla Glass 3, zadné
sklo Gorilla Glass 6, hlinikovy ram

Vaha: 220 g

Pamat: 128 GB, 8 GB RAM

Kamery: 48 MP, /2.0, 26 mm (wide), 1/2",
0.8um, PDAF, 8 MP, f/2.2, 12mm (ultrawide),
1.12um, TOF 3D camera, f/1.2,

30mm (2160p@30fps, 1080p@30/60fps (gyro-
EIS), 720p pri 480 fps)

Senzory: Senzor odtlackov prstov v displeji
Batéria: 3700 mAh battery - 25W nabijanie



93

Telo mobilu je mierne hrubsie, a to 9,3
mm hlavne preto, aby sa dozadu pod
displej zmestil cely systém vysuvacej a
otocnej kamery. Nepovedal by som, Ze to
prekaza, kedZe to celkom sedi s velkostou
mobilu. Zadny kryt je nalezZite tomu viac
zahnuty a aj bo¢ny ram je hrubsi, ako
byva zvykom. Stéle v3ak vyzera
prekvapivo solidne a hi-endovo. Len
Skoda véhy 220 gramov, €o je uz tazsi
mobil. Osobne by som povedal, Ze
idedlne je mat mobil do 200 gramov, kde
je vaha ako-tak v norme, ale 20 gramov
naviac citit celkom dost. D4 sa vSak na to
zvyknut.

Pre vysuvaci systém su na bokoch
upravené tlacidla, pricom vyrobca
hlasitost nemohol dat napravo nad power
tlacidlo a su presunuté na lavu stranu.
Pozitivne je, Ze Samsung uz zacal
vynechavat bixby tlacidlo, aj ked spolu s
tym aj 3,5 mm jack. A80 ani Note 10
nemaju ani jedno z toho..

Vpredu najdete displej na celu plochu, je
to velmi p6sobivy AMOLED, ktory ma v

sebe zabudovanu aj ¢itacku odtlackov
prstov. Ta je ako je Standard pri
Samsungoch ultrazvukova, ¢o je sice
pekny systém, ale menej spolahlivy ako
opticky a ndrocnejsi na procesor, kedze je
to 3D systém, kde musi porovnavat
objekty. Aj na Snapdragone 730 pekne
vidiet ako sa grafické efekty pri ¢itani
odtlacku prsta mierne zasekavaju, ked’
procesor pracuje. NaleZite tomu
rozpoznavanie odtlacku trva dlhsie o
sekundu a nespozna ho vzdy. Su tam vsak
triky ako zlepsit rychlost a spolahlivost,
napriklad urcite zadajte ten prst, ktorym
najcastejSie odomkynate ako prvym a
snazte sa trafit uhol, pod ktorym ste ho
skenovali. Stale je tam viditelny rozdiel
oproti Ml 9T, ktory rozpozndva takmer
okamzite a to ma opticky systém
rozpoznavania a rovnaky 730 procesor.
Rovnako je otazne, preco tu nie je
odomkynanie aj s rozpozndvanim tvére,
hlavne ked ma mobil aj hibkovy senzor.

KedZe je displej na celu plochu, ma mobil
vysuvaciu kameru. Je to uz spominany

VACSi systém, ktory vysunie asi 2 cm z

vrchnej strany mobilu, kde je v strede
otocna kamera. T4 je Standardne otocena
vzadu, ked' sa cely systém vysunie, otoci
sa dopredu. Je to decentny mechanicky
systém, ktory funguje prekvapivo dobre a
nezasekava sa. Ale tazko povedat ako to
bude po roku alebo po dvoch.

Samotné kamery su dve - hlavna 48 MP
kamera, doplnkova 8 MP ultrawide a
priddva sa aj time of flight 3D senzor na
hibku (prekvapivé v tejto cenovej triede).
Ten dokaze vytvorit ako kvalitné
rozmazania pozadia, tak aj presne
zamerat dany objekt po dotknuti sa
displeja. Funguje to velmi dobre ako
vpredu, tak vzadu a aj pri videu.
Fotografie su prekvapivo dobré, je Skoda,
e DXOmark nema test tohto mobilu, ale
zrejme by bol vysoko. Je Skoda, zZe
Samsung nepridal aj zoom kameru, ale
hlavne s prirodou si velmi dobre wide a
ultrawide kamery poradia. Ked' sa kamera
otoc¢i dopredu, mate rovno tri nastavenia
skupinovych fotografii - od selfie, cez dve
postavy, aZz po tri Sirokouhlé.
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Videa zachytava po 4K 30fps, a
slowmotion ma po 720p pri 480fps,
prekvapivo nie pri 960 fps ako Mi 9T,
ktory ma rovnaky procesor. Na druhej
strane 480fps sa tu spusti hned' po zacati
nahrdvania a viete ho vdaka time of
flight senzoru aj presne zamerat na
potrebny objekt.

Co sa tyka vykonu, Samsung sice dal
pekny Snapdragon 730, ktory je
najvykonnejSou strednou triedou, ale,
Zial, konkurencia v Asus ZenPhone 6 ma
v rovnakej cene uz Snapdragon 855.
Procesor je tu rovnaky ako v MI 9T a
vykonovo to aj sedi. Je tam maly rozdiel,
ale len minimalny:

Benchmarky

HTC U12 plus (Snapdragon 845) - 263726
(90789,107087,55472, 10378)

Samsung Galaxy S9 (Snapdragon 845) -
263494 (88377, 107305, 58657, 9155)
iPhone X - 236403 - (96017, 84894,

48224)
Xiaomi MI 9T - 213 309 (89034, 58718,
51872, 12706)

Samsung A80 - 206 642 (CPU 84382, GPU

63459, UX 49462, MEM 9339)

Nokia 8 (Snapdragon 835) -

200881 (68656,82005, 42600,7620)
Huawei P20 (Kirin 970) - 195853 (70537,
72896, 39215, 13205)

P30 lite - 141506 - 63831, 28668,
38054,10953

Motorola One Vision - 148568 - 60263,
39607, 37211, 11487

Samsung A50 (Exynos 9610) - 143683 -
(59065, 40436, 36319, 7863)

Huawei P30 lite - 141506 - 63831,
(28668, 38054,10953)

Samsung je mierne nizsie, pricom

ma mierne viac bodov grafike ako MI9T,
ale menej v procesore a pamaétiach. Nie
su to velké rozdiely. Celkovo nie ste v
oblasti, kde pri beznom pouzivani

nebudete vidiet spomalenia alebo

problémy s vykonom. Pekne ide systém,
aplikacie aj hry. Jedine zavdhanie
procesora vidiet pri odomkynani
dotykovym senzorom, kde systém chvilu
trha. Bolo to vidiet aj pri nizsich verziach
ako napriklad A50. Naopak pri S10 sérii,
kde uz hi-end procesor nie je, s vykon pri
rozpoznavani odtlacku nebol problém.

Pozitivne je, Ze procesor sa vyrazne
nezahrieva a ani pri dlhom hrani necitite
vyrazne teplo alebo spomalovanie.
Rovnako batéria je decentna. Je tu 3700
mADh, ¢o sice nie je 4000 mAh, ktoru
vidime v mobiloch najradsej, ale pri
novych procesoroch slusna ponuka,
ktora vydrzi dva dni bezného pouzivania.
Ak aj Casto hrate, mate dostatok energie
na jeden den. Samotné nabitie cez 25 W
nabijac¢ku potrva 80 minut.

Systém v mobile je Android 9 s
modernou OneUl nadstavbou Samsung.
Ta vyzerd dobre, dobre sa ovlada.
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Mozete si zvolit klasické tlacidlové
ovladanie, alebo to zredukuje na tri
palicky, ktoré ovladate posunutim hore.
Samotné pali¢ky mézZete aj vypnut, ak
vam prekdazaju a ostane Cisto ovladanie
gestami. Nechyba ani hernd nadstavba a
game launcher, v ktorom sa vam budu
zbierat hry, uvidite ich obltibenost,
hravanost (napriklad PUBG hrava teraz
tyzdenne na Samsung mobiloch 5,67
milidna hracov a stale to rastie), videa k
hre. Herna nadstavba umoznuje
nahrévat vided, snimky obrazovky,
blokovat notifikacie a hovory. MdzZete si
nahrévat aj video so svojou tvarou.

Samsung A80 vychadza oficidlne na 649
eur, ale ceny uz idu od 490. Hlavne t3
nizsia cena nie je na tuto ponuku vobec
zI3, kedZze ponukne kvalitné kamery, TOF
senzor, vysuvaci systém, AMOLED,
senzor v displeji. Pre porovnanie Asus
ZenFone 6 bude priblizne v rovnakych
cendach, aj ked bude mat lepsi procesor
Snapdragon 855, ale zas len obycajny

LCD displej a senzor odtlackov vzadu.
Rovnako nema TOF senzor, ale zase ma
vacsiu 5000 mAh batériu. Vyber tak
bude podla preferencii.

Celkovo je Galaxy A80 zaujimavy
experiment, ktory je na jednej strane
velmi pésobivy a fungujuici, no na druhe;j
strane je tam par veci, ktoré mohol
Samsung zlepsit. Teda dostanete velky,
dobre konstruovany mobil s peknym
displejom bez vyrezov a hlavne paradne
kamery, ktoré zachytia velmi dobré
snimky vzadu a po vysunuti a otoceni
rovnako dobré aj vpredu. K tomu Time
of Flight senzor umozni kvalitné
zaostrenie a rozmazanie pozadia. Je
Skoda vyberu sice slusného, ale nie hi-
endového procesora, skor vsak niekomu
mbZe prekazat vyssia vaha alebo
absencia odomkynania tvarou. Musite sa
tak spoliehat na nie velmi spolahlivy
senzor odtlackov prstov.

HODNOTENIE

+ otocny fotoaparat znamena rovnako kva-
litné predné, ako aj zadné fotografie

+ 48 MP senzor a time of flight hibkovy
senzor

+ pekny displej na celt obrazovku

+ masivna konstrukcia

- chyba odomkynanie tvarou

- pomalsi a menej spolahlivy senzor odtlac-
kov prstov

- vdha
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FILMOVA RECENZIA

SPIDERMAN

DALEKO OD DOMOVA

Novy Spider-Man je v mnohych

smeroch iny ako jeho predchodcovia

—a do velkej miery je to dobre. Na

prekvapenie mnohych sa vacsina
odohrava mimo New Yorku, pristup k
zaporakovi je scasti odlisny a este tu visi
aj tieri nad udalostami poslednych
Avengers. A popritom je uz Spidey
naplno ponoreny do Marvel rozsireného
univerza a kon¢i Fazu 3...

Film Startuje prakticky po udalostiach
Endgame a Peter Parker by si najradsej
dal pauzu od zachrarfiovania sveta i
heroickych vykonov: radsej by sa
sustredil na Skolsky vylet do Eurdpy s

kamoSom Nedom, jeho ucitelmi a

samozrejme MJ, pre ktoru by si mal
pripravit Cosi $pecialne, aby si ho vsimla.
Len Nick Fury potrebuje, aby mu Parker
helfol s nebezpecnymi elementalmi, ktori
sa objavuju v roznych Castiach sveta a
najnovsie si to namierili na Eurdpu, kde
bude zhodou okolnosti aj Peter...

Marvel pribehova masinéria pokracuje
naplno a tento Spider-Man je do nej
ponoreny este viac ako prvy, kde sa
objavil na par uzitocnych otcovskych
lekcii Tony Stark. Prepojenie s hlavnou
liniou Avengers je silné, ale na druhe;j
strane kto videl par poslednych filmov,
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uzn3, Ze po Starte sa osvedci Spideyho
dvojka aj ako samostatny celok. M6zZe za
to svieza (hoci na pohlad absurdnd) idea
poslat Petra Parkera mimo domaci New
York a nechat ho realizovat sa v inych
metropolach.

Po solidnom prolégu sa vyddvame na
Skolsky vylet, kde ma Peter velké plany a
zrazu mu ich zhati niekto iny. Prva
polovica je ind ako druha, spolo¢nymi
menovatelmi su eurépske metropoly:
Benatky, Praha, Berlin a Londyn, necaka
nas toho malo a to sa rysuje aj Pariz.



Nastastie film graduje, kazdé nové mesto
pbsobi este lepsSie ako to
predchadzajuce: nielen tym, Ze si
zvyknete na tento Styl zmien, ale
ohrejeme sa tam len na isté epizdédy, aby
sme mohli upalovat dalej. Ako bedeker
je vyZivny, ma vyhodu lokalnych Stylov (je
premenlivejsi ako ked sme iba vjednom
meste) a este si stiha robit aj Svandu z
lokalnych pomerov.

Slovensky divak si velmi uZije cestu cez
rakuske serpentiny, ked hra Sinko od
Marcely Laiferovej a mala zastavka pri
gasthause je korenend pikantnym
vtipom. | samotnu stovezatu, na ndmesti
sa bojuje ostosest, zajde do krémy i
opery a dokonca sa vysiela mala reportaz
v CT. Je neuveritelné pocut a vidiet, s
akymi lokalnymi detailmi sa hraju
tvorcovia — a to isté plati aj pre Bendtky
¢i Londyn. Paradne vtipy od tvorcov!

Novinka ma vsak trosku vyzvu so
zaporakom. V prvej polovici sa totiz
bojuje inak ako ¢akate a Mysterio naplno
nastupi aZ v tej druhej, takze mate pocit,
ako by nebol naplno vyuzity. Podobny
pocit som mal aj z jednotky Spider-Mana,
takZe Jon Watts md zrejme inak
prehadzané priority. Dlho si budete
mysliet, Ze sa mu chce rozohrat malé

momenty zo Skolského vyletu, tucty

vtipov s dvomi ucitelmi i spoluziakmi
alebo prehadzany itinerar na
objednavku. Ale sme tu predsa so 16-
roénymi a treba si to naplno uvedomit,
takZe este aj fungovanie Neda a Betty
posobi ako celkom Uspesny opakovany
vtip. Rovnako aj to, Ze Watts si neustdle
pripravuje podu pre velké vyznanie a
Uumyselne tazkopadne dialdgy 16-
rocnych, ktori akosi nevedia zo seba
striast ostych a povedat tomu druhému
naplno, ¢o si myslia. Mat v zélohe
superprepracovany plan s Benatok do
Pariza je super a pritom dialogy ¢i
niektoré vety v spravnej chvili a na
spravnom mieste maju svoje ¢aro. A to
vyuZiva Watts naplno a po dvoch filmoch
treba uznat, ze vdaka castingu za Toma
Hollanda (je mily, vahajuci,
dobrosrdecny, spravny) a Zendayu to tu
klaplo! Kone¢ne som ochotny zmazat z
pamati Tobey Maguirea a Kirsten Dunst a
naladit sa na novu generaciu...

Zmenila sa aj teta May. Marisa a Tomei a
Jon Favreau tu zapadli ako zabavné
vedlajsie postavy, ktoré su vyuzivané pre
nevinné laskovanie. Lahsi tén nemozno
celkovo filmu upriet, ale nie je na $kodu.
Dokonca aj Jake Gyllenhaal je spociatku
umierneny, ale prejavi sa do konca

naplno.

Akéné digitdlne scény prichddzaju vo
vybranych momentoch a ich sledovanie v
IMAX formate prinasa vyhodu, Ze presne
viete, kedy nadidu: format sa pekne
prepina na plné platno a efekty ho
zapliiaju. Videli sme aj lepsie, ale nad
priemerom urcite vy¢nievaju a fanusikov
azda iba zarazia tie momenty, ked' Spidey
lieta aj nad inymi mestami ¢i ndmestiami.
Ale pdsobi to prirodzene, ma to Cosi do
seba a akurat Londyn je uz tolko raz
zdecimovany, Ze nepdsobi originalne.
Novinka vSak serviruje dve vynikajuce
sekvencie, ¢o len podciarkuju komiksovy
povod a vyborne posobi v 3D.

Ano, su tu dve potitulkové scény a
celkom zasadné. Je to film pre mladsich
divakov (neuskodi) i starsich (potesi a
mozno obcas nadchne). Séria Zije,
mozZeme sa tesit na dalsie ¢asti, malokto
bude namietat, Ze sa Spidey vzdaluje od
hlavnej MCU linie — teraz do nej uz
zapadol. Vdaka tomu by nemuseli
puritani tolko nariekat a mozno budu
akceptovat Spideyho viac ako kedysi.
Hoci za cenu, Ze uZ nie je taky originalny.
Ale zdbavny rozhodne dno — a prinasa
patri¢nu lahkost, ktora unavenym
blockbustrom tohto leta chyba.

HODNOTENIE

Spider-Man: Far from Home (USA, 2019,
129 min.)

RéZia: Jon Watts. Scenar: Chris McKenna,
Erik Sommers. Hraju: Tom Holland, Samuel
L. Jackson, Jake Gyllenhaal, Marisa Tomei,
Jon Favreau, Zendaya, Jacob Batalon, Tony
Revolori, Angourie Rice, Remy Hii
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HOBBS A SHAW

SPIN-OFF K RYCHLO A ZBESILO

Od prvej ¢asti Rychlo 6smich hlavnych filmoch sa rozhodol ale tentokrat ho vedia nahradit ini

a zbesilo ubehlo 18 rokov. A ak by Universal kut Zelezo inym spdsobom a po buchadi...

ste si porovnali skromny debut vzore inych filmovych vesmirov, zacinaju . L . .
i Zrejme nie je Ziadnym tajomstvom, Ze

s agresivnou jazdou s troSkou nitra  dostavat priestor aj iné postavy (o . . -
> ) ) ) ; séria Rychlo a zbesilo ma tendenciu

s najnovsim prispevkom v sérii, asi by ste s vlastnym dobrodruzstvom. Vin Diesel si , , . .
pretahovat postavy z jednej strany na

ani neverili, Ze patria do tej istej linie. Po  dava pauzu ako to uz v sérii neraz bolo, , . .
druh. Kto bol kedysi zloduchom, ten je




dnes sympaték, ktorému moézeme drzat
palce. Plati to od Vina Diesela cez The
Rocka aZ po Jasona Stathama, ktory sa
stdva hrdinom s potencidalnym fanklubom
prave teraz.

Azda je trosku paradoxom série (hoci ide
o odbocku), Ze dvomi esami
zachranujucimi svet su tentokrat prave
byvali chlapici, ¢o isli povodnej partii
autickarov po krku. Ale na druhej strane
to funguje pre Cast fanusikov, ktori maju
radi hlaskujucich svalnacov a staciim
sledovat ich kooperaciu i hasterenie.

Hobbs a Shaw maju unikatnu prileZitost
v tom, Ze sa snazia dat dokopy takmer
nespojitefné. Rychle intro ukdze, o ¢o ide
v kontexte deja (tim MI6 ma ziskat
Specialny virus, operdcia sa zvrtne, konci
pichnutim virusu do Zil agentky, ktora
zrazu zdrhne), ovela zabavnejsi je vSak
Start Zivota dvoch hrdinov, efektivne
zobrazeny na dvoch poloviciach platna

v inej lokalite. Je otazkou Casu, kedy sa
stretnu zoci-vodi a za¢nu si nakladat —

a presne to je aj dévod, kvoli ktorému
zrejme pridete do kina, resp. s tym
elementom ratajte.

V prvej tretine prebieha iskrenie
naplno, to je idealna $anca sledovat

rozbité motivacie hrdinov a ¢akat ¢o sa
bude diat neskor. A budete prekvapeni,
lebo druha tretina pripomina uz klasicku
buddy akénu komédiu s odlisSnymi
postavami a findlna presaltuje este raz,
a zacne akcentovat ovela viac rodinné
hodnoty. Ak ste pripraveni zistit Cosi

o rodinnom pozadi Hobbsovej postavy,
ste tu spravne.

A vobec je zaujimavé sledovat, Ze
spolo¢né menovatele pre Hobbsa

a Shaw s Rychlo a zbesilo su vlastne dva.
Prvym je akcentovanie rodiny, ktoré je
zobrazované na mieste vztahu otca

a dcéry, surodencov alebo celej familie.
Podobne ako sa rodina sklofiovala este za
Cias Doma a spol., tak je vyzdvihovana aj
v tomto spin-offe a tieto hodnoty
prerdzaju niekedy aj vSetko ostatné.
Obcas za cenu scendristickych barliciek,
Ze ked'si nemate ako poradit, zdjdete za
niekym z rodiny alebo Ze utuzovanie

z minulosti sa hodi aj dnes.

Druhym menovatelom je totdlne uletend
akcia, ktora sa za necelé dve dekady
presunula do Uplne inej roviny. Zatial ¢o
kusky z prvého Rychlo a zbesilo by ste
nemali napodobriovat, ale teoreticky by
to na cestéch aj iSlo, po patke s trezorom

séria zacala gradovat a osmicka uz bola

takmer na poli sci-fi. Hobbs

a Show v tomto smere pokracuje

a vypomahaju si aj upravenym
zaporakom, ktory pripomina prakticky uz
Termindtora a v takom duchu sa nesie
celd akcia.

Tu sa asi rozdelia tabory divakov. Puristi
z prvych dielov série nebudud nadseni
hasterenim, zmenou stran a Ze akcia je
sice efektna, ale daleko presahuje fudské
moznosti a pripomina viac komiksové
akené hity. Ak ste ochotni pristtpit na
taku hru s divakom, dockate sa
dynamického akéného filmu, ktorému
velmi pomohla aj réZia Davida Leitcha,
ktory odmakal prvého Johna

Wicka, Atomic Blonde ¢i Deadpool 2. Ma
cit pre neuveritelnu akciu, dokaze ju
gradovat v celej dizke 2 hodiny 15 a do
konca schovava fakt vtipnu a pritom
zabavnu akénu sekvenciu.

Hobbs a Show zapadli do koloritu série
Rychlo a zbesilo celkom zdarilo. V lete,
ktoré zatial nedorucilo vela sviznych
akcii, ide o malé plus. Ak date zbohom
starym dielom, mozno si uZijete

prepalené nové.

HODNOTENIE

Fast & Furious Presents: Hobbs &

Shaw (USA, 2019, 135 min.)

Rézia: David Leitch. Scendr: Chris
Morgan, Gary Scott Thompson, Drew
Pearce. Hraju: Dwayne Johnson, Jason
Statham, Idris Elba, Vanessa Kirby, Helen
Mirren, Eiza Gonzalez...
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TOYSTORY 4

NAVRAT DO SVETA HRACIEK

102

Nejeden fanusik by si v roku 2010

pomyslel, Ze trilégia Pribehu

hraciek je celistva a ni¢ k nej netreba

dodat. Ale Disney zavelil, Ze by sa
dalsi diel predsa len uZivil a zarobil na
seba.

V Pixare si scendristi povedali, Ze preco
nie a vytvorili novu ¢ast, do ktorej
dokazali predsa vloZit aj nieco
nezabudnutelné.

Bude to opét jazda a Pixar opéat ukaze, ze
je na mile daleko od kvanta animakov,
ktoré nam chodia do kin...

Pred deviatimi rokmi Bo Peep a jej ovcia
druZina putovala na iné miesto, zatial ¢o
Woody, Buzz a ich partia sa neposunuli
nikam. Ale dnes je vSetko inak — maju
nové dieta, malu Bonnie, ktoru ¢aka
zvladanie novych vyziev ako prvy den

v Skélke. To Woody vnutorne bojuje

s inym problémom: uz treti den po sebe si
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ho Bonnie nevybrala a hoci by jej strasne

chcel pomahat, skér sa vydava na guerilla
misie v ruksaku. No predsa je stary dobry
pomocnik, ktory sa nezlakne ani nove;j
hracky v podobe Vidlika. Ba o viac, ked’
celad rodina vystartuje na velky vylet, je to
prave on, ktory ddva na Vidlika bacha
vtedy, ked' by najradsej skakal Sipky do
smetiakov alebo vystrajal iné huncutstva.
Ale na ceste ich ¢akaju nové vyzvy

i necakané hracky...



Stvrty Pribeh hraciek nie je rozhodne
zbytoény. V dome s dietatom sa zdrzime
iba prvu fazu filmu, exkurzia do $kélky
p6sobi celkom sviezo a potom nas Caka
celd lokalita s plejdadou novacikov

a vSetko zaéne do seba zapadat. Bonnie
je iné dieta ako Andy, ma odlisné
priority, inak sa hrd a hracky maju po
tolkych rokoch iné starosti, napriklad
vytahovat kamosa z kanalu alebo bojovat
aj o vacsiu oblubu.

Stvorka nema Andyho a ten sa objavuje
iba v spomienkach, ale nie je to vobec
marna vyzva, lebo prva tretina v podani
Bonnie v skolke sa pokusa aj o novucky
element: ako sa hracka vyrobi a dieta si
k nej vytvori citovy vztah (a samozrejme
ju aj neustale straca alebo zabuda, tu aj
s Vidlikovou aktivitou).

a najvacsiu zastavku v mieste

s obrovskym koloto¢om i obchodom so
staroZitnostami. Tieto dve lokality su
maximalne vyuZité (spolu s novou
zakladnou v podobe karavanu) na
rozpletanie dejovych linii a uvadzanie
novych postdv. Na jednej strane uvidime
ocakavany reunion v podobe Woodyho

s Bo Peep, ktora nielenze zacala Zit Uplne
inym Stylom, ale razi aj filozofiu, ktorej

Woody sprvoti nerozumie. Najvacsia

Zivotna dilema hradiek je totiz mat dieta
a robit ho $tastnym, no Bo Zije na
vandraka.

To v starozitnictve ¢aka postavicka Gabby
Gabby, ambivalentna hracka s rozli¢cnymi
motivmi. Neda sa urdit, Ze je to zI4
postava, hoci hrdinom dé neraz zabrat,
pretoZe Pixar nemaluje hracky
Ciernobiele — tieto su dobré a tieto iba
zIé. Tato vrstevnata postava ma jasny ciel
a mozno trosku drastické metddy. No Bo
Peep je v tejto Slamastike vybornou
pomocnickou a velmi dobre ju pozna...

Kolotoc€ a starozitnictvo ponukaju
mnozstvo novych a vtipnych postaviciek.
Kacer a Zajo su dvaja hlaskari, ktori si
robia srandu a krasne odlahcuju neraz
narocné dianie pomocou neuveritefnych
fantazii. Duke Caboom je Uzasna postava,
ktoru v originali nadaboval Keanu Reeves
a je fantasticka nielen na laskovanie

s kanadskou nérodnostou, ale aj
Zivotnym cielom hracky, ktory
nedokdzala naplnit. Prave na takych
malych postavach vie Pixar neuveritelhe
vliezt pod kozu hrackam a do ich
zmyslania, generovat nové témy

a nesluZit iba zabave.

Vela veci sme videli a nie vSetky motivy
su originalne. Ale autori si Setria to

najlepsie do zaverecnej Stvrtine, ktora
posobi ako necakana emotivna tour de
force a nastoluje novy potencialny epilog
série. Neradno ju uviest, ale je to
perfektny spdsob a necakand krizovatka
s dilemou pre jednu z hlavnych postav.
Nepotrebuje k nej ani jedno dieta, hoci
findle ma okrem iného jednu nadhernu
scénu so stratenym dievcatkom...
Potencidlny koniec drieme v niecom
uplne nepredvidatelfnom, ¢o v prvych
minudtach nedakate, dokonca ani dvadsat
minut pred zadverom.

Pribeh hraciek 4 je teda stdle velmi,
velmi nadpriemernym animakom, pri
ktorom som dlho vahal medzi 8 a 9 vo
findlnom skoére. Fakt je, Ze

oproti trojke je malinko slabsi, preto bod
dole. Hoci findlna Stvrtina bude dlho
zvadzat nejedného divaka, aby dal
extrabod navyse. Jedna vec je ista — je to
jeden z najlepsich animakov roka.

PS — Ak mozZete, upalujte na titulky! Tom
Hanks je neuveritelne charizmaticky a aj
tucet inych postdv nuka vynikajuce hlasy.
Inou alternativou je IMAX, kde si uzijete
niektoré dynamické sekvencie, ale

s dabingom...

HODNOTENIE

Toy Story 4 (USA, 2019, 100 min.)
RéZia: Josh Cooley. Scenar: John Las-
seter, Andrew Stanton, Stephany
Folsom. V origindlnom zneni: Tom
Hanks, Tim Allen, Annie Potts, Tony Ha-
le, Keegan-Michael Key, Madeleine
McGraw...
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VTEDY V HOLLYWOODE
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Deviaty Tarantinov film prinasa
viaceré ocCakavania, ktoré mozu

a nemusia byt splnené. Co vas na

filme laka? Herecky koncert
DiCapria a Pitta? Umny rezisérsky Styl
chlapika, ¢o pride s novym filmom raz za
tri-Styri roky? Paradne retro i sonda do
zlatého veku Hollywoodu, ked' zacala
hlasno klopat TV na dvere? Alebo ste
prisli na tie vrazdy pod taktovkou
Charlesa Mansona?

Cely film sa odohrava v roku 1969 v Los
Angeles a vela na placi v Hollywoode.
Sledujeme kariéru herca Ricka Daltona,
ktory hra v TV seriali, laskuje

s westernami a rozmysla, kam dalej.
Sprievodcom jeho dni je kaskadér Cliff
Booth, ktory sa do filmov uz nedostane,
ale je skvelym partakom na dobré i zIé
chvile, opravi TV anténu alebo vozi Ricka
po meste. Je to obdobie, kedy sa tocia

velké filmy, do mesta dorazil aj Roman
Polanski a Zije so Sharon Tate, no
zaroven tu naplno prekvita aj éra
hippies...

Mnohé filmy superia o punc ,fubostného
listu Hollywoodu*“. Alebo srdcovej pocty.
A toto je Tarantinova verzia, ked nas
necha v parddnej dobovej vyprave
presunut sa o pol storocia vzad a dostane
nas do doby, kedy sa filmom este stdle
naramne dari, herci sa ucia desiatky stran
scenara a konzumenti zvazuju, ¢iist do
kina na novinku za 75 centov alebo daju
prednost serialu FBI veder v TV. Herci sa
prispdsobia, a sami riesia dilemu, kam ist
dalej a nebyt prezitkom, ¢o je Ustredna
téma pre DiCapriovu postavu.

Na poctu Hollywoodu si treba zvykat.
Caka vés vela zaberov na $oférovanie

a tony dobovych scén, kedy z rddia hucia
nielen pesnicky, ale aj uputavky Ci

reklamy. Dostanete sa do kin v ré6znych
Castiach mesta, navstivite haciendy za
tazké prasule, na party v Playboy sidle

i vychytenych restauracii. Okusite
Zivotopis hviezdy a jeho kamosa v rozpati
niekolkych dni a uvidite pravua tvar Los
Angeles, kde treba stale sediet v aute

a niekam sa presuvat. Preto tolko scén

v aute, kedy Brad Pitt mrka na

stopdrku, raz ju azda zvezie.

Najviac si uZijete prvu ¢ast filmu vtedy,
ak sem pridete na Hollywood. Uvidite
nielen ako sa tocia filmy ¢i ako musia
herci makat, pripravovat sa alebo ¢o sa
deje aj medzi jednotlivymi scénami.
Tarantino vam dopraje celé minuty scén
z nevidenych filmov, kedy méZete vidiet
herecky um a aj opakované zabery. Je tu
vela z natacania, kvantum epizéd, tucty
postdv a nad tym vSetkym vycnievaju
dvaja chlapici.



Leonardo DiCaprio sa ob¢as povazuje za
posledného klasického Zijuceho herca
sticasného Hollywoodu, ktory vie prilakat
do kin divakov na film, kde nemusi byt
komiksové logo, Cislovka alebo 300-
miliénovy rozpocet. A v roli Ricka Daltona
ukazkovo hrd chlapika v Zivotnej dileme:
Co dalej? Kde hrat? Je moiné sa eite
niekam posunut? Vychutnate si jeho
Uspechy a este viac poklesky i top
motivaciu v karavane — DiCaprio odovzdal
mamuti vykon na oscarovi nominaciu
bojujuceho herca!

A mozno sa bude viacerym pacit rola
Brada Pitta. Je viac ako iba kamos do (ne)
pohody a navyse ziskava viac bodov za
momenty, kedy Tarantino odbodi z placu
a necha ho hrat postavu kaskadéra mimo
filmov, kedy sa mu niektoré skisenosti
mimoriadne zidu....

Ano, paralelne s poctou Hollywoodu sa tu
totiz odohrava dalsia linia, ktord smeruje
k jednej z tém filmu. Toci sa okolo bandy
hippies a ,Mansonovej rodiny“. Tarantino
po laskovani s Hollywoodom totiz nema
problém prepnut do inej roviny a tu je uz
viac svojsky. Perfektné dialdgy, rychle
strihy s flashbackmi, ¢o maju Smrnc

a niekedy sotva par sekind, miesanie
dobovych médii s realnym dianim.
Napriklad Pitt ide na isté nebezpecné

miesto a sprievodnym zvukom je serial

hrany v telke alebo nejaka staroddvna
hudbicka...

V druhej polovici filmu dostavaju priestor
klasické Tarantinove metddy. Kto je
pozorny, asi vytusi ktoré predmety alebo
postavy pridu ku cti. Zrazu za¢ne vyuzivat
formu rozpravaca a ¢asové udaje, asi to
Uplne neladi s dovtedajsim dianim, ale
hodi sa to. (A prepadnete tuzbe zistit,
koho hlas pocujete.) Je to Uzasne
natocené kino, ktoré vrcholi sekvenciou,
ktord je podobne absurdna ako finale
jeho inych filmov. UZijete si vSak aj
viaceré vsuvky a mnohym pripomenu
Nehanebnych bastardov ¢i Osem
hroznych...

Tarantino si dovolil tocit, ¢o chce. Ak sa
budete po hodine trosku nudit, lebo
pozerate ,iba“ natacanie filmov ¢i hotové
scény, je to scasti ocakavané. Ako film pre
cinefilov ndka odhalovanie desiatok
odkazov a na druhej strane si mozno
uzijete dlhocizné zadbery na Sharon Tate

v kine, hoci spociatku nebudete tusit,
preco tu tato postava je. Viac ako 60
kuskov dobovej hudby podkresli dokonalu
atmosféru (ulice, autd, aj kostymy, to

vsetko atakuje oscarové nomindcie).

Ale napriek tomu si aj divaci neznali
starého Hollywoodu budu film este dlho
pamaétat, lebo Tarantino im dorudi velké

finale, kde nesetri ostrovtipom a to ma
potencial pacit sa mnohym, ktorym
nestacia skvelé herecké vykony nielen
Pitta a DiCapria. Vdaka nemu vystrelia
hodnotenia hore, ale nie je to absolutny
kus. V tomto pripade ma totiz navrch
Tarantino-rezisér ako Tarantino-
scenarista, ktory okrem dialdgov a tej
velkej pocty nedorucil tolko dejového
scenara ako by si nasinec prial. Nuz nieco
za nieco, hoci je tu citit snahu zavdacit sa
obom taborom, cinefilom i nasSincom.
Najviac si film uziju fandsikovia Pitta

a DiCapria, lebo ich herecky koncert je
naozaj nezabudnutelny. Pri Tarantinovom
maximalne odovzdanom vykone uznavam
viac rezisérsky Styl a je to film, ktory si
musite vychutnat v kine — v telke i na
streamingu zanikne. Aj to je sucast
odkazu dnesnej dobe, kedy Hollywood

a kino opat bojuju o mieste v srdci
divakov. Tarantino ako jeho ambasador
ma pozvanku na iny film, aky asi Cakate.
A nie je ndhoda, Ze mu tu exceluje prave
posledny klasik novodobého Hollywoodu.

PS — Je celkom moizné, zZe druhé videnie
prinesie este lepsi zazitok, lebo uz sa
nebudete sustredit iba na dej, ale
jednotlivé finesy, kradsu a detaily scén.
Netreba sa potom bat prihodit este jeden
bod k dobru.

HODNOTENIE

Once Upon a Time ... in Hollywo-

od (USA, 2019, 161 min.)

RéZia: Quentin Taranti-

no. Scenar: Quentin Taranti-

no. Hraju: Leonardo DiCaprio, Brad Pitt,
Margot Robbie, Kurt Russell, Al Pacino,
Dakota Fanning, Timothy Olyphant ...







