N |
—
[ -
[ o]
Ll
LLJ
(=
(ol )
-
D
=
—
oc
—
ol
(o' ]

CONTACT, GALAXY NOTE 10, NOKIA 9

CONTROL,

NHL20, MAN OF MEDAN, ANCESTORS, DAYMARE

ARMA 3

D
D
—
- =
=L
—
= -
LLl]
=
(=
Q
am)

GEARS 5




REGENZIE

CYBERPUNK 2077
NEED FOR SPEED: HEAT
MARVEL’'S AVENGERS

GEARS 5
BORDERLANDS 3
ARMA 3: CONTACT
BLAIR WITCH
DEVIL'S HUNT
NHL20
GREEDFALL
CONTROL

MAN OF MENDAN
ASTRAL CHAIN
DAYMARE 1998
ANCESTORS

SECTOR MAGAZIN - SEFREDAKTOR  Peter Dragula REDAKCIA Matus Strba, Branislav Koht, Michal

2 Korec, Jan Kordos, Tomas Kunik, Tana Matusova, Ondrej Dzurdzenik, Tomas Kunik www.sector.sk



LOGITECH G PRO X
HP OMEN MINDFRAME

AVERMEDIA PORTABLE 2
PLUS

HUAWEI MATE 30 OHLASENE
IPHONE 11 OHLASENE
SAMSUNG GALAXY NOTE 10
NOKIA 4.2

NOKIA 9 PUREVIEW

TO KAPITOLA 2
NEVESTA NA ZABITIE

AD ASTRA

RAMBO: POSLEDNA KRV







KTORY
NINTENDO SWITCH
JE PRE VAS TEN PRAVY?

Nintendo Switch Nintendo Switch Lite

Nové

3 herné maody: TV, Tabletop, Handheld Venované handheld hraniu

Vacsia obrazovka Kompaktny a lahky

Obsahuje 1 par ovladacov Joy-Con

Hrajte s viacerymi hrami naraz a uzite si ovladanie pohybom Integrovane ovladanie

KONZOLY Z RODINY NINTENDO SWITCH

B 1 su.r'cn
SIMANIO DROS.U
§DELUXE

& Foy

b

EXN ]

| ==
MINELRRE Y

Pre viac informacii o kompatibilite konzol a ich porovnani navstivte
[IETEE o 2019 Nintendo http://www.nintendo.sk/switch/




DOJMY

(e
(288
(7213

MAT TRBA

PLATFORMA:

PC, XBOX ONE, PS4

VYVOJ

CD PROJEKT

VYDAVATEL:

CD PROJEKT
ZANER

AKCNA RPG

VYDANIE:

16. APRIL 2020

CYBERPUNK 2077

Prezentdcie na Gamescome sa daju
delia do réznych kategorii. Su tu
napriklad indie vyvojari, ktori st vidy
vdacni, ked' sa niekto pride pozriet na
ich hry a ocenite ich pracu. Su tu tiez
velké korporacie so svojimi
megalomanskymi AAA projektmi,
s ktorymi je to ¢asto velmi neosobné, no
zaroven vam o hrach prezradia vSetko, ¢o
len mézu. Je tu vela dalsich typov, no
a medzi nimi aj CD Projekt RED, ktory si
vytvoril vlastnu kategdriu. Su uz naozaj
velkou firmou a Cyberpunk 2077 je
obrovska hra s este vacsimi ocakavaniami,
aj tak je to vsak vSetko velmi prijemné,
ludské a otvorené. Mdze sa tak stat, Ze
pridete na svoju dohodnutu prezentaciu
a tam sa vam niekto ospravedIni
s Usmevom na perdch, Ze mu je lUto, ale
dnes to nebude prezentovat Keanu
Reeves.

Staci prvych par slov, ktoré stanovia
naladu na nadchadzajicu hodinu. A vy uz

viete, Ze bez ohladu na to, ¢i sa vam demo
bude padit, aspon ten ¢as stravite
prijemne. Nie€o vam ale aj tak nahovdra,
Ze toto demo bude stat za to. Koniec
koncov si ho sami uz ¢oskoro budete méct
pozriet, alebo teda aspori jeho ¢ast. Je
sice len jedno, ale CDPR ndm ho
predviedli hned dvakrat. To kvoli tomu,
aby na jednej a tej istej situacii
prezentovali to, Ze je mozné ju riesit
viacerymi spésobmi. A to ma platit
vlastne pre celd hru ako taku, ktora vas
nikdy nechce nutit do nejakého
konkrétneho sposobu hrania.

Hlavnou postavou hry je V. Kto je vlastne
V? To je len a len na vas. Pohlavie, vzhlad,
detaily, no aj pribehové pozadie su veci,
ktoré ovplyvnite sami. Moznosti Upravy je
tu naozaj vela, ¢o ste uz urcite videli. Ak
ale ani a mate radi hranie sa s vyzorom
postavy, tu sa naozaj vyblaznite. Oplati sa
venovat Cas aj tomu, aké je pozadie vasej
postavy. Méze byt nomadom, moze byt

dieta ulice, no zarover mdze mat aj
bohaté korporatne pozadie. Tieto volby
nie su iba kozmetické, ale odrazaju sa na
hre a napriklad sme videli to, ako sa vdaka
tomu rozsirili dialdgové moznosti

v urcitych situdciach.

Zaroven je V akymsi mestskym
Zoldnierom v Night City. Ak niekto
potrebuje nieco vyriesit, obrati sa na vas.
Akurat v tomto pripade je to zlozZitejsie

v tom, Ze Night City je mestom, ktoré sa
snazi kazdého dostat do kolien. Bezutesna
buducnost viak ku kyberpunku patri a aj
tu ma svoje caro. Night City sa sklada zo 6
réznych Casti a aj okolitej pustiny, pricom
demo nds zaviedlo do distriktu Pacifica.
Vychédza z Los Angeles a kedysi mal byt
vystavnou skrifnou Night City, no potom
ho opustili bohaté korporacie a na
kazdom kroku mozZete vidiet chudobu

a rozklad spolocnosti. Budovy su
opustené a usidlili sa tu r6zne gangy

a kulty.



Prave do utrob jedného takéhoto kultu

vas zavedie vasa aktualna uloha. Musite
sa spojit s vodcom kultu Voodoo Boys,
ktory vam ukaze, Ze nie kazdy gang a kult
vo svete hry je krvilacny. Zaroven vam
ale tiez ukaze, Ze si tu kazdy sleduje svoju
vlastnu agendu a aj ked'V vstupuje do
tychto situdcii ako neutrdlna postava,
nedokaze zostat bez $piny. A aj ked'sa
tomu snazite vyhnut, dostanete sa do
konfliktov. Ako v tomto pripade, ked'sa
ocitnete v strede medzi Voodoo kultom
a organizaciou Netwatch. MozZete v tejto
situdcii vdbec niekomu verit? Hra pred
vas predostrie rézne situacie

s moznostou volby a len vase
rozhodnutia budd formovat to, ako

z nich vyviaznete. Skryté Umysly na
kazdej strane ale pre vas nie su dobrou
spravou.

Tato dand uloha nas zaviedla na naozaj
rézne mieste napriec Night City, pricom
kvoli nej bolo treba aj sadnut na motorku
a trochu sa povozit. Presko¢im detaily

o tom, ako sa dali riesit situacie na ceste
do ciela, no priblizim niektoré udalosti na
nej. Vidiet sme mohli akysi suboj s
,bossom*“. Sasquatch je na Cele gangu

Animals, ktord nam v jednom momente
stala v ceste. Co s fiou? D4 sa
samozrejme bojovat, no toto meno
nema len tak zo srandy a odraza jej
velkost. V boji pouziva obrovské kladivo
a ak sa jej chcete zbavit, idedlne by ste
jej mali utodit na slabsie chranenych
chrbat. D4 sa ale aj potichu a nendpadne
odstranit bez toho, aby ste vyvolali

rozruch.

Pohyb po Night City je plynuly a ak
nebudete pouzivat fast travel moznost,
tak nikde neuvidite loadingové
obrazovky. Vsetko sa nacita na pozadi,
takZe ni€ nerusi vas zaZitok. Takto sme
plynulo naprie¢ mestom prisli az do
svatyne Voodoo Boys, ktora bola nielen
vizualne naozaj skvele spracovana

a navodila parddnu atmosféru, ale zda
sa, Zze ma aj dolezitu ulohu v pribehu.
Naznacila ndm totiz, Ze pribeh moze
siahat az 50 rokov do minulosti herného
sveta a zaroven sme sa vobec po prvy raz
pozreli do kyberpriestoru, ktory hra
spracovala naozaj zaujimavo a ...bol
koniec. Prec¢o? Chceme viac! A ¢o maju
znamenat slova, Ze vela zavisi od toho, ¢i
a ako vyrieSime hadanku? Nie je slusné

takto nas namotat na pribeh a potom sa

s nami rozlugit.

Ak ma nieco pocas prezentacie
nahnevalo, bol to fakt, Ze nam dost jasne
naznadili tlohu Johnnyho Silverhanda

v pribehu. Teda minimalne cast jeho
ulohy. Johnny je totiz d6leZita postava,
ktora ma urcite nejaké triky v rukave

a kedZe ho hra Keanu Reeves, nechce sa
mi verit, Ze by zostalo len pri tomto. Ak
ale vy spoiler nechcete, preskocte na
dalsi odsek. A vyhnite sa aj gameplayu,
ked ho zverejnia. ESte stdle ste tu? Tak
ideme dalej so spoilermi. Johnny je v hre
totiz akymsi kyber duchom, ktorého vidi
hlavna postava a komunikuje s nim.
Nikto iny ho nevidi, no on si aj napriek
tomu nemo6ze odpustit rézne poznamky.
P6sobi ako sprievodca hlavnej postavy

a aj ked' by to mohlo naznacdovat, ze uz
nie je medzi nami, aj vysSie naznaceny
vstup do kyberpriestoru v spojeni s nim
mbze dopadnut este velmi zaujimavo.

Ako som uz spomenul, situdcie v hre
mbzete riesit roznym spdsobom, ¢o ndm
bolo na dvoch verzidch toho istého dema
predstavené tak, zZe raz postava isla
pomerne priamociaro a akéne.



Druhy raz vyuzivala stealth postup

a nendpadnu likvidaciu. Plati to pre
kazdu situdciu v hre a dokonca aj
samotny leveldizajnér hry sa priznal, ze
uprednostnuje stealth. Nie vZidy musite
pristupit k sibojom, dokonca aj dialogy
su interaktivne ako v adventurach

a dokaZete sa v ramci nich dostat hlbsie,
Co vam taktiez pomoze. Aj tak ale druha
verzia dema priniesla nejaku tu akciu, aj
ked'len v stealth Style. Bolo to
pravdepodobne preto, lebo chceli autori
ukazat nieco pre kazdého a pristup bez
Uplného zabijania by vizualne nebol
mozno az taky lakavy. Kazdopadne
vieme, Ze je mozné hru prejst aj bez
zabijania.

Sucastou réznych moznosti postupu je aj
hackovanie, ktoré je aj v tomto pripade
reprezentované minihrou, ktora vam vie
zabezpecit aj nejaky ten bonus.podla
vasich moZnosti viete ziskat schopnost
hackovania aj na vacsiu vzdialenost

a kedZe sa nachadzame

v kyberpunkovom svete, na sieti je tu
velmi vela zariadeni a pre vas to
znamena velmi vela moznosti. Mozete
napriklad hacknut sparring robota v ringu
a odputat tak pozornost, aby ste
nendpadne presli dalej. To isté plati pre

bench press lavicu a takto si odpoviete
na odveku otdzku ,Do you even lift,
bro?“. Jednoducho méZete vytvarat
mnozstvo roéznych rozptyleni pozornosti.
Pri stealth postupe vyuZijete aj
nanowires, napriklad na hacknutie
priamo inej postavy z vacsej dialky.
Tento build je opat o nieco blizsie
findlnemu a prijemne ma prekvapil
naozaj dobre spracovany gunplay pocas
akénej cesty demom. Hra je stale

v prvom rade RPG, no neotravuju vas
Ziadne Cisla a Statistiky zdsahov. Akcia ma
spad, dobre sa na fiu pozera a zbrane
posobia na obrazovke velmi dobre. Ani
by ste nepovedali, Ze toto je prvy pokus
CDPR v tomto smere. TaktieZ vyuZijete
nanowires, no teraz uz na to, aby ste

s nimi niekoho zniesli zo sveta. Alebo
mbZete vyuZit svoju silu na to, aby ste
vytrhli turretu a pokropili nepriatelov
olovom, pricom z nich strieka krv (aj ked'
necakajte ni¢ naozaj brutélne) a fakt si tu
akciu uZivate.

Aj stealth bol v tomto deme vlastne
zamerany skor akéne, aj ked' autori hrali
na tichy a nenapadny postup. Co nam ale
obe ,verzie” ukazali je, Ze ind postava so
sebou prindsa iné schopnosti a to

znamena aj iné moznosti postupu hrou.

Cyberpunk 2077 nema Ziadne fixné
triedy postav ako iné RPG. Vytvarate si
vlastnd, je to vasa postava a vasa hra.
mohli sme nazriet na strom schopnosti,
ktory mal 12 vetiev a r6zne zamerania.
Ak si zoberieme napriklad ¢ast ,,Body*
zameranu na telo, tak len ta samotna sa
skladala z niekolkych vetiev, v ktorych
svoju postavu mbZete vylepsovat.
Podobne to je aj s dalsimi. Takze
nakoniec mdZete ist nendasilne, akéne,
alebo vyufzit aj trochu parkouru.

Rovnako sme mali moznost nazriet na
moznosti instaldcie rozsireni pre
schopnosti vasej postavy a inventar.
Napriklad si kipite Daemon program,

s ktorym ziskate nové netrunning
schopnosti a neskér vdm moze pomoct
pri rieSeni niektorych situacii. Hra
ponukne naozaj vela obchodov aj
obchodnikov a ¢im hlbSie ste v nej, tym
viac obsahu vam v tejto oblasti ponukne.
Co sa tyka inventdra, ten mi moino
prisiel az trosku prilis strohy. Pri takto
komplexnej hre by som ¢akal nie¢o
komplikovanejsie, ale je naozaj
jednoduchy a vébec nie ¢lenity.

Su to hlavne detaily, ktoré robia
uveritelny herny svet a vtomto smere sa
CDPR pochlapil.




Prechddzate si tak Pacificou a niekde

v pozadi dron ostreluje balkdn jednej
budovy. MozZno si to nikdy nevSimnete,
no mozno 4ano a nadobudnete dojem, ze
svet dokaze Zit aj bez vaSich zdsahov.
Medzi velmi pekné detaily patria aj
rozne prizvuky, ktoré su spracované
naozaj verne a v deme prijemne
prekvapili. Okrem prizvukov tu budete
pocut aj iné jazyky, no mézete mat

schopnost na ich preklad v redlnom

Case, takze v dialégoch o nic¢ nepridete.
Aj zdanlivo zbyto¢né informdcie
dotvaraju obraz sveta a ak je celad hra
ponata tak ako demo, CDPR odviedli
obrovskd hromadu préce uz len na tom,
aby tu tieto r6zne drobné detaily boli.

Po Night City sa mbZete presuvat
réznym sposobom a v pripade dema
padol vyber na motorku. Cestovanie
p6sobi jednoducho pardadne, nechyba
mu atmosféra a uvedomite si, ako
skvele aj pri takejto ¢innosti spolu
funguje audio a vizual. Demo predviedlo
paradny zvukovy mix na kazdej arovni,
priCcom priestorovy zvuk navodil
zimomriavky a dynamicka hudba ich
udrzala. Pocas hrania sa prisposobila
napriklad tomu, ¢i sme isli ak¢ne, alebo

stealth postupom. A potom
je tu este licencovand hudba
balansujica medzi metalom,
industrialom a elektronikou,
ktora sa pocuvala
jednoducho perfektne. Ak si
vizudl rozoberieme na
drobné sucasti, najdete aj
krajsie hry. avsak celé scény
spolu funguju vyborne a hra
ako celok vyzera skvele.
Velmi pekné a detailné su
tvare, velmi dobre sa
predviedol systém globalnej
iluminacie a aj vo vizudlnom
ohlade hre velmi pomaha
dynamicky denny cyklus.

Dva roky po sebe sa

Cyberpunk 2077 zaradil

medzi najzaujimavejsie a najlepsie hry
vystavy Gamescom, pricom to rozhodne
nie je nahoda. Hra ma do dokoncenia
este pomerne daleko, no uzZ teraz je
badat obrovské mnozZstvo prace, ktoré
za nou stoji. A td prdca tu je preto, aby
ste si hru mohli uzit. Aby ste si ju mohli
uzit po svojom, kochat sa detailmi, alebo
ich ignorovat a uzivat si celok. Tentoraz
sme sa dockali lepSej ukazky akcie,

prezentdcie roznorodych postupov
naprie¢ hrou a dokonca aj naznaku
pribehu, po ktorom by sme chceli ovela
viac. Nebude to hra pre kazdého.

Ak ocakavate priamociaru akciu, ste na
zlej adrese. Nebude to ani GTA, ak
ocakavate prave to. Bude to nie¢o nové,
nieco Uplne svojské a vyzera to tak, Ze aj
nieco velmi dobré.
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NFS: HEAT prepsravene

NAHANACKY S POLICIOU POKRACUIU

Aj vam sa zd3, Ze uz Need for Speed
akosi nie je velkd vec? Niezeby sa
v EA nesnatili, no kym kedysi sme sa
na hru tesili mesiace dopredu,
v pripade najnovsej ¢asti sa nieco také
nekond. EA hru oficidlne predstavili len
teraz a vyjde uz 8. novembra. Uz dlho sa
nesnazili hru udrzat v tajnosti aZ takto
dlho. Need for Speed Heat tak prinasa

mnohé otazky a my sme sa na
Gamescome pokdsili ziskat odpovede
aspon na niektoré z nich. Dostali sme
naozaj detailnu prezentaciu hry (ktora
nebola mierend pre média, ale pre retail
partnerov), interview (ktoré vam este
prinesieme) a hlavne sme si hru mohli
vyskisat na vlastnej kozi.

Nemusite sa o hru nejako hlbsie zaujimat,
aby ste vedeli, Ze vds zavedie do nového
prostredia. Herné Palm City je fiktivnou
verziou Miami. Neobsahuje sice Ziadne

zrejma. Vizudl nepusti, no nekondi to len
nim, k éomu sa vsak este dostanem. Palm
City je istym sp6sobom rajom pretekarov.
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Prebiehaju tu totiz oficidlne preteky
Speedhunter Challenge, v ktorych sa
méze vyblaznit kazdy fanusik vysokej
rychlosti, ¢i uz jazdi v niecom obycajnom,
luxusnom, alebo aj pretekdrskom aute.
A kym cez den su cesty pIné pretekarov
s oficidlnym poZehnanim, v noci sa
ulicami prehanaju jazdci pri nelegalnych
pretekoch.

Cez def si teda mézZete robit, o sa vdm
zachce. V noci po vas pojde policia a to
naozaj nevyberanym spésobom. Chce
vas totiz dostat za kazdu cenu. Vznikla
kvoli tomu dokonca Specialna jednotka,
ktorej velitefom je Frank Mercer. Voci
pretekarom sa sprava nellUtostne

a dokonca sme mali moznost vidiet jednu
pribehovi scénu, v ktorej sa s dalSim
policajtom pod jeho velenim chceli zbavit
mladého pretekdra, lebo saim
nepodarilo ziskat jeho auto. Asi to
dostatocne ilustruje to, aké miesto bude
policia v rdmci pribehu zastavat, aj ked'sa
pravdepodobne ukaze, Ze su v jednotke
aj fudia, ktori nezdielaju Mercerov
postoj, nemazu kamerové zaznamy

a nechcl postrielat pretekarov.

Den a noc teda v hre funguju ako dva
vyrazné kontrasty — vizudlne, v pribehu a
dokonca aj v hratelnosti. Oficialne
preteky cez den su bez policie a dokonca
aj bez okolitej premavky, takze vam hra
nehadze Ziadne prekazky do cesty
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a naozaj mozete bojovat o prvé priecky.
Je to CistejSie jazdenie a je to prave

0 jazdeni. Takto ziskavate nové moznosti
Upravy auta, nové oblecenie pre svoju
postavu a vlastne sa takto pripravujete
na noc. Ta je dynamickejsSia a z hladiska
jazdenia aj chaotickejsia. Vtedy sa musite
vyhybat premavke a unikat pred policiou,
ktora je stvarnena farebnymi pasmi
okolo vas, pricom vas hra informuje aj

o tom, kolko policajtov mate za zadkom.
Postupne do boja proti vam nasadzuju
silnejSie zbrane, takze sa musite mat na
pozore. Ak vas chytia, pridete o ¢ast
penazi a aj o auto. Potesujuce je, Ze noc
fakt vyzera ako Underground.

Ghost Games pritom nechavaju uplne na
hracovi to, kedy sa rozhodne jazdit. Ak sa
vam nechce, nemusite sa prepnut na noc
a mozete jazdit len cez deni. A aj ked hra
ponukne dynamické pocasie, dynamicku
dennu dobu autori vynechali, aby si hraci
mohli vyberat sami. Vyvojari priznavaju,
Ze sa chceli vratit spat k vzhladu a dojmu
Undergroundov a prvého Most Wanted.
Ak si na hry spominate, jedna bola
vyrazna ilegalnym jazdenim v noci, druha
sa zas odohravala cez defi. A musim
uznat, Ze sa to autorom podarilo
pomerne dobre trafit. Minimalne teda

z hladiska vizualu a atmosféry. Tam vsak
neskondil ndvrat do minulosti pre

.....

Inspiraciu.

Autori chct priniest hru, ktora bude opéat
o automobilovej kulture. Pracuju v nej
teda s redlnou terminoldgiou a v popredi
je prave auto. Chcu ho ukazovat, chcy,
aby ste ho mali stale na ociach a kochali
sa tak vlastne tym, ¢o ste sami vytvorili,
Ci aspon poriadne upravili. Na aute tu
zalezi a sami sa rozhodnete, na aké
jazdenie sa chcete zamerat. Vase Upravy
sa totiZ prejavia prave na tom. MozZete
menit jednotlivé ¢asti, ovplyvriovat tak
jazdné vlastnosti a moZnosti auta,
pripadne rovno vymenite motor. Ak
potrebujete driftovat, jednoducho si na
to auto upravte.

Vyzivat sa vsak mbzete aj vo vizualnych
upravach, ktoré sme si mohli vyskusat

v deme a su naozaj poriadne rozsiahle.
Hra ponuka obrovské mnozstvo réznych
dielov, ktoré je doplnené rozsiahlymi
moznostami tvorby farieb a polepov.
Menit vSak moZete aj materialy
jednotlivych casti a dokonca aj taky
detail, ako je zvuk vyfuku. Pozitivom je,
Ze si viete Upravy aut vyskasat uz teraz
v mobilnej aplikacii NFS Heat Studio,

z ktorej si potom viete importovat auta
do hry. Ak vas teda na NFS sérii lakalo
najma toto, smelo sa pustite do
testovania a sami uvidite, ¢i vds mozZnosti
tuningu oslovia. Aut je dostatok - 127
kusov z 33 znaciek, pricom sa konecne
vratili Ferrari.



Okrem toho vsak moZete vo velkom
upravovat aj svojho pretekara a hra
ponuka hromadu redlnych znaciek, ak by
ste mu chceli menit oblecenie.

Nie je to vsak len o starych veciach, ktoré
nam maju pripomenut éru viac ako
dekadu dozadu. Hra je ovela otvorenejsia
ako predchodcovia. Nejazdite len po
cestach, ale aj mimo nich. To do hry
prinasa nové moznosti jazdenia a hlavne
to ma vyhody v noci, kedy potrebujete
unikat pred policiou a na to m6zu dobre
posluzit prave pripadné vylety mimo
cesty, aby ste sa im stratili z dohladu. Hre
to prospieva, mézete si hladat skratky, no
stale musite mat na pamati checkpointy.

Ak totiz nejaky netrafite, moZzno budete
mat problémy dostat sa zas do ¢ela.

Pozitivom je, Ze Ghost Games vylepsili
umelu inteligenciu a nezostalo to len pri
slovach, no ukazalo sa to aj v deme.
Odstranili totiz rubberbanding, teda
systém mnohych predchadzajucich casti,
kedy sa vas Al drZala bez ohladu na to,
ako dobre ste jazdili, no na druhej strane
vas pockala, ak ste isli zle. Teraz jazdi co
najlepsie, takZe ak zaostavate, nepocka
vas. Sice autori prezradili, Ze takto z hry
odstranili dramatické momenty

z poslednych metrov, no ak mam byt
Uprimny, vzdy ma to tam len hnevalo.
Navyse kym toto povazujem za
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vylepsSenie, Al najma v noci spravili
vyrazne agresivnejSou a virtudlni superi
jazdia ako hovada. Ak by sa vas mali drzat
na kazdom metri, bolo by to peklo.

MozZno trochu prehnana Al mi sice
prekaza, pribeh v racingovke fakt
nepotrebujem, no aj tak vacsina toho, ¢o
je popisané vyssie, posobi velmi nadejne.
Minimalne teda na papieri. V realite totiz
zavisi hlavne na tom, ako sa v hre jazdi.
A aj ked Ghost Games poculi ziadosti
hracov, aby vylepsili jazdny model,
vypoculi ich len s€asti. Nemate dojem, Ze
ovladate tank, ktory sa vysokymi
rychlostami riti od mantinelu

k mantinelu.
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No zaroven nemate dojem, Ze Soférujete
auto. V deme som mal dojem, Ze auto
pozna len dve polohy — jazdu rovno

a Smyk. A fakt ma to nebavilo. UzZ aj
arkady sa dokazali posunut niekam dalej,
no Heat predstavuje len maly krok vpred.
Necitite vahu auta, minimum veci

z prostredia vas Co i len trochu spomali,
ak do nich vletite v plnej rychlosti,
podobne by sa dalo pokracovat este
dlho.

Je to EA hra, takZe mbZete ocakavat

vybornu prezentaciu a tej sa aj dockate.
Vizualne je na tom hra velmi dobre. Aj
ked'je prostredie mozno trochu
jednoduchsie v porovnani s naozaj
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paradnymi modelmi aut, rozhodne sa

v tejto oblasti Ghost Games nemaju za ¢o
hanbit. Hlavne teda noc vyzera dobre.

A aj bez raytracingu sa im podarilo velmi
pekne zapracovat odrazy. Co sa tyka
audia, to je rovnako kvalitné v oblasti
zvuku aut. A kedZe sa hra odohrava vo
fiktivnej verzii Miami, dochadza tu

k prelinaniu réznych kultur. Nielen

v pribehu, ale aj napriklad v soundtracku.
Zatial' mam vsak obavy o technicky stav,
aj ked'je jasné, ze hre do dokoncenia
esSte chyba nejaky Cas. Za zatvorenymi
dverami beZala hra dobre. Na showfloore
udajne isla na PS4 Pro, no k plynulému
zazitku to malo daleko. Prepady neboli
sice velké, ale badatelné.

Bay View South
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Na finalny verdikt je eSte velmi skoro,
kedZe slova autorov mézu nakoniec

v skutoénosti dopadnut inak. Demo toho
tiez neukdzalo az tolko. Jasne ale
naznacilo, ¢o od hry mézeme ¢akat.

V mnohych oblastiach su to skvelé veci.
Madte radi tuning? Tu si ho uzijete naozaj
dosyta. Mate radi trosku seridznejsi
jazdny model? Bohutzial, toto asi nebude
hra, ktora vam bude vyhovovat. No

a nakoniec ak sa vam pacili
predchadzajuce hry, no prekdzala politika
EA, tu nendjdete ziadne lootboxy. DLC

a miktotransakcie sice zostali, no nemali
by byt aZ také toxické, aby kazili progres
v hre.
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MAT TRBA

PLATFORMA:

PC, XBOX ONE, PS4

VYVOI:

CRYSTAL DYNAMICS

VYDAVATEL:

WARNER

ZANER:

AKCNA ADVENTURA

VYDANIE:

15. MAJ 2020

MARVEL'S AVENGERS

NAVRAT SUPERHRDINOV

To ale trvalo, kym sme sa dockali
predstavenia Marvel's Avengers. Hra
bola teasovand uz v janudri 2017 a az
toto leto sme sa na rnu kone¢ne mohli
pozriet. A ono vlastne prislo trochu
sklamanie. MozZno ani tak nie z hry
samotnej, ale z toho, ako ndm ju Square
Enix a Crystal Dynamics predviedli. Po
deme ale nasledovala naozaj rozsiahla
prezentdacia a moznost pozhovarat sa
s autormi, ¢o hned troSku zmenilo pohlad
na celd vec. Urdite ste uz totiz ¢itali/

poculi/videli, Ze je demo linearne

a preplnené QTE. A je to fakt, dokonca si
nie som isty, ¢i som v priebehu dema
vobec odbodil do strany, ale mam taky
dojem, Ze som len bezal rovno. Preco to
tak ale bolo?

Pisal som to uZ pri Biomutantovi, ze
pripravit demo na takuto velkd verejnu
vystavu je problém. Ludia ¢akaju hodiny,
hraju ledva 15 minut. Musi to byt rychle,
jednoduché, priamociare, aby nikto nemal

dojem, Ze to Cakanie bol splachnuty cas.
A tak Crystal Dynamics po vystavach
chodia s demom vystavanym z tutorialu
hry. Ten QTE pre silny ider Mjolnirom do
zeme v hre nebude vzdy, ale autori vas
chcu naudit, ako niektoré schopnosti
funguju. Ani linearne prechadzanie vpred
mostom Golden Gate nepredstavuje to,
ako bude hra vyzerat, ked'sa jej prostredia
otvoria. Ale skoda z nestastne zvoleného
dema je uz napachana. Teda aspon podla

mna.
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Uvod hry sa odohrava pocas A-Day, kedy
Avengeri oslavuju a zaroven otvaraju
svoje druhé ustredie prave v San
Franciscu. Nestastie vSak na seba
nenecha dlho ¢akat, most kolabuje,
civilisti su ohrozeni, hellicarrier ohrozuje
zvySok mesta a niekde v pozadi sa smeje
Taskmaster. Tu prvy raz spoznavate
paticu zndmych hrdinov a zaroven vam
autori serviruju skor filmovy zazitok, kde
nechyba napatie a najma vela akcie.
Dostavate sa do pribehu v najhorsi den
histérie tychto Avengerov a zaroven sa
ucite, ako sa s kazdym z nich hra. Ako
som uz spomenul, autori sfubuju, Ze sa
po tomto Uvode levely otvoria, hra bude
ndrocnejsia a ubudnu QTE, no este si
pockame, kym sa dozvieme, ¢i to bola
pravda.

Zaroven ale vieme, ¢o bude v pribehu
nasledovat. Toto nestastie sa podpiSe na
svete. Hrdinovia su postaveni mimo
zédkon a bezpecnost si na starost zobral
AlIM, ktory ale buduje nie prilis pozitivhu
viziu sveta. Tony je bez penazi a bez
vybavenia. Black Widow je Spiénom na
volnej nohe. Thor sa vzdal kladiva, lebo si
mysli, Ze ho nie je hodny. Bruce uz nie je,
je len Hulk, kedZe sa odmieta premenit
naspat a Bruce sam si kladie otéazku, ¢i
svetu naozaj nie je lepsie bez hrdinov. No

a Kapitan Amerika v pribehu chyba (asi

viete preco), ¢o je na niom aj citit. Toto
tak nebude pribeh o zachrane sveta, ale
aj o zachrane samotnych Avengerov,
takZe v hre budeme znovu davat dokopy
tim.

Crystal Dynamics na hre spolupracuju

s Marvelom, aby vytvorili nieco
komiksovo autentické a zaroven
originalne. Hra sa distancuje od MCU

a nie je s nim prepojend, no opat trpi
podobnym syndrémom ako mnohé iné
Marvel hry v poslednych rokoch. Chce
byt samostatna, no mnohé (nepriame)
odkazy na MCU si neméze odpustit. Nuz
je to ako dan za to, Ze sa chcu zapdcit aj
filmovym divakom, nie iba hracom.
Vytvorite si tu vSak akusi vlastnu verziu
znamych hrdinov, a to ako po stranke
skinov, tak aj po stranke schopnosti,

k ¢omu sa esSte dostanem.

Nepotvrdili to, no podla mna prave skiny
budl monetizovat. Nemaju mat dopad
na hratelhost, no budu odkazovat na
mnozstvo dalSich materialov. Crystal
Dynamics maju k dispozicii celd Marvel
histdriu, z ktorej mdzu lubovolne cerpat,
takze mézu okrem vlastnych skinov
prinasat aj komiksové alebo filmové.
Spomenuli napriklad pévodného
komiksového Iron Mana a mohol by sa
objavit aj Joe Fixit (Hulk). Ked som sa

vsak spytal na to, ¢i uz teraz uvazuju nad
in-game eventmi naviazanymi napriklad
na prichadzajuce filmy, odpovedat zatial
nevedeli, takze uvidime.

Hratelnostou je to vlastne mix vietkého
mozného, ¢o bolo za posledné roky na
trhu Uspesné. Citit tu vplyv Batman hier
a ako asi tusite, hlavne na subojoch.
Koniec koncov z Batmana v tomto ohlade
Cerpd kazda podobna hra. Len tu mi to
prislo dynamickejsie, jednoduchSie a na
pohlad krajsie. Ocenil by som nieco
komplexnejsie, ale to mozno prinesu
neskorsie pasaze hry. Taktiez je tu trochu
z Tomb Raidera. Napriklad sklzom padate
z mosta, no ak nestlacite tlacidlo pre
skok, zomriete a vraciate sa na
checkpoint, aby ste sa zachytili. Nechyba
»lockovanie" na nepriatelov a hlavne
unikatne schopnosti a Specialne utoky
kazdej z postav.

Iron Man samozrejme lieta a v hre to je
spracované obstojne. Jeho utoky su tak
naviazané prave na toto, ¢o ho odlisuje
od ostatnych. Thor na mna pdsobil
trochu tankovo, no nie zas ako Hulk, ¢o
je Cisto silova postava.

Kladivo sa predsa len da pouZivat na
plosné utoky a aj na hadzanie, pricom
Skodu dokazete spbsobit aj pri jeho
vracani do vasich ruk.




Hulk moze vytrhavat kusy zeme a tie
hadzat, Black Widow je zas najagilnejsia.
Kapitan sa nezaobide bez stitu a to ako na
utok, tak na obranu. Kazda postava sa
ovlada inak a ma aj vlastné komba (aj ked'
stale citit zdklad v Batmanovi), ktoré si
potom viete prispdsobit. Postavam
nechybaju Specidlne ,superchargované"
utoky, ktoré vyzeraju cool. MozZete si
dokonca vytvarat vlastné buildy, o ¢om

nam autori prezradili aj nieco viac.

Kazdy hrdina ma vlastné schopnosti a aj
vlastné skdsenostné stromy, kde si ich

postupne budete spristupriovat. Dalsiu

Uroven Uprav a vylepSeni predstavuju

perky, ktoré si budete odomykat a tie
budu mat taktieZ vplyv na hratelhost. No
a nakoniec budete upgradovat aj vystroj
jednotlivych postav, pricom vystroj je
vzdy Specificky pre danu postavu. Budete
ho ziskavat v klasickom RPG Style, takze
v roznych kategériach podla stupna
unikatnosti, od beZznych veci aZ po
legendarne. V rdmci vystroja navyse
funguju synergie, ktoré vam dodaju dalsie
bonusy. A to napriklad vtedy, ak mate
vsetok vystroj of Stark Industries. Toto
postupné vylepSovanie autori pekne
ilustrovali na Iron Manovi, ktory ma
postupne ,,melee", repulzor, laser

a raketové stromy. Vyzvedali sme aj
o atribltoch, no tu si na odpovede
budeme musiet pockat.

Obrovské mnozstvo informacii sme sa
dozvedeli o hernom svete. Pribeh sa totiZ
bude odohravat po celom svete a vo
vasom hube na mape vidite rézne
hotspoty naznacujlce misie, ktoré su pred
vami a zavedu vas na rozne lokality, ¢i uz
zname, alebo aj nové. V hre budu dva
druhy misii. Pribehové misie budu
singleplayerové a budu Sité na mieru
konkrétnemu hrdinovi, aby ste vyuzili
jeho schopnosti.




Iron man tak bude lietat, Black Widow sa
bude zakradat a Hulk bude...nicit.
Pribehové misie su blizsie tutorialu, no
nie su linedrne.

Dalim druhom st Warzone misie, ktoré
su stavané na kooperaciu az pre Styroch
hracov (hra skaluje obtaZznost v zavislosti
na pocte hracov), takZe kazdy preberie
nejakého hrdinu. Ziaden hrdina sa v misii
nedokdzZe objavit 2x. Warzone misie su
tak otvorené a ponuknu iny zaZitok. Oba
druhy misii vam pritom otvaraju novy
obsah a to ako na postup vpred

v pribehu, tak aj nové vojnové zény. Co
sa tyka konkrétnych typov misii, autori
ich sfubuju viac, no pocet
nekonkretizovali, snad' to tak nebude
dookola to isté.

Graficky to rozhodne nebude zlé. MbzZete
mat svoje vyhrady voci vyzoru postav,
lebo sa nezhoduju s tymi filmovymi, no aj
tak celkovo hra vyzerad viac nez len
dobre. Ved'si sami mozete pozriet
gameplay hore. Disney si tu postrazil, aby
hra s ich licenciou vyzerala ¢o najlepsie.
Rovnaké kvality méZzeme ocakavat aj od
zvukovej stranky, kde si Square Enix
zaplatili tych aktualne najznamejsich

dabingovych hercov, aby postavdm

prepotzicali svoje hlasy. Rovnako
ocakdvam, Ze sa produkcéné hodnoty
podpisu aj na hudbe, ktora uz vdeme
mala urovert MCU filmov.

Crystal Dynamics chcu hru vystavat na
Styroch kltucovych pilieroch: origindlnom
pribehu, sélo a online hrani, Upravach

a schopnostiach. Az 15. mdja 2020
uvidime, ako sa im to podarilo. Dovtedy
budeme dostavat dalsie informacie.
Pocas dalSich mesiacov sa dozvieme viac
o kooperacii, pribehu, ulohe AlMu a aj
endgame obsahu. O tej kooperacnej ¢asti
endgame obsahu autori mlicia, no zatial
vieme aspon to, Ze sa svet v tej
pribehovej bude vyvijat a stéle tu budu
hrozby, aj ked pévodny pribeh uzavriete
happyendom. Po vydani bude hra
dostavat novych hrdinov aj nové regiony
a to Uplne zadarmo. Detaily o novych
hrdinoch pridu za¢iatkom budiceho
roka.

Na zaver uz len tri také drobné Criepky
informacii. Autori nam potvrdili, ze
uvazuju o corssplatform hrani, kedze je
Cast hry vyrazne zaloZzend na kooperacii,
no v tomto momente nemaju ¢o oficidlne
potvrdit. A ako pozname situaciu
ohladne crossplatform hrania, nebude to

asi Uplne zavisiet od nich. Hra rozhodne
nebude obsahovat PvP hranie, nehodi sa
to do jej konceptu. No a autori maju

v rukdve skryté aj nejaké prekvapenia,
avsak pre PS4 hracov. M6zeme
odhadovat, Ze to v ramci nejakej platenej
exkluzivity bude beta, pripadne nejaka ta
kozmetika pre postavy.

Tazko je hodnotit Marvel's Avengers viac
ako 8 mesiacov pred vydanim. Zahral
som si demo, ktorého zdznam ste uz asi
davno videli online. A na zadok som

z neho teda nepadol. Takéto jednoduché
a linearne zazitky ma uz dlhodobo
nedokdazu uputat, navyse si myslim, ze su
v Zanri aj lepsie hry ako to, ¢o nam
ukdzalo demo. Na druhej strane sme za
zatvorenymi dverami z hry videli viac

a tam to uZ vyzeralo ovela zaujimavejsie.
K tomu autori pribliZili detaily o hre a aj
svoje plany, ktoré zneju rozhodne
odvazne. Ak vsetko do seba dobre
zapadne a hra sa naozaj otvori po
tutoriali, méZe to dopadnut velmi slusne.
Ak nie, méze z toho byt len efektna akcia
postavena na licencii, ktord ma k PC

a konzolam priviest tie miliény filmovych
divakov, ktori sa o hranie beZne az tak

nezaujimaju.
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POMOZ HRDINSKEMU LINKOVI
UNIKNUT Z OSTROVA KOHOLINT!
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Silna burka Linka vymritila na zihadny ostrov Koholint... Preskimaj
temné jaskyne, spriatel'sa s obyvatelmi ostrova, prekonaj hrézostrainych
nepriatelov a vyrie$ zapeklité hadanky, aby si sa dostal domov!

KONZOLY Z RODINY NINTENDO SWITCH

Nintendo Switch Nintendo Switch Lite

20. SEPTEMBRA

wwwni 3MOD VENOVANE
3 i g TV/ TABLETOP / HANDHELD HANDHELD HRANIU



20

REGENZIA

GEARS 5

NAVRAT SERIE VO VELKOM STYLE

Priznam sa, Ze uz mam nejaky
problém s XYZ pokracovaniami
niektorych hernych sérii. Ak mam
danu sériu rad a nova Cast nevyzera

zle, casom sa do nej urcite pustim, no

nejdem si kvéli nim ruky a nohy polamat.

Vacsim problémom vsak je, Ze sa mi
o nich nechce pisat, lebo ob¢as ani
neviem, ¢o by som napisal.

Takyto problém som mal aj s Gears 5, kde
sa predsa len letmym pohfadom zd3, ze
najvaéSou zmenou je upraveny nazov,
ktory zahodil slova , of War”. Presvedcil
ma vsak Gamescom, kde som si na hru
mohol siahnut a The Coalition ukazali, ze
na hre odviedli naozaj obrovsku kus
prace, ktora za to bude stat.

MATUS STRBA

PLATFORMA:

PC, XBOX ONE

VYVOI:

COALITION

VYDAVATEL:

MICROSOFT
ZANER:

AKCNA
VYDANIE:

10. SEPTEMBER 2019

PIna verzia tak pristala na stole mne a bol
som len rad, Ze sa dojem z Gamescomu
potvrdil. DNA série sa menit neda. Ak by
ste to spravili, uz by to nebol Gears of
War. Ak vas teda predchadzajlice hry
nikdy neoslovili, tu to pravdepodobne
dopadne podobne.
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VOJINA SA VRATILA NA PLANETU SERA

Aj tak sa ale hra vyrazne zmenila

a dokonca by som povedal, Ze trochu aj
dospela. Gears 5 predstavuje stary
znamy recept s novymi surovinami

a koreninami, vdaka ¢omu stale chuti
vyborne a ak by som ju porovnal

s predchodcami, dokonca iba dvojka
chutila lepsie. Doteraz ju pokracovania
neprekonali, no patka sa aspon tesne
pribliZila. Okrem toho sa v3ak otvorila aj
novacikom. Sice vyrazne stavia na
pribehu predchodcov, no zaroven ho
rozumnou formou dokaze zhrnut

v podobe videi, takZe vas vie vtiahnut do
svojho sveta, aj ked'je Uplne novy.

Na planéte Sera stale prebieha vojna

o osud ludstva, pricom bok po boku stoja
dve generacie bojovnikov. Svetla su vsak
upéaté na tych mladsich — JD Fenix, Del
Walker a hlavne Kait Diaz. Tentoraz vsak
nejde uzZ len o boj o Zivot, ale aj o patrani
po vlastnej minulosti, co ndm jasne
naznacil koniec Stvorky. Pribehova linia
patky je tak jasna. Zachrana tu je silnym,
no nie prvoradym motivom, o je super.
Ovela viac zaujme osobny pribeh Kait

a k tomu aj patranie po povode aktualnej
hrozby, ktory je sice o¢akavany, no aspon

zaujimavo vysvetleny. R6znych mensich
linii je tu navySe hned' niekolko a hibsie
nazriete aj do minulosti tohto sveta

a dokonca do éry este pred prichodom

Locustov.

Autori to tentoraz trochu zamiesali aj

s postavami. JD Fenix sa

v predchdadzajucej hre az tak neosvedcil,
takZe je teraz odsunuty na vedlajsiu
kolaj, ¢o je viak len dobre. Jeden Fenix tu
uZ je a je to postava s tolkou charizmou,
Ze zatieni ostatné aj v piatej Casti. JD sa
docka zaujimavej zmeny charakteru,
mozno trochu necakanej. Del ako jediny
z novej partie zostal bez zmien. Osobnost
Kait pochopitelne spoznate ovela hibsie.
Vracaju sa mnohi ¢lenovia starej partie,
aj niektori menej oc¢akavani. Novacikom
je Fahz Chutani, co je sice idiot, ale je
tym druhom idiota, ktory vam prirastie

k srdcu. Prijemnym prekvapenim hry je
Jack, o je dalSia ,,nova postava®“.
Uvodzovky preto, lebo Jack je robot,
ktory poletuje okolo a robi podporu, no
teraz ma v hre obrovsku rolu.

Gears 5 kampan je rozdelené na 4 akty
a kazdy z nich je trosku iny. Celkovo vam

jadro hry moze zabrat nejakych 10 hodin,
pochopitelne viac s vy$Sou obtaznostou,
menej s nizSou, no potesitelné je, Ze uz

v zaklade vie v niektorych momentoch
hra potrapit, kedZe na vas nevaha

hadzat ani silnejsich nepriatelov a to
pomerne bezne. S kampariou sa nastastie
vracia aj to najdolezitejSie a to je
kooperacia. Tentoraz v trojici a to ako
online, tak aj lokdlne na rozdelenej
obrazovke pre troch. Jeden z hracov
tentoraz navyse ovlada uz spominaného
Jacka.

Ak Jacka neovlada nikto, je to bezna
postava, ktord sa okolo vas mota v boji.
V oboch pripadoch Jackov vyznam
neuveritelne narastol. DokazZe nielen
operovat s réznymi terminalmi, ale tiez
pomdct v boji. Disponuje pestrou paletou
aktivnych aj pasivnych schopnosti, ktoré
postupne ziskavate a teda ich bud’
pouZivate sami, ak hrate ako Jack, alebo
mu len ukaZete, date prikaz a o zvysok sa
postara Al. Schopnosti mozZete aj
upgradovat a postupne medzi nimi
najdete $tit, oZivenie, hackovanie

a dalsie.



Je to dost necakané, no prijemné
spestrenie kampane, ktoré do hrania
vnasa nieco Uplne nové. Ci uz po vasom
boku, alebo aj priamo pod kontrolou
jedného z hracov, Jack vam umoznuje viac
taktizovat, pomdct si v naro¢nych
situaciach a neraz je jeho vyuZivanie
nevyhnutné. Ak sa vdm navyse nepaci to,
ako ste upgradovali jeho schopnosti, vidy
ich dokdzete reslotovat. Ich pouzivanie je
aj priamo v priebehu akcie velmi
intuitivne, akurat ch menenie kvoli nutnej
kombinacii niekolkych tlacidiel nie je
najrychlejsie, takze nemozete pocitat

s tym, Ze sa bezhlavo vrhnete medzi
nepriatelov a tam sa rozhodnete zmenit si
neviditelnost na §tit.

Gears séria bola vidy tym najlepSim na
poli cover shooterov, teda akcii, kde
vyuZivate kryty a strielate spoza neho.
Toto je td DNA, ktord sa nemeni a patka
pokracuje v nastolenom trende. Prinasa
vSak aj novinky a napriec¢ 4 aktmi

kampane zistite, Ze sa zmenil aj dizajn, kde
klasické tunelové pasaze striedaju dve
otvorené lokality, z ktorych je jedna vacsia
ako druh3, aby sa hned'na to hra zas

trochu uzavrela a ponukla intenzivnu
akénu jazdu v zavere, kde sa stupriuje
nielen akcia, ale emdcie a nie kazda
postava ma isté, Ze sa doZije zaverecnych
titulkov.

Neberte to ale tak, Ze sa z hry stal open
world, to ani zdaleka. Skoér to pripomina
nieco, €o so svetom spravili aktudlne
Tomb Raider hry. Teda tieto dva akty vam
predstavia dva velké prostredia, z nich
kazdé je iné a ¢ihaju v nom iné nastrahy.
Presuvate sa v nich prostrednictvom
klzaka, kde zveziete nielen v3etky postavy,
ale aj Jacka a dve zbrane do zasoby.
Postupne dostavate ulohy, presuvate sa
medzi nimi, no zaroven vo svete
objavujete vedlajsie ulohy a ¢innosti,
ktoré mozete plnit a dokazu natiahnut
hernu dobu nad rdmec toho, ¢o som
spomenul. Musite napriklad hladat
stratenych osadnikov a podobne.
Popritom ale treba Celit aj nastraham
extrémneho pocasia, ktoré v Gears 5
predstavuje naozaj nebezpecenstvo. Opat
je to vitana zmena v koncepte hry, ktord
vas tak z chodieb a rozpadnutych budov

zoberie aj von na sIniecko...a ladovu

J Baird (on radio): Shit. The damn progress bar's stuck at 83 percent!

burku, priestranstvo plné bleskov
a podobne.

Po starom zostala akcia, o je vsak len
dobre, nakolko Gears of War v tomto
ohlade vidy vynikala. Pocit zo strelby tu je
vel'mi dobry a nie je vela hier, v ktorych by
ste si headshoty vedeli uZivat az tak, ako
je tomu tu. Hra sa neboji krvi a brutality

a velku Cast akcie zaloZila prave na tom.
Mate tu r6zne spOsoby popravy, dokonca
melee komba, ¢o sa v takychto hrach
Casto nevidi. Celé je to zaviSené pestrou
ponukou zbrani, kde tie nové sice
nevynikaju, no tie vracaju sa vsetky
oblibené klasiky z minulosti, ¢i je to
Lancer, Boomshot, Hammer of Dawn,
alebo aj brokovnica Overkill. Napohlad to
mbze pbsobit tazkopadne, ale aj napriek
tomu je akcia dynamicka. Ked'sa to tak
zoberie, zakomponovanie rozsirenych
moznosti Jacka a otvorenie prostredi ako
také pekne rozsSiruju moznosti hry a vidiet
to aj na tom, Ze tentoraz sa da hrou
postupovat uZ aj stealthovo a to napriklad
v nepovinnych vedlajSich misiach.




Objavite kemp nepriatelov a nemusite sa akutne
prestrielat aZ k oslobodeniu zajatcov, ale mbzete sa

nenapadne zakradat a likvidovat nepriatelov od

chrbta tak, aby ste nevyvolali velky rozruch. Je to tak
neraz dokonca pohodinejsie, kedZe prakticky stale
Celite presile. Prisp6sobena je na to aj Al, ktora sa
automaticky nespusti len o zapnete nejaky trigger,
ale aZ vtedy, ked' vas zbad3, ¢i narazi na mftvolu.
Eventualne tak k akcii dojde, ale stealth rozsiruje
vase moznosti.

Vdaka tomu vSetkému sa zdzracne z Gears 5 zrazu
nestane nova hra, ale stéle je to hra, ktora dokaze
svojou akénou Castou naozaj chytit a v kampani
priniesla prijemné osvieZenie, ktoré asi aj
potrebovala. Navyse sa vsetky akéné kvality
prenasaju aj do multiplayeru. Dnes stale moderné
QTE su zredukované len zachranu pred nejakou
snahou o popravu zo strany nepriatela, takze sa
branite pred rozrezanim Lancerom a dalSimi
vypadmi, ktoré si na vas pripravila naozaj pestra
paleta starych aj novych nepriatelov, ktori teraz
dokaZu naozaj potrapit. Akurat skoda, Ze tu stale
zostali také neduhy, ako ked' v niektorych lokalitach
vidite miesto, kam by ste teoreticky mohli ist, len by

sa stacilo napriklad skréit, no hra vdm to neumozni.

/I'
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Clayton: First own the street!

help me plant this beace

The Coalition si dali za ciel priviest
doteraz najvacsiu Gears of War hru

a zjavne sa im to podarilo. Nejde pritom
len o to, Ze v kampani narastli levely, ale
aj o celkovy obsah hry. Kampan tvori len
jednu sucast, este je tu pestrd paleta
kooperativnych a kompetetivnych
multiplayerovych reZzimov. Vracia sa
napriklad Horda, ¢o je kooperativny rezim
pre 5 hracov, ktori spolu odolavaju
prichadzajucim vinam nepriatelov,
ktorych je celkovo az 50. Je to klasika, ale
teraz s novym zvratom, kde autori
postavy rozdelili do tried a navySe ma
kazda postava $pecifické pasivne aj
aktivne schopnosti a dalej ich viete
personalizovat aj kartami, ktoré si
odomykate levelovanim. Map je dostatok
a tentoraz to uZ nie je o kempovani na
idedlnom mieste na kazdej z nich. Musite
viac taktizovat, zbierat zdroje, menit
vyzbroj, pripravovat pasce a aj Celit
bossom.

Je tu Uplne novy Escape rezim, ktory je
taktiez zaloZeny na kooperdcii a spoji vas
s dalsimi dvoma hraémi, aby ste sa
spolocne v trojici vybrali do Swarm ula.
To jednoducho tak, Ze sa nechate chytit
Snatcherom, preberiete sa na mieste a ul
znicite zvnutra bombou. Idealne by vsak
bolo, aby ste pred zni¢enim ula stihli
uniknut. Pred vami je tak mapa plni
nepriatelov, za vami sa pomaly Siri virus
niciaci ul'a v rukach toho vela nemdte.
Zacinate s jednou pistolou a par nabojmi,
pricom sa vdaka spolupraci musite
prebojovat aZz do konca, pomaly zbierat
naboje a Setrit si ich. Nie je to ni¢
revolucné, ale zabavi. Postavy si vyberate
sami, upravujete ich Uvodné vybavenie

a tieZ vyuZzivate ich unikatne schopnosti.

S Escape rezimom prichadza aj
jednoduchy editor vlastnych map, ktoré
tu mbézZete hrat a zdielat s ostatnymi
hraémi. Dolezité je, Ze to vsetko je
jednoduché a intuitivne. NemozZete si tak

vytvorit akukolvek mapu, jednak vas
obmedzuju limity velkosti a obmedzenia
urcitych blokov, no taktiez mapu tvorite
len z predpripravenych blokov. Je to
podobné ako v Doom hre z 2016, ale
pripada mi pouzivatelsky prijemnejsi

a naozaj tu mapu dokaze vytvorit kazdy,
takZe o obsah tu nebude nudza.

No a potom je tu eSte pestra paleta
kompetitivnych rezimov 5 na 5, kde
mozete hrat rychle zapasy, arkadové
zapasy, hodnotené zapasy, i zakladat
vlastné hry. Celkovo su na vyber rezimy
Arcade Deathmatch, Arms Race,
Dodgeball, Escalation, Execution,
Guardian, King of the Hill, Team
Deathmatch a Warzone. Kazdy si tu tak
najde nieco, pricom pravidla sa liSia a ak
si zalozite vlastné hry, mozete si pravidla
este dalej upravovat podla svojich
preferencii. Takto zaloZené custom
zapasy nasledne mozete vyhladavat cez
browser v hre (maju ho Horda a Escape).



K tomu si pripocitajte 12 map a naozaj
sa nedostatku obsahu nemusite bat.

K multiplayeru patri aj pestra paleta
postav a zbrani. Postavy si mozZete

upravovat a to ako vizudlne, tak aj po

stranke vybavenia, pricom zaleZi od
konkrétneho rezimu, ¢i dokazete
upravovat a vyuzivat aj schopnosti, ¢i uz
pasivne, alebo aktivne. Zatial' je tu 11
postav na strane COG (vratane Lindy
Hamilton a dvojice Spartanov z Halo
Reach) a 8 postdv na strane Swarm (aj

s T-800). Nechyba tu hromada
kozmetiky, ktoru si nemusite ani len
vsimat, ak na to nie ste. No a vizudlne si
dokaZete upravovat aj zbrane, ktorych
je tu taktieZz hromada.

Audiovizualne hra prekonava svojho
predchodcu, pri¢om aj na pévodnom
Xbox One vyzerd dost dobre, na PC

a Xbox One X to siaha ale niekam Uplne

<music settles>

inam. Pozerd sa na riu velmi dobre, aj
napriek niektorym slabsim textdram,
postavy su krasne detailné, prostredia
dynamickejsie aj s nejakou destrukciou
prekazok, no aj tak u mna osobne viac
bodoval paradny zvuk, ktory vas posadi
na zadok a uZivat si budete ako kvalitny
dabing (autori opét siahli po znamych

a kvalitnych hercoch), tak aj hudbu

a efekty. To vSetko len krasne
dokresluje vynikajuce pokracovanie
ikonickej akcnej série, ktoré dospelo,
stavia na obltUbenych prvkoch, prinasa
nové a zaujimavé, no v prvom rade
prinasa tak velku porciu obsahu, ze
Gears 5 mozete travit ¢as do vydania
Siestej Casti.

HODNOTENIE

+ prijemné novinky v hratelnosti aj dizajne
+ stale paradna akcia

+ Jack prindsa nové moznosti taktizovania
+ skveld kooperacia pre 3 hracov

+ obrovské mnoZstvo obsahu

+ audiovizudl

+ zaujimave;jsi pribeh a postavy

+ pouzivatelsky privetivy editor map do
Escape rezimu

- na zakladnom Xbox One v niektorych na-
roc¢nejsich scénach pada snimkovanie

- niektoré slabsie textury v hre

- stale obcas prilis uzavreté
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REGENZIA

BORDERLANDS 3

NAVRAT DO PUSTATINY

Séria Borderlands zacala pisat svoju

histériu v roku 2009 prekvapivo

kvalitnou akciou s RPG prvkami a

posobivou komiksovou grafikou. Tieto
znaky su charakteristické aj pre
pokracovania, ktoré ale uz nedosiahli
jedine¢nost pdvodnej hry. Maju viak
verni komunitu a nespadli medzi
priemerné tituly, aj ked' latku nastavenu
prvou ¢astou nedokazali prekonat. Teraz
tu mame Borderlands 3 a hoci sa vezie na
popularite svojho predchodcu, rozhodne
mu hanbu nerobi.

Hlavnym rezimom je, prirodzene, kampan
a td je masivna a vydrzi vam viac ako 20

hodin. Vo chvili, ked'si myslite, Ze uz
konci, este zdaleka neukdzala to najlepsie
a eSte sa len rozbieha. Mézete ju hrat
sélo, ale aj v kooperacii a da sa to nastavit
tak, aby sa k vam priebezne mohli
pridavat ini hraci. Kooperacia dodava hre
$tavu a obzvldst ju ocenite pri sibojoch s
bossmi. Ti v zasade vela znesu, s trochou
trpezlivosti ich zlozite aj sami, ale v partii
je to rychlejSie a zabavnejsie. Najma
neskor je vsak vyhodné mat aspon
jedného spoluhraca, ktory vas podpori a
podla potreby oZivi. Navyse ked na bossa
utocite sélo a podlahnete, protivnik sa
zregeneruje. No ked'sa drZi aspon jeden
hrac z timu, padly partner sa zakratko

BRANISLAV KOHUT

PLATFORMA:

PC, XBOX ONE, PS4

VYVOI:

GEARBOX

VYDAVATEL:
TAKE 2

ZANER:
ADVENTURA

VYDANIE:

13. SEPTEMBER 2019

ozivi a suboj pokracuje, az kym
nepodlahne boss alebo naraz celd vasa
skupinka.

Urdite si v Uvode zvolte vy$siu obtaznost a
zistite, Zze v prvych hodinach standardni
nepriatelia nepredstavuju nejaku vaznu
hrozbu. Hoci sa na vas bezne vali presila,
len ojedinele podlahnete. A ak uz
nahodou padnete, dostanete druhu
Sancu a v kratkom ¢asovom intervale si
zUrivym odporom vybojujete spat Zivot a
uteciete hrobarovi z lopaty. Ak ani to
nevyjde, hra vam stiahne urcitd sumu z
vasho bali¢ka na ndkupy a postava sa oZivi
nedaleko miesta skonania.
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Neskor uz trochu prituhne, ale sila
nepriatelov spociva predovsetkym v ich
zvySenej odolnosti a velkom pocte. Inak
sa totiZz vyznacuju nevalnou

inteligenciou.

Je pravda, Ze sa protivnici priebezne
kryju a obcas urobia nejaky takticky
manéver, ale neraz pokojne stoja a
nechaju si palit do hlavy. Vacésinou utodia
priamociaro a vlastne sa neraz zd3, Ze sa
len brania. Ked' trochu pobehnete, len
velmi zriedka vds prenasleduju, ak ano,
tak len na kratkom Useku. Vacsinou
trpezlivo ¢akaju, kym sa vratite, takZe sa
da pohodine vyuzit taktika postupného
likvidovania cielov. Cize odpravite
jedného - dvoch nepriatelov, na chvilu sa
stiahnete do Uzadia, kde si v pocetnych
debnickach, skrinkach a sejfoch doplnite
municiu, ale aj Zivot, popritom sa vam
zregeneruje $tit, a mbzete pokracovat v
akecii.

LepSie su na tom nepriatelia Utociaci
zblizka, ktori su dotieravejsi, ale daju sa
pohodIlne spacifikovat, kym sa k vam

vObec dostanu. Su to najma zurivé
poskakujuce i lietajuce zvieratd a znami
poloobnazeni psychopati. Sortiment
protivnikov ako taky je pritom spociatku
pestry, neskor sa uz objavuju viac-menej
tie isté druhy s mensimi variaciami. V boji
sa daju Sikovne vyuZit objekty v prostredi
a nielen na skryvanie. Napriklad
odstrelené sudy s radioaktivnym
materidlom alebo zdroje elektriny vedia
nepriatelov pekne zranit. Ale aj vas.

Pocas progresu vas Cakaju pocetné
hlavné ulohy, ktorym sa skor ¢i neskor
musite venovat a nepovinné, ktoré
mézete odignorovat, ale prinest vam
peniaze, skisenosti a obcas zaujimavé
predmety. Koristi je vSak v hre hojne.
Malokedy mate potrebu kupovat nové
zbrane ¢i doplnky, ked'sa ich na bojisku
bezne povaluju stovky, vo vSemoznych
debnickach pekne viditelnych vdaka
zelenym kontrolkdm a pri mrtvolach. A
mbZete si pohodine vyberat tie s
bonusmi, ktoré rozoznate podla farieb.
Sortiment zbrani je naozaj bohaty a

réznorody a su zaclenené do niekolkych

kategorii. Najdete tu vSetko mozné, od
pistoli a brokovnice, az po ostrelovacie
pusky a raketomety. Plus granaty. Navyse
sa mnohym dd prepnut rezim strelby a
maju neraz pridavny efekt, napriklad aj

ucinné zmrazovanie.

Urcity problém je skor s tym, kam vsetky
nalezy ulozit. Osobny inventar je maly a k
trezoru na vesmirnej lodi, ktora slizi ako
mobilna zakladna lietajica z jedne;j
planéty na druhu (samozrejme, nechyba
medzi nimi Pandora), sa vam nebude
chciet ¢asto vracat. Ale su tu rieSenia. Na
palube mozZete svoje financie rozumne
utratit na permanentné zvysenie
kapacity municie réznych druhov zbrani.
Rovnako mozete po vylepSeni nosit viac
granatov a okrem iného je tu aj moznost
viacnasobne rozsirit svoj inventar.
Priamo v teréne su potom pomerne
hojne rozmiestnené automaty, kde si
viete dokupit Zivot a municiu, ale hlavne
predat vsetko to, o ste nazbieralia
nepotrebujete.
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91,102

g

41,018

Ale spat k dloham. Skutocne je ich
nedrekom a uZijete siich do sytosti, aj
keby ste plnili len tie hlavné, pribehové.
Niektoré su ndpadité, iné pomerne fadne,
ale pri tom velkom pocte je to aj
pochopitelné. Pomerne ¢asto budete
nieco branit alebo musite vydistit urcité
teritérium od vsetkych strazcov, ¢o je pri
opakovanom zadani nezazivné. Chvilami
vdaka tomu hra zacina upadat do
stereotypu, no potom zas pookreje a
zacne viac bavit. Je to aj vdaka
stretnutiam s roznymi postavami, ktoré
vam ponuknu nové, obcas nesStandardné
ulohy, niekedy vas docasne sprevadzaju a
su to Casto stari znami z minulych casti.
Hned' na zaciatku je to dobre znama Lilith
a jednokolieskovy robot Claptrap, ale
bude ich ovela viac. A aj na strane
nepriatelov. K oZiveniu postupu prispieva
aj zmena prostredi. Z puste v Style Mad
Maxa sa dostanete do futuristického
nednového mesta, potom na nehostinné
miesto s mesaénym povrchom, nizkou
gravitaciou a parddne dekorované
hviezdami. Navstivite aj mocariska a
tropické lokality, bizarny fantasticky svet,
jaskyne a podzemné skryse. Ale vela ¢asu
na obdivovanie okolia nemate, pretoze
vam skoro stale niekto ide po krku a vo
vycistenych lokalitdch sa nepriatelia
¢asom respawnuju.

Opat su tu aj vozidld, na ktorych sa
mozete premavat v exteriéroch a uliciach
a sluZia ako na rychly presun, tak aj na
boj. Zacinate s peknou terénnou buginou,
ale ¢oskoro vam pribudnu dalsie dva
kusky. Viete ich upravovat a privolat si ich
na staniciach, kedykolvek do nich
nastupite alebo vystupite. Su vyzbrojené a
na rozdiel od samotnej postavy maju
nelimitovanu municiu, takZze mozete bez
obauv strielat po vsetkom, ¢o sa hybe. A
ked' vas stroj vybuchne, ni¢ sa nedeje, na
stanici si ho znovu vyvolate a je ako

novy. V kooperacii méze druhy hrac
fungovat ako spolujazdec v ulohe strelca.

A v koZzi akych borcov vlastne mozZete
nastUpit do akcie tentoraz? Je to celkom
sympaticka stvorka, ktora sa vam
predvedie v Gvode hry. Tmavovldska
Amara bude vyhovovat tym, ktori
uprednostnuju elementalne sily. Mohutny
a pomalsi Fl4k sa spolieha na hrubu silu a
zvieracich pomocnikov. Zane na moderné
vymoZenosti, asistuje mu dron a digitalny
klon. Moze je Sikovna so strelnymi
zbratiami a méze si kratkodobo vyvolat
svoj bojovy oblek, takze sa zmeni na plne
vyzbrojeného mecha. Kazda postava ma
hned'tri stromy schopnosti, ktoré suvisia s
ich zameranim. S kazdym levelom
pribudne jeden bod, ktorym si vylepsite
zbrane a schopnosti a vyber je tentoraz
naozaj bohaty, takze nebude lahké

N

% Relonds 1S

rozhodnut sa, ¢o uprednostnite. Po
splneni vietkych pribehovych misii vas
navyse Cakd Guardian rank s vyberom
Specializacie (enforcer, survivor, hunter) s
dalsimi bonusmi. Plus sa odomkne
narocnejsi Mayhem méd s odolnejSimi

protivnikmi.

Borderlands by bez komiksovej grafiky
stratila svoju tvar. Tvorcovia spravne
vyuzili zauZivany Styl, ale este ho
vypilovali a pridali odlesky a dalSie
moderné efekty, takZe sa na to stale
dobre pozera. K tomu su tu pekné
prestrihové scény, kvalitny dabing (az na
to skriekanie hrdinov pri zraneni), hudba a
ozvucenie. Dizajn menu a uZivatelské
rozhranie su uspokojivé. Ale praca s
mapou, najma pri premiestriovani a
rychlom presune, je prekombinovana a
chaoticka. Obsahuje prebyto¢né menu a
privela preklikavania a prepinania, kym
najdete to, ¢o potrebujete. Obzvlast
komplikované je to pri zmene planét.
Navyse v teréne sa mapa otaca podla
vasej polohy, ¢o je ale skér méatuce ako
uzitocné. Aj preto chvilami zabludite a
niekedy dosiahnete miesto urcenia az po
niekolkych pokusoch. Rovnako skor na
Skodu je privelka vesmirna lod' - vasa
zakladna pripominajuca bludisko s
niekolkymi palubami, kde sa zbytocne
nabehdte a tieZ obcas stratite.

48
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Na to vietko sa ale da zvyknut, ¢o vsak
zamrzi, su technické problémy.
Paradoxne som ich v hre zaznamenal viac
po hotfixe, ktory mal vyriesit komplikacie
s ukladanim a nacitanim progresu lokalne
a na Cloude. Dovtedy hra bezala bez
vaznejsich chyb, no pri poslednom hrani
mi v priebehu niekolkych hodin viackrat
spadla. Nastastie to nebolo v koopericii,
kde by som tak prisiel o spoluhracov.
Navyse hra si zapamatala aj moju
poslednu polohu a splnené dlohy.
Tvorcovia sa na to ale rozhodne musia

pozriet a priniest poriadne zaplaty.

Okrem toho su tu mensie zakopnutia pri
koordindcii hracov v kooperacii - novy
borec sa objavuje na zaCiatku mapy, aj
ked' uz napriklad ostatni bojuju s bossom
na druhom konci. Odchod z lokality a
transport je nemozny v pripade, ak je
jeden z hracov prave v menu. Odhliadnuc
od toho je vsak prave kooperacia to,
kvéli €omu sa hru oplati kupit. Je to
paradna divoka jazda, ktora vas poriadne
napumpuje adrenalinom a kvoli nej titulu
odpustite urcité neduhy. Sélo postup je
sice zabavny, ale neskor narastd
stereotyp, to vSak v pritomnosti Zivych
spoluhracov nehrozi. Ak by som mal
hodnotit podla prvych hodin, hra ma az
tak neuchvatila, v pokrodilej faze a zvlast
v kooperacii vSak bola priam epicka a

suboje s bossmi jedinecné. Aj ked' koniec
kampane bol trochu zbytocne
natahovany a uz len taka priamodiara
rubanica.

Po Borderlands 3 siahnite najma vtedy,
ak planujete hrat v kooperdcii. Vtedy si
to naozaj paradne uZijete. Single pobauvi,
ale nema az také gule a navyse si viac
povsimnete urcité slabiny hry, ako je
nevalna Al nepriatelov, obCas nezazivné
pasaze, bludenie a chaoticka praca s
navigdciou a mapou. Tie vSak vcelku
uspesne tvorcovia prekryli humorom a
zakomponovanim znamych postav z
minulych ¢asti do masivneho nového
pribehu. D3 sa sice skonsStatovat, Ze je to
dalsSia davka toho, o nam séria
Borderlands ponukla uz predtym, plus
nejaké mensie vylepSenia. Ale pridajte si
k tomu spoluhracov a niektoré unikatne
suboje s bossmi v stylovych prostrediach
a ono to vlastne naozaj staci. Chvilami
hra sice trochu pokrivkava, ale vzapati
vam to vynahradi jedine¢nymi
adrenalinovymi momentmi, kvoli ktorym
sa do toho oplati ist. Aj napriek
pociato¢nym technickym problémom,
ktoré sa, bohuzial, Borderlands 3 nevyhli
a rozhodne ocakavame napravu.

HODNOTENIE

+ stale pozoruhodné univerzum a jeho po-
stavy

+ stale atraktivny komiksovy vzhlad a styl
+ komplexny vyvoj jednotlivych hrdinov a
schopnosti

+ bohaty sortiment Specifickych zbrani a
doplnkov

+ solidny a masivny pribeh aj s osobitymi
momentmi

+ paradna nonstop akcia v kooperdcii

- slaba Al nepriatelov a ich sortiment

- miestami fadne ulohy a stereotypné pasa-
Ze

- komplikované premiestriovanie do inych
lokalit

- niekedy bladenie v teréne a na palube
vesmirnej lode

- technické problémy




REGENZIA

ARMA 3: CONTACT

PRVY KONTAKT S MIMOZEMSTANMI

PETER DRAGULA

PLATFORMA:

PC

VYVOI:

BOHEMIA

VYDAVATEL:

BOHEMIA
ZANER:
AKCNA
VYDANIE:

25.JUL 2019
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Jedno treba Bohemia Interactive

uznat, o svoj Arma lll sa prikladne

stara a ponuka live sluzbu ako sa

patri. Mozno hra ma technické
problémy a v réznych smeroch nie je
dokonald, ale ma viac ako dost obsahu a
aj velkd komunitu, ktoru si za roky prace
autori ziskali.

Tvorcovia totiz do hlavnej hry vydanej v
roku 2013 pridali mnoZstvo rozsireni a
noviniek. Spolu je uz v hre 5 rozsiahlych
prostredi, pribudla expanzia s
helikoptérami, lietadlami, tankmi, prisli
taktické mozZnosti, nové frakcie a aj
masivne Apex rozsirite. A tiez zabavny
doplnok Karts, ktory pridal preteky na
motokarach. Contact pdjde svojim
smerom a pridd mimozemskud hrozbu.
Necakajte vSak globalnu vojnu, bude to
viac komornd expanzia zamerana na

dramatizaciu udalosti.

Expanzia tak do hry prida sci-fi pribeh, v
ktorom sa dostanete do misie v novej
krajine Livonii, tentoraz inSpirovanej
Pol'skom. SnaZite sa tu len plnit si svoju

ulohu v nie prave najpriatelskejSom
prostredi. Miestna vlada vas chce z
nejakého dévodu vyhostit, ale vy so
svojou jednotkou planujete eSte predtym
preverit veci, ktoré sa snazi zatajit. V
prostredi totiz boli zachytené objekty,
ktoré miestne vojsko strazi a vy sa
vydavate do kontrolovaného Uzemia
ziskat informacie o tom, ¢o sa vlastne
deje.

V Contact expanzii vas ¢aka priblizne pat
az Sesthodinova kampan, v ktorej
prejdete novym prostredim hry a zazZijete
prvy kontakt. Autori sa tu snazia drzat
svojho realistického nadychu hry a
naleZite tomu ¢akajte pomald hratelnost.
Bude tu vela prechddzania prostredim,
skimania, komunikacie so svojim timom a
len velmi malo akcie. Je to rozdiel oproti
Standardnej Arme a masivny rozdiel
oproti stretu s mimozemstanmi napriklad
v Crysis. Autori tak ponuknu Uplne iny
pohlad na prvy stret s mimozemstanmi.

Vy preberate jedného z vojakov v oblasti a
kedZe ste byvaly prekladatel a ovladate

jazyky, vasi spolubojovnici vas rovno
vysielaju na prieskum. Vydavate sa tak na
prehladanie Gzemia, ¢akaju vas zdihavé
prechody lesmi, zakrddanie sa okolo
nepriatelov a hladanie stale dalsich stop.
To bude zdaklad celej kampane. Ak pojdete
podla instrukcii, takmer vSetkym bojom sa
da vyhnut (aZ na isté Casti). A tak, ak si
budete chciet miestami zastrielat, mdzZete
zacat likvidovat nepriatelov a skusat, ¢o
vydrzite. Je to viac realisticky zamerané a
teda nepriatelia vas mézu zabit jednou
ranou, ktora ani neviete odkial pride.

Ale zbran nie je vasim primarnym
vybavenim, vy ste tu na prieskum a
naleZite tomu najskér dostanete
komunikacné zariadenie a neskor aj
dialkovo ovladané vozidlo. To su vasi
dvaja novi najlepsi priatelia. Vysielackou
budete mat za Ulohu zachytavat radiové
kontakty medzi nepriatelmi, zistit ¢o
vlastne planuju a neskor ju vyuzijete aj
proti nim, pretoZe budete moct vysielat
signaly na presun nepriatelov. Je to
zaujimavy takticky doplnok do hratelnosti.



31

Okrem toho, Ze si tak vytvorite cestu,
budete méct aj zahltit procesor
automatickych tankov v prostredi a
nakoniec si vyskusate aj komunikaciu s
mimozemstanmi. Problém je, Ze ked to
robite stale, za¢ina to byt fadne az
otravné.

Vase vybavenie doplfia dialkovo
ovladané vozidlo, ktoré budete vyuzivat
na prieskum. PresnejSie ¢asto dlhy a
pomaly prieskum, pri ktorom spoznate
zaujimavé poruchy gravitacie v prostredi
a ziskate prvé vzorky zvlastnej
mimozemskej latky. Je nejakym
sp6sobom previazana na mimozemsku
lod, ktora sa objavila na oblohe a vy za
pomoci svojich kolegov postupne pridete
na to ako.

Celé to stoji na zaklade Arma hratelnosti
a teda DLC ponuka uplnu volnost pohybu
po rozsiahlom Uzemi, kde mozete
zrychlovat ¢as pri dlhom presune, aj ked’
mate tu nepriatelské zdny, v ktorych si
musite davat pozor a ¢as sa spatne
spomali. Pricom mdzete pouzivat vozidla,
ktoré najdete. Na orientaciu tu mate
jednoduchu mapu, na ktorej sa vam
zobrazuju ciele vasich Uloh a na
vybavenie mate svoj bojovy batoh, kam
moZete zbierat zbrane, lekérnicky a
dalsie vybavenie. Nemusite ho vsak pre
tuto expanziu nevyhnutne vyuZivat.

AIDEN RUDWELL:
Tu rusicku nech zapnutou, Jacku.

Dramaticky je Contact spraveny pekne,
ma niekolko posobivych scén, dobré
rozhovory a citite tam atmosféru a
napatie. Nikto nevie, ¢o sa deje a ked'sa
zacne nieco diat, za¢nu aj problémy.
MozZno je Skoda, Ze vacsinu €asu
pobehujete po okoli s anténkou, ¢o nici
spad hry a rovnako $koda dost nahle
useknutého konca. Zamrzi, Ze tu vyvojari
nevyuZili viac veci z masivnej ponuky
obsahu hry. Ale ak by vdm to bolo malo a
chcete si prostredia uZit viac, hra ma
zapracovany editor misii, s ktorym si
mbZete na novej mape vytvorit vlastné
misie, Ci uz single, alebo multiplayerové a
teraz aj s mimozemstanmi.

Vizualne ma uz ARMA 3 engine svoje
najlepsie roky uz davno za sebou a
ukazuje to aj tato expanzia. Vizual tu ma
svoj Specificky Styl, na ktory sa da
zvyknut, ale chybaju mu moderné efekty,
lepsie nasvietenie alebo aj lepsia
optimalizacia. Celé to uz posobi plocho
oproti aktudlnemu Standardu a to ako
prostredie, tak aj prestrihové animacie.
Tie su jednoduché, vacésinou len
jednoducho naskriptované s rozhovormi
postav. Nastastie, je ich malo a vacésinou
sa rozpravanie pribehu odohrava priamo
pocas hrania, kde to skuto¢ne sadne.
Aspon to ozivi desiatky minut chodenia
hore-dole po krajine.

Celkovo je Arma Contact netradicny, aj
ked' zaujimavy pridavok do ponuky Arma
3, je menej akény a viac o sledovani
situdcie a prieskume. Je to znovu nie¢o
iné oproti predchadzajucim rozsireniam.
Aj ked, zial, ¢asto zdihavé, monotdnne a
aZ nudné. Samotna atmosféra je vsak
pOsobiva a rozprdvanie je dobre
zvladnuté. Mozno azZ skoda, Ze z toho

autori nespravili samostatnu hru.

HODNOTENIE

+ zaujimavé, menej akéné ponatie prvého
stretu s mimozemstanmi

+ dramatickd atmosféra

+ dobry scenar

+ nové doplnky hratelnosti a nové prostre-
die do Arma 3 ponuky

- chyby a problémy

- nedotiahnuté instrukcie k tlohdm

- malo variacii hratelnosti

- vela monotdénneho chodenia
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REGENZIA

BLAIR WITCH

SPAT DO LESA BLAIRSKE) CARODEINICE

Bloober Team si po Layers of Fear 2

skusili nieco nové, a to hororovy

walking simulator vtemnom lese a

konkrétne rovno v lese z Blair Witch.
Teda z filmov, ktoré rozbehli found
footage Zaner a ktoré svetu predstavili
Blairsku ¢arodejnicu. V hre nas tvorcovia
zavedu do jej lesa v novom restarte
znacky.

Totiz ako autori povedali, hra bude
zakladom dalSieho vyvoja znacky a bude
zapadat do pribehu dalsich filmov.
Dostaneme sa tak do Cierneho lesa, v
ktorom sa podla legiend skryvala
¢arodejnica a doteraz ich ovlada. Ale

nejdeme tam pre fiu a ani na vylet ako
mladez vo filmoch. Ideme tam hladat
strateného chlapca, ktory je dalsi z
mnohych zmiznutych v tychto lesoch.
PresnejsSie sa dostavame do roku 1996, do
koZe policajta a byvalého vojaka Elisa
poznaceného traumou z nedavnej situacie
a aj vojny. Odnasa si to jeho priatelka,
praca a psychicky je na tom zle. Dufa vsak,
Ze hladanie strateného chlapca v horach
mu pombze. Pomdze zabudnut na
minulost, zbavit sa stresu a mozno
nastupit spat do prace. Nebude to viak
také jednoduché. Caka ho tazka cesta a je
otdzne, ¢i mu v tom prave temny les moze

pomact.

PETER DRAGULA

PLATFORMA:

PC, XBOX ONE

VYVOI:

BLOOBER TEAM

VYDAVATEL:
BLOOBER TEAM
ZANER:
ADVENTURA

VYDANIE:

30. AUGUST 2019

Vydavate sa tak do lesa po stopdach
chlapca. Nejdete sami, spolo¢nost vam
robi policajny pes Bullet, ktorého ste tiez
len neddvno dostali a stal sa vasim
najlepsim priatefom. Upokojuje vase
depresie a naopak aj vy upokojujete jeho
a kedZe tu idete po stopach strateného
chlapca, bude vam velmi napomocny. Je
totiZ sicastou hratelnosti, bude vdm
hladat veci v lese, dokaze stopovat podla
zachyteného pachu a méze vas viest za
urcitym cielom.

Vy ho za to méZete pochvailit, alebo mu
dat aj pochutku. Rovnako vas vie
upozornovat na blizke nebezpecenstvo.
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Spolu so psom sa budete postupne
dostavat hlbsie do lesov, tam objavite
prvé stopy, stan chlapca, ale popritom
najdete aj jeho kameru. KedZe kamera je
zaklad celej Blair Witch znacky, je
prirodzenym doplnkom. Do nej budete
postupne nachadzat pasky, ktoré vam
vzdy ukazu, ¢o sa v danej oblasti stalo.
Ale nielen ukazuju. Kratke videa su
jednym zo zékladnych prvkov hratelnosti.
Nie su to obycajné vided, pasky si mozete
pretacat a zatial ¢o ich pretacate, meni
sa aj prostredie okolo vas. Budete tak
pomocou nich otvarat dvere, prekonavat
prekazky a ziskate aj potrebné veci, aby
ste sa pohli vpred. Je to zaujimavy herny
prvok a dobre do hry zapracovany.

Ale netreba si mysliet, Ze ste v lese sami.
Les je nie¢im posadnuty alebo ho nieco
ovlada a vy to budete postupne velmi
neprijemne zistovat. Zaénu sa objavovat
bytosti z temnoty citlivé na svetlo a budu
vas chciet zastavit. Ale nie len tie,
postupne sa to rozsiri o dalSich
nebezpecnych protivnikov a spoznate aj

svojho hlavného protivnika. VSetko to cez ktoru sa ozyva Serif a pripomina vam,
pekne pekne ozZivi zakladnu adventldrovd Ze okolity svet este existuje. Pridava sa k
hratelnost, prida skuto¢né ohrozenie a nej aj mobil v Nokia Style, na ktory sa
vytvori naozajstnu hororovu atmosféru.  vam ozyva byvala priatelka a ma aj
kompletne prepracované moznosti od

Vadsinu hry nebudete vediet, k comu to . L
. . , odkazovej sluzby, cez sms a oZivuju to
vlastne celé smeruje. Prelina sa tam ] o
malé hry. Kto by si vecer v lese nezahral

hladanie chlapca, psychické problémy
hadika?

postavy a aj zvlastne zmeny lesa. Vobec

neviete, ¢o sa to vlastne okolo vas deje.  Presnejsie v mobile mate hadika a

Ci to je len vo vasej hlave, alebo je to vesmirnu prestrelku, ale to nie su realne
skutoéné. Do reality vas vracia vysielacka, potrebné funkcie.




ELLIS: Good boy. You'd do great on the force, if you werent so stubborn.

VyuZijete v nom hlavne SMS, ktoré vam
budu prichadzat a budu vas upozorriovat
na rozne veci a napriklad aj to, Ze nie
vsetko je tu s kostolnym poriadkom,
kedZe prichadzaju, ked nemate signal a z
neznameho Cisla. Nehovoriac o hlasoch
vo vysielacke.

Cakajte od toho peknych 6 hodin
hratelnosti, kde je sice niekolko koncov,
ale ako sme zvyknuti pri Bloober time, nie
je jasné, ktoré rozhodnutia su klucové,
ani kedy ich robite. Tazko povedat &i je
niektory koniec dobry, alebo zly, len su
mierne iné v tom, ako to s hlavnymi
postavami dopadne. Okrem snahy o iné
konce vsak hra nema velké moznosti
znovuhratelhosti, mdZete len skusit
pohladat vsetky zberatelské veci.

Vizual je velmi p6sobivy. Autori dokazali
paradne zachytit les, baziny, a celkovo
prostredie a vSetko ¢o v lesoch mozete
najst, od starych chatrdi, az po mald
Zeleznicu. Vsetko je vacsinou temné a
vasim vernym priatelom nie je len pes,
ale aj baterka. Tou si budete svietit na
cestu a zaroven bude aj vasou zbrarnou
proti temnote. Mozno niekedy az prili$
slabou, kedZe autori miestami zvolili az
prilis velkd tmu len s malymi bodmi na
navigdciu, kedy je to uz skor depresivne.
Navigujete sa napriklad len pomocou
tienov alebo kamery, kde vidite inak
neviditelné stopy.
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SHERIFF: You got a point there.. You think Xou'rc up for it? Your.. health issues 3 they're

Oproti Layers of Fear a podobnym
adventiram su tu prostredia viac
otvorené, vdaka comu mozZete hlbsie
skimat. Aj ked vacsinou ide len o
najdenie spravnej cesty, ak niekde
zbytocne odbocdite, ¢asto to vedie k
bludeniu. Tato ,,bludiskovost" lesov spolu
s tmou su také otazne dizajnové
rozhodnutia autorov. Mozno je $koda, ze
v pripade, ked' bludite, vam automaticky
nepomaOzZe pes a nenavedie na spravnu
cestu. Ale nakoniec ani on nevie kam
dalej. Vie to len vtedy, ak mu date nieco
ocuchat a za¢ne stopovat, alebo ak je
nieco skryté v okoli, ndjde to. Co je
dolezité, pri nebezpeclenstve vidy Steka
na dany smer a viete sa podla toho
zariadit.

Prostredie je detailné, podobne ako
vSade aj tu md husta vegetacia dopad na
framerate. Nie je to vSak nejako
vyraznejSie optimalizované, respektive sa
framerate pohybuje dost divoko podla

.

aktualnej oblasti v ktorej ste. Niektoré idu
velmi dobre, iné pomalsie. Autori zjavne
eSte neskusali takdto ndro¢nu hru a
neriesili optimalizaciu hlbsie. Napriklad
ani RTX 2080 Ti vam neda 4K/60fps, v
narocnejsich oblastiach ide okolo 40fps.

Celkovo sa v Blair Witch vyvojarsky
Bloober tim velmi pekne vytiahol. Po
takom vahavom a menej hororovom
Layers of Fear 2 je Blair Witch priam
paradny priklad toho, ako ma vyzerat
psychologicka hororova hra. Je
strasidelnd, temnad a hlavne atmosfericka.
Sice nie je dokonala a vedenie cez
prostredia mohlo byt lepsie spravené bez
bludenia a zbyto¢nej temnoty, ale pes je
jedinec¢ny pridavok. Rovnako ako
pretacanie kamier, zmeny ¢asu a r0zne
dalsie tajomné veci, o ktorych do
poslednej chvile neviete, ¢o si mate
mysliet. Jednoducho pdsobivé.

)&

HODNOTENIE

+ velmi putavé rozpovedanie pribehu

+ temna a napatd atmosféra

+ kvalitné zapracovanie kamery a pasok do
hratelnosti

+ jedinecna interakcia so psom

- miestami bludiskové a prilis tmavé scené-
rie
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DEVIL'S HUNT

PEKLO'S RUCENIM OBMEDZENYM

Desmond ma v Zivote vsetko Co si
prial - obrovsku vilu s bazénmi,
atraktivne dievca a je riaditelom v
nadndrodnej korporacii.
Jednoducho Zivot bez chybicky. Zrazu
akoby sa to otocilo, postupne zacne
prichadzat o vsetko. Firme sa nedari a
vlastny otec ho vyrazi. Svoju polovicku,
ktoru tesne predtym poziadal o ruku,
prichyti s inym v posteli. VSetko sa zacina
sypat a hlavnému hrdinovi nenapadne
ni¢ lepsie ako vrazit $portovym autom v
plnej rychlosti do zvodidiel. Ocitne sa v
pekle a tam sa zacina jeho nova cesta!

Anjeli a démoni st odvekou témou pre
rozne pribehy. Autori zo Studia Layopi
Games slubili, Ze budd nasledovat
rozpravanie pribehu ako z vynikajiceho
The Last of Us. Nametom je

kniha Equilibrium od polského autora
Pawta Lesniaka. Treba uznat, Ze do istej
miery vie titul minimalne zaujat tak, aby
ste mali snahu zaujimat sa o osud hrdinu.
Pribehova os sa pohybuje medzi peklom,
zemou na Uzemi Miami, ale aj inymi

lokalitami. Z tohto hladiska nehrozi, Ze by
sme sa nie¢oho prejedli. Rozhodne
najnapadnejsie Urovne ponuka
Luciferovo peklo. Tam, v Utrobach
temnoty a ohna, sa zrejme ukryje slabé
grafické spracovanie a nizka kvalita
textlr. Najma mestské prostredie akoby
vypadlo z minulého desatrodia, a to je uz
naozaj davno. Navyse s dizajnom sa nikto
prilis nepohral. Na druhej strane
chapeme velkost studia a nizky

rozpocet.

LenZe ani herna zlozka nie je to pravé
orechové. Tu sa autori inSpirovali
subojovym systémom, ktory sa prvykrat
objavil v Batman: Arkham Asylum. Ale
viac pripomina ten, ktory sme mohli zazit
v hre Mad Max. Spracovany je
dostatoéne a nudit tak skoro nezacne,
navyse suboje byvaju sem-tam aj vyzvou.
Uzivatel'ské rozhranie totiz nie je vobec
privetivé, ale ak tomu date Sancu a
zoznamite sa s nim, tak uz to nebude
problém.

POSSOL

PLATFORMA:

C

VYVOI:

Layopi Games
VYDAVATEL:

1C COMPANY
ZANER:

AKCIA

VYDANIE:

17. SEPTEMBER 2019
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Ako sluzobnik pekla mate rozne
schopnosti, ktoré mézete vyuzivat v
zapale boja a zaroven aj tri r6zne stromy
schopnosti, ktoré si postupne podla
volby odomykate. Stromy musite medzi
sebou prepinat, ale vyuzivat mozete
vsetky. Je to mierne chaotické. Spociatku
som si dokonca myslel, Ze sa jednd o
technicku chybu a strom schopnosti
nefunguje. NajatraktivnejSou
schopnostou, ktord je viak dostupna
vzdy len na chvilu, je forma démona,
kedy ste takmer neporazitelnym. Ostatné
schopnosti su rézneho charakteru, od
rozliénych pasci, cez kuzla, ktoré
dopifaju zdravie alebo su tu aj vrazedné
ohne.

Zasadenie pripomina upirsku sagu
Twilight. M6Ze za to naivné mestské
prostredie Miami, ale aj jednotlivé vztahy
medzi postavami. Miestami je titul taky
zly, az je dobry, ako ked zamerne
pozerate nejaky béckovy film. Ked' sa
zoznamite s vasimi temnymi

spolupracovnikmi, alebo anjelmi z
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nebeskej agentury, bude vam jasné, Ze tu
sa pribeh na drovni The Last of Us ani
vybudovat nedal. Ked' uvidite ulizaného
Lucifera, ktory akoby vypadol z
damskeho magazinu, bude vam jasné, ze
tvorcovia stavili na iréniu. Knizna
predloha nemusi byt zIa, ale autori ju
zobrali z iného uhla, no stale sa jedna o
hru, ktord budete chciet dohrat.

Animacie postav, ako aj hlavného hrdinu,
sU na tragickej Grovni. Zial, ani technické
spracovanie nie je zatial dobré. Prepady
snimkovania su tu ¢astym sprievodnym
javom. Pritom koncept je velmi zabavny
a subojovy systém solidny. Lenze potom
si vS§imnete postavy, ktoré ni¢ nerobia

a Cakaju, kym sa dostanu na rad. Umela
inteligencia neoslni, a tak sa len posuvate
dopredu hrou a naraz si uvedomite, Ze je
to naozaj pribeh, ¢o vas taha dopredu.
Tak aspon nieco, nejedna sa o nejaké
terno, ale v tomto smere si vyvojari
zasluzia pochvalu.

Graficka stranka je teda slaba, presne
ako sme sa obdvali z dostupnych
materidlov pred vydanim,. Spoliehame sa
vsak na to, Ze autori aspon opravia
chyby. Ocenujeme ale snahu a napad
zobrat do ruk takyto odvazny namet a
dotiahnut vyvoj do konca. Navyse bolo
prijemné po Case si zas pripomenut stéle
zabavny subojovy systém. Zaujme
hudobny sprievod, o ktory sa postaral
¢lovek predtym pracujuci v CD Project
RED. Do hry rozhodne hodi a nevyrusuje,
hoci nie je ni¢im vynimocny. Hudba,
zvuky, dabing — to su vSetko atributy,
ktoré su privetivé a neurazia.

Devil‘s Hunt nie je vynimoc¢nym ani

bezchybnym titulom, ale urcite si svoju
ciefovu skupinu najde. Berme to ako taky

nezavisly pokus o Devil May Cry, ktorému

chybal zo vietkého najviac patri¢ny
rozpocet. Ti, ktori maju radi linearne
pribehové akcie, kde maju najvacsi
priestor suboje, su na sprdvnom mieste.
Ostatnym, Zial, hra nic nepovie.

HODNOTENIE

+ stale zdbavny subojovy systém
+ hnacim motorom je béckovy pribeh a za-
sadenie pribehu

- zly technicky stav
- slabé animdcie a grafické spracovanie
- nevyrazna atmosféra
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NAVRAT NA LADOVE PLOCHY

Kolko letnych mesiacov sme uzatvarali kedy sa to konecne podari. Tento rok vSak taktieZ technickud stranku. Ta totiZ taktiez

s nadejou, Ze o rok to predsa len bude mal priniest nieco ovela vacsie ako len obcas zadrhdva o slusne usadenu hrdzu
o nieco lepsie? Tentoraz nemyslime vydanie hry na PC, NHL sa podla na celom mechanizme. Teraz sa ale opat
leto, ale bliZiace sa pokracovanie predpokladov kone¢ne mohla dockat potvrdilo pravidlo, Ze ak ni¢ neocCakavate,
hokejovej série od Electronic Arts. Hraci zdsadnej zmeny. Dufali sme, Ze prdve NHL nebudete sklamani, nakolko EA nase
na PC maju este vacsie nadeje k 20 dorazi s uplne novym enginom, ktory  prosby opét hodilo cez palubu a islo
opatovnému navratu série aj na ich nahradi uz poriadne opotrebovaného hlavou proti maru.

platformu, a prave tento rok mal byt ten, veterana, a teda prinesie lepsi vizual a
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Samozrejme, konecne vacsie zmeny som
ocakaval aj ja. Kazdopadne, o tieto
zmeny by nikto nemusel prosit, keby uz
davno prisli, respektive by EA venovala
svojej hokejovej sérii o nie¢o
intenzivnejsiu pozornost. Uz niekolko
rokov sme ale zvyknuti na jemnejsie
Upravy, ktoré standardne zahfnaju nové
rezimy, trochu vyladené tie staré, zmena
grafiky, séria drobnych hernych Gprav,
napriklad zlepsenie schopnosti
brankarov, pridanie novych animacii ¢i,
samozrejme, zmena supisiek. Nuz v
takomto tempe to ide uz naozaj dlho a
NHL 20 nie je Ziadnou vynimkou. Takmer
presne do tejto Sabldny zapada aj
aktualny roc¢nik. Nie s velkym nadsenim
som sa pustal do hrania a plati to aj pre
pisanie tejto recenzie.

(I

ZPo 4

Ohlasenie NHL 20 prislo vo vopred
znamom case, presne ako tak ako kazdy
rok a vbbec neprehanam, ked poviem, Ze
z tohto oznamenia vzislo len naozaj
minimum noviniek. Mnohi si tak polozili
otazku, ¢i to EA mysli vazne. Realita je ale
takd, Ze naozaj mysli, no zaroven treba
podotknut, Ze nie vidy musia byt mensie
zmeny zlé. Vieme, Ze 60 € za v podstate
totoznu hru ako pred rokom je skratka
vela, no taktiez vieme, Ze jej cena velmi
rychlo pada a taktiez nemusi byt urcend
len pre tych, ktori predchddzajuci rocnik
aj vlastnia. To ale, pochopitelne, nie je
ospravedInenie pristupu EA, len fakty,
ktoré aj pri takejto lahostajnosti vyvojara
a vydavatela musime brat do Uvahy. Aby
som ale len nekritizoval - prakticky kazdy
novy rocnik, ktory sa mi dostane do ruk,

sa hra vidy aspon trochu inak. Citim v
hre isté drobné zmeny, ktoré ju vo
vysledku vylep3uju, prinasaju vacsi dojem
reality. Podobné pocity mam aj z NHL 20.
Skratka nové animacie hracov a
brankarov a isté dalsie ladenie
hratefnosti prinieslo dalsi pozitivny
posun v tomto ohlade.

Novy ro¢nik sa mi hra lepSie. Hoci by som
ani tak nepoukazoval na samotny pohyb
po lade a skoér by som vyzdvihol reakcie
hracov. Otocky, kontakt s hraémi i
samotna strela a ndsledna reakcia
brankéra. Opat sa autori venovali stale
zdaleka nie dokonalému brankarovi,
ktory taktiez zazZiva posun. Je akénejsi,
jeho spravanie je taktiez prirodzenejsie,
no aj napriek tomu, Ze je virtualny,

nemoze vediet zazraky.
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Klasické otocky spoza brany tu teda stéle
funguju, no to su situacie, ktoré su velmi
narocné aj pre skuto¢ného brankara. Aby
sa takéto situacie nestavali, musia dobre
pracovat ostatni hraci na lade, najma
obrancovia, a to im ide vcelku dobre.
Dostat sa do takych situdcii je teda
naozaj naro¢né. Nechcem ale
vyzdvihovat veci, ktoré su ¢asto aj
otazkou ndhody. Hra v NHL 20 ako celok
posobi skutocne plynulo, pozerd a hrd sa
dobre, no v momente ako rozhodca
odpiska akukolvek situdciu, za¢nu sa
ukazovat nedostatky, za ktoré do istej
miery moZe aj engine hry.

Razom sa z plynulého pohybu stane
pohyb, ktory je naozaj velmilacno
naskriptovany. Hraci idu akoby ani
nevedeli kam, robia niekedy
nevysvetlitelnu aktivitu.

BOSTON

O to viac to plati pri rozhodcoch, ktori si
sice odkrutia svoju Standardnd animaciu
faulu, no potom stoja ako kamenné
sochy. A aj to v tom lepSom pripade, ked
im nezacne $trajkovat animacia. Daldou
skupinou zufalych bojovnikov je
publikum. Dav si ide svoje takmer 1:1 a
ceresnickou na torte su extrémne
naskrobené uteraky, ktoré si drzia svoj
tvar aj ked'sa s nimi netoci. Dalsia vec,
ktora by si skratka zasluzila pozornost, no
pravdepodobne sa jadro problému
skryva v engine.

Co sa tyka hernych rezimov, pri NHL 20
boli autori o nieco skromnejsi. Sice
nastali drobné zmeny, napriklad aj

vo World of Chel, no klasické rezimy
zostali takmer bez zmeny. Konkrétne
World of Chel sa dockal uplne nového

rezimu, ktory bol pri oznameni

'NOROSTROM

medializovany ako Battle royale rezim
pre NHL. Realita je ale odlisnd, nakolko
ide o celkom dobre postavené rezimy.
Oba sa volaju Elimination, pricom v
prvom variante hrate samiza sebaav
druhom sa dostdvate do boja v
spolo¢nom time troch hracov. Prva
verzia je prave spominany , Battle
royale" rezim, kde sa proti sebe postavi
az 81 hracov. Nikdy sa ale nestretnu
priamo na lade. Vidy sa postavite na lad
v trojici, pricom ten, kto nastriela najviac
goblov, postupuje do dalsie ho kola. Takto
sa vzdy eliminuje znacna Cast hracov, az
sa v zavere stretne posledna trojica
bojujuca o prvé miesto. Ako v time, tak aj
v hre jednotlivcov je tento rezim rychly a
zdbavny, takZe ponuka opat trochu
odlisny zazitok a zabavu.

JOAKIM

LK 2|

7:57 OSL|N. ACCIARI, Z. CHARA
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Dal3ou velkou zmenou v novom NHL je
dvojica komentatorov. Zndmu dvojicu v
aktualnom rocniku nahradili James
Cybulski a Ray Ferraro a ide o zaujimavu
zmenu. Prvé minuty mi nové hlasy
trochu prekazali, no rychlo som si na ne
zvykol a musim povedat, Ze ide o dobry
krok. Sice autori mohli zapracovat na
poriadnej zmene aj so starou dvojicou,
no dd sa to spravit aj takto. Predsa len
koneéne pocut aj iné suvetia urite uvita
kazdy.

Nova Cast vyrazne zmenila grafiku. Teraz
to nehovorim ako vtip, nezmenila len
Cislo, ale naozaj upravila niektoré prvky
grafiky. Z mojho pohladu ale ide skér o
zmenu k horSiemu, a to maximalne pri
novom ukazovatelovi skére. Ten sa uz
Standardne nenachadza v rohu
obrazovky, ale dole, a to po celej dizke.
Pripada mi to ako naozaj nestastné
rieSenie, ktoré spOsobuje jedine to, ze

vam uberie kus z hernej obrazovky a

prekryje ho grafikou. Nerozumiem,
preco sa tvorcovia rozhodli pre takyto
krok a podla mojho usilovného patrania
v menu ani nie je mozné prejst k
povodnému Stylu.

Situacia s NHL 20 je podobnd ako v
predchadzajucich ro¢nikoch. Prinasa
zmeny, tie s zvacsa pozitivne, no nie su
natolko razantné, aby kvoli nim musel
utekat majitel NHL 19 do prvého
herného obchodu po Cerstva képiu. Ak
zaostdvate niekolko roc¢nikov, kdpou asi
zly krok nespravite, no urdite si pockajte
par mesiacov na vyraznejsi pokles ceny.

Ten prichadza napriklad aj pocas Vianoc.

-~ :
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HODNOTENIE

+ novy reZim Elimination

+zmena komentaru je vitana

+ po hernej stranke zase o maly krok dopre-
du

+ zlepSenie animdcii je viditelné

- nova grafika, najma ukazovatel skére, je
krok spat

- opat malé mnozstvo zmien za plnud cenu
- stary engine
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PLATFORMA:

PC, XBOX ONE, PS4
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VYDAVATEL:
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PARADNA RPG 0D SPIDERS STUDIA

i ” VYDANIE:
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GREEDFALL
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Vyvojarsky tim Spiders sa uz niekolko pokojne mdzeme povedat hit, ktory snahu je trochu nestandardna forma, ale

rokov pokusa priniest vynimoénu vytrvalych tvorcov korunuje plne rozhodne sa nestrati. Ma dobré zaklady s
RPG, ale aZ doteraz sa mu to zasluzenym uspechom. jednoru¢nymi cepelovymi zbranami,
nepodarilo. Mars: War Logs, The predpoklady na to, aby bol skvelym
Technomancer a Bound by Flame sice mali Po volbe obtaZnosti, kde si vyberie naozaj strelcom s puskou v rukach a navyse kladie
zaujimavy namet aj prostredie, ale po kazdy, nasleduje vytvorenie hlavného elementdrne pasce. To su ale len niektoré
obsahovej stranke velmi nepresved(cili, hrdinu (alebo hrdinky) a osvojenie zrucnosti, ktoré mézete rozvijat
hoci to neboli vyslovene prepadaky. povolania. Bojovnik a mag su klasické investovanim do stromu schopnosti, a to
GreedFall je vSak obrovsky skok vpred a moznosti, technik, ktory inklinuje k vede,  bez ohladu na Uvodné zameranie postavy.
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Samotné povolanie skutocne nie je
rozhodujuce, len ponuka prvé optimalne
nastavenia pre vas preferovany styl.

Pomocou bodov, ktoré ziskate s vy$simi
levelmi, ale neraz aj najdete na
Specifickych miestach, si vyformujete
predovsetkym bojové znalosti podla
svojich predstav. S nadvazujicimi
prvkami zvysite ich G¢inok a odomknete
aj celkom nové schopnosti, napriklad aj
vel'mi uZitocné lieCenie. MoOZete sa teda
orientovat na boj zblizka alebo z dialky, ¢i
uprednostnite magické utoky. Vsetko sa
da kombinovat, ale bodiky treba
investovat systematicky, aby ste v
nie¢om dominovali. Ak neskor nebudete
s volbami spokojni, vSetko sa da
zresetovat pamatovym kryStalom.

Rozhodne délezZité je aj zvySovanie
atribdtov, ktoré maju po pat stupriov.
Sila, odolnost ¢i Sikovnost maju hned’
niekolko vyznamov. V zavislosti od druhu
vybavy umoznuju pouzitie lepSich zbrani
a brneni, zvysuju hodnotu Zivota ¢i
magie, ale aj pridavaju bonusy k
sposobenému poskodeniu. Napriklad sila
zintenzivni omracenie nepriatela a prida
vacsiu prieraznost brnenia.

Tretou sekciou vyvoja su talenty. Je ich

sice len Sest a daju sa zvysit maximalne
na treti stupen, ale su o to dolezitejsSie a
ovplyviuja klt¢ové moznosti postavy.
Podobne ako v pripade atributov aj body
do talentov pribudaju vidy len po
niekolkych leveloch a kazdy ma cenu
zlata. Alebo ak chcete soli. Je tu
charizma, ktora sa uplatni najma v
dialégoch - na najvyssej drovni
presvedcite aj poriadneho tvrdohlavca,
aby vdm vyhovel. Ktomu dosiahnete
lepsie ceny u obchodnikov a mierne
vylepsite schopnosti svojich spolo¢nikov.
Dal3i talent vdm umozni otvorit vietky
jednoduché, pokrocilé a najzloZitejsSie
zamky. A to bez akychkolvek paklucov a
nastrojov. A €o je trochu skoda, aj bez
sprievodnej minihry, ktord méze
niektorym hra¢om chybat.

Intuicia zvysi pocet predmetov pri
zbierani alebo lipeni a navyse prida
doplnky v dialégoch. Kovacstvo z vas
spravi zru¢ného vyrobcu zbrani a brneni
beZnej az Spickovej kvality, ktoré viete aj
vylep3ovat vkladanim doplnkov s
bonusmi. Veda je zas uZitocna v pripade,
ak chcete vyrabat lieCivé a podporné
odvary, pasce a univerzalnu municiu.
Posledny talent vdm pomoze prekondvat

bezne nezdolatelné prekazky, napriklad
sa vysplhat na miesto vo vacsej vyske,
preskodit priepast, preSmyknut sa GZinou
v skaldch a aj znicit urcité zatarasy. Bez
neho vds ¢aka viac obchadzok a
komplikacii v teréne.

Ako to uz byva, kym sa hlavny hrdina
stane zdatnym borcom, chvilu to potrva.
Ale skusenosti a levely pribddaja rychlo -
¢i uz za zabijanie nepriatelov, alebo
plnenie hlavnych a vedlajsich dloh. A
vasa postava nezacina ako stroskotanec
¢i bezvyznamny clovek, ako je bezné v
inych RPG. Ste prominentnym a vazenym
obcanom, emisarom Kongregacie
obchodnikov v novom svete. Tesite sa
velkej Ucte, stretdvate s guvernérmi,
vediete diplomatické jednania a salutuju
vam vojenské hliadky aj ich velitelia. O
nie¢o mensiu vaznost mate u
nedévercivych domorodcov, ktorych si
musite ziskat na svoju stranu. Ale
reputdciu si budujete aj s inymi
skupinami a frakciami pocas celej hry -
alianciou, néamornikmi ¢i gardou.
Naklonit alebo pohnevat si ich mozete
svojim spravanim, plnenim zadani a
zésluhami. Vztahy su niekedy velmi
krehké.
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V Uvode spoznate povaby svojho
rodného mesta, no aj nakazu, ktora ho
trapi, ale zakratko sa uz ocitnete na
ostrove, kde budete plnit svoje
diplomatické poslanie aj hladat liek. A
niekoho, kto vdm s tym pomdze. Budu to
aj niekolki spolocnici, ktori sa k vam
postupne pridaju. Prvych ziskate uz v
pristave, dalsi priebezne doplnia zoznam
a budu vam plne k dispozicii. Sprevadzat
vas mozu vzdy len dvaja, ale na
vybranych miestach si ich mbzete menit.
A neraz je to nielen vhodné, ale aj
nevyhnutné. A nejde len o to, Ze kazdy
spoloc¢nik ma iny Styl boja, takze ich
mbzete kombinovat tak, aby ste sa s nimi
vhodne dopifiali.

Spolocnici neraz suvisia s hlavnymi
ulohami, daju vam dolezité rady alebo
pomdzu niekam sa dostat. Idedlne je
plnit nepovinné zadania, ktoré zlep3uju
vzajomné vztahy s jednotlivymi druhmi.
Spociatku su totiz neddvercivi, no ak im
pomoézete s ich problémami, nielenze vas
Cakaju zaujimavé a komplexné vedlajsie
ulohy, ale zo spolubojovnikov sa stanu
vasi priatelia. A vtedy sa odomkne aj

uzito¢ny bonus za kamaratstvo, ktory je

individualny pre kazdu postavu. Ked'vas
sprevadza priatelska osoba, zvysi vasu
intuiciu, charizmu & umozni opravovat a
vyrabat vyzbroj, aj ked takymto talentom
nedisponujete! To je skveld vec, ktord
vyborne doplfia moznosti vasho hrdinu aj
motivuje, aby ste sa zbliZili so svojimi
spoloénikmi. A nemusi to byt hned'laska,
aj ked'je tu aj taka Sanca. Za zmienku
stoji aj moznost menit vybavu
spoloc¢nikov rovnakym sp6sobom ako u
hlavného hrdinu. Tymto sa aj meni
vzhlad postav.

mensich osidleniach a opevneniach. Ale
budete sa ¢asto vyskytovat aj v lesoch a
okoli, kde sa mozZete volhe pohybovat.
Pri pocetnych rozhovoroch vas ¢akaju
slusné volby, ktoré zahrnuju aj vyuzivanie
charizmy, intuicie, podplacanie Ci
vyhrazanie. Mnohé sa da dosiahnut
dostatocnou vyre¢nostou a vhodnym
vyberom odpovedi. A kde nepom6zu
slovd, tam cinkaju a strielaju zbrane.
Budete bojovat s banditami, vojakmi,
domorodcami, divokou zverou a ¢asto

narazite na agresivne vymyslené tvory,
ktoré su spdjané s miestnym folklérom.
Vadsinou sa bijete v trojici, so svojimi
spolo¢nikmi po boku, proti nepriatelskej
presile.

Boj je rieSeny pomerne jednoducho, no
pritom je velmi efektivny. Zakladny utok
zblizka (s rychlym prepinanim dvoch
zbrani) kombinujete s kopom, ktory
moze aj omradit. Pritom sa da uzamknut
ciel, na ktory utocite. K tomu je tu
pobehnutie ¢i jednoduché uhybanie a
zUrivy utok z nahromadeného
adrenalinu. Plus navolenymi klavesmi
alebo cez takticky rezim so zapauzovanim
strelba, pouZivanie pasci, kuzel, pitie
odvarov. Dolezitym parametrom vas aj
nepriatelov je brnenie vyjadrené na
ukazovateli Zivota ikonkami Stitov.
Podstatne vacsie zranenie spésobite az
potom, ked' protivnikom v boji
neutralizujete tuto ochranu. V pripade
vasej postavy to znamen3, Ze je vo
vacSom ohrozeni.Tuto obranu ale
mbZete obnovit napriklad podpornymi
odvarmi. Po bitke sa regeneruje
automaticky.
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Po boji zostava korist, ktora sa na zemi
pekne ligoce, aby ste ju pohodlne nasli.
Podobne su zvyraznené aj truhlice s
lakavym obsahom, plody rastlin ¢i huby,
ktoré mozete zbierat a pouZit na vyrobu
predmetov alebo predat. Niektorym
hracom méze chybat moznost toho, Ze
vas prichytia pri kradezi. Ni¢ také tu nie
je, veci mbzZete zobrat postavam v ich
domoch alebo na ulici priamo pred ich
ocCami a nijako nezareaguju, neza¢nu
volat o pomoc ani na vas utodit a uz
vébec vam nehrozia privolané hliadky a
Zalar. To je naozaj Skoda, pretoze
detailne spracované lokality pIné
objektov, budov a obyvatelov by posobili
viac realisticky. Nehovoriac o tom, Ze by
ste si museli davat pozor a Castejsie
vyuzivat zakradanie. To aplikujete aspori
v Specifickych zénach vyhradenych pre
isté frakcie alebo pri tlohdch, kde sa
chcete vyhnut pozornosti nepriatelov,
niekam nendpadne dostat, niekoho
sledovat.

A Ulohy su skutocne vyborné. Nielen tie
hlavné, ale aj vedlajsie, ktoré plnite, aby

ste ziskali nejaké XP navyse, niekoho si
naklonili ¢i pomohli spolo¢nikom. Jedna
sa zadania s viacerymi krokmi a logickou
postupnostou, ktorych vyriesenie je
zadostucinenim. Napriklad aj zdanlivo
banalna pomoc domorodému
obchodnikovi, ktorému straze zabavuju
tovar, sa necakane skomplikuje, ma viac
faz a vyzaduje vyre€nost aj vyuzitie
roznych schopnosti. Ulohy pritom
spravidla maju viac sposobov rieseni. Ak
by ste predsa len baZili po fadnych
zadaniach, su tu este jednohubky
najcastejsie ziskané ako zname odkazy
na vyvesnej tabuli. Napriek svojmu
oznaceniu ,, misie" sa jedna o najmenej
zaujimavé ulohy obmedzené na rychle
aktivity ¢i boj.

Vo velkej krajine vas ¢aka vela
cestovania. Ale nemusite zdihavo vietko
prechadzat, kym sa niekam dostanete. Je
hned niekolko spdsobov ako si skratit
cestu. Mesta su pomerne velké rozsiahle
plochy cez ktoré mézete plynule
prechadzat a zdjst aj do blizkeho okolia.
Do dalSich oblasti sa presuniete po

vybere znaciek v okrajovych castiach
mapy. Rychly presun umoziuju
prepravné vozy, kde za par drobnych
zvolite ciel cesty a hned'ste tam. V
beznej krajine a divocine vas ¢akaju
rozsiahle, vacsinou lesnaté a
polootvorené plochy s mnohymi
vybezkami, jaskyfiami, domorodymi
kmenmi a zaujimavymi miesteckami. Ich
okraje su tieZ lemované transportnymi
znackami, plus piliermi pri domorodych
osadach.

Ale v teréne narazite aj na ohniska. Tie
sliZia hlavne ako zastavky a pripravné
stanoviska. MdZete tam vymenit svojich
spoloénikov, vyrobit, opravit a rozobrat
predmety na suroviny pri remeselnom
stole. A tieZ odloZit do truhlice prebytky,
spat a prebudit sa v urcitej faze dfia a aj
rychlo cestovat po vybere lokality na
hlavnej mape. V kazdom meste mate ako
diplomat rezidenciu, ktord vam
poskytuje podobné moznosti. Cestovanie
a manaZovanie postavy prostrednictvom
tychto domov a ohnisk je teda velmi
praktické.
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Select Help

Navigacia pri putovani je vyrazne
ulahcena kompasom v hornej ¢asti
obrazovky. Vidite tam aj znacky uloh a
ked' st priamo uprostred kompasu,
zobrazi sa aj struény popis a vzdialenost
od ciela. K tomu si pridajte dalsie znacky
na mape oblasti a svetovej mape a
jednoducho nemézete zabludit. Velmi
pohodine sa zorientujete, prepinate
ulohy a aj najdete, ¢o potrebujete.

Velmi dobre sa to hra a aj solidne vyzera.
Co hra straca kvoli nie Gplne top grafike,
to dotahuje zaujimavym dizajnom
prostredi, mnoZstvom objektov a
detailov. Na jednej strane potesia
podrobne spracované mesta so svojim
beznym ruchom a architekturou, s
uchvatnym pohladom uz z dialky pri
prichode. No vSimnete si niektoré
opakujuce sa interiéry, ale aspon s
odliSnym vybavenim. A potom su tu polia
a ldky s cestickami, mlynmi a detailne
spracovanou vegetdciou. A lesy s
potdcikmi, opadanym farebnym listim,

EQUIPMENT

= 917

©

réznymi zakutiami a hustinami. Meni sa
dennd doba, takze to vsetko vnimate v
réznych podobach, pocas vychodu sinka
aj hviezdnatej noci. Celkovo to pripomina
rozmanitost a preciznost, aki sme videli

u tretieho Zaklinaca.

Vsetko vnimate z pohladu tretej osoby,
ale pri rozhovore su postavy viac
priblizené a pozadie s rozmazanym
efektom ako vo filmovych scénach.
Niekedy sa kamera prepina aj na efektny
pohlad zhora. Pohyb postav pri hrani
vyzera dobre (vynimkou su divné ,turbo"
jelene), ale s ich umelou inteligenciou a
spravanim je to trochu horsie. Obcas sa
niekde zaseknu alebo sa prejavuju velmi
strojovo. Vyslovene neprirodzene
vyzeralo stretnutie so sltzkou, ktora sa
po rozhovore otocila k muru a zostala
tam tak stat.

Inak je vidiet snahu tvorcov rozlisit osoby
vzhladom podla frakcii ¢i kmeriov, len v
tom nehladajte nejaké historické
presnosti. Napriklad zastupcovia
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susednej velmoci maju turbany a ich
jednotky baretky. Domorodci nevyzeraju
ako tradi¢ni Afroamericania s tmavou
pletou a ¢iernymi vlasmi a ani nie su
polonahi. Ich tvare pdsobia dost jemne a
vyvojari sa ich snazili spravit
exotickejSimi roznymi prvkami vo
vlasoch, bizarnym pomalovanim a
tetovanim. Obleceni su vaésinou v
akychsi tunikach s pierkami a doplnkami,
ktoré inklinuju k prirode. Nie je to
dokonalé, ale vcelku vierohodné.

Dabing je vyborny a pocujete ho pri
vSetkych rozhovoroch a ¢asto. V pripade
domorodcov je to Umyselne trochu
[dmand anglictina s prizvukom a neraz aj
kmenovymi vyrazmi, aby boli aj po tejto
stranke trochu Specificki. Orchestralna
hudba pasuje k historické mu obdobiu,
ale mne osobne nie vzdy sadla v urcitych
situdcidch, kde nemala patriénd ndladu ¢i
dramatickost a skor pdsobila dost

lezérne.
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UNKNOWN CREATURI

Ovladanie a jednotlivé ¢innosti su
rieSené velmi prakticky a vSetko je
intuitivne a pohodIné. Progres v hre sa
automaticky uklada na kltcovych
miestach a po boji, inak vyuZzijete save a
quicksave na lubovolnom mieste.
Tvorcovia sa snazili o dokonaly komfort
hraca a bezproblémovu hratelnost a to
sa im viac-menej podarilo, hoci par veci
mozno privelmi zjednodusili. A hra obcas
mala poklesy snimkovania a padala, Co,
dufajme, vyriesia zaplaty.

GreedFall je velmi prijemnym
prekvapenim a vyvojari Spiders frajeri.
Po niekolkych vlaznych pokusoch
vytvorili naozaj skvelu RPG, ktord zaujme
vacsinu fanusikov tohto zanru, i ked'sa
najdu aj taki, ktorym az tak nesadne.
GreedFall sice ponuka zauZivané sucasti
tradi¢nych hier na hrdinu, ale robi to
umne a pridava aj nieco svojské, ¢im sa
odlisuje od konkurencie. Vydareny je aj
pribeh a dialégy, ktoré su bohaté a
putavé, a pritom bez prazdnych fraz. Hra

96 # UNBALANCED

ma dostato&nu hibku, i ked st niektoré
aktivity simplifikované. Napriklad
otvaranie uzamknutych truhlic je len
formalita a predmety odcudzite bez
toho, aby vas niekto obvinil z kradeze.
Urcite narazite na nejaké sucasti, ktoré
by sa dali dopilovat a vylepsit, ale
vysledny efekt je velmi dobry a od hry sa
nedokazete len tak odtrhnut. Skutoc¢ne
som si uzil 45-hodinovu cestu do finale,
pocas ktorej som splnil vacsinu
nepovinnych uloh. A verim, Ze nielen pre
mna je to jeden z najintenzivnejsich
hernych zazitkov v tomto roku.

HODNOTENIE

+ bohaty, velmi dobre a detailne
spracovany svet

+ vyborné hlavné aj vedlajsie ulohy a
dialogy

+ efektivny vyvoj hrdinu prepojeny so
spolo¢nikmi

+ intuitivne a praktické vykonavanie
¢innosti a navigacia

- spravanie NPC postdv je niekedy
neprirodzené

- pri kradezi vas nik neprichyti a ni¢
neriskujete

- zjednodusenie urcitych aktivit moze
trochu prekazat




REGENZIA

REMEDY JE SPAT

iem pochopit, ked niekto tejto hre

udeli Stvorku. Rovnako dokazem

pochopit aj hodnotenia, ktoré

siahaju az k desiatkam. Remedy sa
mozno snazili vytvorit hru pre kazdého,
no Sam Lake rozhodne nenapisal hru pre
kazdého. Nenapisal hru, ku ktorej si
sadnete vecer, ked pridete z prace, aby
ste si oddychli a na chvilu vycistili hlavu.
Tu to jednoducho nejde a prave hlava je
to, ¢o vam pri hrani musi fungovat na
plné obratky. Niekto vam pocas dialégu
Ci prestrihovej scény zazvoni pri dverach,
vy odbehnete, no uz ste vtom momente

mohli stratit délezitu ¢ast pribehu, ktory
je az neCakane komplexny a mozno by
som takto hned’ na tUvod aj prehlasil, ze
je tym najlepsim, ¢o doteraz Sam

Lake napisal.

Pritom v Uvode tak pribeh mozno ani
nepobsobi. Stretdvame tu Jesse Faden,
ktora filozofuje o podstate sveta okolo
seba a o tom, ako svet okolo nas vlastne
vhimame. Jesse pOsobi ako obycajna
mlada Zena, no uz od zaciatku vam na
nej nie¢o nesedi. Rovnako ako by vdm
nieco nesedelo na komkolvek inom, kto
by sa rozpraval sam so sebou. Jesse trapi

PLATFORMA:

PC, XBOX ONE, PS4

VYVOI:

REMEDY

VYDAVATEL:

505 GAMES
ZANER:
AKCNA
VYDANIE:

27. AUGUST 2019

nieco z minulosti, no zaroven Jesse nie je
sama. Prichadza do tajomnej budovy
niekde v New Yorku, aby tam odhalila
nieco, ¢o ju mata uz dlho. No ani sama
netusi, kolko tam toho zisti sama o sebe.

Co je vlastne tlohou Federalneho Gradu
pre kontrolu? To sa budete sami seba
pytat velmi dlho a Control vdm bude zo
zaciatku davat len kryptické odpovede.
Pravdou ale je, Ze hra neskryva mnozstvo

z televiznej obrazovky.




WELCOME TO THE OLDEST HOUSE
Proceed further into the Bureau

Ulohou tradu je totiz skimanie
paranormalnych javov a ak je to
potrebné, tak aj zasahovanie v pripade
takychto udalosti. A ¢o sa tyka tych
seridlov, Akty X z toho priam kricia.

bolo citit uz v hre Quantum Break. No a,
samozrejme, je tu vela Lyncha. Sam Lake
dokonca vytvoril lepsiu ,,lynchovinu“ ako
sam Lynch.

Veci pre Jesse eskaluju velmi rychlo.

V jednom momente je len obycajnou
Zenou patrajucou po odpovediach,

v druhom je riaditelkou celého Uradu.
Pravdou je, Ze nie tplne tmyselne. Urad
samotny totiZ nie je beznou vladnou
instituciou a jeho pravidla su, povedzme,
dost svojské. V. momente, ked'sa Jesse
chopi sluzobnej zbrane
predchadzajuceho riaditela, sa sama
dostdva na jeho miesto. Hra to velmi
sympaticky riesi mnozstvom detailov,
ked napriklad jej portrét ako novej
riaditelky uvidite na stenach po celej
budove, lebo tu sa mnoho veci deje tak
akosi samo. Urad je prepojeny na
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riadiaciu radu z inej dimenzie a to je
dalsia entita, ktord musite spoznat
a pochopit jej tlohu.

Vpred pribehom vas postva pomerne
pestra paleta postdv. S niektorymi
interagujete priamo a dokonca tu mate
aj rozsirené moznosti dialégov. Totiz to,
Ze okolo vas prebieha kriza ohrozujuca
cely svet, nie je dovod na to, aby ste si
nesadli za st6l a neskusili z niekoho
dostat informacie o veciach navokol.
Informacie o svete vSak dostavate aj

z rOznych vizii, zo zdznamov veduceho
vedca, no je tu aj velmi zaujimava
postava finskeho udrzbara, s ktorym
zaZijete aj jednu velmi zaujimavu misiu.
No a nebola by to Remedy hra, ak by
mnozstvo dalSich detailov a zaujimavych
informacii neobsahovala v podobe
materidlov, zapiskov, nahravok a dalsich
predmetov skrytych kade-tade po
leveloch.

Aby som to skratil a uzavrel, Control
boduje hlavne pribehom, no nie je to
jednoduchy a linedrny pribeh. Musite mu

naozaj venovat svoju pozornost a musite
sa snazit zbierat informacie o fiom aj
mimo vase] hlavnej cesty vpred. Vtedy sa
o nom dozviete najviac a taktiezZ sa don
dok&zete najviac ponorit, pricom
odhalite aj neCakané spojenia s inymi
hrami. NavySe ani dokoncenim hlavnej
pribehovej linie nie je celkovy pribeh hry
uplne dokonceny a stale vdam tu tak
zostava priestor na dalSie odhalovanie.
Pozitivom podla mna osobne je aj to, ze
vam hra pribehové detaily nedava na
striebornom podnose, ale pocita s tym,
Ze viete pohnut hlavou a niektoré
suvislosti si domysliet.

Control presne nasleduje v Style
predchadzajucich Remedy hier a opit je
tu akysi serialovy aspekt, aj ked'inak
ponaty ako v predchadzajucich hrach.
Hlavnych misii je 10 a kazda je akousi
epizdodou, pricom filmové prvky do hry
vstupuju v podobe nahravok, ktoré tu
sledujete. Tie suU hrané a nie v engine hry.
No a rovnako je Control akénou hrou,
kedy je pribeh rovnako dolezity ako
hratelnost.



Obcas hra prvé husle jeden aspekt,
potom zas druhy. Namiesané je to velmi
dobre a stdle pred vas hra davkuje nieco
nové a nieco zaujimavé.

LenZe aj ten akény aspekt je tu pomerne
netradi¢ny a z niektorych pohladov méze
byt najslabsim ¢lankom hry. UZ som
spomenul sluzobnu zbran, ktoru Jesse

v hre ziska. A ta je vlastne vasa jedina
zbran, aku v hre budete mat. Je to pistol,
ktora je taktiez previazana na astralnu
rovinu a vdaka tomu dokaze menit svoje
podoby, takZe raz striela ako pistol,
potom zase ako automat ¢i brokovnica

a podobne. Efekty su tu tak rézne, no
problémom pre mna osobne bolo, Ze to
¢asom poOsobilo monotdnne, lebo
jednoducho stale v rukach drzite tu istu
pistol, aj ked' z nej vychadzaju rozne
druhy striel. MoZno Remedy mali skusit
vyraznejsie obmienat nielen efekty, ale aj
tvary.

V mojom pripade to skoncilo tak, Ze som
ziskal niekolko podéb zbrane, no
nakoniec som tak i tak aZ do konca hry
iSiel len s dvomi, ktoré mi najlepsie sadli
a ostatné som ignoroval. Postupne
navyse v hre zbierate r6zne materialy,
prostrednictvom ktorych mozete svoju
zbran postupne vylepSovat a taktiez jej
pridavat sloty na vylepsenie réznymi

© FRIDGE DUTY

Assist the Agent in the Panopticon cell after Dylan has
been found - 4th Floor

modmi. Mody pouZivate vzdy na dany
rezim zbrane, takze napriklad
automaticky reZim spravite presnejsi

a brokovnicovy rezim zas silnejsi. Mody
prichadzaju postupne v silnejsich
kategdriach, takze kym v Uvode hry vdm
padne presnost najnizsieho levelu, ku
konci uz najdete takyto mod levelu 4.

Niekedy v zaciatku vyvoja Control mozno
bol ndpad vystavat hru na koncepte
pribuznom s Quantum Break a isté
podobnosti sa tu popriet nedaju. TotiZ aj
tu hlavna postava dostane Specidlne
schopnosti, ktorymi si moze pri boji
pomahat. A kym Quantum Break bol
postaveny na schopnostiach ovladania
¢asu, tu je ich ponuka pestrejsia.
Zakladom je telekinéza, takZze dokazete
pouzivat predmety vokol seba na utok
jednoducho tym, Ze ich hodite po
nepriateloch. Postupne ziskate aj
levitaciu, takZe Jesse dokaze prekondvat
prekazky, aké by bezne nedokazala. Je tu
aj Stit vychadzajuci z telekinézy, kedy sa
Jesse obklopi sutinami, ktoré ju docasne
chrania pred utokmi. No a poslednou
schopnostou je ovladnutie mysle vasich
nepriatelov.

Zakladné atributy Jesse spolu s jej
$pecialnymi schopnostami dokazete
taktieZ postupne levelovat a Jesse navyse

viete tieZ vybavit hned' niekolkymi
modmi. Nie je to Ziaden komplexny RPG
mechanizmus, no hratelnost to spestruje
a taktiez si mbzZete vybrat taku cestu
hrou, aka vam vyhovuje. Dokonca v tom
Remedy zasli aZ tak daleko, Ze hru
dokazZete prejst bez toho, aby ste ziskali
vSetky schopnosti. MézZete sledovat
zaverecné titulky a pritom ste ani len
nesli okolo miesta, kde ziskate ovladnutie
mysle. To v3etko pritom vychadza

z unikatneho dizajnu hry, ktory je dalSou
vecou, ktorou Remedy zabodovali.

Hra sa odohrava v budove nazvane;j
Najstarsi dom a aj tato budova je
prepojena na dalsie dimenzie. Ak mate
radi Doctor Who, predstavte si ju ako
vnutro TARDIS. Neustdle sa meni

a hlavne je zvnutra vacsia. Toto umoznilo
autorom vytvorit v prostredi 3D akcie
koncept podobny 2D metroidvania hram.
Teda mate pred sebou nejaké miestnosti
a koridory, ktoré su viak vel'mi ¢lenité

a navyse si postupne otvorite priestor aj
tam, kam to predtym neslo. Bud'vas tam
posunie pribeh, alebo aj schopnosti

a nové moznosti. Z hladiska hratelnosti
to posobi vyborne, nehovoriac o tom,
aké parddne scény si pre vas autori pri
zobrazeni nestability herného sveta
pripravili. Zaroven su prostredia naozaj
pestré.
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@ THRESHOLD
Find the Black Rock Quarry

-

Co sa tyka tych scén, celkovo Remedy
ukazali velky cit pre to, ako vas zaujat.
Pre Control je typicka naozaj
vynikajlca atmosféra, ktora vie byt
dramatickd, hororova, mysteridzna,
jednoducho vzdy taka, aby vas dostala.
Nepriatelia mozZu byt tieZ jednotvarni,
ked uZ len ich koncept vas dokaze
chytit. Reprezentuje ich sycanie,
dramatické zmeny farebnej palety
prostredia a podobne. Potom su tu
zase scény, kedy sa pred vami
premieta vedomie predchdadzajluceho
riaditela. Alebo Uplne skvostna akéna
sekvencia v bludisku ako z filmu
Inception, ktora je eSte viac umocnena
skvelou hudbou.

Control ma svoje chyby, no obrovsky
ich prevazuju pozitivne stranky. Az na
jednu oblast. Graficky je sice hra velmi
dobr3a, ponukne detailne spracované
postavy s kvalitnym snimanim tvari

a vdaka vyborne spracovanému
nasvieteniu a tieflom vyzerad viac nez
len slusne, no optimalizacia je priserna,
a to hlavne na konzolach. Nastastie,
som mal moznost hrat hru v najvyssich
nastaveniach a dokonca

s raytracingom, takZe viem, ako dobre

dokaZe vyzerat, no toto je daleko od
toho. Konzolova verzia ma prehnané
,rozblurovanie", tak isto aj ,filmové“
zrno, no najhorsie su prepady
snimkovania a hlavne toto je vec, ktora
stahuje celé hodnotenie dole. Ak to
niekedy autori opravia, pokojne si
pripocitajte aj cely bod.

Naopak zvukovy dizajn ukazuje
obrovské kvality a je to jedna z oblasti,
ktoré celkové hodnotenie tahaju hore.
Efekty, dabing postav a tieZ hudba su
na vysokej Urovni a podciarkuju to, ze
sa Remedy aj tentoraz podarilo priniest
nieco vynimoc¢né. To isté sa da povedat
o destrukcii, ktora ukazuje, aky by mal
byt $tandard dnesnych AAA hier v tejto
oblasti. Nebude to pre kazdého a ak
nemadte radi ndrocnejSie mysteridzne
pribehy, ktoré vam nedaju celu
expoziciu na zlatom podnose, tu si na
svoje nepridete. Je len obrovska skoda,
Ze kvalitnd hratelnost a este lepsi
pribeh nedokazali autori podporit aj
zodpovedajucim technickym stavom,
pri ktorom by ste si hru mohli naozaj
vychutnat. Hrat sa da a velmi si ju
uzijete, no lepsie by to bolo v pripade,
ak by dojem nekazili framedropy.

HODNOTENIE

+ zaujimavy mysteriézny pribeh

+ perfektna atmosféra

+ dobra akénd kombindcia s roznorodymi
schopnostami

+ zvuk, moznosti grafiky a deStrukcia

+ sluéna hernd dizka a mnoZstvo vedlajsich
uloh

+ easter eggy

- vlastne len jedna zbrarn a malo typov
nepriatelov, ¢o sa mdze zunovat
- priserny technicky stav na konzolach
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THE DARK PICTURES ANTOLOGY

SUPERMASSIVE
VYDAVATEL:
ZANER
ADVENTURA

Kym filmové horory ma uz tak neberu,

k tym hernym si stdle rad sadnem. Na

platne uz malokedy objavite nejaky

sviezi ndpad a v mainstreame to
bohuzial neraz spada len k samoucelnosti
a brutalite. Zato v hrach sa aj nejaké to

VYDANIE:

30. AUGUST 2019

klisé da prepacit ¢i osvieZit uz len tym, Ze  koncepte vybudovalo cely biznis. Britské
nie ste len divdakom, ale priamym Studio Supermassive Games sa po
ucastnikom deja. K tomu si este tuatam  mnohych mensich projektoch prvy raz
priratajte aspofi zdanlivi moznost volby poriadne predviedlo v Until Dawn a tato

a vysledok méze byt velmi zaujimavy. hra im ukazala cestu, akou odvtedy idu

Dokonca existuje Studio, ktoré si na tomto dale;j.
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Tento hororovy koncept vsak tentoraz
trosku obmenili a namiesto jedného
vacsieho pribehu chcl rozpravat mnoho
mensich v rdmci antoldgie, ktorej prva
Cast tu teraz mame. The Dark Pictures
Anthology: Man of Medan je teda len
zaCiatkom niecoho a ak by ste nevedeli,
¢o od toho ¢akat, pozrite sa na Twilight
Zone, Tales from the Crypt, ¢i napriklad
aj American Horror Story pre mladsie
rocniky. Jednotlivé pribehy sice
samostatné budu, no nebudu tu chybat
ani spolo¢né elementy. V pripade tejto
antoldgie su spolocnymi prvkami horor,
obrazy a rozpravac, ktory vas do pribehu
prenesie.

Rozpravac je opéat jedna z tajomnych
postav, aké Supermassive oblubuju vo
svojich tituloch z poslednych rokov. Vie
viac ako vy, mébze vam ponuknut
pomdcky, no zéroven neviete, ¢i mu
mozete verit a ako k nemu mate
pristupovat, sam vam totiz ddva moznost
volby v dialégoch s nim. Asi si eSte
budeme musiet pockat na to, kym sa
dozvieme, kto to je, kde sa nachddza

a aké konkrétne ma prepojenie na tieto
pribehy, no jedna vec je ista uz teraz. Je
to rozpravac aj toho vasho pribehu.
Autori tu totiZ opat stavili na svoj trik.
Minule to boli motylie kridla, teraz su to
obrazy, no podstata zostdva — vy robite

And welcome...

pocas hrania rozhodnutia a tie
ovplyvriuju Zivot aj smrt postav, ktoré
svoje osudy zverili do vasich rak.

Kym Until Dawn predstavoval klisé
tradi¢ného slasheru, ktoré postupne dost
pekne obmenil, tu je to hororové klisé
lode duchov, no opét by ste mali byt na
pozore, lebo sa autori pohravaju s vasimi
ocakavaniami a znalostami Zanru.
Tradi¢né zanrové prvky su tu a takmer
véetko ste to u? niekde videli. Ci nie?
Partia tinedZerov na love za potopenym
pokladom, opustend tajomnd lod'z konca
2. svetovej vojny a tak dalej. Samozrejme
nechybaju obligatne vztahy, kde
Sportovec chodi s krasavicou, v partii
nesmie chybat nerd, no a je tu aj vtipkar
s hfbou penazi. K tomu si priratajte
alkohol a uZ to pésobi dost povedome,
¢o poviete?

Nastastie sa opat ukazuje, Ze prave

s tradicnymi Zanrovymi tropmi vedia

v Supermassive narabat dost dobre,
takZe aj tie stokrat videné veci si viete
velmi dobre uzit. V priebehu hry
spoznate paticu hlavnych postav

a v jednotlivych jej ¢astiach preberiete
ovladanie nad kazdou z nich v uréitych
situaciach. Niektoré prebiehaju sucasne,
iné maju za ciel ich spojit, dalsie zas
ohrozit. Je na vas, ako sa vtedy

zachovate. Stéle je tu vSak aj pribehovy
proldég v Uvode, presne ako v Until Dawn.
Je ¢asovo oddeleny, ponukne trosku iny
pohlad na udalosti, no aZ postupné
hranie tieto dva deje za¢ne spijat tak,

vam davali zmysel.

MoZno to na mdj vkus v pripade novej
hry az prili$ zjednodusili a zlom je v ramci
deja az prilis doslovny. Inymi slovami
vam vSetky informdcie predostru na
zlatom podnose bez toho, aby nechali
nejaky priestor na to, aby ste si ich
domyslali. Naznaky tu samozrejme su uz
v priebehu hry a velmi skoro zacnete
tusit, Ze kym nieco sa deje naozaj, iné
veci nemusia byt pravdivé. Tak v polovici
uz budete mat velmi istu tedriu o tom, ¢o
sa deje. Aj tak ale v poslednom akte
pride jedna z postdv, ktord vdm v hned’
zhrnie, ¢o sa udialo a ako sa to udialo.
Toto ale nie je Monk, nesedi to tu.

Hratelnostou zostali s Man of Medam
vyvojdri verni tomu, ¢o sa im osvedcilo

v minulosti. Ponukaju tak skor moderny
styl interaktivnych filmov, kde hercov

v digitalnej podobe prenesu do herného
sveta a vas tam v ich koZi nechaju
ovladat pomerne banélne ¢innosti, ktoré
Casto doplnuju aj quick time eventy. Na
tom v3ak hratelnost samotna zaloZzena
nie je. Jej taziskom totiz su dialdgy.
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Tie ovplyviiuju nielen vase konanie

v danych situdciach, ale tiez vztahy medzi
postavami. A kym konanie zvykne mat
nasledky ¢asto hned'tu a teraz, désledky
dialégov sa mdZu dostavit az neskoér

a taktiez mo6zu vyustit do Umrtia postév.

Stdle sa mi velmi paci, Ze hra ponuka mix
rozhodnuti, kedy viete predvidat
vysledok, spolu s takymi, kde len tazko
mbzete vediet, ¢o sa stane. Ste predsa na
strasidelnej lodi, kde vdm hrozi
nebezpecenstvo. Moze teda pdsobit
logicky zobrat n6Z, nech sa mate ¢im
branit. No sériou istych rozhodnuti
mozete dospiet k situdcii, kedy by ste ten
ndZ pri sebe mozno ani nechceli mat. Je
vela mozZnosti, kedy vaSe postavy mozu
zomriet. To pre vas zarover znamena
vela moznosti toho, ako ich mozete
zachranit. Napovedy tentoraz dostavate
prostrednictvom obrazov, ktoré autori

v hre skryli a ked'ich objavite, zaZijete
kratucku viziu budicnosti, no sami ju
musite rozlGstit, aby ste vedeli, ako sa
zachovat.

Citite tu dopady svojich rozhodnuti a to
len kvitujem. Nie je to ako niektoré

Telltale hry kedysi, kde vam hra kazdych
5 sekund zahlasila, Ze ten ¢i tamten si
nieCo zapamataju a nakoniec z toho nic
nebolo. Tu mézete nestastne dve
postavy postvat proti sebe. BohuZial
priebeh ovplyviiuju aj uz spominané QTE,
¢o mi Uplne nevonia. Nastastie nie aZ tak
vyrazne a ak v sekvencii pokazite prvy,
eSte to neznamena, Ze ste na mieste
mftvi. Vaésinou. Netreba zabudat ani na
to, Ze obcas je aj Ziadna akcia rieSenim

a ako sa hovori, ml¢at je zlato. Mozno
vam to zachrani koZzu. MoZnosti je vela

a to je to najlepsie.

UZ mi ale nevonia, Ze oproti Until Dawn
eSte viac ubrali na interaktivite a to je uz
¢o povedat, pri¢om je to asi moja
najvacsia vycitka voci hre. Uz vyssie
spominand hra bola naozaj len
interaktivnym filmom, kde ste toho vela
nerobili. Tu to vSak autori naozaj
zredukovali uz len na to, aby ste chodili
a stlacili dané tlacidlo vtedy, ked vam to
hra ukaze. Dokonca aj to chodenie je
dost priamociare a kedZe sa to odohréva
na lodi, odbo¢it dokazete maximalne do
nejakych kajut a polorozpadnutych
miestnosti, takze ani bludit nebudete.

Ocakaval by som presny opak, Ze sa skor
pokusia hratelnost samotnu rozsirit, nie
este viac obmedzit.

Nezostalo to vsak len pri rekapituldcii
toho, ¢o sme uz kedysi videli v Until
Dawn. Supermassive tentoraz aj
zaexperimentovali a priniesli nieco, €o sa
v tomto Zanri ¢asto nevidi — multiplayer.
Ten je tu dostupny v dvoch rezimoch.
Movie Night je pre vase partie vecer
doma. Uz nemusite sledovat horory,
mbZete siich zahrat. MbZete hrat az piati
na jednom gauci, kazdy v Uvode dostane
nejaku postavu a ide sa na vec. Alebo si
vo dvojici online zahrate Shared Story, o
sice neznie ako zabava, no rozhodne to
zabava je. Dokonca v tomto rezime
najdete aj scény a moznosti, ktoré

v singleplayeri nie su. Pripadne ich
zazijete v rozsirenej podobe, Co je

rozhodne nieco, o je velmi zaujimavé.

Potesujuci je aj to, Ze sa autori
nevykaslali na pridanu hodnotu. Hranim
a idedlne aj zbieranim vsetkych moznych
predmetov po hre si totiz odomykate
bonusové materialy. Tie su tu v podobe
dokumentov.

Van Linden Engine Works

Rotterdam, Nederland
DIESEL ENGINE NO. 1734
YEAR 1920
TYPE L87 C-SE
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Conrad: I just want to know where the hell they all went.

Julia: There should have been dozens of people on board.

Najdete tu napriklad stru¢nu historiu
hororovych antoldgii, kratky rozhovor
s jednym z hercov, dozviete sa viac

o rozprdvacovi — kurdtorovi a podobne.
Pritom to nie je len o tom, Ze tu tieto
bonusy su, dokonca su spracované
naozaj dost dobre, takze to k tym par
hodindm hrania prida dalsie chvile
sledovania nie¢oho zaujimavého.

Co sa tyka technického spracovania, to je
sice stale velmi dobré a naozaj filmové,
no je o nieco za kvalitami Until Dawn a to
najma v oblasti tvari postav. Na druhu
stranu, radsej asi ubrat, ako mat
problémy s chodom na zakladnych
konzolach. Na hru sa aj tak stale pozera
dobre a lod ako taka je vyobrazend
parddne. Dojem z vizualu kazia len
horizontdlne ,filmové” pasy hore a dole,
ktoré tu fakt nemuseli byt. Herci tu
taktieZ vedia vyniknut a medzi nimi
najdete aj Shawna Ashmorra (lceman v X
-men filmoch). Herci sa teda logicky

staraju aj o dabing, ktory je rozhodne
kvalitny, no a hudba velmi dobre
dokresluje atmosféru, pricom je sice
typicky Zanrova, no stéle kvalitna.

The Dark Pictures Anthology: Man of
Medan je zaciatok zaujimavého projektu
a ak sa vam pacil Until Dawn, tu si taktiez
mbZete prist na svoje. Hororovy pribeh je
sice iny, no koncept je v zasade rovnaky.
Len osobne mam problém s tym, Ze hra
predstavuje vlastne taky kratsi, slabsi

a hlavne menej interaktivny Until Dawn.
Dalsia vec je, ze ak vam a? tak nezéleZi na
postavach, pravdepodobne sa do nej
nepustite druhy raz. Koncov je tu sice 14,
postavy mozu Zit a umierat rézne, no
pribeh odhalite a ak vam to staci, hra vas
mozno uz nevtiahne. Sice tak je na ¢om
stavat, kvality tu s, no mohlo to
dopadndt aj ovela lepsie. Fanusikov
hororu a interaktivnych filmov vsak

zabavi urdcite.

HODNOTENIE

+ umné narabanie so Zanrovymi
trépmi

+ zaujimavy pribeh

+ rozhodnutia maju vplyv na osudy
postav

+ ndpadité zapracovanie
multiplayeru

+ slusny audiovizual

+ prijemné bonusy

- kratSie, priamociarejsie, menej
interaktivne

- filmové" pasy v obraze

- otazna znovuhratelnost
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Platinum Games sice za sebou maju

aj niekolko prepaddkov, no tie boli

vysledkom suhry niekolkych

okolnosti — boli to licencované

produkty pre niekoho iného, na
ktorych pracoval druhy tim a navyse ich
kvoli licencii nahanal aj ¢as. Korra a aj
Ninja korytnacky by si urcite zasluzili
lepsie hry, no to je uz minulostou. Okrem
toho ale maju autori stanoveny svoj
Standard, ktory je vysoko postaveny este
z ¢ias Capcomu, odkial velka ¢ast tychto
[udi vlastne pochadza. Doteraz su v DNA
ich hier zakddované prvky, ktoré si
pamatame este z Devil May Cry, no
zaroven prinasaju novinky a posuvaju sa
dalej, pricom sa neboja ani

experimentov.

Bayonetta, Vanquish a Nier: Automata sa
uz zaradili medzi klasiky akéného Zanru
z krajiny vychadzajuceho sInka a teraz sa

zda, Ze Platinum Games priniesli

dalSiu. Astral Chain moZno trosku trpi
nedostatkom pozornosti kvéli tomu, Ze
vychdadza exkluzivne na Nintendo Switch,
no je to hra s rovnako velkymi ambiciami
ako ich ostatné tituly. A vlastne je istym
sp6sobom aj takym mixom medzi nimi,
¢o je désledkom toho, kto kazdy na nej
pracuje. Vyvoj vedie Takahisa Taura,
ktory bol hlavnym dizajnérom Nier:
Automata. Pracuje na nej aj Hideki
Kamiya, tvorca DMC a Bayonetty. Dizajn
postav ma na svedomi zndmy manga
vytvarnik Masakazu Katsura. No a hudbu
skladal Satoshi Igarashi, skladatel pre
druhi Bayonettu.

Dalo by sa povedat, Ze za hrou stoji all-
stars team a je to badat od prvych
momentov. Ak ste hrali Nier: Automata,
urdite si spominate na uvod, ktory mal
vacsie gule ako mnozstvo hier v ich

zavere. Jedna dynamicka scéna striedala
druhu, menili sa perspektivy a hra vdm
takmer nedala vydychnut. Tu je to nie¢o
podobné. V uvode si vytvorite svoju
postavu (nic detailné, len zakladné crty)
a rovno sa dostavate do jej koZe. Je to
policajt (alebo policajtka) povolany do
akcie, no uZ jazda na motorke na miesto
¢inu sa nezaobide do problémov. Vo
vysokej rychlosti tak bojujete, meni sa
perspektiva a aj na mieste vas ¢aka len
a len dalsia akcia, no tentoraz uz pekne
rucne s futuristickym obuskom vo vasich
rukach.

M4dam naozaj velmi rad, ked hra hned'

v Uvode nasadi takéto tempo

a nepolavuje z neho. V3$ak na expoziciu
sU tu pribehové scény, pri ktorych si
vydychnete, ale ked' uz tu je akcia, nech
ide na plné obratky od Uvodu. A v Astral
Chain to prebieha presne takto.



Popri akcii sa pomaly dozvedate viac

o svojej postave. Ste jednym z dvojciat
(druhé je vidy opacného pohlavia) a vas
otec je uzndvany policajny velitel. Za
sebou tak mate tvrdu vychodu, no
zaroven uz od prvych momentov citite
osudovost tejto hry a svojej postavy

V nej.

Svet okolo vas je pod utokom monstier,
na ktoré bezni [udia nestacia. Zd4 sa
vsak, Ze vy nie ste beznymi policajtmi

a preto prichadza pozvanka, aka sa
neodmieta. Ako sa dalej v hre dozvedate,
tieto monstra su dosledkom davnejsej
katastrofy, kedy na Zem dopadol meteor
a ohrozil celé [udstvo. Navyse jeho dopad
otvoril brany medzi dimenziami, cez
ktoré k nam zacali prenikat chiméry.
Ludstvo sa tak uchylilo na umelo
vytvoreny ostrov nazvany Archa, kde sa
snazi prezit, no brany sa zacali objavovat
aj tu a chiméry unasaju ludi do astralnej
roviny. Situacia je krizova a aj ked'tu
dochadza k nejakému Skripaniu, musite
sa vyzbrojit a ist do boja za budicnost
fudstva.

No a v tom to bohuzial pride. Hra, pri
ktorej ste si uzivali kazdu jednu sekundu
jej adrenalinovej akcie zrazu spomalila
a chce vas skolit. V boji proti chiméram
totiz ludstvo nasadilo Legionov.
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Su to vlastne skrotené chiméry
previazané s policajtom. Bojuju spolu

s vami, chrania vas, no nesmiete zabudat
na to, Ze na retazi mate fakt nebezpecénu
bytost. A tak sa teda pustate do série
tutorialov, ktoré vas naucdia hybat sa (aj
ked to uz vlastne viete, vSak mate za
sebou niekolko monstier rozsekanych na
malic¢ké kusky), bojovat no a nakoniec aj
vyuZzivat svojho Legiona, ¢o rozhodne nie
je tak jednoduché, ako by sa zdalo.

Astral Chain v zasade vychdadza z Devil
May Cry a jednotlivé spolocné crty tak
uvidite hned. Rovnako tu spoznate
Bayonettu a aj Nier: Automata. Je to celé
o subojoch, ktoré posobia ako
neuveritelne lakavy akény balet, kedy
rozddvate spravne nacasované udery,
viaZete ich do kombo utokov, branite sa
a opét dtodite. Akurat namiesto meca tu
je upgradovatelny obusok, ktory navyse
meni formu. Pripadne siahnete po pistoli
na nepriatelov, ktori s mimo bezny
dosah. V tomto ohlade to je nieco, ¢o
mozno velmi dobre poznate, aj ked’
Platinum Games mierne zamiesali
pravidla a upravili ovladaciu schému.

No a potom je tu eSte vas Legion,
ktorého mate stéle na retazi. Ten
v zasade bojuje sam, Co je pravda v tom
zmysle, Ze ho priamo neovladate v boji.

Hlada si ciele, rozddvame im udery

a dokonca vas sam zachrani, ak napriklad
niekde padnete z ploSiny v Ustrety smrti.
Bude vas to vsak stat cast vasho Zivota.
To vSetko ale neznamen3, Ze sa o svojho
Legiona nemusite zaujimat. UZ v Gvode
dokaze zaujimavé veci a to sa vam jeho
potencial este ani len nezadal ukazovat.
Je k vdm pripojeny retazou a to mébzete
vyuZzit na to, aby ste nepriatelov do tejto
retaze chytili. MbZete tak zabranit
niektorym Utokom. Ale este lepsie je
nepriatelov uzamknut do retaze.
Jednoducho ich obkruazite, chvilu su
potom bezmocni a moézZete utocit. Takto
dokazete chytit aZ niekolko nepriatelov
naraz, no neskor v hre to je coraz
narocnejsie kvoli coraz silnejsim
nepriateflom. Postupne zacnete
odomykat potencial svojho Legiona,

s ktorym dokazete v spravny moment
robit komba. Taktiez moze mat az dva
dalsie utoky, ktoré dokazete privolat. No
a kedZe sa v hre neskace, pri skimani
zloZitejsich prostredi a platformovych
pasazach ho vyuZijete aj na presun medzi
plosinami. Legiona dalej dokazete
levelovat, odomykat mu nové sloty,
vybavovat ho pasivhymi schopnostami.
zlepSovat jeho Statistiky a podobne.
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Stromy nie su nejaké extra ¢lenené,
koniec koncov Astral Chain ani nema
ambiciu byt RPG hrou, no jemne
zakomponované RPG mechaniky su
jednoznacne v prospech hratelnosti.

Teraz pride spoiler, takZze ak sa mu
chcete vyhnut, preskocte na dalsi odsek.
Citate dalej? V tom pripade vdm
prezradim, Ze v hre postupne ziskate
moznost sputat so sebou dalsich
Legionov. Kazdy je iny, kazdy sa v hre dd
vyuZzit na iné ¢innosti a kazdy ma aj inu
$pecidlnu schopnost. Jeden dokéze liecit
nakazenych, iny vdm umozni presne
zamierit a vystrelit aj na velké
vzdialenosti, dalsi vas prenesie cez
niektoré nastrahy v prostredi. Podla
toho, ako daleko v hre ste a aké moznosti
vdaka svojej ponuke Legionov mate, sa
hra aj komplikuje a rozrasta

v nebezpecenstvach a aj hadankach,
ktoré pred vas postavi. Zaroven hra takto
podporuje znovuhratelnost, kedZe vés uz
skor cakaju niektoré vedlajsie pasaze, cez
ktoré sa dokazete dostat az s neskorsim
Legionom.

Svojho Legiona mozete tiez upravovat
vizudlne a starat sa oriho, ak mate radi
takéto Tamagotchi vsuvky, no hra vds do
toho nenuti. To isté plati o vasej postave,
ktorej vyzor mbzete menit, dokonca ju
mozete inak obliekat. Opit je to Uplne
dobrovolné. Levelovat ju priamo
nebudete, kedZe jej Statistiky sa
vylepsSuju automaticky vdaka tomu, ako
rastie jej level. MoZno aj do tejto oblasti

mohli autori zakomponovat nejaky

jednoduchsi strom schopnosti, podla
mna by hra nebola vdaka tomu az prili$
prekombinovana. Dokazete si tu vSak
postupne vylepSovat zbrane, aby ste
dokazali drzat krok aj so silnejsimi
nepriatelmi.

Astral Chain sa deli na 11 kapitol, po
ktorych sa ku hre este stdle dokazete
vratit a riesit nové pripady, aj ked’
samozrejme uz mimo hlavného pribehu.
Kazda kapitola toho obsahuje az
prekvapivo vela a okrem hlavnej linie

mate neraz k dispozicii aj vedlajsie ulohy.

Niektoré su len jednoduchymi tdlohami
v Style dones hento a tamto, no ndjdete
tu aj iné, ktoré vas napriklad zavedu do
druhej dimenzie, ¢i budete patrat po
unesenom chlapcovi a podobne.
Dokonca tu po uliciach méZete zbierat
plechovky (ktoré sa daju vyuzit napriklad
na odldkanie strazi v stealth pasazach),
alebo plnit ulohy pre zachodovu vilu.

Mnoho z tychto Cinnosti si vyZaduje
detektivny rezim, ktory je podobny
napriklad tomu, ¢o poznate z Batman:
Arkham série. Stlacite tlacidlo, na
obrazovku vam vyskoci grafika, ktora
zobrazuje informdcie o aktivnych
predmetoch a postavach. Dokazete tak
hladat stopy, hackovat a podobne.
VySetrovanie navysSe pozostava

z niekolkych ¢asti. Najskdr musite najst
vsetky dostupné stopy a potom
prichadza rad na dedukciu. Hra vdm na
strane obrazovky zobrazi zozbierané
stopy a v ramci dialégu z nich musite
vyberat spravne mozZnosti, aby ste

dospeli k zaveru. Nespravna odpoved vas
az tak nepenalizuje, no hra vas stéle
boduje a na konci kazdej pasaze ziskate
bodové ohodnotenie. Presne ako v inych
PG hrach.

Ulohy tak variruju od klasickych cez
zloZitejSie a zaujimavejsie aZ po naozaj
obskurne. Do Ziadnych vas hra nenuti

a to ani grindom, aj ked, samozrejme,
dokaZete si tak poméct. Ci u?

v schopnostiach, alebo aj v uzito¢nych
predmetoch vo vasom inventari. Don si
mozete pridavat sekundarne zbrane
(miny, granaty, drony...), docasné
vylepSenia a hlavne vela, naozaj vela
lekarniciek. Tych tu budete totiz
potrebovat dostatok. Priradujete si ich
na jednotlivé sloty a mozZete si medzi
aktivnymi predmetmi kedykolvek
predtym. Pri ich pouzivani vSak musite
mat na pamati, Ze to chvilu trva, takze sa
nemozete pokusit vyliecit, kym vam
skupina nepriatelov nakopdva zadok.
Musite aspori na chvilu odskocit do
bezpetia a mozno tak aj prist o $ancu na
protiutok po perfektnom uskoku.
Zaujimavo je rieSena dichotomia
predmetov. Su tu klasické trvalé, ktoré
mate dovtedy, kym ich neminiete. No aj
docasné, ktoré po skonceni misie idu do
kosa, takZe si inventar musite priorizovat.

Platinum Games v Astral Chain najviac
boduju tym, ako neuveritelne dokazali
hru vygradovat a to ako po stranke
pribehu, tak aj hratelnosti. Drama je na
obrazovke prakticky neustale.
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Niektoré postavy to isté rozhodne
nemaju a aj ked'vo vzduchu citite, Ze
niektori sleduju vlastnu agendu, dlhsie
neviete predvidat, ako sa niektoré
situacie vyvinu. Caka vés hned niekolko
silnych momentov. A to isté aj

v hratelnhosti, kde hra dokaZe az do konca
stale chrlit nové veci. Sice si jedného
bossa zrecykluje este dvakrat v silnejsej
forme, no inych nepriatelov rada
predvadza aj v samotnom zavere, aj ked’
ich uvidite len jediny raz, pricom to nie
su bossovia. Stale tak celite nieComu
novému, stale mate v rukach nové
moznosti a stale sa nieCo nové deje.
Mozno skoda zaveru, kde to Platinum
Games dali na filmovy Navrat krala, ktory
mal tri postupné konce, aby sa rozlucil

s kazdou postavou. Aj tu je tych ,koncov”
viac, aby autori uzavreli kazdu liniu.

Graficky je tato hra jednym zo zazrakov
na Nintendo Switch, kedZe vyzera skvele,
ponuka polo-otvorené prostredia a velmi
dobre sa hybe. Grafika prostredi je
samozrejme jednoduchsia, no zaroven
velmi pekne Stylizovanad, aby zakryla
technické nedostatky. Manga dizajn
postav je perfektny a skvele sa do hry
hodia. Hudba je perfektna, kombinuje
orchester, rock a aj elektroniku a vzdy
presne trafi atmosféru alebo eméciu

danej scény. Velmi to pripomina Nier:
Automata a velmi to hre pristane.
Anglicky dabing je taky priemer, niektoré
hlasy tu fakt nesedia, no japonsky dabing
to dokaze velmi dobre vynahradit.
Akurat Skoda, Ze je protagonista v drvivej
vacsine hry nemy a aj na otazky od
ostatnych len kyvne hlavou. Hovoriaca
hlavna postava by hre podla mna
prospela viac, hlavne v niektorych
vypéatych scénach.

Je velka skoda, Ze hra vychadza

v takomto nabitom obdobi a +/- 3 dni
okolo nej vychadzaju dalsie velké hry,

s ktorymi sa musi bit o pozornost. Mozno
je z tych vsetkych Uplne najlepsia. Mozno
sa dokonca zaradi medzi najlepsie hry
tohto roka. Ma na to vsetky predpoklady.
Pribeh dokaze chytit, akcia je opat
Stylova, chytlava a bravirne prevedena,
audiovizual to vietko perfektne dopiria

a obsahu je tu hromada. Prejdenie hry mi
zabralo cez 17 hodin a to som len tu

a tam splnil nejaké vedlajsie ulohy.
Zéaroven je ale dost pristupna, asi
najjednoduchsia z PG akcnych hier.
Mozno ale aj vdaka tomu oslovi aj
niekoho vedla vds a zahrate si ju v
asymetrickej kooperacii, kde ten druhy
hrac preberie Legiona, aj ked'je vidno, Ze
je tento rezim len doplnok.

Aj napriek tomu len tazko budete
odoldvat lakadlam hry a ked'si vas ziska,
zaradi sa medzi najvacsie klasiky
Platinum Games, popri ktorych sa nema
za €o hanbit.

HODNOTENIE

+ paradna akcia ozvlastnena Legionmi

+ zaujimavy pribeh

+ slusne dlha hernd doba a dostatok obsahu
+ audiovizudl

+ paradne gradovanie

+ dostatok prekvapeni po celd hernt dobu

- Skoda Upadku tempa po nasliapanom Gvo-
de

- anglicky dabing mohol byt aj lepsi

- mohlo byt aj naro¢nejsie
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REGENZIA

DAYMARE: 1998
INDIE VERZIA RESIDENT EVILA

Dvadsiate storocie malo svoje caro -

nezabudnutelné a velmi Specifické

filmy aj hry, ktoré rezonuju dodnes.

Daymare otvorene prizndva priklon k
hororom z devatdesiatych rokov. A Gplne
Evil. Tvorcovia z Invader Studios dokonca
povodne planovali remake dvojky, ktoru
vsak napokon velmi Uspesne zreparoval
samotny Capcom. Indie vyvojari nakoniec
pripravili svoj vlastny titul s podobou
vobec nie ¢isto ndhodnou, ktory sa teraz
dockal vydania.

Pribeh je vyslovene napachnuty RE
sériou, ale snaha tvorcov odlisit ho aspori
prave najlepsie. Hratelné postavy nie su
velmi sympatické. A dIhé prestrihové
scény, ktoré sa nesSikovne pokusaju
pribliZit dej aj pohnutky hlavnych

protagonistov, su skor na skodu ako na
uzitok. Dialdgy aj scény totiz posobia
trochu prihlaplo a vyslovene amatérsky.
NieZeby hratelnost excelovala, ale
rozhodne je vydarenejsia ako dej a jeho
prezentdcia.

Zacinate v koZi agenta z divizie H.A.D.E.S,,
ktora poslala dva timy, aby zistili, ¢o sa
stalo s vedcami v laboratériu a zaistila
dolezité materialy. A je vdm urcite jasné,
Ze sa tam odohrava katastroficky scenar.
Cesta je lemovana zombikmi, musite sa
spoliehat len sami na seba, Setrit municiu,
pretoZe jej nemate nazvys, hladat odkazy,
indicie a riesit ne¢akané problémy.
Priebezne zbierate predmety, ktoré
potrebujete na splnenie Uloh a doplnky,
ktoré vas nabudia, doliecia a pomoZzu pri
hackovani. S tym je spojend minihra pri
otvarani zabezpecenych dveri, kde musite

BRANISLAV KOHUT
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VYDAVATEL:

DESTRUCTIVE CREAT.
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v spravnej chvili stopnut dve pohyblivé
telieska.

Vsetko potrebné mate na pristroji
umiestnenom na ruke. Prepinate si tam
inventar, mapu, status postavy, najdené
subory a spravy, ktoré sa ulozili do
pamadte. Manipulacia s touto vybavou je
viak velmi tazkopadna a ovladanie
vyslovene priSerné. S vynimkou mierenia
strelnou zbranou a zédkladného pohybu,
ktory umoznuje len chédzu a beh, bez
skréenia, preliezania ¢i plazenia, su
jednotlivé ¢innosti zbytocne
komplikované a nemotorné.

Zvolit si zbran, pripadne baterku uZito¢nud
v temnych priestoroch, dokazete
okamZite cez rychle menu, ale priprava
municie je hotova veda. V rovnakom
menu si musite prepinat zasobniky, inak
postava nedokazZe nabijat.
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A ked'sa vam vyprazdnia, ¢akaju vas

ukony v hlavnom inventari. Tam musite
oznadit prazdny zasobnik, prepnut pokyn
na kombinovanie a nasledne vyberiete
pozadované naboje. Takto si opakovane
pripravujete municiu do zakladnych
zbrani (pistol, samopal), ktoru inak
nedokazete pouzit. Spociatku sa to moze
zdat napadité, ale velmi rychlo zistite, Ze
je to otravné a neskutocne zdrzuje. Ked'
sa proti vdm znenazdajky vyruti zombik
alebo nebodaj viaceri a vy mate prazdne
zasobniky, jednoducho si nestihnete
pripravit municiu. Obzvlast kritické je to
pri inak stereotypnych a neoriginalnych
stibojoch s bossmi.

Samozrejme, mozZete prepnut inu zbran,
ak tiez nie je prazdna, ale kazda z trojice
hratelnych postav sa dostane len k trom
kuskom, ¢o je velmi mdlo. A nie st tu
Ziadne iné pouZitelné prostriedky na

obranu ¢i utok. Hodil by sa aspon nejaky
granat a nablizko napriklad baseballova
palka, n6z alebo sekera. Zabudnite.
Mézete skusit aj utiect. No neraz kym to
stihnete, uz vam visi na krku zombik,
ktory vas zachyti uz zo strednej
vzdialenosti a pokusate sa ho zo seba
strhndt. Je tu eSte mozZnost udriet
nepriatelov pazbou i baterkou, ¢o sa
vsak podari len niekedy a po dvoch
pokusoch musite ¢akat na doplnenie
staminy. Zaujimavostou pri strelnych
zbraniach je vSak volba rychleho alebo
pomalého nabijania. Rozdiel je v tom, Ze
v prvom pripade je zbran pripravena
okamtzite, ale prazdny zasobnik spadne
na zem a mali by ste ho zobrat, inak on
pridete. A to je v pripade tejto hry
z4dvaznd strata.

Podobne kf¢ovito ako nabijanie a
priprava municie je rieSené aj

kombinovanie inych predmetov a
manipuldcia s externym uloZiskom. K
tomu sa dostanete aZ neskér a len
ojedinele, daju sa tam odkladat prebytky,
skladat urcité predmety a manualne

len na niekedy dost vzdialené
checkpointy a pri umrti alebo vyskoceni z
hry sa vratite o slusny kus cesty spat,
lebo hra vdm ind moznost neda.

Akena zlozka teda pokrivkava a ked’
preberiete Ulohu druhej postavy, ktord
ma spociatku raz nenapadného
objavovania a spozndvania okolia, zistite,
Ze ani tento postup v style walking
adventur nie je velmi efektivny.
Interakcia s okolim je vel'mi limitovana a
presuny z jedného miesta na druhé
nemaju hlbsi zmysel, len natahuju ¢as.
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Ndavrat k akénému postupu je preto
predsa len lepSou a vitanou volbou. | ked'
tie psychedelické vizie si tvorcovia tiez
mohli odpustit.

Celé by to posobilo velmi fadne a tuctovo
nebyt puzzle elementov, ktoré hru
obstojne zachranuju pred
neprekonatelnou nudou a stereotypom.
Hlavolamov je pomerne vela, vacsinou

rieSenie najdete rychlo, ale obcas vas

trochu potrdpia a zamestnaju. A su
pomerne pestré. Raz musite spravne
poprepinat napajanie jednotlivych sekcii
laboratdria, aby fungovali elektrické
rozvody. Inokedy treba nastavit chladenie
alebo poufZit spravne hesla v pocitaci s
napovedou ukrytou v obrazoch. Hrate sa s
packami alebo kohutikmi na potrubi,
hladate pomocky na ziskanie ¢iselného
kodu, aktivujete mechanizmus fontany.

Daldim malym spestrenim je odhalovanie

tajnych dveri, ktoré su dobre
zamaskované v stendch a ich polohu
vytusite podla zvuku vasho pristroja na
ruke. Jedna vec je, ked'sa titul snazi
pribliZit hratelnosti klasickych hororov,
druha je vsak vzhlad, ktory preto nemusi
byt zastarany. Daymare je na tom graficky
poslabsie, hoci si obcas vS§imnete nejaké
odlesky alebo zaujimavy efekt.
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Teda ked nie ste v totalnej tme, kde nic
nevidite ani s baterkou. VSetko vnimate z
pohladu tretej osoby, ktord v hre stoji na
l[ave] strane obrazovky podobne ako
napriklad v Dead Space. Pohyby su
prijatelné, spracovanie postav raz lepsie,
raz horsie, najslabsie su tvare. Este
biednejsie vyzeraju prestrihové scény,
ktoré nezaujmu ani obsahom, ani
vizualnou kvalitou. No aspon ten dabing
a hudba si drzia prijatelnu droven.
Tvorcovia nam vo velkom predstihu
dodali novinarsku verziu hry, kde postava
viackrat prestala reagovat na ovladanie,
Co si vyZiadalo restart. Vyskytli sa aj
dalSie chyby, ale snad na ne po
oficialnom vydani narazite len ojedinele.

Daymare: 1998 nie je Uplne na
zahodenie, ale je to skratka viditelne
amatérsky pokus o hru inSpirovanu
sériou Resident Evil. T4 sa sice vyznacuje
zlozZitejSim ovladanim, ale da sa nan

- gu-b\'.t'&.-:-d-'q_rﬂ‘,grrp,. Eacas ot TN
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zvyknut a nie je také krkolomné ako v
Daymare. A aj iné veci su tu o par levelov
pozadu - toporny inventar, histka zbrani,
s ktorymi sa velmi tazkopadne
manipuluje a Uplne nezvlddnuta obrana
zblizka - keby sa aspon potvory na zemi
dali dorazit Sliapnutim na hlavu... Dej a
jeho podanie poOsobia sterilne a umelo a
tvorcovia akoby sa chvilami nevedeli
rozhodnut, ¢i to ma byt hororova akcia,
walking simulator alebo psychedelicka
vizia. Interakcia s objektmi v okoli je
velmi obmedzen3, ukladanie hry
neuspokojivé, suboje s bossmi fadne a
bez napadov. ESteZe to zachranuju
slusné, i ked' niekedy okukané hlavolamy
a pomerne pestré prostredia. A dno, hra
posobi ako z minulého storocia, bohutzial,
skor v tom negativnom zmysle a je len
pre velmi tolerantnych, trpezlivych a
zaroven nostalgickych hracov.

ssw Navigation \FlConfirm

HODNOTENIE

+ pomerne pestré a réznorodé
prostredia

+ rozmanité hlavolamy ozivuju postup
+ miestami dobra, strasidelna
atmosféra

+ ma urcité nostalgické caro

- velmi obmedzena interakcia s okolim
- malo zbrani a priserné nabijanie

- komplikované a tazkopadne ovladanie
- prihldply dej a prestrihové scény

- zle rieSené ukladanie hry

- bugy
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ANCESTORS THE HUMANKIND ODYSSEY

EVOLUCIA CUDSTVA ZACALA

Vznik a vyvoj Cloveka je atraktivnym Ancestors bola ambiciézna hra. Jedna z Pripravte sa na navrat do velmi hlbokej
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nametom na hru. Aj ked'je v

sucasnosti Darwinova tedria

evolucie druhov do istej miery
spochybriovana, ¢o je akymsi trendom
modernej doby, stale ponuka
najprijatelnejsie vysvetlenie, ako sme sa
dopracovali az k Homo Sapiens. A mohlo
byt zaujimavé na vlastnej koZi si vyskusat,
ako to asi prebiehalo. Mohlo, ale...

tych, ktoré dobre vyzeraju na papieri, ale
nedokazali vyuZit svoj potencial v praxi.
Stale je to titul, ktory moze oslovit
hracov, ale nie masovo a ani zdaleka nie
vsetkych. A nie bez vyhrad a ostrejsej
kritiky. Tvorcovia totiz urobili mnozstvo
preslapov a ich vytvor je napriek urcitej
davke originality v konecnom désledku
velmi neohrabany a chvilami viac

frustrujuci ako zdbavny.

potencialnej minulosti - o rovnych 10
milionov rokov spat. Stanete sa ¢lenom
klanu nasich predkov, ktori maju ovela
viac spolo¢ného s opicami ako s fudmi. A
nevedia vobec nic.

Dokonca ani pit vodu z rieky, ktora
preteka dzunglou, kde sa to vsetko
odohrdva. Preberiete Ulohu lubovolného
jedinca a ked'ste v blizkosti ostatnych,
mbzete siich prepinat a menit.
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A komunikovat s nimi, ¢o je jeden z
predpokladov rozvoja a postupne;j
evolucie. Samozrejme, spociatku sa
dorozumievate hlavne pazvukmi a
gestami, ktoré ostatni napodobniuju,
neskor sa vase moznosti rozsiria, ale
bude to velmi dlha cesta.

Vacsinu Casu stravite objavovanim a
spozndvanim okolia, ale aj seba...a
ovladania, ktoré je skutoéne velmi
nepodarené a méze vam uz v Uvode
znechutit hru. Nedajte sa, ono sa to
poda, ty si predsa voda...hop, to sme
odbodili. Ale ako je to teda s tou vodou?
Spociatku sa skutoc¢ne nedokazete ani
napit - naberiete do dlani ¢iru tekutinu a
¢o s flou? Treba ju preskimat pomocou
prislusného prikazu. Potom uz mézete
ochutnat a vasho chlpada kedykolvek
napojit. Podobne to funguje so vietkym.
AZ na to, Ze je to vacsinou realizované
komplikovanejsim sp6sobom.

VSade okolo vas su objekty, ktoré pri
pouZiti inteligencie vidite zvyraznené
znackami. Musite sa na ne zamerat, = g
pribliZit si ich, analyzovat, poobzerat. g
Neraz pritom vyuZivate Cuch, sluch,
zmyslové spozndvanie. Zistite, Ze nieco z
toho sa d4 jest, ale moze to mat aj
pozitivne alebo negativne ucinky.
Vyznam kamenov a kondrov spoznate az
neskor. Takymto sp6sobom aj ndjdete
ukryty, ktoré vyuzijete napriklad pri
schovavani mladat a zoznamite sa aj s
novymi lokalitami, ktoré potom poésobia
bezpecnejsie. Aj ked' nie vZidy také su. V
hastindch sa totiz ukryvaju hady,
pobehuju diviaky, obcas vyskoci
Sablozuby tiger alebo z rieky krokodil. No
stéle je to menej stresujlce ako uplne
nezndma oblast, ktorl vnimate v3ereas
preludmi okolo vas. BeZzny jedinec sa
zacina bat a ak v&as neopusti takito
z6nu, podlahne hystérii. Pomdct moze
dopamin. Starsie a skusenejsie jedince
alebo skupinky ale vedia strach z
neznama prekonat.




Stretnutie s predatorom nemusi byt
osudnym. Spociatku sice dokazete len
uskakovat, ale vaésinou to stadi na utek
po zemi, ale radSej po stromoch, kde sa
citite viac doma a mozZete pohodlne $plhat
aj skakat z konéra na konar. No malokedy
zdrhnete bez zraneni. Poldmané kosti sa
pomaly zahoja a vyprcha aj jed, ale otrava
sp6sobi velmi rozostrené videnie. Hojenie
Casto urychli pitie vody alebo spanok.
Pritom rychlejSie ubieha ¢as, ktory pocita
vase prezité dni a plynulo prechadza z
dennej do no¢nej doby. Ale stavaju sa aj
tazké urazy, ktoré uz nerozchodite, hoci
neumriete hned), ale az po niekolkych
(hernych) hodinach. V takom pripade
jednoducho pokracujete v hre s inym
jedincom, kym vo vasom klane nejaki su.

A tu sa dostavame k dolezitému, vlastne
tomu najdolezitejSiemu prvku hry.
MnozZenie je klu¢ové nielen na zachovanie
rodu. Bez mladat nie je mozny Ziadny
progres. Preto je jednou z primarnych
uloh naudit sa plodit deti. MoZno to znie
trochu komicky, no v hre to prebieha skor
tragicky. Neviete totiZ ako na to, je to - tak
ako ostatné veci v hre - dost
komplikované a nepodarena vyuka vam to
zrozumitelne nevysvetli. Tak ako vam
poriadne neobjasni ani iné sucasti. Takze
ako na to? Vyberiete si osamelého samca
a samicu, ktora musi byt plodna. Nasledne
si opakovanim skrabkanim jej kozuska s
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vyberanim blsiek vybudujete puto.
Niektoré pokusy pritom mézu byt
neulspesné a treba sa dalej snaZit. Potom
sa presuniete k leZovisku. Spat sa d4
prakticky vSade, ale na urcité ukony je
skratka nevyhnutné pouzit primarny
pelech, hoci sa zasadne neliSi od okolia,
len je trochu vystlany listami. Potom uz
len pouZijete prikaz na parenie a rovno sa
da zadat aj porod. Hra sa posunie v ¢ase o
15 mesiacov a , bejby" je na svete a uz aj
pekne culé.

Chlpatymi detmi teda udrzujete pri Zivote
svoj rod. A pomocou nich prendsate aj
geneticky materidl aj s nadobudnutymi
schopnostami a mutaciami. Nedeje sa to
automaticky, na progres v evoldcii a ¢ase
sa musite najskor pripravit. Vsetko ¢o
zazijete a €o sa naucite, sa zaznamenava.
Dokonca aj to, ked' uvidite suboj
predatorov medzi sebou. Je dblezité, aby
ste pri vykonavani ¢innosti a skimani mali
pri sebe svojich drobcov - daju sa
pohodine prendasat na chrbte. Iba deti
totiz kumulujd neurdnovu energiu

potrebnu na vyvoj klanu.

Evolucné procesy potom nastavite v
primarnom pelechu. Objavia sa tri sekcie -
evolucia, generacia a neurénova.
Nadobudnutu energiu pouzijete na
osvojenie odomknutych schopnosti,
medzi ktorymi je napriklad motorika a
moznost pouzivat a prepinat si obidve

ruky. To vdm umozni kombinovat
predmety a ziskat tak nové poznatky aj
veci. Ak ste pripraveni na vacsi pokrok vo
vyvoji, schvalite prechod na dalSiu
generaciu, ¢im sa posuniete v Case o0 15
rokov. A mozete aj potvrdit evolucny
skok, ktory vo forme zapocitanych rokov
vyhodnoti vase doterajsie pocinanie,
splnené ciele a znalosti a posunie vas
dalej do buducnosti. Kalkuluje sa aj s
poctom narodenych deti, no aj uhynutych
kusov, ktoré stahuju do minusu. A ak ste
Sikovni, dostanete aj bonus za rychlejsi
progres ako bola vedecka progndza.

Ked'to tak citate, mozno to neznie zle,
lenZe skutocCne vacsina veci je prevedena
do praxe velmi tazkopadne. Mnohé
sucasti by sa dali urobit pohodinejsie a
praktickejsie, ale tvorcovia z nich urobili
frustrujlce ukony, ktoré zabijaju zabavu.

Akoby si povedali, Ze naco maju veci robit
jednoducho, ked'sa to da aj zlozZito.
Spoznavanie podnetov v okoli je o
viacstupnovom preklikavani a stlacani
tlacidiel, pri ktorych zalezi aj na tom, ¢i ich
podriite alebo len tuknete. Konfrontacia s
preddtormi vyzera tarbavo. Jednak ich
vacsinou ani nespozorujete, len ked' vas
uz seknu, no a potom uhybanie pred nimi
vyzerd prinajmensom ¢udne. Skokové
zabery a kicovité pohyby v tychto

momentoch pdsobia velmi neprirodzene.
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NEW LANDMARK [
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Swamp's meteorite sit

V tdbore vas ide trafit slak, ked sa
pokusate zachrénit napadnutého jedinca
a odlakate dravca, no vas druh namiesto
uteku len tupo civie a ¢akd, kym sa Selma
nevrati, aby ho dorazila. Spravanie vasich
sukmeniovcov je strojové, umeld
inteligencia biedna a vobec nezohladnuje
pud sebazachovy, ktory je prirodzenou
sucastou zivych organizmov. To pokus o
simulaciu fudskej evolucie znacne
degraduje. K tomu si pridajte chudobnu
napln obmedzenl na nekonecné
opakovanie niekolkych procesov a bez
zmysluplnejSieho ciefa. Necudo, Ze sa hra
stane monoténnou a zaujem hraca
postupne opadne.

Graficky je to solidne, ale ni¢ vynimocné,
vacsinou sa pohybujete v dzungli, ktora
mohla byt spracovana este o nieco
lepsSie. Ale obcas sa naskytnu zaujimavé
pohlady, najma pri vyhlade z vysky na
brale a v korune stromu, v spojeni s
oblohou v optimalnej faze dna. Ako uz
bolo spomenuté, pohyby postav neraz
pbsobia kfcovito, obzvlast pri

Vg

konfrontacii s predatormi a uhybani pred
nimi, alebo pri kolizii s ur¢itymi objektmi.
Zvuky dZungle su poskromné, ¢akali by
ste viac Skrekotu a prejavov Zivota.
V&dsinou pocujete vase pazvuky alebo
vréanie dravcov, ale spravidla aZ vtedy,
ked po vas tvrdo idd. Hudba s pistalami a
timenym bubnovanim v style
domorodych kmerov je priliehava, ale
¢asom sa vam zunuje a zrejme ju

vypnete.

Ancestors si vzala na svoje bedra fudskud
evoluciu trvajucu miliény rokov... a
nezvladla ju. Nie tak, ako by sme si
predstavovali, nie tak, aby to bola
zabava. Pricom potencial by tu aj bol, ale
ked sa hra¢ musi pasovat s prisernym
ovladanim a tazkopadne rieSenymi
Ukonmi, vyrovnat s roznymi neduhmi a
rychlo narastajlcim stereotypom, v
konec¢nom doésledku sa pri hre citi
vycerpany a bez adekvatnej odmeny za
svoje Usilie. Necudo, Ze si mnohi
povedia: , Kaslat na takd evoluciu."

HODNOTENIE

+ niektoré aktivity a procesy su vcelku zauji-
mavé

+ spravovanie klanu vas spociatku Zenie
vpred

+ hra je napriek vsetkému osobita

- velmi tazkopadne ovladanie a vykonavanie
¢innosti

- zbytocne zlozité, viac frustrujuce ako za-
bavné

- nedostatocne objasnené a najma spociat-
ku nezrozumitelné

- Coskoro stereotypné, bez hlbsieho ciela a
motivacie
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LOGITECH G PRO X

LOGITECH TIAHNE DO BOJA

Takto ma vyzerat herny headset. Za tie
roky mi rukami preslo naozaj vselico.
Niektoré herné headsety posobili lepSie
a seridznejsie, iné zas horsie a mali ste
s nimi dojem, Ze kvalita vyhotovenia
bude zaostadvat. Ale teraz? Materialy,
kvalita vyhotovenia, dizajn, to vSetko
budi dojem, Ze by mohol Logitech
vytvorit svoj doteraz najlepsi headset na
trhu. Presveddi vas o tom uz len to, ako
pOsobi. Firma ma pritom na svojom
konte uz naozaj obrovskud hromadu
réznych produktov, no nepamatam si
Ziadny, ktory by pdsobil uz takto dobre.

Pri rozbalovani som tak uz len dufal, Ze
kvalitami bude minimalne na rovnakej
urovni ako vyzera navonok.

Ukazuje sa, Ze uz len samotné balenie sa
neoplati podceriovat. V pripade Logitech
G PRO X p6sobi jednoducho, no zaroven
decentne a dalo by sa povedat, Ze aj
prémiovo. Balenie sa pritom velkostou
nelisi od konkurencie, no v oblasti
obsahu je to uz nie¢o iné. Ndjdete tu
totiz okrem obligatnej dokumentacie aj
peknd ponuku veci navyse. Rozhodne
potesi vrecko, v ktorom moZete headset
prenasat. Stprava nausnikov

s kozenkovym povrchom a s pamitovou
penou je uz na headsete, no ak
uprednostnite latku, druht suprava je

v baleni. Mikrofén je odpojitelny, takze
aj ten tu ndjdete samostatne. Nechyba
mobilny kabel s tlacidlom pre prijimanie
hovorov, no je tu aj dlhsi (2 metre)

s kontrolou hlasitosti a mute tlacidlom.
Y splitter slUzi na rozdelenie na dva
jacky pre mikrofén a sldchadla, no ak
chcete kvalitu v priestorom zvuku,
najviac vas zaujima drobnd externa
zvukova karta, do ktorej pripojite jack

a tu samotnu pripdjate k USB.
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Sludna vybava, ¢o poviete? Skoda, ze
opletany je len dlhsi kdbel, pri tom
kratSom by som to ocenil tieZ, no to je

v oblasti prislusenstva asi moja jedind
vycitka. Navyse vsetky tieto veci kvalitou
zodpovedaju tomu, ¢o prezentuje
samotna headset. Tomu dominuju
materialy, ako kov, tvrdy plast a koZenka.
AZ na G logo na sluchadlach je cely

v ¢iernom, tie su z bruseného hlinika.
Nemam rad, ked'z hlavového mosta trcia
kable, ktoré idd do musli, no tu su aj tie
naozaj pevné. Rovnako mikrofén spolu

s audio kablami sedia v headsete pevne.

Komfort je dalSia z oblasti, kde tento
headset velmi dobre boduje. Jednak je to
aj hmotnostou, kedze aj s kablom vazi
nieco okolo 330 gramov. Samozrejme,
existuju aj lahSie headsety, no stdle to
nie je vela a aj po dlhsich hodinach
hrania/sledovania/pocuvania vas headset
na hlave neotravuje. No a potom su to
materialy. Pamatova pena na hlavovom
moste aj nausnikoch je kvalitna, netlaci,
no a ak preferujete latku, jednoducho
nausniky vymenite. To isté plati aj pre ich
Cistenie, ak ich zaspinite. Musle navyse
paradne sadnu aj na vacsie usi.
Nastavovanie velkosti je pohodiné

a jednoduché. Snad' len nastavovanie
tlaku hlavového mostu mi tu chyba

z hladiska komfortu, no to uz byva skoér
devizou drahsich headsetov.

Ako som uz pisal v Uvode, pri takomto
headsete uz len dufate, Ze bude vnutra
rovnako kvalitny ako je navonok. V reci
Cisiel tu najdete 50 mm velké PRO G
menice s frekvenciou 20 Hz-20 KHz,
citlivostou91.7dBSPL@ 1 mW & 1 cm
a impedanciou 35 Ohmov. Je to taky
Standard, kedZe na trhu najdete aj herné
headsety s lepSimi Specifikaciami, no
rozhodne to nie je zIé. V kone¢nom
dosledku je aj tak najdolezitejsie to, ako
headset poda zvuk.

Asi ste si uz domysleli, Ze mate niekolko
spbsobov, ako mdzete pocuvat s Logitech
G PRO X. Pripojite jeden koniec kabla su
sluchadiel, jack zasuniete do vstupu na
PC, pripadne mobile, ¢i konzole.
Jednoducho si uzivate zaklad, ktory

headset ponuka, a to na akomkolvek
zariadeni. Pocuvate kvalitny stereo zvuk,
headset pomerne slusne timi okolité
ruchy. Tak, aby vas neotravovali, no
zaroven vas Uplne neodreze od okolitého
sveta. Mozete tieZ jack pripojit do
drobnej externej zvukovky a tu cez USB
pripojit k PC na digitalne spracovanie
zvuku pre virtualny priestorovy zvuk.

S headsetom som casto hral na Switchi,
pocuval hudbu, pozrel nejaky ten film na
Netflixe a tym padom som ho vyuzival

s jackom v klasickom stereo zvuku.
Vysledok je vynikajuci. Bez ohfadu na to,
¢o pocuvate, ¢i dokonca aj bez ohladu na
hudobny Zaner, je zvuk z PRO X v stereo
formate velmi dobry v celom rozsahu

a bez skresleni. Dokonca pri najvyssej
hlasitosti tu nepocujete skreslenia, ¢o je
skvelé. Vokaly a tiez vSetky nastroje su
pekne Cisté a aj v ndro€nom mixe su
jasne rozpoznatelné. Pocul som sice aj
lepsie vysledky, ale na drahsich
headsetoch. Navy$e mézZete vyuzit
drobnu zvukovu kartu a vdaka nej aj
moznosti DTS Headphone:X 2.0, aby ste
na PC dosiahli virtuadlny 7.1 zvuk. Kvalita
podania je opat velmi dobra, no
priestorovy dojem
je kvalitny ,,len“ na
svoju cenovu
kategoriu. V hrach
sa vdaka nemu
dokazete
orientovat, no mam
dojem, zZe uz som
mal aj presnejsie
headsety, no ale
opat s inymi
cenovkami.

Najviac z headsetu
dostanete vdaka
softvéru a to ako pri
posluchu, tak aj pri
rozpravani.
Mikrofén tazi zo
znacky Blue,
jednoducho ho
pripojite, nastavite
jeho polohu

a potom si uZ len

uzivate to, ¢o vam ponuka. Jeho
frekvencny rozsah je 100 Hz-10 KHz,
pricom ponuka prijemne Cisty hlas a jeho
verné podanie. Alebo aj nie. Na prvy
pohlad mozno vyzeraju nastavenia
softvéru Logitech G HUB trosku
komplikovane, no je to naozaj mocny
nastroj, ktory ponuka nielen velmi dobre
prednastavené hodnoty ekvalizéra, ale
viete sa s nim velmi pekne pohrat tak,
aby ste si hlas a zvuk vedeli vo velkom
rozsahu upravit, ¢o je jedna z veci, ktoré
ma tu oslovili najviac.

Uz parkrat som spomenul, Ze som mal vo
zvukovej oblasti kvalitnejsie headsety na
usiach, no ak zoberieme do Uvahy cenu
130 eur, Logitech G PRO X vy¢nieva nad
konkurenciou v tejto kategdrii. Je to totiz
headset s velmi dobrym zvukom,
kvalitnym mikrofénom, naozaj
robustnym softvérom s rozmanitymi
moznostami, no a navyse v kvalitnom

a luxusne vyzerajucom spracovani.

K tomu si pripocitajte velmi dobru
vybavu a atraktivita ponuky esSte narasta.
Ak hladate kablovy headset v tejto cene,
jednoducho by mal byt na vrchole

rebric¢ka vasich kandidatov.
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OMEN MINDFRAME

HEADSET S CHLADENIM

HP stéle skisa expandovat so svojou
hernou znackou Omen ré6znymi smermi
a ukazuje to aj v novom

headsete Omen Mindframe Cooling,
ktory nie je oby¢ajnym headsetom.
Ponuka RGB podsvietenie, ale hlavne to
doplfia chladenim.

Chladenie je vSeobecne podcefovana
vec v hernych headsetoch a prakticky
vsetkych ndusnikovych headsetoch. Usi
sa potia a nie kazdému je to prijemné.
Firmy to riesia hlavne zmenou
koZenkovych materialov za latkové, ale
HP ide este dalej. Pridava chladenie. Je
to zaujimavy doplnok k inak
decentnému headsetu.

Dostanete tak masivnejsi, ale velmi
dobre konstruovany headset, ktory sa
nenecha zahanbit ani dizajnovo, ani
funkciami. HP sa ale v tomto smere len
rozbieha a myslim, Ze eSte nema vela

takychto samostatnych hernych
headsetov, pricom na niektorych
spoluprauje so Steelseries. Teraz sa to
snazili posunut vpred na aktuélny
Standard medzi hra¢mi, teda RGB a
pohodInu konstrukciu na dlhé hranie, s
¢im suvisi aj pridavok chladenia. Nie je
to dokonalé, ale stale zaujimavé.

Specidlne zaujimava je Frostcap
technoldgia, ktora funguje
prakticky ako chladnicka a
zaistuje chladenie ndusnikov vo
vnutri. Teda odvadza teply vzduch
von z nausnikov a zaistuje tak, aby
sa vam nepotili usi. Funguje to na
chladeni kovu pred
reproduktorom. Vdaka tomu nie
su potrebné Ziadne ventilatory, a
teda od toho neprechladnete a
nenaftika vdm do ucha. Kov len
pasivne ochladzuje vzduch.
Samozrejme, cely systém nalezite

vytvdra teplo na vonkajsej strane
headsetu, ale to nie je problém, kedZe
tej Casti sa velmi nechytate.

Samotné nausniky su tu rieSené penou
s latkovym obsitim, ktoré lepSie nasaje
pot a hlavne ho nevytvara. K tomu aj
dobre izoluju vonkajsie zvuky.

SPECIFIKACIE

Reproduktory: 2 - 40 mm, 32 Ohm
Material: Plast

Citlivost: 95 dB/mW - 15Hz

pod 22 000 Hz

Zvuk: 7.1 virtudlny priestorovy
Mikrofén: 100 Hz - 10 000 Hz, -38
dB/mwW

Typ: Nahlavné

Pripojenie: USB dvojmetrovy kabel

Funkcie: podsvietenie, chladenie.
Vaha: 480 gramov

Podsvietenie: RGB na nausnikoch,
cervené svetlo na mikroféne
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Nausniky prechadzaju do
umelohmotného ramu, ale z kvalitného
plastu, ktory prekryva kovovy ram a
uchycuje pruzny kozenkovy nahlavnik.
Ten je dostatoCne pruzny a aj dostatocne
silny, aby udrzal headset akurat na
usiach. Vyzera to celé velmi dobre a
hlavne masivne.

Po stranach headsetu najdete Stvorcové
podsvietenie, ktoré si mozete
nadefinovat a skladaci mikrofén, ktory
svieti na konci cervenym svetlom, ale len
ked'je vypnuty. Ked ho stiahnete dole a
aktivuje sa, svetlo zhasne, aby vas
nerusilo. Z ovladacich prvkov to dopliia
len regulator zvuku na jednom z

nausnikov.

Celé sa to pripaja cez dvojmetrovy,
latkou obsity USB kdbel do PC. Nendjdete
tu 3,5 mm konektor a teda na ostatnych
zariadeniach, ako napriklad konzolach,
headset nep6jde. Na PC, samozrejme,
podporuje aplikaciu na jeho kompletné
nastavenie.

Zariadenie ovladate cez Omen Control
Center aplikaciu, ktora sa uz pekne
rozrasta a aj ked' na zaciatku bola stroh3,
uz pridala napriklad sledovanie ¢asu
hrania hier, streamovanie, hernu kniznicu
a hlavne rozsiruje ponuku aj pre samotné
zariadenia. Konkrétne pri tomto
headsete umozZriuje aplikacia nastavit
posvietenie, priddva moznost nastavenia
chladenia a najnovsie aj ekvalizera, ¢o

bola hlavna vytka pri vydani headsetu.

Ekvalizer umozniuje ako detailné
nastavenie vysok, basov stredov, tak aj

vybranie réznych profilov. Je tu profil na
FPS, MOBA, racing, zvysSenie pocutelhosti
krokov, ale su tu aj hudobné nastavenia,
ako electronic, rock, metal. MozZete si
niektory vybrat alebo nadefinovat svoj
vlastny. Dopfﬁa to moznost zapnutia a
vypnutia 7.1, ako aj nastavenie hlasitosti
reproduktorov a mikrofénu a aj
eliminacie spatnej vazby. Samotné
podsvietenie mbzZete nastavit v
statickych farbach, mézete vybrat
duhové nastavenia alebo aj pluzujice
svetlo podla zvuku. Nakoniec nechyba
ani nastavenie chladenia, ktoré ma styri
nastavenia od vypnutia aZ po

maximum. Nastavit si ho mbzete podla
toho, aka je v okoli teplota, alebo aj
podla toho ako sa potite a ako rychlo sa
vam zahrievaju usi. Je to individudlne.
Osobne som teraz v lethom teple mal

maximum.

Pre zaujimavost pri izbovej teplote 26
stuprfiov za 5 minut stiahlo chladenie
vnutornu teplotu kovu na 21 stupriov, na
niektorych miestach to stiahlo az k 18
stupriom. Pritom teplota headsetu z
vonkajsej strany stupla na 34 stupnov,
kedZe ked sa niekde teplota straca, inde
sa musi hromadit. Co e$te mohlo HP
pridat do celého systému, je maly senzor
teploty, ktory by zaistil automaticku
reguldciu. Samotna kvalita zvuku je
prekvapivo dobr3, sice nesiaha na top
headsety, ale je na Urovni lepSej strednej
triedy. Headset ponuka lepsie a bohatsie
zvuky ako 50-80-eurové headsety a je na
urovni kvalitnejsich 100-eurovych
headsetov, len tento je mierne drahsi
kvoli pridaniu chladenia (zalezi na tom,

e N

kde kupujete). Reproduktory su vsak
dostatocne silné a Cisté, pricom basy
prekvapia. Hlavne ak si dobre nastavite
ekvalizér, podla svojich potrieb ziskate
pekny zazitok. Len si davajte pozor na
zapnutie a vypnutie 7.1, to sa hodi v
hrach a zvuk sa nélezite ozyva zo
vSetkych stran, aj ked som pocul uz aj
lepsie virtualne mixovanie (osobne som
to radsej vypinal). Prifilmoch a hudbe
alebo pocuvani nie€coho mimo hier je
dobré 7.1 vypnut, aby sa zvuk zbytoc¢ne
neupravoval a nekazil.

Mikrofdn je decentny, dobre sa s
priate/mi budete pocut priamo v hre
alebo cez Discord, jedine je Skoda
pipnutia pri zapnuti alebo vypnuti
mikrofdonu, ktoré méze rusit.
Samozrejme, ak by ste chceli streamovat,
radsej si zaistite externy mikrofén pre

vyssiu kvalitu a pIné frekvenéné pasmo.

Celkovo je Omen Mindframe Cooling
prekvapivo slusny headset, v ktorom HP
prinieslo zaujimavu inovaciu s chladenim,
pekny dizajn a zvukovo je na slusnej
urovni. Samozrejme, je mierne drahsi ako
headsety podobnej kvality, ale za
chladenie vam to moze stat.

HODNOTENIE

+ kvalitny dizajn

+ vysoka vydrz batérie

+ paradny zvuk

+ adaptivne timenie vonkajsieho zvuku
+ aplikacia v mobile

- pre niekoho mézu byt nadsniky malé
- micro USB nabijanie, mohlo byt uz USB-C
- chyba aptX podpora




AVE RM EDIA GAMER PORTABLE 2 PLUS

TENTORAZ UZ AJ SO 4K VSTUPOM

AverMedia uZz ma bohaté skisenosti s
grabovacimi zariadeniami na
streamovanie a nahrdvanie gameplayu
a prave s nimi sa posuva o krok vpred.
Zacala totiz vstupovat do 4K éry.
Priniesla uz AverMedia Live Gamer 4K
zariadenie a Live Gamer ULTRA kartu,
vSetky grabujuce v 4K, ale je tam aj aj
kompromis Avermedia Live Gamer
Portable 2 Plus. Avermedia Live Gamer
Portable 2 Plus je vylepsenou Live
Gamer Portable verziou, ktord ponuka

jednoduché zapojenie a velmi rychle

nahravanie aj bez PC rovno na SD kartu.
MobZete to pripojit na nahravanie
obrazu z PC, ale aj konzol a ¢i uz
nahravat, alebo rovno streamovat.

Délezité je vediet, Ze Avermedia Live
Gamer Portable 2 Plus ponuka 4K vstup
aj 4K vystup, ale nahravanie je v
1080p/60fps. Je to dobry kompromis,
ak nevyhnutne nepotrebujete
streamovat v 4K, 1080p je stéle
Standard, kedZe stale ma vacsina
pouzivatelov 1080p monitory a aj
pomalsie internetové linky. Hlavne ten
4K vstup a vystup je tu dolezity, totiz ak
ste doteraz pouzivali starSie Live Gamer
Portable grabovacie zariadenia na
1440p alebo 4K monitoroch, nielen
nahravané video ale aj cely vystupny
obraz sa zmensil na 1080p. Je to
neprijemné, a sice v hrach sa to da
prezit.

PETER DRAGULA
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SPECIFIKACIE

Rozhranie: USB 2.0 (UVC)

Video vstup: HDMI 2.0

Video Pass Through: HDMI 2.0
Audio vstupy: HDMI, 3,5 mm port
Rozlisenia: 2160p60,
1080p60/50/30, 720p60/50/30,
576p50/25, 480p60/30

Rezimy: PC rezim, rezim bez PC,
rezim citacky kariet

Rozmery: 14,7 x 5,7 x 4,7 cm
Vaha: 185,5 g




Pri systéme na 4K monitore so
zmensenim na 1080p je nasledne vsetko
rozmazané. Nova verzia tento problém
uplne eliminuje. Mézete to mat stéle
zapojené a nahrévat, kedy budete
chciet. Su tu vSak stale obmedzenia, a to
je maximum 60Hz pripojenie, ako aj
absencia HDR podpory. Nie su to velké
obmedzenia, no ak vyZadujete viac,
musite sa uz pozriet po novsich
zariadeniach.

Mozno je skoda, Ze je vstup a vystup len
HDMI a nie je tam aj DisplayPort, ale to
nie je velky problém. kedZe je tam HDMI
2.0 a ak mate podporovanu graficku
kartu, mate tam plnd podporu pre
4K/60fps. Starsie grafiky s HDMI 1.4 idu
len 4K/30fps. Pozitivne je, Ze zariadenie
ma aj vlastny 3,5 mm vstup a vystup na
headset pre dodatoc¢né komentovanie.
Ak pouzijete headset, musite dat vstup
do zariadenia a nasledne odtial napojite
headset.

Dalsia dolezita vec je, 7e zariadenie mbze
nahravat na SD kartu, je to velmi
praktické, kedZe nemusi byt pripojené na
PC a mozete zacat nahravat stlacenim
tlacidla. Je to také kompaktné a
jednoduché. My toto nahravanie na SD
karty velmi vyuZivame aj na vystavdch,
kde sa to jednoducho pripoji, nahra a
ideme dalej, netreba prepajat s
notebookom ani ni¢ zloZito kablovat.

Jeding, ¢o este treba mat poruke, je

napdjanie cez USB. Totiz zariadenie sa
nenapoji z HDMI kdblov a musite mu
dodat energiu. TU mbZete pripojit
klasickou mobilnou nabijackou,
prepojenim s PC alebo aj powerbankou.

Zatial ¢o na SD kartu sa vdm nahra
klasické MP4 s prednastavenymi
parametrami, ak chcete viac, mbzete si
zariadenie prepojit s PC cez USB. Vtedy
sa cely signal prenasa do PC, kde ho
mobzete upravovat cez RecCentral
Avermedie. Je to uz decentne dotiahnuty
softvér, ktory ponuka vsetky moznosti
ako pre nahravanie, tak pre
streamovanie. Viete si nastavit vietky
zakladné sluzby, na ktoré chcete
streamovat, ako mixer, Twitch, Youtube
a vietky dalsie, viete si nastavit kvalitu
videa, zvuku a pridat aj overlay. Len tu uz
ak menite nastavenia kvality videa,
pridavate overlay alebo vyberate iné
kodeky, uz ratajte s tym, Ze konverziu
videa preberie PC, ¢i uz cez CPU alebo
GPU podla toho, ako to

nastavite. Znamena to dodato¢nu zataz
PC a ak na nom aj hrate, uz potrebujete
dostatocne vykonny procesor, aby ste
stihali oboje naraz.

Povedal by som, Ze konkrétne

tdto Avermedia Live Gamer Portable 2
Plus je priam idedlna na nahravanie
Cistého gameplayu, pripadne aj
komentovaného gameplayu. Viete ju

dobre pouZit aj na streamovanie, ale na
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streamovanie viete najst aj lepsie
rieSenia. Tu je hlavne vyhoda velmi
jednoduché nahravanie stlacenim tlacidla
bez toho, aby ste akokolvek zatazovali
svoje PC, alebo nieco nastavovali a
spustali nahravanie priamo v konzoléach.
Plus, samozrejme, na starsich konzolach
Xbox One a PS4 konzolach vam bude
zariadenie nahrévat v plnom 1080p
rozliseni. Jedine na ¢o si musite dévat
pozor a ¢o si musite dopredu nastudovat,
su blikacie a svietiace signaly zariadenia,
kde vam zariadenie ¢ervenou alebo
modrou farbou pripadne aj s blikanim
naznacuje, ¢o sa deje. Pri nahrdvani
svieti, samozrejme cervenou, ked'
funguje standardne svieti modrou, ale pri
blikani sa vam vzdy snaZi nie¢o povedat,
bud’' uz nema napajanie, alebo ma plnu
SD kartu.

Live Gamer je velmi dobré zariadenie pre
rychle grabovanie v 1080p/60fps, mdzete
grabovat bez nutnosti PC, jednoducho
nahrate gameplay alebo streamujete na
PC, z povodnych Xbox One a PS4 konzol v
plnom rozliseni a vdaka 4K podpore aj z
Xbox One X alebo PS4 Pro konzoly bez
toho, aby ste ste stratili 4K rozliSenie na
TV. Je to prenosné, jednoduché a hlavne
na nahrdvanie nepotrebujete pripojené
PC. Cena rovnako nie je zIa.

HODNOTENIE

+ 4K vstup a vystup
+ externé vyhotovenie
+ nahravanie na SD kartu bez nutnosti PC

- len HDMII porty (mohol byt aj DisplayPort)
- chyba HDR podpora
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NOVINKY

HUAWEI PREDSTAVIL

MATE 30a MATE 30 PRO

Huawei malo v septembri
predstavovacku a v dvoch hodinach
detailne predstavili svoje dva nové
mobily do Mate 30 série a to Mate 30 a
Mate 30 Pro. Obom mobilom rovno dali
eurdpske ceny, aj ked neurcili datumy
vydania. Rovnako oba pre obmedzenia
z US budu sice mat Android 10 systém,
ale nebudu mat predinstalované
Google sluzby. Teda hlavne tam nebude
Google Store. Mobil bude mat
predinstalovany vlastny Huawei store,
kde budu zakladné socidlne aplikacie a
ponuka hier.

Mate 30 Pro

Mate 30 Pro ponukne 6.53 palcovy
displej s 2400x1176 rozlisenim. Pricom
displej ide od kraja po kraj s 88
stupfiovym zatoCenim na strandch.
Podobne ako ma Samsung, ale v este
ostrejSom uhle. Nazvali ho Horizon
displej. Samozrejme, v displeji je aj
senzor odtlackov prstov.

Kamery budu ultrawide 40MP,
supersensing wide 40MP, 8MP zoom -
3x opticky, 30x digitdlny, 45x
maximalny. Prid4 sa aj 3D hibkové
zaostrovanie.

Ponuknu novy cinematicky bokeh
rezim, 4K 60 fps a aj superspomalenie
na 7680 fps pri 720p. Predna kamera
bude 32MP a prida sa aj senzor na
gestd, kde budete moct mobil ovladat
pohybmi ruky. Senzor vie aj rotovat
obrazovku podla toho, kde vas vidi, nie
podla toho, ako mate mobil otoceny.
Nechyba tu ani 3D rozpoznavanie tvére
s najvy$sou bezpecnostou.

Samotny Cip bude ich novy Kirin 990,
ktory doplni to 8GB pamite, chybat
nebude podpora ich NM karty.



Batériu bude mat 4500mAh s rychlym Mate 30
40W nabijanim, ma aj 27W wireless

Prekvapivo Mate 30 ponukne vacsi 6.6
nabijanie a aj reverzné nabijanie, ktoré . S
palcovy displej, aj ked' len s 1080p
bude teraz 3x vykonnejsie. o , - v
rozliSenim a sice mensim, ale hlbSim
Rozmery s 158.1 x 73.1 x 8.8mm a vahu vyrezom. Bude mat Standardny plochy

ma 198g displej.

Cena bude 1099 eur s 256GB flashom, 5G  Kamery budu ultrawide 16MP,

verzia bude za 1199 eur. Nebude chybat supersensing wide 40MP, 8MP zoom -

Porsche design verzia za 2095 eur, t 3x opticky, 30x digitalny a laserové

dostane 12GB pamate a 512GB flashu. zaostrovanie. Vpredu bude 24MP
kamera aj s detektorom gest.

Batéria bude 4200mAh, rovnako
ponukne wireless nabijanie a spatné
wireless nabijanie.

Mate 30 pdjde za 799 eur so 128GB
flashom.

Watch GT2

Ohlasili aj nové Watch hodinky, ktoré
budu v 46mm a 42mm velkostiach za 249
a 229 eur. Pridu v oktébri a pontknu
novy dizajn so zahnutym okrajom skla.
Pridaju 1.39 palcovy displej s 1000
nitovou svietivostou.

79



80

NOVINKY

APPLE PREDSTAVIL
IPHONE 11 sériu

Apple predstavilo novu sériu mobilov a
nazvalo ich iPhone 11. Pridali im novy
Sestjadrovy A13 Bionic procesor a novy
dizajn kamier v tvare Stvorca. Iné velké
zmeny v mobiloch necakajte. Ostava
velky vyrez vpredu, ostdva aj lighting
port, senzor odtlackov prstov stdle
bude chybat, nebude tu spatné wireless
nabijanie a rovnako chyba aj 5G.

iPhone 11

iPhone 11 bude nahrada iPhone XR,
ponukne dve kamery vzadu ato 12mp a
12mp s tym, Ze ponuknu wide a
ultrawide senzory. Displej bude LCD
(828p) s velkym vyrezom a 6.1
palcovou uhloprieckou. Pamate bude
mat 4GB s 64GB, 128GB a 256GB
flashu. Batéria bude 3110mAh, ktora
bude nabijatelna aj cez wireless

nabijanie. Vaha bude vyssich 194
gramov, rozmery 15 x 7.5 x 0.83cm.

Cenovo to vyzera nasledovne:

iPhone 11 64GB verzia bude za 819 eur
iPhone 11 128GB verzia za 879 eur
iPhone 11 258GB verzia za 999 eur

Pride 20. septembra.



iPhone 11 Pro a Pro Max mat 3500mAh. Aj tu budi mat mobily

-~ . , ,  wireless nabijanie.
VysSia verzia sa nazyva Pro a bude mat )

dve verzie. Mensia bude 5.8 palcova Len ratajte s tym, Ze Pro Max bude mat
(1125p), vacsia 6.5 palcova (1242p). Oba vahu az 226 gramov pri velkosti

budu OLED displeje a budd mat 800 15.8x7.7x0.81 cm, Pro bude mat

nitovu svietivost s maximom na 1200 prijatefnejsich 188 gramov a bude

nitov. Obe verzie maju tri kamery, kde je najmensi so 14.4x7.1x0.81 cm velkostou.
12mp/12mp/12mp konfiguracia a k wide

Ceny budu:
a ultrawide sa prida telephoto optika
(Apple sa to snazi tladit ako fotak pre iPhone 11 Pro 64 GB za 1169 eur
profesionalov na fotenie a natacanie). iPhone 11 Pro 256GB za 1349 eur
Predna kamera je rovnako 12MP. iPhone 11 Pro 512 GB za 1589 eur
Pamite bude tentoraz 6GB s 64GB, iPhone 11 Pro Max 64 GB za 1289 eur

256GB a 512GB flashom. Tentoraz bude  iPhone 11 Pro Max 256 GB za 1469 eur
pridana rychlejsia, 18W nabijatka. Pro  iPhone 11 Pro Max 512 GB za 1699 eur

bude mat 3090mAh bateriu a Max bude Rovnako vyjdu 20. septembra.

iPad 7

Ohlasil aj novy iPad 7 s 10.2 palcovym
displejom, ktory bude za 329 dolarov,
teraz poutziju stary A10 procesor a skusia
pridat optimalizacie systémy pre dlhsiu
vydrz. Bude v 32GB a 128GB verziach.

Apple Watch Series 5

Ohl3sili aj novu verziu hodiniek, ktoré
budu mat allways-on displej, kde bude
Ciselnik stale zobrazeny s tym, Ze batéria
vydrzi 18 hodin. Pridu 20. septembra,
wifi verzia za $399 a 4G verzia za $499.




TEST PETER DRAGULA

GALAXY NOTE 10

PARADNY HI-END

g g 0
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Samsung pokracuje v obltbenej Note Samozrejme, tu vSak Note 10 §PEC| F|KAC|E
sérii mobilov s doplnenym perom a plus vyraznejsie neorezava aj ked'
teraz ju rozsiril na dve verzie. Priniesol  Note 10 niektoré veci chybaju Displej: 6.3" AMOLED 1080 x 2280 pixelov, 19:9

Note 10 a Note 10 plus, pricom plus pomer stran

. Displej je tu takmer na celu
verzia sa pohybuje vo vacsi rozmeroch

Rozmery: 151 x 71.8 x 7.9 mm

Vaha: 168 g

Konstrukcia: Sklo vpredu aj vzadu, hlinikovy ram
Vodeodolnost: IP68 vodeodolny (do 1,5 m na 30

minut)

o T ) L plochu len s minimalistickymi
série, zatial ¢o Note 10 je zmensen3, ey . .
ramikmi. Pricom na krajoch je

viac prakticky ladend verzia. displej zaobleny, hore a dole sa
Note 10 je totiZz mobil v stredne;j takmer dotyka okrajov. Jedina

velkosti mobilov, a teda len v 15- Skoda je vyrezu na prednu
Stylus: Bluettoth, akcelometere, vlastna batéria,

tlacidlo

Cip: Exynos 9825 (7 nm)

Pamat: 8 GB / 256 GB flash

Kamera: 12 MP, f/1.5-2.4, 27 mm (wide), Dual
Pixel PDAF, OIS, 12 MP, f/2.1, 52 mm (telephoto),
OIS, 2x optical zoom, 16 MP, /2.2, 12 mm
(ultrawide), videa - 4K 60 fps a 720p @960fps
Predna kamera: 10 MP, f/2.2 4K-30 fps

Port: USB Type-c

82 Senzor: senzor odtlackov prstov v displeji.

centimetrovej velkosti, ale prichadza aj kameru, ktord uz mohol vyrobca
s perom, podsobivymi vnitornostamia  dat ako je moderné vysuvaciu, aj
celkovo vysokou kvalitou. Je to velmi ked'sa zdd, Ze nechce ist touto
zaujimava ponuka, hlavne ak mate cestou a mozno uz pocka, kedy
radsej mensie a [ahsie mobily. Samsung sa vyriesi kamera pod
tu kopiruje to, ¢o spravil pri S10, kde displejom. S vystvacou kamerou
ponukol aj malu S10e. priniesol len A80, ale aj tam isiel
do systému otdcacej kamery.
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Samotna konstrukcia je uz Standardne
vpredu sklo, vzadu sklo a hlinikovy ram,
tu, samozrejme, na bokoch vpredu aj
vzadu zaobleny a prichadza aj s jednou
zaujimavostou, respektive dost velkou
zmenou. Power tlacidlo dali autori na
favu stranu a nie Standardne na pravd.
Rovno nad nim je aj hlasitost. Je sice
pozitivne, Ze vypadlo Bixby tlacidlo, ktoré
teraz nahradza dlhsie podrzanie power
tlacidla, ale mozno mohli byt vietky
tlacidla na pravej strane, ako su fudia
zvyknuti. Netvrdim, Ze je to zle, len si
treba zvyknut. Osobne mi to aj vyhovuje
kedZe som lavdk a mam tam prave palec,
pravaci tam ale budd mat ukazovak
odspodu. Nakoniec zalezi na tom, do
ktorej ruky prave zoberiete mobil. Toto
presunutie je zrejme pre pero, ktoré je
tesne pri pravom kraji mobilu a kedZe
mobil je dlhy, zasahuje az k tla¢idlam.

Pritom nie je presunuté len toto tlacidlo
ale aj senzor odtlackov v displeji, ktory je
mierne vyssie ako sme zvyknuti z
ostatnych mobilov. Nie je tak 2
centimetre odspodu, ale 4 cm Je to vSak
lepSie umiestnenie, kedZe mobil je tak
lepsie vyvazeny, ked ho drzite vzadu
rukou a pritlacite nan palcom. Zaroven je
konecne senzor rychly a velmi spolahlivy.
Je to prvy Samsung mobil s Uplne
bezproblémovym a plne funkénym

senzorom odtlackov prstov v displeji.
Vyzera to tak, Ze uZ technoldgiu dotiahli.

Samotny displej ponuka 1080p rozlisenie,
teda nizsie ako Note 10 plus alebo aj S10,
ktoré maju 1440p, na druhej strane, neda
sa povedat, Ze by to pri tejto velkosti
nestacilo. Zaroven ponuka velmi vysoku
vernost farieb a kvalitné HDR. Samsung
tu v oboch Note poutil svoje najnovsie
displeje s 800 nitmi az 1200 nitmi v
maxime. Velmi dobre uvidite obraz aj za
silného sinka.

Celé to doplfia rychle a spolahlivé
odomkynanie tvarou, ktoré funguje cez
jednu kameru, teda nie je to
najbezpecnejsi spdsob, ale zda sa, Ze je
doplnend aj IR senzorom, ktory je skryty v
displeji. Ten volnym okom nevidite, ale
napriklad kamera ho zachytila. Samotna
prednda kamera je decentnd 10 MP,
zachyti kvalitné selfie, dokdze rozmazat
alebo upravit pozadie, nechyba
vytvdranie emoji.

Zadné kamery s 12MP/12MP/16MP/,
ktoré ponukaju wide, ultra wide a 2x
zoom moznosti. Sice megapixely nie su
maximalne, ale napriek tomu je to jeden z
najkvalitnejsich fotoaparatov v

mobiloch. Note 10 plus ma o trochu
vy$Siu konfigurdciu, kde ma navyse TOF

senzor pre zaostrovanie (alebo meranie

objektov) a podla DXOmarku je najlepsim
v mobiloch o jeden bod, predbehol na
P30 Pro. Note 10 sice nemaju taky velky
zoom, ale kvalita fotografii a vided to
nahradzuju.

SECTORCHART192756.

Zadné kamery maju uz standardné
rezimy, ako jedlo, noc, panorama, Pro
rezim s nastaveniami, Dynamické
zaostrovanie s nastavenim hibky, klasické
fotenie s wide, ultrawide a zoom
rezimami, dopliia to video alebo
zaujimavé dynamicky zaostrované video.
Samozrejmostou je superspomalenie,
stale vSak maximalne v 720p pri 960 fps,
pridava sa pomaly pohyb alebo
hyperéasozber. Plus dopliia to aj Bixby
vision na Al rozpoznavanie objektov, to
vsak nie je nejaké efektivne alebo
spolahlivé, respektive vyuZzitelné. Skor to
zavadzia, kedZe je to na okraji obrazovky
a Casto to nahodne stlacim prstom pri
foteni.

Kamery na zadnej strane teraz nie su
usporiadané horizontalne ako pri
predchadzajucich Note, ale vertikalne na
lavej strane. Pricom zakladné farby su
Aura Glow, Co je prakticky strieborna
farba so zaujimavym glow efektom, ktory
vam zafarbi obraz na oranZovo-zelené
odtiene.
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Pekny efekt, aj ked' moZzno mohol byt
menej zrkadlovy. Zospodu aj zvrchu je
tato verzia strieborna s tym, Ze jediny
port je USB-C. 3,5 mm jack sa sem
nezmestil a nie je v ani vo vacsej Plus

verzii. Rovnhako sa do Note nezmestila ani

SD-karta. Samsung tu nechcel robit
vacSie kompromisy s batériou. Vela
miesta totiz zabera pero. Mobil je
zdroven uz Standardne pri tychto vysSich
verziach aj prachu a vodeodolny.

Samotny procesor je tu Exynos 9825,
mierne vylepSeny Exynos 9820, kde je
ako zniZend architektiraz8 nmna 7 nm
a zaroven mierne zrychluje CPU a GPU.
Vidiet to na rozdieloch s S10 Plus v
Antutu benchmarku. Samozrejme, stale
je to mierne pomalSie ako Snapdragon
855 verzie, ale uz sa dotiahol. Rozdiely su
tam uZ len mensie. Co je véak zaujimavé,
zahrievanie je minimalne v Note 10 verzii
vyssie. Nepovedal by som, Ze kritické, ale
pri benchmarku sa mierne zahriala zadna
¢ast mobilu, je to necakané pri
Exynosoch. Samsung si na to dava pozor
a aj S10 malo slusné chladenia, tu pri
vy$Som vykone alebo pre nedostatok
miesta na chladenie v Note 10 to zrejme
vyrazne neriesil. Zahrievanie vSak
nepocitite ani pri dlhom hrani, ale ak
pustite benchmark alebo dlho nahravate
4K/60fps video, budete to citit.

Antutu benchmark 7:

Xiaomi MI9 (SD855) - 373938 (CPU
127729, GPU 155709, UX 77994, MEM
12506)

Samsung Galaxy S10 plus (SD855) -
359133 (119190, 156847, 75145,10591)
iPhone XS a XS Max - 358057 (133253,
149197, 67086, 9521)

Samsung Note 10 - 351679 (104595,
156731, 71686, 18667)

Samsung Galaxy S10 plus (Exynos) -
334224 (CPU 102286, GPU 150 627, Ul
69063, MEM 12248)

P30 Pro - 314772 -

113641, 120247,66968, 13916

Huawei Mate 20 Pro - 312702 - (115382,
113356,68061 15903)

P30 - 308707 -
109721,116924,67374,14688

V zasade systém ide superrychlo,
rovnako ako aplikacie, hry uz podla
svojich narokov, ale stale v top oblasti
mobilov. Teda PUBG ide na Ultra s HDR,
Fortnite rovnako na High nastaveniach aj
ked'stale je to natvrdo obmedzené na 30
fps. Zarovert mobil ma uz klasické
vysuvné Game Tools menu v hrach a
nechyba Game Launcher aplikacia, ktora
bude zhfnat vietky hry a pridavat k nim
aj zaujimavosti, ako pocty hracov (PUBG
ma 5,3 miliéna hracov tyZzdenne, Fortnite
300-tisic na Galaxy mobiloch). Je to tu
celé v novej a lepsie rieSenej verzii, kde
sa zmenilo zobrazenie hier, ako aj detaily
hry, kde je uz vas ¢as hrania porovnavany
s ostatnymi hraémi na Galaxy mobiloch.
Pribudlo aj previazanie s Discordom ako
pre komunikaciu, tak pre sledovanie
toho, ¢o hraju vasi priatelia. Z Game
Tools viak odbudlo priame nahravanie
gameplayu, ktoré sa presunulo do
vrchného rolovacieho menu. M4 vsak
rovnaké moznosti, a teda aj definovanie
rozliSenia a nahrdvanie videa aj s tvarou.

Samotna batéria tu ma napriek velkosti
stéle prijatelnych 3500 mAh, ¢o vam bez
problémov vydrzi dva dni jednoduchého
pouZivania a jeden den plného
pouzivania. Prilozenou nabijackou vam
mobil nabije za hodinu a pol. Nechyba
wireless nabijanie a ani spatné wireless
nabijanie pre slichadla alebo hodinky,
alebo nabijete aj iny mobil.

Zaroven mobil nabija aj svoje S Pen pero,
ktoré ma vlastnu batériu, aby ste nim
mohli mobil dialkovo ovlddat. MozZete

nim spustat spust fotoaparatu alebo

aktivovat iné funkcie v podporovanych
aplikaciach. K tomu tentoraz uz ma mobil
aj motion mozZnosti a viete jeho gestami
ovladat aplikécie, napriklad mavnutim
idete na dalsiu fotku, mavnutim hore a
dole prepinate prednu a zadnu kameru,
kruzenim zoomujete. Je to podobné,
akoby ste robili gesta priamo na
displeji. Netradicne je teraz samotné
pero dizajnovo jednoduchsie ako pri
Note9, nema Samsung ndpis a zmizla aj
vrchna odlisend ¢ast. Na druhej strane
stale vyzera elegantne.

Systém je tu One Ul Samsungu, ktory je
moderny a dobre navrhnuty na
ovladanie, ale ¢o Specialne pri Note
pridava, je prepojenie z PC. Ci u? cez Va3
telefén aplikaciu, kde mate okrem
fotografii, sprav a notifikdcii aj rovno
zobrazovanie plochy mobilu a ovladanie
cez PC, alebo aj prepojenie cez DEX
aplikaciu. Ta vdam z mobilu spravi desktop
pocitac. Teda v okne sa zobrazi cely
mobil, ale v desktopovom zobrazeni,
ktoré uz ma Samsung velmi dobre
prepracované. Tu to ide este cez PC, ale
zaobidete sa aj bez neho, ak mobil k
monitoru pripojite cez USB-C cez HDMI
adaptér alebo rovno aj priamo do
monitora, ak ma podporu USB-C
pripojenia. Vtedy si vystacite Uplne bez
PC a mbzete priamo pracovat na mobile,
akoby ste mali PC. Samozrejme, je tam
Android, takZe moZnosti sU obmedzené,
ale na web, office aplikacie a nejaké
jednoduché hry to vie plne nahradit PC.
Nakoniec je to tisiceurovy mobil.
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Toto by mali vediet vietky v tejto
kategérii. Ale tu to nekonci a Samsung
teraz pridal aj opacné streamovanie a
cez PlayGalaxy Link viete streamovat hry
z PC na mobil v rdmci svojej domace;j
siete.

Zo standardnych systémovych doplnkov
mobilu nechyba detska obrazovka, kde
mate ponuku Cisto pre deti. Hlavne pre
malé deti do tych 6 rokov, vacsie uz
budu chciet viac. Nie ,badbatkovské"
aplikacie. Nechyba ani Bixby, ktory je uz
teraz bez vlastného tlacidla, ale stale ma
svoju obrazovku pri rolovani z hlavnej
stranky napravo a aktivuje sa aj dlhsim
podrzanim power tlacidla.
Samozrejmostou je uz dnes zmena
ovladania systému a mozete si tak
spodné tri tlacidla minimalizovat alebo
uplne vypnut a nechat ovladanie
gestami. Funkcie symbolov vtedy
ovladate potiahnutim zdola na
obrazovke v danej Casti. Su aj lepsSie a
intuitivnejsie systémy, ale aj na toto sa
da zvyknut.

Rozmyslate, ¢i kipit Note 10, alebo Note
10 plus? Ak to porovname, tak Note 10
je mensi, prakticky, lahky, ale ma mensiu
batériu (3500 mAh vs 4300 mAh), chyba
mu SD karta, TOF senzor v zadnej
kamere a ma 8 GB RAM a nie 12 GB ako
Note 10 Plus. Samozrejme, Note 10 Plus
je aj drahsie.

Samsung v Note 10 prinasa excelentny
mobil po kazdej stranke. Ponuka velmi
dobrd kombinaciu mensieho mobilu a
funkcii Note série - ti ktori na to roky
cakali, sa prave dockali. Ak chcete mobil
s perom, uz nemusite mat velké masivne
mobily, tu sa to v priemernej velkosti
spoji vSetko. Teda pero, kvalitny displej,
kvalitné kamery, dopliia to decentna
batéria a aj velmi pekny dizajn s
kvalitnym displejom na takmer celu
plochu. Nehovoriac o velmi rychlom a
spolahlivom odtlacku prsta, ktory sa tu
zjavne posunul vpred. D3 sa vytknut len
absencia 3,5 mm jacku, ak ho pouzivate,
alebo slotu na SD kartu, ak myslite, Ze by
ste ju potrebovali alebo vyuzili.

HODNOTENIE

+ pbsobivy dizajn a displej

+ mensia velkost mobilu aj s perom
+ pero s pridanymi gestami

+ kvalitné kamery

+ zvySeny vykon

- niekomu moéze chybat slot na SD kartu
alebo 3,5 mm jack




TEST PETER DRAGULA

NOKIA 4.2

PEKNY. ALE DRAHSI LOWEND

; : G
stvrtok 22. 8 [ YA

HMD korpordcia sa postupne v Mobil tak ponuka 15- §PECIFIKA’CIE
mobiloch rozbieha a aj ked uz ma centimetrové vyhotovenie, ktoré

niekolkorocny rozbeh, stéle to nie je je idedlne spratné, 161-gramova Displej: IPS 5,71-palcovy, 720 x 1520 px, 19:9

Uplne idedlne. Ukazuje nam to ako vdha rovnako potesi a celé pomer stran
zvlastny vykonovy presun nizsie pri vyhotovenie vébec nie je zIé. Cip: Snapdragon 439 (12 nm)
Nokii 8.1, tak aj starsi procesor pri Nokii Nokia dala totiz sklo aj dozadu, aj Rozmery: 149 x 71.3 x 8.4 mm
9 a teraz aj nova Nokia 4.2. ked ram je len plastovy, ale leskly Véha: 161 g
a drZi sa dobre. Zaujimavostou je Konstrukcia - vpredu a vzadu je sklo, ram je plas-

Nokia 4.2 je velmi decentny low-
podsvietené power tlacidlo, tovy

ktoré mobilu svieti pri nabijani a Pamit: 3 RAM/ 32 GB

notifikdcidch. Je to takd mald Zadna kamera: 13 MP, /2.2, 2 MP hibkovy senzor
chutovka v tejto triede, a to aj - 1080p@30fps

spolu s NFC ak uZ platite v Predna: 8 MP, f/2.0, 1/4", 1.12um

obchodoch prilozenim mobilu. Porty: MicroUSB, 3,5 mm jack

Pripadne ak pouZivate Google Senzory: senzor odtlagkov prstov vzadu, plus odo-
asistenta, mobil ma nan mkynanie tvarou, NFC

endovy mobil, ktory vyzerd pekne, ma
vsetko, o ma low-end mat a aj nieco
naviac. Dokonca ponuka Cisty Android,
ak ho preferujete. Jednu vec vsak pri
rnom HMD netrafilo, mozno zasadnu
vec - cenu. Ta sice postupne péjde dole,
ale minimalne zatial je vzhladom na

konkurenciu vysoko postavena. o
samostatné tlacidlo. Batéria: 3000 mAh
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Displej md 5,7-palca s malym kvapkovym
vyrezom. Nie je na tuto triedu zly, aj ked'
za jasného svetla nebude az tak velmi
dobre Citatelny. Pri beZznom pouZivani
ponukne kvalitné farby a napriek 720p
rozliseniu decentny obraz.

Fotoaparaty su na tuto triedu naleZite len
mensie a musite si vystacit s 13 MP
hlavnym fotoaparatom s f/2.2 clonou, ¢o
znamena, Ze obraz sa bez dostato¢ného
svetla rychlo degraduje. Na druhej strane
za jasného svetla hlavne prirodu
zachytdva velmi dobre. Miestami vsak
fotografie prilis presvetli a chytia nadych
z dominantnej farby. Hlavny fotoaparat
doplfa len hibkova kamera, ktora
umozriuje pohrat sa zo zaostrenim.

Mbzete si manudlne zvolit rozmazanie
pozadia bokeh efektom a volne si vyberat
vzdialenost, v ktorej sa za¢ne obraz
rozmazavat. Nie je to extra presné ani
prirodzené, ale viete sa s tym pohrat, aby
to vytvorilo zaujimavy zaber.

Predna 8 MP kamera nie je extra, ale
postaci na jednoduché selfie. Pri
dostato¢nom svetle nie su vobec zlé.
Samozrejme, vzhfadom na pomaly
procesor si niekedy dlhsie pockate, kym
sa otvori fotoaparat alebo vytvori
fotografia. Nechyba ani odomyknanie
tvdrou, ktoré nie je extra rychle, ale
relativne bezproblémové. Sekundu-dve si
pockate a mobil vas spoznd a odomkne.




Pripadne méZete pouzivat aj senzor
odtlackov prstov, ktory je Standardne
vzadu a je bezproblémovy.

PomalSie rozpoznavanie je pre
Snapdragon 439, ¢o je spolus 3 GB
pamate aktualne taky mierne vyssi low-
end. Snapdragon 439 verzia totiz isSla
vysSie a dobehla dvojroénu strednd triedu
Snapdragon 630 (inak nenechajte sa pri
kupe mobilov mylit radom 600
procesorov, polovica z nich sa uz dnes da
oznadit ako low - endy, najlepsie si pozriet
Antutu skére). Procesor ponukne
dostatok vykonu na bezné pouZzivanie
systému, browsovanie a nendrocné
aplikacie. Aj ked' uz pri narocnejsich
overlayovych aplikdciach ako Messenger
uz mozete citit zavahania.

Antutu benchmark:

Motorola One Vision - 148568 - 60263,
39607, 37211, 11487

Samsung A50 (Exynos 9610) - 143683 -
(59065, 40436, 36319, 7863)

Huawei P30 lite - 141506 - 63831, (28668,
38054,10953)

G6 Plus (Snapdragon 630) - 90166 -
(39900, 19971, 23939, 6356)

Nokia 4.2 (Snapdragon 439) - 77850 - CPU
37758, GPU 12562, UX 22410, MEM 5120
Redmi Note 4 (Snapdragon 630) - 74854 -
(38126, 12590,19102,5036)

Nokia 6 (snapdragon 430) - 59168-
(28842,8920,16557, 4848)

Redmi 5a prime - 57920 - (27587,
9560,16210, 4553)

Live Bokeh
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Zahrat sa s tym d4, hry optimalizované
na niekdajsiu strednd triedu nebudd mat
problém. Narocnejsie 3D budu,
samozrejme, uz sekat a najlepsie je
PUBG, alebo Asphalt. 2D hry nemaju
problém a Angry Birds 2 pekne
rozmetava vSetko na obrazovke.

Batéria je 3000mAh, ¢o je skor na jeden
den standardného pouZivania ako dva.
Ak vak mobil vyuZivate len na obcasné
zavolania, browsovanie, dva dni
nebudete mat problém Co sa tyka
nabijania, vzhfadom na pomaly
microUSB port pri nabijani a 1A
nabijacku si na plné nabitie pockate dve
hodiny.

V mobile je Cisty Android 9, co je
Standard pri HMD, ktoré sa s
nadstavbami nezdrzuje a konkrétne tu to
nie je zlé vzhladom na obmedzeny vykon

Cipu. Nic tak dodatoc¢ne nezdrzuje,
nezaberd pamat, aj ked citit, Ze systém
by si uz pytal viac vykonu. Android 9 uz
posiela staré ikonky do kosa a rovno vam
ponukne nové ovladanie pomocou malej
palicky, ktorou mozete hybat do stran,
plus k nej pribudne ikonka spat, ak sa da
niekam vratit.

Celkovo je Nokia 4.2 decentny low-end,
ktory ma malé bonusy, ako podsvietené
tlacidlo, NFC, odomykanie tvarou a aj
decentné vyhotovenie. Vykon neoslni a
rovnako ani fotoaparaty, ale na low-end
pre fudi, ¢o len telefonuju a obcas
browsuju, je to postacujuce. Co by bolo
uplne super, ak by mobil bol za stovku,
ale za 160 eur je to uZ otazne.
Konkurencia ma v tejto cene uz realnu
strednd triedu. Na druhej strane ak ho
dostanete k pausalu za euro, nemusi to
byt zIa kdpa.

HODNOTENIE

+ kvalitné vyhotovenie
+ NFC, ak platite mobilom
+ odomkynanie tvarou

- cena
- nizky vykon na danu cenu
- microUSB port




TEST MATUS STRBA

NOKIA 9 PUREVIEW

MOBILS PIATIMI KAMERAMI

HMD sa so znackou Nokia naozaj snazi  Telefén prichddza v pomerne §PECIFIKACIE

a to sa mu neméze upriet. Prinasa Standardnom baleni, kde na vas

telefédny naozaj v celej Sirke spektra, od ¢aka obligatna dokumentacia, Displej: P-OLED - 5,99 palcov, 1440 x 2880 rozlise-
tych najjednoduchsich za par eur, cez nabijacka (samostatnd nabijacka nie, 18:9 pomer stran

low-endy a strednu triedu, aZ po svoj hi a kabel USB-USB C), redukcia Procesor: Snapdragon 845

-end model. Nieco vyjde, iné zas nie. z USB C na klasicky jack pre vase Rozmery: 155 x 75 x 8 mm (6.10 x 2.95 x 0.31 in)
Teraz sa vSak vyrobca chcel poriadne starSie slichadla (kedZe tu Vaha: 172 g (6.07 oz)

ukazat, no otdzne je, Ci na to nie je klasicky 3,5 mm vystup chyba) Vodeodolnost: IP67 dust/water resistant (up to
trochu neskoro. S modelom Nokia 9 a su tu aj vlastné sluchadld, no 1m for 30 mins)

PureView chcel na stél vylozit svoje ako asi cakate, ich kvalita nie je Pamét: 6 GB/ 128 GB

najsilnejsie karty, no nakoniec to trvalo Ziaden zazrak, takZe na cestach Kamery: 5 x 12 MP, f/1.8, TOF 3D camera

prilis dlho, kym ho nakoniec priniesol.  skor siahnete po tom, ¢o uz mate Selfie kamera: 20 MP,

Systém piatich objektivov teda uz doma. K nim su tu aj dva Port: USB 3.1, Type-C 1.0

nemusi posobit tak zaujimavo ako nahradné Stuple a v baleni Senzor odtlackov prstov: v displeji

v dobe, ked bol predstaveny, pricom nechyba ihla na otvorenie slotu Batéria: 3320 mAh battery s 18W nabijanim, 10W
v niektorych aspektoch telefén ako taky pre SIM karty, kedZe telefén je wireless nabijanim

za vlajkovou konkurenciou rovno Dual SIM.

zaostava.
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Skoda, 7e po vzore modelu Nokia 8 zariadenia, na ¢o som si musel chvilu Prednej strane dominuje POLED displej
Sirocco v baleni nie aj transparentny kryt  zvykat. Bo¢né ramy nie su nijak zvlast s pomerom stran 18:9 a rozliSenim 1440 x
telefénu, ktory by sa tu velmi hodil. hrubé, aj ked' moZno mohli byt aj tensie. 2880 pixelov, hustotou 551ppi a HDR10.

, . .y . Vyraznejsie su uz vSak ramy hore a dole,  Displej si zasluzi len chvalu a to praktick
Zadna strana je totiz, ako inak, zo skla a y ) ¥ Ple) P ¥

malo by to byt sklo Gorilla Glass 5. ktoré by uz rozhodne mali byt tensie. v kazdom ohlade. Ponuka naozaj Zivé

. Ly , Kvoli absencii akéhokolvek vyrezu by sa  farby a parddnu ¢&iernu, nechyba mu
Zaujimavostou je, Ze sklo prekryva R dal ch | g HDR. N
. . , ten vrchny mozZno este dal chapat, ale nie podpora . Nie som sice zastanca
dokonca aj optiky fotoaparatov, len blesk y P podp

. . . . spodny. Na vrchnom rame teda ndjdete  sledovania na mobiloch, kedZe filmy sa
v nom ma vlastny vyrez. Navyse je )
. S . , slichadlo, prednu selfie kameru a logo robia pre to, aby ich ludia videli na ¢o
vyhotovenie naozaj velmi klzké. Prva raz

. , Nokia. najvacsej ploche, no filmy sa tu sleduju
som na to priSiel tak, Ze som mal telefén . 1P 4 I

, Sy - L . L to aj vdak ikajuci
sice na stole, ale na nieCom inom, ¢o vSak Telefdn je vysoky 155 mm, Siroky 75 mm dobre a to aj vdaka vynikajucim

pozorovacim uhlom. Technolégia

nebolo rovné. Zjavne sa pomaly zacal a hruby len 8 mm. Je tak lepsi skér do

kizat dole a netrvalo dlho, kym som sa vacsich ruk a dobre do nich sadne, ak PureView vim navySe umoznf prispdsabit
strhol kvoli jeho padu. Telo to vsak teda prave nemate mokré dlane, lebo farebné podanie, ked'si to vyzaduje
nastastie vydrzalo bez naznakov vtedy sa kiZe ako viano&ny kapor vo vani. situdcia. Kvalitne je tu spracovany aj jas
poskodenia a to isté plati aj pre disple;j. V rukach vsak dobre sedi aj vdaka a nechybajd rozne rezimy. Bohuzial, zvuk

" ) o . - o . . K R
Co sa tyka odolnosti voci vode a prachu,  hmotnosti 172 gramov, ktora je velmi J€ preshym opakom a pri najvyssom

telefdn je certifikovany na IP67. prijemna. Na spodnej hrane je USB C port modeli znacky by ste cakali viac ako len

priemerny mono reproduktor, ktory zvuk

s mikrofénom a mono reproduktorom, na

Z hladiska dizajnu ale telefonu takmer . Yl s N dost skresluje, takze na filmy a hudbu len
pravej strane su tlacidla pre ovladanie

niet ¢o vytknut. Dizajn je jednoduchy, so sltichadlami.
Y S . hlasitosti a tlacidlo pre uzamknutie, na

Cisty, je tu aj niekolko jednoduchych hnei h o racuvk g disoleii i bud C i Eitatk
metalickych prvkov, ktoré tomu celému vrchnej hrane je zasuvka pre dve V displeji je zabudovana aj Citacka

- . , N IM karty. V je uz inanych lack : 7 j
dodavajii punc. V modrej to telefénu anoS arty. Vzadu je uz spominanych odtlackov prstov, no badat, Ze toto je

S , 5 kamier, ktoré do symetrického vzoru oblast, kde ma vyrobca pred sebou este
naozaj velmi pristane. Zaoblené hrany

dopiia blesk a infraterveny senzor. kus cesty.

displeja kopiruju zaoblené hrany celého

R

|

1
1
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Predchadzajice modely mali samostatni

¢itacky niekde na telefdn, no tu staci
palec priloZit na displej, konkrétne na
miesto v jeho spodnej polovici. Po
uvedeni telefénu to bolo strasné a ani
dnes to este nie je bezchybné, kedy vas
obcas telefén nerozpozn3, ¢i vas poZiada
o to, aby ste zatladili silnejSie. A to nie je
situacia, kedy som sa citil prave
najpohodlinejsie. Takéto odomykanie je
navyse pomalsie ako citacky na
predchadzajucich modeloch. Nechyba
moznost odomykat tradi¢nymi spésobmi,
¢i prednou kamerou.

Co sa tyka systému a softvéru, nesie sa to
presne v duchu poslednych Android
telefénov Nokia od HMD. Teda aj Nokia 9
sa nachadza v programe Android One

a beZi na Cistej verzii operacného
systému Android 9.0 Pie. Nendjdete tu
tak ziaden bordel zo strany vyrobcu,
telefon ma garantované aktualizacie na
nové verzie systému na este dva roky,
pricom bezpecnostné aktualizacie budu
pribudat este dlhsie. Najdete tu tak

primarne aplikacie od Google, pricom
HMD tu m3 asi len dve aplikacie: Moj
telefén a samozrejme aplikaciu pre
fotoaparat. Systém je tu svizny, no jedna
Cast softvéru skripe, k ¢omu sa este

dostanem neskor.

Uz skér som ale naznacil, Ze aj napriek
tomu, Ze je Nokia 9 najvyssi model od
HMD na trhu, dlhy vyvoj si vybral svoju
dan a to na pouzitych technoldgiach.
Kvoli tomu sa telefén nemédze uplne
postavit bok po boku inych vlajkovych
lodi, ako napriklad Galaxy S10 modely ¢i
P30 Pro. Na druhu stranu ich cenovo
podlieza, aj ked Cina zase dokaze
podliezt Nokiu. Srdcom telefénu je totiz
minuloroc¢ny Snapdragon 845, ktory sice
stdle ma dostatok vykonu na bezné
pouZzivanie, hry a aj narocnejsie aplikacie,
no predsa len to mohlo byt aj lepsie.
Stale sa vSak takmer dotahuje na RPG
Phone. Platforma je doplnend GPU
Adreno 630, 6 GB RAM a 128 GB
internym GloZiskom. Slot na pamatové
karty by ste tu hladali len marne.

Toto vsetko sa podpisalo aj na
vysledkoch v testoch, kde telefén
zaostava tak za Stvrtinou konkurencie

a su to teda hlavne vlajky ostatnych
znaciek, ¢asto vSak s vy$Sou cenou.
Celkové skére v Antutu 7.2.3. bolo
289483 bodov. V Slingshot Extreme
benchmarku 3DMark boli vysledky 4653
bodov pre OpenGL ES3.1 a 3975 bodov
pre Vulcan. Na populdrne mobilné hry to
tak pohodine staci. Testovali sme vsak aj
zahrievanie telefénu a po zatazovom
teste v Antutu mala batéria 41°a CPU
42°, ¢o uz na dotyk nie je
najprijemnejsie. Co sa tyka batérie, td ma
kapacitu 3320 mAh s podporou Quick
Charge 3.0 a Qi nabijania. Z 0 na 100% ju
nabijete za nieco cez dve hodiny, Co je
fajn, no na polovicu ju dostanete za
nieco malo cez 30 minut. Pri svojom
beZznom pouzivani som s telefénom na
jedno nabitie dokazal vydrzat takmer dva
dni.
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Antutu benchmark 7:

Samsung Note 10 - 351679 (104595,
156731, 71686, 18667)

Samsung Galaxy S10 plus (Exynos) -
334224 (CPU 102286, GPU 150 627, Ul
69063, MEM 12248)

P30 Pro - 314772 — (113641, 120247,
66968, 13916)

Huawei Mate 20 Pro - 312702 - (115382,
113356,68061 15903)

P30 - 308707 (109721, 116924, 67374,
14688)

ASUS ROG PHONE (Snapdragon 845) —
296227 (95802, 126038, 60722, 13665)
Nokia 9 PureView (Snapdragon 845) —
289483 (90625, 127496, 63043, 8679)
HTC U12 plus (Snapdragon 845) - 263726
(90789, 107087, 55472, 10378)
Samsung Galaxy S9 (Snapdragon 845) -
263494 (88377, 107305, 58657, 9155)
iPhone X - 236403 - (96017, 84894,
48224)

Xiaomi M1 9T - 213 309 (CPU 89034, GPU
58718, UX 51872, MEM 12706)

Dalsia hardvérova vybava je sice

pomerne Standardnd, no najdete tu aj
niekolko prijemnych prekvapeni. NFC je
dnes uZ Standardom, to isté plati aj

o dvojpasmovej Wi-Fi 802.11 a/b/g/n/ac
s funkciami WiFi Direc a aj vytvorenia
hotspotu. Telefon podporuje pripojenie
4G/LTE Cat 16 s 4x4 MIMO. Nechyba tu
GPS (s A-GPS, GLONASS, BDS), Bluetooth
5.0, A2DP, LE, aptX, akcelerometer, gyro
senzor, senzor priblizenia, kompas,
barometer, ¢i ANT+ na pripojenie
Sportovych senzorov.

Tu vas ale urdite najviac zaujimaju
fotoaparaty, ked' uz ich je tu tolko

a HMD telefén prezentuje ako
fotomobil. Vpredu najdete jednu 20 MP,
1.0um kameru s podporou HDR

a natacanim videa vo formatoch 2160p
pri 30fps a 1080p pri 30fps. Kvalita je
slusnd, no az tak nevybocuje zo
standardu, mozno by mu vsak prospelo
ZivSie zobrazenie farieb. Pri zadnych
kamerach si zase musite uvedomit, o

chcete s mobilom vlastne robit. Kvalitné
momentky vdm uz dnes spravi vela
telefénov. Tu ale dostavate nieco
navyse, co mozno akutne nepotrebujete.

Patica kamier ma rozlisenie 12MP (f/1.8)
so Zeiss optikou, pricom dve z nich su
RGB a tri z nich sU monochromatické,
pricom fotia spolocne pre vyslednu
fotografiu, pripadne mézete robit len
monochromatické fotky. Fotia

s podporou HDR (to sa v nativnej
aplikacii neda vypnut), je tu podpora
panordmy a vzadu vedla kamier najdete
uz spominany dual-LED blesk a hibkovy
senzor. Fotky mozete robit v klasickom
automatickom rezime s beznymi
nastaveniami, pripadne v uz
spominanom monochromatickom
zobrazeni a panorame. Je tu Uplne
perfektne spracované fotenie s bokeh
efektom (rozmazanim okolia okolo
fotografovaného objektu), no hlavne je
tu Pro rezim.
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A kym v ostatnych sa fotografie ukladaju  Aky to teda prinasa vysledok?

v JPG formate a telefdn si nastavenie Rozporuplny. Nejaky opticky zoom tu

fotografie nechava na sebe, v Pro rezZime nendjdete, bohuzial. V standardnom

si ISO, vyvazZenie bielej, rychlost spuste rezime fotografie su fotky naozaj

a kompenzéciu expozicie nastavujete kvalitné, maju velmi dobry dynamicky

sami spolu s dalsimi drobnostami, ktoré  rozsah, kontrast ¢i farby. Ale napriklad

si nastavujete aj v inych rezimoch. Meni  detaily sa v nich pri zoomovani na fotky

sa aj format a fotografie sa ukladaju uz trosku stracaju v porovnani

v RAW formate (.dng). Takéto fotky s konkuren¢nymi vlajkami v rovnakej

vyrazne naberaju na velkosti (aZz na okolo triede kamier. Ta top vlajkami trochu

40 MB), no zaroven v porovnani s JPG zaostdva aj v oblasti expozicie, Ci

dostdvate do ruk Uplne nové moznosti vyvazenia bielej pri foteni bleskom.

ich Gprav. TakZe sa vlastne s fotkami Nocné fotky tieZ nie su prave najlepsie, je

moézete ,hrat” hned dvakrat. Prvy raz uz v nich isty ,hmlovy” efekt. Samozrejme,

pri nastaveni v Pro reZime, druhy raz pri  na niektoré z tychto detailov uz fotky

findlnej uprave fotky v PC (pripadne aj musite skimat, iné sa ukazu hned' (najma

priamo v mobile, ked'si stiahnete vhodnl vyvazZenie bielej pri foteni s bleskom).

aplikaciu).

Myslim si vSak, Zze pomer kvality a ceny
pri Standardnom rezime nie je najhorsi.

Ak ale radi fotite a vyznate sa do
nastavenia fotografii (Co Uplne nie je moj
pripad, ako mozete vidiet na fotkach

v ¢lanku), vdaka profesiondlnemu rezimu
dokazete z fotiek dostat ovela viac

a povedal by som, Ze za takychto
podmienok uz dokaze Nokia 9 PureView
konkurovat dal$im telefénom

s kvalitnymi fotoaparatmi, pricom ich
mozno aj prekondva. Detaily, kontrast Ci
farby tu neraz prekondvaju P30 Pro,
pricom ale velmi zalezi na svetle, kde

s Ubytkom svetla ide kvalita dole

v porovnani s konkurenciou.

Ma to vsak aj svoju dan na vykone.
Snapdragon 845 sa pri takomto foteni

a spracovani fotiek dost zapoti a celkovo
nie je aplikacia na fotenie v teleféne
najrychlejsia.
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Momentky prvych krokov svojho dietata
fiou asi nebudete chciet fotit, lebo kym
sa spusti a spravne nastavi rezim, vase
dieta bude maturovat. Prepinanie medzi
rezZimami je naozaj pomalSie

a spracovanie takejto fotky trva zhruba
10 sekund, co je viac, nez ste zvyknuti

z inych telefénov a mozZno prave tu by

ste ocenili vykon novsieho Snapdragonu.

Rozporuplné je to aj v pripade natdcania
videi. Telefén totiz pi iom netazi

z piatich kamier, vyuZiva iba jednu a ta
umozfiuje natacat vided v rozliSeniach
2160p a 1080p, ale len pri 30fps. Chyba
tu moznost natacat v 60fps. Telefén
odvadza dobru pracu pri stabilizacii
obrazu, avsak len ta funguje len pri
1080p videdach. Plusom je tiez kvalitna
redukcia Sumu. Opét je problémom
natacanie v slabsom osvetleni, kedy
prichadzate o vernost farieb, detaily

a celkovo su videa skor len taky priemer
a to aj v lepsich podmienkach.

S telefénom Nokia 9 PureView je tak
nakoniec situacia zloZitejSia. Rozhodne
nemdzem povedat, Ze je telefén
nezaujimavy. Presne naopak a je velmi
dobrou alternativou na trhu. Niektoré
problémy vychadzaju z ocakavani, kde
sme v oblasti kamier cakali
jednoznacnejsi vysledok. Maju svoje
kvality a dokazete dosiahnut vyborné
vysledky, no najma vdaka
profesionalnemu rezimu. Aktudlna
vlajkova lod navyse funguje na
minulorocnej platforme, aj ked' vykon jej
zase nechyba. Zaujimavo vsak na tom je
cenovo, kde podlieza iné vlajkové lode
dalsich znaciek, no zaroven su na trhu aj
iné kvalitné telefony s este nizsou
cenovkou. Ak potrebujete fotografovat
rychlo a nechce sa vam s fotkami hrat,
asi budu lepsou volbou. Ak
nepotrebujete momentky a dokazete si
poradit s nastavenim, Nokia 9 je pre vds.
Cisty a dobre optimalizovany systém je
vyhodou, rovnako ako vyborny displej.

HODNOTENIE

+ pekny dizajn a kvalitné vyhotovenie

+ vynikajuci displej

+ skvelé fotografie s bokeh efektom

+ kvalitna stabilizacia videa (len pri 1080p)
+ foto aj vided s HDR

+ Cisty Android

- biedny zvuk z mono reproduktora

- pomalsia ¢itacka odtlackov v displeji

- pomalsia foto aplikacia s dlhym spracova-
nim Pro fotografii

- oCakavania boli vacsie
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FILMOVA RECENZIA

MICHAL KOREC

TO-KAPITOLA 2

PENNYWISE SA VRATIL

Po dvoch rokoch prichadza do kin

planovana druha kapitola

megauspesného hororu To (It,

2017). Hrdinovia jednotky si pocas
27-ro¢nej pauzy od posledného
Pennywiseovho besnenia v Derry zariadili
Zivot po svojom. Bill piSe knihy, Beverly
sa venuje médnemu priemyslu, Ben
vedie architektonicku firmu, Eddie
odhaduje rizika, Richie zabdva ako stand-
up komik, jediny Mike zostal v Derry plne
pohruzeny do tajomstva zla okupujiceho
mestecko kazdych 27 rokov.

Rezisér Andy Muschietti so scenaristom
Gary Daubermanom opét serviruju
perfektné hororové dielko s mnoZstvom
retrospektiv. Vdaka silnej jednotke

s presvedcivymi detskymi vykonmi

a zavereénému slubu stat spolu v boji
proti ni¢ivému zlu dostala Kapitola 2
lakavy zaklad v zavere¢nom boji proti
odpornému klaunovi.

Adaptacie knih Stephena King konecne
dostdvaju prvotriedny kinovzhlad bez
ohladu na ich hodnotenia. Vinu tych

kvalitnejSich hororov z minulostoroénych

osemdesiatok (uz od Carrie, cez
Osvietenie, Mftvu zénu, Misery nechce
zomriet) nahradili dost nestastné
televizne adaptacie v 90. rokoch, ¢o je
pripad aj fenoménu To. Spolu

s Cyntorynom zvieratiek sa aktualne
dockali nového satu, pricom pévodne
jeden televizny film z roku 1990 To
Muschietti s Daubermanom rozdelili na
filmy dva - obdobie detstva a dospelosti
hlavnych protagonistov.

To Kapitola 2 dala dokopy dospelé
herecké hviezdy (James McAvoy, Jessica
Chastain, Bill Hader, Isaiah Mustafa,
James Ransone, Jay Ryan), ale aj
povodnu detsku herecku zostavu (o 2
roky patricne omladenu). KedZe sa
detské postavy v jednotke jasne
povahovo profilovali, dali si autori
zélezat, aby rozhodujuce ¢rty kazdej

z nich zostali zachované aj v dospelosti.
Vzhladova i charakterova kontinuita
vierohodne dotvara dojem
znovuobnoveného

Klubu nul s vlastnym bremenom zazitkov

z detstva kazdej z nich.

Divdka sice desi Pennywiseova postava,
jej prejavy, podoby a pohnutky,

v hlavnych aktéroch ale znovu ozZiva
tryznivejsi pocit detského outsiderstva,
ktory sa pocas dospelosti snaZzili
vsemozne prekryt, zadupat a nepripustat

si spomienky na minulost.

Druha kapitola uz nenesie tolko detského
hrdinstva a vzajomnej spolupatric¢nosti
»luzrov” a dostava trocha temnejsi
dospelacky nadych. Po nutnej introdukcii
aktudlneho Zivota Billa, Beverly, Eddieho,
Richieho, Mikea, Bena a scasti i Stana sa
dostdvame do zmatenejSej motanice
odhodlania a nasledného odmietania

v davnom pripade boja proti
Pennywiseovi napredovat. Po
otravnejSom pobehovani v priestoroch
penzidnu sa ale potreba zotrvat verny
slubu rozvinie. Spolo¢nym udelom Klubu
nul je ¢elit vlastnému strachu, akokolvek
a kymkolvek je zosobneny.



Flashbacky obsahuji minimum zaberov
z jednotky, s vacsinou z nich sa nanovo
popasovali Jaeden Martell, Wyatt Oleff,
Jack Dylan Grazer, Finn Wolfhard,
Chosen Jacobs, Jeremy Ray Taylor

a Sophia Lillis. A, samozrejme,
nebezpecného grazla Henryho Bowersa
sa neda nevychutnat si opat v podani
Nicholasa Hamiltona a jeho
psychopatickej dospelej verzie sa
paradne ujal Teach Grant. Vo filme sa na
zaCiatku mihne dokonca uznavany
kanadsky reZisér Xavier Dolan a svoj part
si strihne i samotny Stephen King.

Rezisér v dospelych hlavnych hrdinoch
schvdlne vyuziva Billovo koktanie,
Charlieho pojasenu prostorekost,
Eddieho predpojatost voci vsetkému
novému i Beverlyinu rozhodnost
bojovat s vlastnou hanlivou povestou.
Psychologicky tak bura fahsi nacért postav
a desi neprijemnymi zazitkami z detstva,
ktoré su pre zvladanie dospelackeho
Zivota obtazujuce.

Nejde totiZ o strasidelnost Pennywisea,
ale o to, ¢o pre nich predstavuje. Platno
ponuka postavam solidnu psychotryzen
a divékovi uspokojivu vizualnu ohyzdnost
v spravnej kadencii (aZz na nestastnu
restauracnu scénu na spésob MIB).

V ulohe démonického Pennywisea opét

exceluje Bill Skarsgard. Hektolitrami krvi,
vody a nebezpecne sypkej zeminy temné
zlo skdsa skupinu dospelych luzrov, €i
vydrZia zostat nezlomne spolu.

Divak sa dostava na zndme miesta

z jednotky, pripomina si jednotlivé
kreatury zosobneného detského strachu,
ale aj prijemné momenty ranej puberty
a obcasnej letnej pohody. Po dejovej
stranke sa jednoznacne speje ku
koneénému zuctovaniu s minulostou.
Ritualnemu skoncovaniu so strasSidelnou
postavou tancujuceho klauna
predchadza u kazdého ¢lena Klubu nul
vnutorny ocistec od ¢inov minulosti,
ktorych vinu si treba odpustit.

Oproti jednotke sa minutaz To Kapitola 2
blizi k trom hodinam. Prilidnt zdihavost
filmu badat najma v jeho prvej tretine
v nevyhnutnom pripominani udalosti
spred 27 rokov, aby aktualna dvojka
sama o sebe poésobila celistvo. Tempo
udrzuju hlavne spominané flashbacky,
pozornost od monoténnej ponurosti
odvadzaju prave typické slovné
prestrelky z detstva. Tie vychadzaju
hlavne Haderovi ¢i Ransoneovi z Ust

v detsky roztopasnych pézach, ¢o uz
vyznieva trocha komicky vzhfadom na
vek postav.

Komedidlne prvky jednotky mali svoje
opodstatnenie najma vdaka adekvatnej
detskej mentalite. Hoci Bill Hader
pumpuje svojho Richieho vyssou
charizmou komika, Ransone sa toci

v kruhu omracenych pohladov.
Napocudovanie sa McAvoyov Bill uz

v popredi nedrzi, Beverly ako jedina Zena
ma nutne vyraznejsie postavenie, vietci
su si inak rovnocennymi partnermi.
Kazda z postav prindsa Tomu vyZivujuci
strach a Ziaduco slabu sebadéveru.

Andy Muschietti svojimi To a To Kapitola
2 jednoznacne nabural doterajsie
renomé Kingovych hororovych adaptacii,
z ktorych vy¢nievala hadam len
Darabontova Hmla z roku 2007.
Dobovym rozdelenim pribehu do dvoch
filmov vSak primal publikum porovnavat.
Dospelost vieobecne viac nudi. Ale
strachu sa neubrani. A po strasne dlhych
27-ich rokoch je atraktivne opat na
platne v duchu starého slubu zabojovat.

S dostato¢nou davkou nostalgie a viac-
menej pevne vedenymi dospelymi
outsidermi sa Muschietti s Kingovou
kniznou predlohou dostojne vysporiadal
a obohatil hororovy Zaner

o nadpriemernu snimku, ktoru si divaci
napriek spominanej dlhej stopazi urcite

ugiju.

HODNOTENIE

It Chapter Two (USA / Kanada, 2019, 169

min.)
Rézia: Andy Muschietti. Scenar: Gary

Dauberman, Stephen King. Hraju: Jessica
Chastain, James McAvoy, Bill Hader, Isaiah
Mustafa, Jay Ryan, James Ransone, Andy
Bean, Bill Skarsgard, Jaeden Martell
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NEVESTA NA ZABITIE

INA HRA NA SCHOVAVACKU

Novinka z produkcie Fox Searchlight strieka krv na hektolitre, findle je

vyzerd na prvy pohlad ako tuctovy

projekt, po ktorom by rychlo

chiiapli streamingové sluzby. Ale to
by sme sa ukratili o celkom vtipny
filmovy zazitok na velkom platne —a tu

napadité a jednoducha premisa
pretavend na dobry kinofilm.

Vsetko mate pritom v slovenskom nazve
— utla blondinka sa stava nevestou na
zabitie, ale cesta k tejto nahanacke vedie

eSte cez malé intro v minulosti, kde sa
dvaja chlapci schovavaju pocas nejakej
hry, kde sa vsak aj zabija. Ked' pride
rychlo zostrihana svadba (gratulujem
tvorcom, lebo td pasaz si fakt pyta iba
letmé zabery) a po nej svadobna noc.




Vtedy manzel zrazu prichadza ku Grace
a hovori, Ze rodinna tradicia veli, ze si
o polnoci ma zahrat vyZrebovanu
spolocensku hru. Akurat ma smolu, ze
nou vybrand verzia sa zacina menit na
doslovné hry o Zivot vo velkom sidle.
Casovy limit je pritom jasny: do rana
musi nevesta zomriet, inak rodinu
postihne velka kliatba.

SECTORVIDEO67576.

Znie to tak uletene, béckovo

a staromaddne, azZ je to napokon celkom
zabavné. Dvojica rezisérov Tyler Gillett
a Matt Bettinelli-Olpin vie v hororovom
Zanri chodit, hoci nie vidy dorudia pecku.
Pravidla vSak poznaju, vedia ako na
divaka a treba ocenit aj mensie nuansy
ako Sikovny flashback ¢i jednoduchy
Start. Oc¢akavana nahanacka a zapletka
s doslovnym lovom nenechd na seba
dlho ¢akat — je tu troska napétia a ide sa
tvrdo po vysledku. Tu sa ma divak bavit
na krvavej akcii, schovavacke a po
polhodine sa prepina film na jasnu
zabijacku, kde akurat manzel ma
tendencie nevestu chranit, ale zvySok
rodiny je proti...

Nevesta na zabitie okrem jasnej premisy

rychlo potvrdi aj svoj Zaner. Ma hororovy

zaklad, ale zaroven aj silné komedialne
citenie, takZe viac sa bavite ako bojite.
Niektoré absurdné situacie hned'v prvej
polovici vas zrazia na kolena alebo sa
budete rehotat na celé kino — avsak ¢ast
divakov sa moze ladit na ton dlhsie ako
ostatni. Film ma dve silné devizy: jednak
niektoré blaznivé situdcie, ktoré vopred
necakate a postavy, ktoré su vhodne
vyuZité, hoci obcas su to takmer
karikatury alebo o nich tusite, ze
neskoncia dobre.

Solidne vykreslené postavy maju aj
originalne zbrane a do polhodiny ich
poznate. Nie vsetci st zvyknuti zabijat,
niektori maju v tom pasiu, ini su skor

amatéri.

Nevesta Grace sa postupne zoceluje, ale
nedospeje do modu terminatorky alebo
Katniss Everdeen. Skor si poriadne vytrpi
niektoré momenty, ktoré sa aj vam
zaryju az pod koZu. Karta sa otodi iba
trosku, stdle je tu jasna presila. Vacsina
filmu sa odohrava v dome, ale vyjdeme aj
do blizkeho okolia, aby sa v Utlej stopazi
objavili aj dalSie pasaze (jedna fakt
bolestiva).

A neradno prezradzat finale, ktoré je
skutoéne vybornym zavisenim celého

diela a velmi zabavne. Umné scény na
ceste k nemu podciarkuje aj vyborne
zvolend hudba: niekde Brian Tyler nuka
hororovu hudbu, inde si vypomoze
klasickou hudbou (aj Cajkovského
overtura 1812!) alebo old-school
platriou. To su isté dokazy toho, Ze sa
tvorcovia hraju s rozlicnymi prvkami

a chcu nas bavit vo viacerych smeroch.

Toto je krvava hororova komédia, za
ktoru by sa nehanbil ako producent ani
Tarantino alebo este lepSie ani Guillermo
del Toro. V tom smere je paradoxné, ako
sa nedavne Noc¢né mory

z temnot potdacaju v dlhej snahe zaujat,
zatial ¢o tu razantny pristup prinasa
lepsie vysledky. A svedci o tom aj svieze
obsadenie, kde okrem Andie MacDowell
najdete skor menej znamych hercov.

Obsadenie Samary Weaving do hlavne;j
ulohy je malé vitazstvo, snazi sa ostosest
najma v neprijemnych sekvenciach

a podala sugestivny vykon. Takze

fajn, Nevesta na zabitie skdruje ako
necakana Zanrova chutovka na konci
leta.

HODNOTENIE

Ready or Not (USA, 2019, 95 min.)
Rézia: Matt Bettinelli-Olpin, Tyler Gil-
lett. Scenar: Guy Busick, Ryan

Murphy. Hraju: Samara Weaving, Adam
Brody, Mark O'Brien ...
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BRAD PITT VO VESMIRE

Po vrelom prijati v Benatkach a po rokoch novy pokus o inteligentné sci- V 22. storo¢i sa [udstvo sprava inak. Na
pozitivnych recenziach vynasajicich fi, ktoré riesi viacero veci sucasne. Mesiac sa da dostat komerénym
vykon Brada Pitta takmer do A mozno budu viac poteseni ti, ¢o si pri letom, st tam pobocky Subway a za
oscarovych vysin (tento rok tam kolonke science fiction chcu uZit td prvd  hranicou civilizovanej zakladne
bude riadne horuco) su o¢akavania na Cast (vedu), ako uletend fikciu. prebiehaju nelUtostné boje ako tu dole
tento titul nesmierne velké. Ad Astra je v africkej pusti.
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Na Marse su astronauti za necelé tri
tyzdne a funguje tam Culy Zivot v takej
miere, Ze niektori fudia sa tam uz
narodili.

No ludstvo ¢aka ind vyzva: spoza
Neptunu sa vynara hrozba v podobe
energetickych vybojov, ktoré ohrozuju
priamo Zem. V minulosti sa sem vydala
expedicia Project Lima s Cliffordom
McBridom, ale prerusila so Zemou
kontakt. Je potrebné zistit, ¢o sa stalo a i
nahodou Lima necohrozuje celu sIne¢nu
sustavu. A na misiu poleti aktualne
najskdsenejsi astronaut, Cliffordov syn
Roy McBride...

Je celkom lahké predstavit si, Ze
predlohu pre tento film by napisal Arthur
C. Clarke, ktory dal svetu Styri Vesmirne
odysey. Ale James Gray, ktory ma za
sebou viaceré zaujimavé filmy
(naposledy Stratené mesto Z, od ktorého
nema Ad Astra pocitovo daleko) je jeho
solidnou nahradou. Tvorca mensich dram
dostal teraz velkud $ancu, no svoj tahavy
styl si ponechal, Co scasti ovplyvinuje
tempo filmu i niektoré momenty.

Pritom Startuje bombasticky sekvenciou

pri oprave stanice nad Zemou, z ktorej
pada Brad Pitt strmhlav nadol. Je to

| B

skvela sekvencia, ktora vynikne na IMAX
platne a pokracuje nie¢im Uplne
opacnym: prvym monolégom Pittovej
postavy nad jeho Zivotom, odcudzenim
od manzelky ¢i zabudnutym otcom
niekde v nezndmej casti vesmiru. Toto su
dva kontrasty, ktoré Ad Astra nuka a drzi
saich v celej dizke.

Obcas sa blysne dravou akénou
sekvenciou (dynamicka prestrelka na
Mesiaci je kratsia, no dychberuca),
neustale tu Startuju rakety alebo sa
pozerame na prelety vo vesmire. A do
toho su miesané az meditativne pasaze,
kde sa Roy McBride venuje sam sebe.
Vnimame jeho lety do vesmiru, Zivot
ovplyvneny udalostami, jeho pokojnu
povahu i pulz niekde na drovni
maraténca. V tom smere sa scasti
podoba aj na vlanajsieho Prvého ¢loveka,
ktory vSak mapoval Zivot redlneho
¢loveka. Ale vnutorné dilemy nie su
Uplne odlisné...

Ad Astra patri do kategérie sci-fi, ale je
prisne vedecka i realisticka. Celkom
pokojne modze takto ludstvo fungovat

o sto rokov (preto odkaz na A.C. Clarka)
a riesit podobné otazky: zmapujeme
slnecnt sustavu a ¢o dalej? Mame sa
spoliehat stéle na seba alebo je tam

niekto dalsi? Paralelne sa riesi vztah otec
-syn, ktory v hlave astronauta v istych
momentoch eskaluje. Brad Pitt vytiahol
postavu na maximum a film mapuje jeho
odyseu naprie¢ vesmirom i v jeho vnutri.
Za tento vykon by mohol ist aZ na
oscarovu ¢i glébusovi nominaciu, kedze
taha 90% filmu sam (v istej ¢asti mu
pomoZe aj Tommy Lee Jones).

Navyse je Ad Astra vyborne zrezirovana.
Podobne ako nas James Gray dokazal
uputat expediciami do Amazdnie pred
dvomi rokmi, teraz nas berie do vesmiru.
A Spickovu kameru zaisti Hoyte van
Hoytema (preto vam vizualny styl scasti
pripomenie Interstellar) a plasnete sa do
Cela, ak si myslite, Ze soundtrack je
zhodny s Prvym kontaktom. Je to pravda,
ale kvéli tomu, Ze Max Richter pren
poZzical jednu skladbu, ale tu zloZil va¢siu
Cast filmu a znie vyborne ku vietkym
zadumanym momentom.

Jedina vec, ktora méze scasti prekazat
v kone¢nom zuctovani, je pocit

z katarzie. Niekomu méZe koniec prist
ako velmi vydareny, dalsi budu riesit, ¢i
nemohol byt este viac "naSponovany".
Alebo skratka - iny. Bez akéhokolvek
naznaku treba odkazat, Ze v tomto
kontexte je v poriadku.

HODNOTENIE

Ad Astra (Cina / Brazilia / USA, 2019, 122
min.)

Rézia: James Gray. Scendr: James Gray,
Ethan Gross. Hraju: Brad Pitt, Tommy Lee
Jones, Ruth Negga, Donald Sutherland,
Kimberly Elise, Loren Dean, Donnie Ke-
shawarz, Sean Blakemore, Bobby Nish ...
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: POSLEDNA KRV
PRIBEH RAMBA SA KONCI

Sylvester Stallone sa po opraseni akciu. Nie je to malo ambicii na hodinu pomsty a zaroveri vzdat poctu svojmu

uspechu Rockyho vydava na a pol, no tentokrat si Stallone nebral hrdinu. V prvej ¢asti sledujeme dlhé

resuscitaciu svojej dalSej ikonickej  réziu na vlastné plecia a nemal ani scény o tom, ako sa stara na ranci

postavy. Chcel by jej vtisnut patinu  Sikovného reziséra z dvoch Creed filmov, o dievéa a pani a hoci maju isté nezhody,
nostalgie, Stipku charakterného herectva, ¢o je citit vo findlnom celku. uziva si svoj déchodok a nemusi tasit
zaroven nechce ukratit divakov o drsnu Piaty Rambo by totiZ chcel byt pribehom  zbrar alebo sa s niekym mlatit.
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Mlada Gabrielle je tvrdohlava a chce ist
najst svojho otca do Mexika, ¢o je
nebezpeclna misia, pretoZe sa dostane do
pofidérnych koncin, kde sa mexicki
mafosi snazia zlakat sleny a vyuZit ich na
prostituciu. Gabrielle dopadne presne
takto, tak sa John vydava na jej zachranu
a otvori si Ucet so skupinou, ktora netusi
proti komu ide.

SECTORVIDEO67553.

Ze Stallone miluje svoje postavy, o tom
niet pochyb. No v tom pripade robi
chybu, ak ich nedokéze zverit do rézZie
Sikovnym tvorcom.

Najnovsi Rambo nema problém v tom, Ze
by chcel zastavit tok ¢asu a dat hrdinovi

i ndm priestor pre rozjimanie na prahu
jeho déchodku.

MozZeme pokojne sledovat ako sa mu
dari na randi, papuluje mlada
osemnastka a on so zatatymi zubami
predndsa o temnote v srdci niektorych
[udi, kde laska uz davno vyhynula.
Pokojnd prva tretina je dlhociznd v tom,
Ze sa tam vela nestane, ale my tusime, Ze
driemajuci potencidl sa vyplavi neskoér,
len staci porusit pravidla a vydat sa do
Mexika, kde striehne nebezpecenstvo na
kazdom kroku.

Za ultrastylizaciu juznych susedov by
tvorcovia urcite mohli schytat po hube,
ale tento politicky nekorektny krok ma
vyhodu v druhej tretine — ked' sa John
Rambo vyda na vlastnu pést proti velkej
organizacii, dostane sa do nehostinnych
Casti, kde vSetko signalizuje
nebezpecenstvo: ulica, byt, klub, sidlisko,
tvorcovia sa snazia ukazat mexické mesto
ako miesto, kde by ste nikdy nemali
vkrocit, lebo vas podrazi vlastna
kamaratka ¢i niekto na ulici.

UZ v tomto momente vdm na filme za¢ne
Cosi vadit, ale neviete to popisat — o0 15
minut je uz vsetko jasné, lebo v Sabldne
si odskrtnete povinné policka: Gabrielle
je zajata, Rambo musi prist na pomoc,
mafidni dostanud na drzku. Resp. inak, na
prvy pokus ziska Rambo nové sramy

a mastit sa bude vo velkom style aZ
potom.

V prvej hodine sa nenachddza vela akcie,
¢o moze Sokovat niektorych fanusikov,
ktori prisli na velkd mastenicu.

Lebo Posledna krv si da nacas a chce
ukdzat aky je Rambo charakter, ako
zostarol a hoci chce bojovat za spravnu
vec, radSej by sa venoval prevencii. Ale
netreba zufat — findlna 20-mindtovka je

jedna obrovska akcia, kedy sa dockame

velkej presily proti znamemu buchacdovi,
ktory si pripravil parddnu sériu pasci

a béckovu akciu ako z 80. rokov. Autori
sa nestitia prehnanej brutality az do takej
miery, Ze Cast divakov odvrati zrak alebo
si povie, Ze tato realizacia je uz trosku
otravna... Spravne chdpete, ze film ma tri
Casti: rozjimavy Uvod, stred s budovanim
hnevu a findle s pomstou. VSetko ma
jasny postup, rychlo to plynie (niektoré
dialdgy ani nie) a neprinasa ni¢ nové do
Zanru. Ale je tam John Rambo, Sly sa ho
snazi hrat so srdcom ako svojho Rockyho,
no nezaber3 to.

Je to zrejme dané odlisnostou postavy —
Rocky sa dok&zal vyvijat, prejst z role
Sportovca na trénera, zatial ¢o Rambo
starne, tvari sa ako nastvany starec

a hoci dokaze na konci dostat zo seba
energiu a nepdsobi to nepricetne, vyvoju
postavy to neprospieva. Stoji na mieste
a filmovy svet okolo sa hybe vpred.

V tom smere je piaty Rambo nevyuzita
prileZitost. Je to film dvoch tvari, ale
miesat nostalgiu starca s béckovou
akciou si vyZaduje predsa len lepSieho
reziséra. A scasti aj scenaristu, hoci Sly tu
mohol dopisat za seba rovnako
kvalitnejSie pasaze...

HODNOTENIE

Rambo: Last Blood (USA, 2019, 89 min.)
RéZia: Adrian Grunberg. Scenar: Matthew
Cirulnick, Sylvester Stallo-

ne. Hraju: Sylvester Stallone, Paz Vega,
Yvette Monreal, Louis Mandylor, Joaquin
Cosio, Sheila Shah, Oscar Jaenada, Jessica
Madsen ...







