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RED DEAD REDEMPTION I

PRICHADZA NA PC UZV NOVEMBRI

Red Dead Redemption 2 vychadza na Grand Theft Auto lll
PC 5. novembra a uz si ho mbzete cez Grand Theft Auto: Vice City
Rockstar klienta predobjednat. Grand Theft Auto: San Andreas
Postupne pride aj na dalsich klientov, Bully: Scholarship Edition
ale na Rockstare dostanete aj bonusy v L.A. Noire: The Complete Edition
podobe dvoch klasickych Rockstar hier, Max Payne 3: The Complete Edition
ktoré si mbzete vybrat z ponuky Siestich

K tomu dostanete aj bonusové veci a

titulov. o . -
automaticky upgrade na Premium ediciu

hry aj pri kiipe zakladnej verzie. K tomu
Specialna edicia a Ultimatna edicia su
zlacnené o 20 doldrov.

Predobjedndvky z dalSich stores zacnu 22.
oktébra. Na Steame hra vyjde o mesiac
neskér a to v decembri.



Co je dblezité, PC verzia RDR 2 dostane aj
grafické vylepsenia oproti povodnym
konzolovym verziam, ktoré budu:

- zvySené vykresfovanie objektov
do dialky

- vyssia kvalita globalnej
illumindcie a ambient occlusion

- vy$Sia kvalita stop v snehu

- zlepsené odlesky

- hlbSie tiene vo vy$Som rozliSeni
vo vSetkych vzdialenostiach

- tesselované textury stromov

- vylepSené textury travy a srsti
pre zvysenie realizmu kazdej
rastliny a zvierata

Graficky hra rovnako podporuje HDR,
viac monitorov, widscreen, rychlejsi
framerate a vela dalSieho.

PC verzia k tomu dostane:

3 nové bounty hunter misie:
2 nové ukryty gangu:
2 nové mapy pokladov:

Nova misia: To The Ends of The Earth
Nové zbrane pre pribehovy rezim budu:

M1899 Pistol, Evans Repeater,
High Roller Revolver, Le Mat
Revolver

Styri nové kone pre pribehovy rezim,
plus 3 nové varidcie divokych koni .
Pribudne aj 5 novych Trinketov s novym
efektom:

Hawk Talon — spomali zniZzovanie

Staminy o 30% ked' vytahujete luk

Cat Eye — permanentne zvysi efekt
Fortifying tonikov o 20%

Shark Tooth — permanentne zvysi
spojenie s konom o 10%

Turtle Shell — permanentne zvysi

rychlost doplfiania zdravia 0 10%

Crow Beak — permanentne zvysi
lootovanie nabojov 0 10%

Budu to bonusy k uz tak paradnej akénej
adventure, ktora vas prevedie krutym
divokym zdpadom a to ako v kampani,
tak aj v multiplayerovom Red Dead
Online rezime,




PORT

Mozno by som to takto na uvod

hovorit nemusel, no medzi $tudia i

vydavatelov, z ktorych stankov som

neodchdadzal dvakrat nadseny, mézem
bez véhania zaradit aj Kalypso. Tam som
dostal moznost blizsie nahliadnut na
dalsie pokracovanie oblUbenej
manaZmentovej série Port Royale. Nebolo
to vSak ani tak vinou hry, ale mna,
nakolko tato séria ma nejakym sp6sobom
celé roky obchadzala. Pravdepodobne ma
len nevedela zaujat a nepodarilo sa jej to
ani na stretnuti - to ale urcéite neznamena,
Ze Port Royale 4 bude zlou hrou.

VKalypso sa po krachu pévodného
vyvojdra eSte v roku 2011 rozhodli
odkupit viaceré znacky daného Studia, a
to vratane Port Royale. Rok na to uz prisli
s ozivenim tejto série - priniesla tretiu
¢ast, na ktord sa mnoZstvo hracov uréite
tesilo. BohuZzial, Gaming Minds Studios sa
novej vyzvy nezmocnilo prave najlepsie, a
tak namiesto kvalitného pokracovania

ROYA

prisla skor priemernd hra, ktora v
mnohych ohladoch vernych fanusikov
sklamala. Ta sa sice snazila drzat
povodného konceptu, autorom sa to ale
uplne nepodarilo. Buduci rok sa vSak
mozno dockame napravy.

Tak ako pred 6smimi rokmi, ked' autori
predstavili tretiu ¢ast na Gamescome,
podobna situdacia nastala aj tento rok a
hra zazila poriadny debut prave na
vystavisku v Koline nad Rynom. Na
spominanej ndvsteve sme si hru, bohuzial,
zahrat nemohli, a to aj napriek tomu, Ze k
dispozicii bola uz hratelna verzia. Tu vsak
hral jeden z vyvojarov a mensej skupinke
novinarov, vratane mna, bolo dovolené
iba sa pozerat, pripadne sa pytat.
Ukdazané nam tak boli jednotlivé oblasti,
detaily miest a prostredia, mozZnosti
obchodovania ¢i nastavenie ekonomiky a
taktieZ Uplna novinka série.

Zda sa, ze autori by sa pri Port Royale 4

TOMAS KUNIK
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mali drzat skér starsich hier, ¢o by
pokracovaniu urcite mohlo prospiet.
Vysledny produkt, samozrejme, ukaze
viac a ndm zostava len dufat, Ze to tak aj
naozaj bude - s ¢im dalsim si ale teraz
musime vystacit, je aj to maélo informacii,
ktoré o hre zatial mame. Hra si,
pochopitelne, stale drzi svoje miesto,
dostaneme sa v nej do prostredia
Karibiku, a to konkrétne do
sedemnasteho storocia. Tu sa chopime
kormidla mladého vladcu, ktory vSak ma
poriadne ambicidzne plany. Z malého
miesta chce vytvorit ten najvacsi komplex
Siroko-daleko. Pribeh hry pozostava zo
Styroch kampani, ktoré su samostatné a
kopiruju cestu inej krajiny za najvacsim
uspechom. Konkrétne tu pojde o
Spanielsko, Francuzsko, Holandsko a
Anglicko.

Vdaka 3D rozsiahlemu svetu budete
musiet poriadne premyslat nad kazdym
tahom. Kazdy chybny krok vas moze stat



pripadnu poziciu a peniaze. Pobit sa

budete musiet s nizkou hladinou véd ¢i
velmi nepriaznivym pocasim. Prave
takéto situdcie budete musiet pravidelne
riesit a vyhybat sa problémovym
miestam. Obchodovat budete méct az so
Sestdesiatimi karibskymi mestami. Aj
preto bude velmi dolezité planovanie
spominanych tras ¢i stavba dolezitych
budov. VSetky mesta su, pochopitelne,
plne modelované, ¢o hre pomaha nielen
vizualne, ale aj po stranke moznosti,
pricom prave toto su priame dosledky
tohto vylepsenia, ktorému hraci budu
musiet pocas hrania Celit. Pridy vzduchu
na otvorenom mori mozu mat naozaj
velky vplyv na vasu schopnost prepravy.
Najkratsia trasa vyzera Standardne t3,
ktora je priama, no prave kvoli roznym
pridom moéze byt situacia presne
opacna.

S vyssie spominanymi problémami vam
méze pomahat aj detailnd mapa, kde
uvidite vsetky dolezité informacie,
vratane hrozieb. Dobrou taktikou teda
viete vytvarat naozaj komplexné
obchodné cesty, ktoré vasu ekonomiku a
reputaciu mozu posuvat poriadne

vysoko. Prave s reputaciou bude
prepojenych mnozstvo taktiez zna¢ne
uzito¢nych funkcii, a to napriklad pristup
k novym budovam, licenciam alebo
lodiam. Zdrava ekonomika bude navyse
ovplyvriovat aj emdcie obyvatelov.
Vsetko bude vo vasich rukach, na vasom
taktickom zmyslani a zaroven aj
Sikovnosti. Hra bude obsahovat priblizne
patdesiat réznych typov budov, vratane
dvadsiatich piatich budov uréenych
priamo na produkciu réznych vyrobkov i
surovin - napriklad alkohol alebo
potraviny. Potesit vds mbze aj
pritomnost historickych lodi vytvorenych
na zaklade autentickych materidlov zo
sedemnasteho storocia. Autori sfubuju
presne 18 takychto plavidiel.

Preco sa tvorcovia zamerali aj na
autenticku produkciu takychto objektov,
méze byt Uplne prosté - do hry totiz po
prvykrat pridavaju tahové suboje lodi. To
je nieco, na ¢o hraci Port Royale zvyknuti
neboli a nemusia to prijat pozitivne. Tu
bude zaleZat na tom, ako autori tuto

funkciu dokazu zapracovat a ako velmi to

narusi Standardny tok hry. Autori nam
priamo na akcii ukdzali skuto¢ne len

ochutnavku, ktora pozostava zo suboja
na otvorenom mori, a to v pocte traja na
troch. V plnej hre bude mozné bojovat az
v pocte desat na desiatich. Z mdjho
pohladu ide o doplnok, ktory sice velmi
hru nenarusi, no u hracov nebude velmi
oblubeny.

Port Royale 4 nevyzera zle, no do
plnohodnotnej hry ma este daleko. Sice
je vo vyvoj uz nejaky ¢as, no do
dokoncenia este zostava priblizne rok.
Priestor na zmeny tu teda je, a to dost
velky. Hra ale naozaj vyzera dobre aj po
vizualnej stranke, prostrediu nechybaju
detaily a taktiez v ramci moznosti
réznorodost oblasti. No ¢o je tieZ
viditelné uz teraz, je snaha drzat sa
zabehnutych kolaji, ktoré su vylepsované
novymi moznostami. Stvorka ma urcite
lepsie predpoklady zaujat ako prvy pokus
studia Gaming Minds Studios - Port
Royale 3.



HUMANKIND

KONKURENCIA CIVILIZACIE

Aj ked sa nam ¢lanky z Gamescomu
pomaly mifaju, nejaké este mame v
zalohe a jeden z nich sa tyka aj
Cerstvo oznamenej hry od Segy. Ta sa
na tohtoro¢ny Gamescom pripravila
pomerne slusne, nakolko mala na plane
az dve predstavenia Uplne novych titulov.
Obidva sme si isli pozriet pekne zblizka
priamo do stanku Segy,. Nase dojmy z

Total War Saga: Troy sme vam priniesli v
septembri. Tentokrat sa pozrieme na
celkom novy titul Humankind, o ktorom
sme vas, samozrejme, informovali hned'
po oficidlnom predstaveni.

Humankind je historicka stratégia, teda
nieco ako Civilization, no predsa len v
nie¢om ina. Kazdopadne, Uplne ocividnu
spojitost je mozné najst uz v samotnom
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nazve. Tazko povedat ¢i je to zo strany
vyvojarov jasny umysel, alebo len ndhoda,
no nazov nie je streleny len tak od boku,
aby umyselne zasahoval do zname;j
znacky. Nazov Humankind je viac ako
spravny, kedZe hra chce dat moznost zazit
takmer celd histériu fudstva. Toto
preZivanie ale nebude priamo
nalinkované. Znamena to, Ze hra vas




nebude nutit do hrania v historicky hracov ¢aka. Autori ponali odpoved méze vyzerat mapa po niekolkych
presnych bodoch a suvislostiach - prdve  trochu inak a povedali, Ze Humankind nie hodindch hry. Z malej civilizdcie m6ze

naopak. D4 vdm moznost vytvorit si je o konci, ale o ceste. Francuzske vzniknut niekolkonasobne vicsia
vlastny pohlad na svet, vytvorit si vlastn  Amplitude Studios, ktoré na hre pracuje, komunita, ktord je ale viditelne
civilizaciu. existuje od roku 2011, no ma za sebou premiesana réznymi inymi civilizaciami.

niekolko strategickych 4X titulov. Vacsina
z nich ma v nazve slovicko Endless, ¢o tak
trochu hovori o tom, ¢o mdzeme Eakat
od jeho titulu. Ako som uz spominal
vyssie, v hre teda nebudete kracat po
vychodenych cestickach reality, tu si
budete vytvérat po svojom. Hra bude
mat zapracovanych aZ 60 réznych
civilizacii, kazda z nich bude unikatna a
zéroven odpovedat faktom. V3etky su
teda skutocné, existuju alebo existovali a
prave s nimi budete musiet pri vytvérani
vasho sveta pracovat. Pocas alternativnej
histdrie si budete musiet prejst Siestimi
réznymi obdobiami, a to od doby
bronzovej az po moderndu.

Na jednej strane rieky mozu stat
egyptské pyramidy spolu so Sfingou,
pricom na druhom brehu uz mézu byt
postavené budovy typickej gréckej
architektury. Pod kopcom moézZete mat
naznak Babylonu a na jeho vrchole sa
moze pysit masivna Eiffelovka.
Samozrejme, takyto kontrast nemusi byt
po chuti kazdému, no rézne kombinacie
pbsobia minimalne vizualne pritazlivo.
Sice ide o klasicku strategicku hru z
pohladu zhora, no po grafickej stranke na
mna hra posobila celkom dobre. Svet je
farebny, r6znorody, aj ked miestami mu
chyba viac detailov.

Pred stretnutim s autormi som nemal
vela informdcii o tom, ¢o mam odakavat.
No hra ma pocas prezentdcie vyvojarov
celkom zaujala. Sice nejde o Uplnu
novinku po vSetkych strankach, a teda z
nej pravdepodobne nepadneme na
zadok, prinasa vsak niekolko zaujimavych
drobnosti, ktoré vo vysledku mézu
znamenat, Ze sa ndm tu rysuje velmi
najdeny titul. Aby som ale nepredbiehal,
autori svoju prezentaciu zacali, ako inak,
s nadSenim a velmi dolezitymi
informaciami. Teda ako sa da odvodit z
nazvu, hra je zaloZena na historii,
roznych vazbach a podobne. A aj napriek
tomu, Ze o nasej histérii vieme mnoho,
su tu momenty, o ktorych az tak vela Na zaciatku vds ¢aka v podstate prazdna
nevieme. Tyka sa to aj neznalosti pévodu mapa, malé mesto, ktoré si postupne
réznych kultur, ktoré tak aj pre vyvojarov budete budovat. Budete sa posuvat v
boli o nieéo tvrdsim orieskom. MieSanie  case, skimat svet, a tak odhalovat nové
roznych kultur sice nie je nové, ale je aj civilizacie, s ktorymi sa vase mesto moze
témou Humankind. spajat. Autori ndm cely postup velmi
neopisovali, ukazali ndm len kluc¢ové
prvky, a teda ako zaciatok, tak aj to, ako

Humankind na mna p6sobil dobre uz na
prvy pohlad a vela sa nezmenilo ani pri
tom druhom. Hra vyzera zaujimavo na

papieri a aj v pohybe, no ako to dokazu
tvorcovia preniest aj do plnohodnotnej
verzie, je eSte otazne. Vydanie je zatial

naplanované na buduci rok na PC, a tak
Jedna z otazok, ktora padla pri stretnuti, nam nezostava nic iné, len ¢akat.

sa tykala konca hry - ¢o vlastne v zavere
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TOTALWAR: TROY

NOVA HRA DO SAGA HRY

Total War séria nepatri medzi tie

mladsie, hradi si s fnou uz ¢o-to prezili.
Su zvyknuti na kvalitné casti, ktoré
komunitu potesili, no aj na nie aZ také
vydarené pokusy, ktoré uz skor
vytvarali vrasky na celach fanusikov. Zatial
posledny pridavok s touto znackou sme si
mohli zahrat aj tento rok. Sega totiz v maji
priniesla hru Total War: Three Kingdoms,
ktord hracov zaviedla na vychod, a to do
Cias troch cinskych kralovstiev.
Predstavenie dalSieho titulu sme tak velmi
neocakavali, no nakolko sa Creative

Assembly v poslednych rokoch celkom
rozbehlo, aZ tak nas to neprekvapilo. O
hre sme totiZ vedeli o niekolko tyZzdriov
skor, ako vébec bola predstavena. Sice slo
o utajeny titul na Gamescome, no aj tak sa
Sepkalo, Ze by sme sa nového titulu
predsa len mohli doc¢kat. My sme,
pochopitelne, moznost prist pozriet sa na
novu hru vyuzili a stanok Sega v
novinarskej casti vystaviska aj navstivili.

Nakolko ide o pomerne velkd znacku,
ocakaval som, Ze stretnutia s vyvojarmi
budu velkolepé, nie velmi osobné. Opak

bol vsak nakoniec pravdou. Stanok bol sice
velmi dobre pripraveny, ocividne aj na
vacsiu skupinu novinarov, no moje
stretnutie prebiehalo len v trojici. Okrem
samotného ¢lena timu som tu bol s
jedinym dalsim novinarom. Nakolko ale
hra bola v utajeni, pripravend bola len
zékladna prezentidcia s kli¢ovymi
informaciami, ktorych sa autori pri vyvoji
drzali. Na pripadné dalSie otazky preto
nebol az tak velky priestor a museli sme sa
teda uspokojit aj s malou davkou
informdcii, ¢o nam autori poskytli.
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Tak ¢i tak, hra uz je oficidlne ohlasend a
prave na toto sme aj ¢akali. Padlo totiz
embargo na vsetky informacie, a tak vam
prinasame aj toto pomerne stru¢né
preview, ktoré ale aj napriek tomu
obsahuje nase okamzité dojmy z tohto
pomerne nezvycajného pokracovania.
Nova ¢ast ma nazov Total War Saga:
Troy, o aZ tak vela nenapovie. Zaklad je
ale jasny a po cely Cas prezentacie na to
kladli autori velky doraz. Hra si vela berie
z gréckej mytoldgie, nakolko sa vyvojari
chceli zamerat na myty, prave toto
zasadenie si vybrali ako najvhodnejsie
pre ich potreby a zaroven kreativitu. Ak
je nieCo mytom, autori s tym dokazu
pracovat roznymi spdsobmi a zarovern
mozu prekryvat skutocné s nezndmym a
vymyslenym.

Isté dolezité bariéry vsak dava Minojska
kultdra, a teda aj doba bronzova, ktora
ovplyviiuje kompletne celé prostredie.
To je ale pochopitelné a zarover to opat
pomébze vytvorit atmosféru s unikatnym
nadychom histérie. Musim povedat, ze
nie som nejakym fanusikom mytoldgie, a
tak prave takyto zaklad hry pre mna nie
je az taky prehladny. Na druhej strane,
pre hracov, ktori mytoldgiu zboznujq,

méze ist o naozaj zaujimavé spojenie.
Totiz, to, ¢im sa Total War Saga: Troy
snazi byt aj v mytoldgii in3, je fakt, Ze z
hry nechce spravit ¢isto mytologickud
zéleZitost. Teda sa nemusite sa bat, Ze by
uz islo viac o hru postavenu na
pribehoch, ktoré nie su zaloZzené na
faktoch. Tvorcovia sa totiz nechcu zbavit
dolezitej nalepky a tvrdia, Ze stale ide
viac o historickd hru ako mytologicku.
Bude vsak nutné rozliSovat, ¢o je pravda
a €o nie, a prave to moze byt v istom
momente rusivé.

Bohovia st velkou sucastou gréckej
mytoldgie a rovnako tak aj rézne mytické
bytosti, respektive monstra. V Total War
Saga: Troy sa monstra budu pohybovat
medzi normalnymi bojovnikmi, no
nebudu redlnymi. Prikladom je napriklad
Minotaurus, ktory nebude skutocnou
priSerou. Sice v hre bude pritomna
postava, ktord bude mat oblec¢enu
kozusinu a na hlave lebku s rohmi, no
pojde o obycajného Cloveka - bojovnika s
takymto outfitom. Ide o peknu ukdzku
toho, ako autori chcl pracovat s mytmi.
Na druhej strane sa nevyhneme
postavam, ako je Achilles ¢i Hector, ktori

budu déleziti najma kvoli svojim

povahovym vlastnostiam. Achilles je
napriklad viac temperamentny, zatial o
Hector ako jeho oponent bude zastavat
poziciu jednej z najsilnejsich obrannych
jednotiek. Autori navyse tvrdia, Ze kazdé
rozhodnutie hrd¢a bude mat znac¢ny
vplyv na vytvaranie okolitého sveta.
Dostaneme sa na vrch Olympu a taktiez
pust Lemnu.

Velky déraz je tu tiez kladeny na
intenzitu a kvalitu vztahov. Bohovia budu
velkou sucastou hry, no aj to sa autori
snazia drZat pri zemi. Dianie v hre budu
ovplyviiovat skor nepriamo, nakolko ale
obyvatelia veria v ich silu, budu robit
kroky, ktoré by ich mali potesit a zaroven
aby si ich naklonili. To, ¢o ma

ponuknut Total War Saga: Troy, znie
velmi zaujimavo, no zéroven aj dost
rozporuplne. Za hrou navyse stoji celkom
mladé studio Creative Assembly
zasadené do bulharskej Sofie. To doteraz
pracovalo skér na rozsireniach, no
tentokrat sa skusilo pustit do
plnohodnotnej hry. Jej vydanie je
naplanované na buduci rok a nezostava
ni¢ iné, len ¢akat na dalsie informécie a
materidly zabery z hry.
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COMMANDOS 2

KLASIKA SAVRA

Musim sa priznat, Ze som mal pocas
tohtoro¢ného Gamescomu nutkanie
obcas pozriet do kalendéra. Predsa len
sme sa boli pozriet na Age of Empires
2, Final Fantasy VII, isli sme okolo
predvadzacky Praetorians, no a vracaju sa
napriklad znacky Vampire: The
Masquerade - Bloodlines, Comanche,
Desperados, Port
Royale, Stronghold alebo King’s Bounty.
Jednoducho hry, ktoré urcite mnohych
z vas starsich sprevadzali kedysi davno,
mozno aj vo vasich hracskych zaciatkoch.

A som si isty, Ze pre mnohych je takym
menom aj séria Commandos, kde najma
prvé dve Casti série su dnes kultové

a dvojka sa nam este tento rok
pripomenie niekedy v dalSom Stvrtroku.

Najskor ale taka mensia bomba. Viete

o tom, Ze uz je naplanovana Stvorka?
Oficidlne ozndmena zatial nie je, ale ked’
za zatvorenymi dverami jeden z vyvojarov
hovoril o tom, Ze remastrom dvojky chcu
tiez otestovat nové publikum pred
navratom znacky v Stvrtej Casti, bola to
pre mna jedna z najzaujimavejsich sprav

CIAVHD REMASTRI

na vystave. A hovoril to len tak, akoby sa
ni¢ nedialo. Najskor ale chcu priniest
naozaj kvalitny remaster, ktorym vzdaju
poctu povodnej hre a pripravia si cestu
pre dalSiu hru - Commandos 2 - HD
Remaster.

Ako sme sa viak dozvedeli na
Gamescome, nie je to tak jednoduché, ak
by sa mohlo zdat. Neexistuje Ziaden
zazracny stroj, do ktorého date hru,
stlacite tlacidlo a remaster je na svete.
Prave naopak, vyzaduje si aj necakané
mnozstvo prace. Napriklad modely postav
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vyvojari najskor zobrali z povodnej hry

a upscalovali ich, no vyzerali strasne,
takZe ich museli remodelovat. Takze
teraz maju postavy zhruba trojndsobné
mnoZstvo polygdnov oproti pévodnej
hre. Ako asi vidite na obrazkoch ¢i naSom
videu, prepracované je aj rozhranie,
ktoré je vSak verné tomu p6évodnému.

V mnohych ohladoch totiz autori nemézu
pracovat s pévodnym materidlom, lebo
jednoducho nie je k dispozicii. Musia tak
s mnohymi vecami zacat odznova

a vSetko to vznika v novom Unity engine.
Sice kvoli tomu hra nevyjde v Uplne takej
istej podobe, ako si ju pamatate, bude jej
napriklad chybat multiplayer, no je az
pozoruhodné, ako presne autori hry
trafili to, ako sa hrala a ako vyzerala

a znela. Dvojka tu sice stdle je, mbzete si
ju pokojne kupit na Steame za necelych 5
eur, no z vlastnej skisenosti viem, Ze uz
na novych strojoch nebezZi Uplne idealne,
kedZe prave pred Gamescomom som si
ju chcel po rokoch pripomendt.

Aj ked' uz teda hra technicky nevyzera
najlepsSie a mozno ani nefunguje idedlne,
po stranke hratelnosti je Commandos 2
stdle vynikajuca a nadcasova vec, ktora
bez ohladu na svoj vek pontka zabavnu
taktickd hratelnost a vyzvu. Preto je len
vyhodou, Ze sa ku pravam na hru dostali
vlastne fanusikovia a je to na nich aj
badat. Je tam odhodlanie, vasenr, no tak
trochu aj strach, lebo vedia, Ze ma séria
stéle obrovské mnozZstvo fanusikov

a chcd im priniest ¢o najlepsiu hru, ktoru
rozhodne nechcd...pokazit (nemdzem
uplne citovat slova projektového

manazéra). Tlak teda citia, no zaroven

chcu naplnit vysoké oc¢akavania
fanusikov.

Vlastne ani Gplne neviem, ako opisat
zazitok z dema. No to najjednoduchsie

a vlastne aj najlepsie, ¢o mbéZem napisat
je, Ze sa remaster hrd rovnako ako Men
of Courage. Na to som uz narazal vyssie,
ale naozaj to aj napriek novej technoldgii
presne trafili a do rdk tak opat dostanete
realtime takticku hru, ktord vas zavedie
do 2. svetovej vojny, kde preberiete
velenie Specialnej jednotky, ktorej
ulohou je preniknut hlboko do tyla
nepriatelského Uzemia a plnit tam misie,
ktoré si vyzaduju opatrnost, premysleny
postup a od vas tak ha potrebuje, aby ste
pohli hlavou. Kratku ukazku z hrania
Gamescom dema si mbzZete pozriet

v nhasom videu nizsie, ktoré vam naznadi,
ako sa Commandos 2 vlastne hra. A aj
ked' ukdzka z pre-alpha verzie naozaj nie
je dlha, na pomerne malom priestore
vidite zakradanie sa, tiché eliminacie

a tieZ nenapadny a hlavne pomaly
postup.

V hre sice nacistov likvidujete a plna
verzia vas povodi po peknom kuse sveta,
no rozhodne to nie je akéna hra. Ak sa
rozhodnete zvolit akény postup, narobite
si problémy a bude vas to stat Zivoty
vasich vojakov. Kazdy z nich ma vlastné
schopnosti, zbrane aj vybavenie, pricom
ich vhodnou kombinaciou viete levelmi
prejst naozaj pohodine. Musite vsak
davat pozor napriklad na pasce, ako
napriklad miny. Hrozbou viak moze byt
aj diva zver, no nastastie si nemusite
vystacit len s tym, ¢o mate po kapsach

v Uvode misie, ale viete prehladavat

interiéry a tieZ tela nepriatelov, ktorym
mbzete brat zbrane a vybavenie. Stéle
vSak musite zostat nespozorovani,

k ¢omu vam pomoze aj zobrazenie
zorného pola nepriatelov.

Hra je v priprave nielen pre PC, kam jej
koncept prirodzene zapada, ale aj pre
konzoly Xbox One, PS4 a Nintendo
Switch. To by sice mohlo vyvolavat
trochu neddveru kvéli moznym
kompromisom v ovladani, no nastastie sa
s tym vyvojari slusne popasovali

a vlastne ani pred sebou nemali velku
vyzvu, kedZe kus prace v tejto oblasti
odviedli uz Pyro Studios, kedZe povodna
hra vysla v roku 2002 Xbox a PS2.
Gamepadu je vSak prispdsobené
rozhranie, no tiez tam nie su nejaké
kompromisy smerujice k zhorSeniu
zazitku. Vyzva vSak autorov caka buduci
rok, ked chcu hru priniest na iPad

a Android tablety.

S Commandos 2 - HD Remaster som na
Gamescome, bohuzial, nemohol stravit
az tolko ¢asu. Urcite nie tolko, kolko by
som chcel. Aj z tych zhruba 15 minut

s demom bola vacsina stravena
rozhovorom o hre a tieZ o nasich
spomienkach na original. Pozitivom je, Ze
tento remaster originalu rozhodne
nerobi hanbu a stale sa hra naozaj dobre.
Co sa tyka tych spomienok, zazitok

s demom im verne zodpoveda, takze
neviem ako vy, ale ja sa uz tesim, ked’
oprasim zeleny baret a svojich 9
jedinecnych bojovnikov povediem do
boja napriec 10 klasickymi pribehovymi
misiami, ktoré moézu zvratit priebeh
vojny.
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REGENZIA

Ubisoft pokracuje vo svojej Ghost
Recon sérii, ktoru zacal uz takmer
pred dvadsiatimi rokmi. Pocas
generacii mala séria rozne
prepracovania, rézne taktické alebo viac
akéné zamerania, pricom v poslednej
Widlands ¢asti Ubisoft hru otvoril a
spravil z nej velmi zaujimavu sandboxovu
kooperacnu akciu. Neskor pridal aj
multiplayer a zdbavné eventy, ako
napriklad misiu s predatorom. Teraz po

Styroch rokoch vydava Ghost recon
Breakpoint, ktory stavia na rovnakom
zaklade, ale uz viac tlaci na online hranie.

Zial, ak ste o¢akdvali od pokracovania viac
realistickejsiu hru ako minule, to tu
nenajdete. Autori nabrali zvlastny kurz a
hoci sa snazia zostat v taktickej
hratelnosti, v urcitych prvkoch sa
priklanaju viac k online prepojeniam a
prekvapivo ,looter shooter" hram. Hra
totiz priddva levely postavy, loot dropy a

PETER DRAGULA

PLATFORMA:

PC, XBOX ONE, PS4,
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GHOST RECON: BREAKPOINT

ZLOMENY GHOST RECON

nechybaju aj raidy. Ndpad by to
eventualne nemusel byt zly, ale
problémom je jeho realizacia. Ta zastala
niekde v polovici a celé to dopadlo
zvlastne. Velmi to pripomina situaciu Just
Cause 4, ktoré rovnako pre
nedotiahnutost skoncilo slabsie ako Just
Cause 3. Toto je vsak este horsie, kedze
Ubisoft sa pustil do mnohych velkych
zmien, vela z nich nedotiahol a je otazne,
koho vlastne hrou chcel oslovit.
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V hre nas teraz tvorcovia pritiahnu na
priam futuristicky ostrov Auroa, ktory si
obsadil miliarddr a naldkal tam ludi za
pokojnym a vyrovnanym Zivotom v
sulade s prirodou a technoldgiami.
Vyskytol sa vSak problém. Z jeho dronov
sa stali zbrane, ktoré znicili lod'v blizkosti
ostrova. Nikto nevie preco a ¢o bude
dalSie. Prave preto su tam vyslané Ghost
Recon jednotky, ktoré maju situaciu
vyriesit. Tie su vSak hned po prichode
zni¢ené. Duchovia, ktori sa zachranili,
nachadzaju miestny odboj a za¢inaju svoj
boj proti presile.

Pribeh je tu prekvapivo slusne
prepracovany. Uz to nie je len nahananie
kartelu ako vo Wildlands, ale riesi sa
problém vo vnutri Ghost jednotky, kedZe
jeden z vasich radov teraz vedie bojové
jednotky nepriatelov a zobral so sebou
vela ,,ghostov". Hlavného nepriatela tu
stvarnil Jon Bernthal, herec znamy z
Punishera, a prakticky na svojich pleciach
nesie cely pribeh aj atmosféru titulu. Je
vSak na to sam. Ostatné postavy su
nevyrazné a skor len do poctu. Je to
Skoda, ale pribeh stale dokaze ukazat
zaujimavy svet megakorporacie, ktora
ma silu, peniaze, napady, ale niekedy sa
spoji so zlymi ludmi a nasledne to uz
nevie zvratit.

Vy sa do tohto sveta dostdvate ako jeden
zo zostrelenych ,,duchov" a ocitate sa v
centre miestneho odboja skrytom v
kopcoch. Tu najdete postavy, od ktorych
budete dostavat prvé misie, tu viete
vstupovat do multiplayeru a aj
obchodovat. Nie je to v3ak len vase
sukromné miesto. Autori z toho teraz
spravili prakticky online lobby, kde vidite
pohybovat sa ostatnych hracov. Dévod
na nieco také je otazny, zrejme sa snazili
kopirovat MMO hry. Je to zvlastny a
redlne zbytocny pridavok. Na druhej
strane je to jedina spoloc¢na online
oblast. Akondhle miesto opustite a
vystupite spat do sveta, uz budete sélo,
respektive s tromi kooperacnymi
priatelmi, s ktorymi moZete zacat Cistit
ostrov od nepriatelov.
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Zaklad je tu prakticky podobny ako pri
Wildlands, teda rozsiahle prostredie,
kooperacny tim, misie, likvidovanie cielov,
pouZzivanie rozmanitych vozidiel. Ale dalej
sa to zacina postupne rozchadzat. Prvy
rozdiel je absencia Al timu pre
singleplayer hraca. Al sice v minulej hre
bola tup3, stracala sa v prostredi a potom
teleportovala k vam, ale napriek tomu v
boji pomohla. Musite sa tak spoliehat
sami na seba, €o je v tomto svete dost
drsné. Dostavate sa totiz do prostredia
preplneného nepriatelmi, ktori nielenze
su ostrostrelci, ale maju aj stipku taktiky.
Pritom to, o nemaju v hlave, nahradzaju
svojim poctom. Akoby to nestacilo,
pouZzivaju ozbrojené drony, ktoré ked' vas
zameraju, velmi tazko sa likvidujd. Na
prezitie v tomto svete budete potrebovat
taktiku a eventudlne stealth.

SECTORVIDEO68215.

V singleplayeri ¢akajte drsnu hratelnost s
tym, Ze bude najlepsie vystrielavat
nepriatelov z dialky alebo sa zakradat a
postupovat stealth systémom. Autori sa
snazili naznadit, Ze sa sustredili aj na tuto
moznost a survival prvky, ale mimo
vyvalania sa v blate alebo skrytia sa v
trave tu toho vela nie je. Samotny stealth
postup funguje len minimalne, nepriatelia
vas Casto zbadaju aj ked' to necakate,
poslu na vas drony a uZ sa ich zbavite len
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tazko. Drona sice mate aj vy ale je velmi
slaby a pokial' si neodomknete dalsie
moznosti, velmi zle zachytava nepriatelov
a musite sa s nim poriadne nalietat, aby
ste si ich oznadili.

Nevyhnutne to celé nie je zlé, kedZe
headshoty tu funguju spolahlivo a su
zdkladom prestreliek. Viete si to pekne
uzit, ak sa sustredite na Cisté zabijanie a
eventudlne pomalé vyvrazdovanie celého
kempu, zbieranie informdcii a pripadne
vypocuvanie svedkov. Akonahle vas vsak
odhalia, ¢asto sa boj zmeni na
nekontrolovany chaos. Nepriatelia vas
neustale zasahuju, drony lietaju okolo a
$iju to do vas, nestihate sa liecit,
nemézete utiect, lebo mate zranenie a len
pomaly krivate. Citelne je to dizajnované
na kooperaciu, kedy si budete so svojim
timom pomahat, méZete mat rézne triedy
- snajper bude podporovat zo zadu, dalsi
moZu Utocit zblizka.

Zbrane su zakladom akénej hry a Ubisoft
to zrejme zobral doslova. V hre su ich tony
a nie ani preto, Ze by boli r6zne, ale preto,
Ze su levelované. Tu sa zrejme tvorcovia
snazili zapracovat systém, ktory velmi
dobre fungoval v poslednych Assassinoch,
alebo naznak bol aj v novom Far Cry, ale
je otazne, Co si presne predstavovali pod
zapracovanim levelov v tejto hre. Totiz

zapracovali levely len na vybavenie

postavy, teda zbrane a oblecenie, ale nie
na nepriatelov. Ti su stale rovnaki a stale
ich date dole jednou strelou. Dévod
levelov je otdzny a zda sa, akoby to ostalo
spracované niekde na polceste. Je to
dalSie z otdznych rozhodnuti v dizajne hry.
Cielova skupina looter shooter hracov je
ind ako cielova skupina taktickych hracov.

V kazdom pripade to znamena aj to, ze
neustale menite zbrane za lepsie, ktoré
ziskate z dropov padnutych nepriatelov
alebo truhlic rozmiestnenych v prostredi.
Pre fanusikov zbierania je to zaujimavé,
zaroven je to oZivenie, ked sa vam
neustale menia zbrane a aj postava, kedze
aj kazda cast obledenia je levelovana a
neustale sa prezliekate. Raz tak mate na
hlave level 50 prilbu, nasledne level 51
Ciapku alebo niekedy neskor bojové
rukavice 120 a nasledne ich vymenite za
gumené rukavice 121 alebo za hocico, ¢o
sa nahodne vygeneruje v dalsej truhlici s
vy$8im levelom. Ak ste chceli od
pokracovania vacsiu realitu, tu ju
nenajdete. Rovnako ak mate obltibené
zbrane, zabudnite na ne. Budete ich
neustdle menit. Pritom si ich vidy musite
poupravovat, aby vam sedeli - optiku,
timice, nafarbit si ich. Zbrane mézete aj
mierne vylepSovat zo stciastok, ktoré
ziskate zo starych zbrani.
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Levely doplfiaju schopnosti a perky, ktoré
si postupne odomkynate za zozbierané
XP pointy. Schopnosti budu aktivne stale,
ale je tu mnozZstvo perkov, z ktorych si
mbzZete vybrat na pouZitie len tri.
MnoZstvo odomknuti tak konci ako
zbytocnych. Pridavaju silu, presnost,
vydrZ, rychlejsie nabijanie a rozne
kombinacie vylepseni. Schopnostami
zase vylepsujete svoj dohlad na

vsak len nevyrazné prvky, akoby sa autori
bali pridat nieco poriadne a viac-menej
ich vylepsenia citite len minimalne.

Popri novych zbraniach si postupne
odomkynate aj vozidla, konkrétne oboje
si moZete kupovat za ziskané peniaze v
prostredi. Vozidla viete najst v teréne, no
urdite budete chciet mat vlastné, ktoré
budete moct vyvolat na poZiadanie. Tie si
musite kupit a urcite sa najviac oplati
kupit ozbrojena helikoptéra. Totiz
vzhladom na to, Ze prostredie ostrova je
extrémne hornaté a priam nevhodné na
presun vozidlami, helikoptéra tu je

zaklad. Pritom ozbrojena helikoptéra
vam zaisti akény vstup na bojiskd. Mozno
nie je taka ucinna ako headshoty z vasej
zbrane, ale stdle lepsie ako nic a viete
dobre zlikvidovat mnozZstvo nepriatelov
predtym, ako niekam vstupite (hlavne
rotacnym gulometom, rakety su
extrémne neucinné, ak nimi nepriatelov
netrafite priamo do hlavy). Samozrejme,
v pripade ak nechcete skusit tichy
takticky vstup na bojisko.

Zaroven pre ¢o najrychlejSie dosiahnutie
svojich cielov je dobré odomkynat si
ohniska po celom ostrove. Hned ako si v
nich zalozite ohen, su vase a mdzete sa
tam kedykolvek teleportovat (ak teda nie
ste v boji). Modzete si k nim mbzete
privolat fubovolné vozidlo, hlavne
helikoptéru a vydat sa na dalSiu misiu.
Viete tu vsak aj vyrabat lekarnicky,
upravovat si zbrane, zapinat si ¢asové
bonusy, ako napriklad rychlejsi dron na
hodinu.

Je toho prekvapivo vela a prekvapivo
vela veci je priam zbytocnych. Pritom

dalsia kopa veci, ktoré zrejme nikdy
nepoufijete, je zamotand v extra
neprehfadnom menu hry. Ingame menu
je ukazkou toho, ako nema také menu
hry vyzerat. Prvé hodiny sa v tom ako-tak
snazite vyznat a po desiatich hodinach
vam stéle niekde bude svietit ndvod na
pouzivanie dalSich menu, v ktorych ste
edte neboli. Specidlne vyber misii a
zobrazenie postupu su extra zle rieSené a
aby ste si nemysleli, Ze hrate nejaku
jednoduchu prestrelku, autori pridali aj
nejaky pseudodetektivny systémom
odhalovania dékazov. Casto musite v
menu hladat informdcie, ktoré si mate
precitat, aby vam hra vébec otvorila
dalSiu misiu. Vytvara to len chaos,
ktorého je uz v hre viac ako dost aj bez
toho. Toto mohlo fungovat v Assassinovi,
ale tu je to Uplne zbytocné.

O samotnych misidch si nemusite robit
iluzie, podobne ako vo Wildlands su
jednoduché, malokedy najdete Specialne

naskriptovanu misiu.
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V&csinou musite len vyvrazdit nejaky
kemp, dostat sa k nejakému ¢loveku alebo
informdcii, aby ste sa s fiou vratili spat k
predchadzajucemu Cloveku a ten vas
posle zas za niekym inym. Niekedy sa zd3,
Ze keby v hre dali tymto ludom mobily,
usetrili by ste 20 hodin hratelnosti.
Vedlajsie misie pre frakcie st podobné,
ani likvidovanie boss nepriatelov nie je
odli$né. Tiez ich musite vypatrat cez
niekolko ludi, aby ste ich nakoniec
lokalizovali, dali im headshot a isli dale;j.

Mikrotransakcie tu nechybaju, Ubisoft
umozriuje kupit si kredity na kupenie
dalsich zbrani alebo vozidiel, tie vak viete
lahko ziskavat aj v hre, ale su tu aj baliky
zbrani a vozidiel a skinov, ktoré si mozete
kupit za prémiovd menu, zastupitelnu za
peniaze. Alebo su tu aj Time saver
mechaniky, kde planuje Ubisoft predavat
skill pointy, XP baliky na rychlejsie
levelovanie (na chvilu tam pri spusteni
boli, ale pridu do hry az neskér). Zatial su
tam len vylepSenia na zbrane.

Povedal by som, Ze tieto veci nevyhnutne
nepotrebujete pouzivat. Hra to
nevyzaduje a vSetko ziskavate popri
hrani.

Vyrazne to neovplyviiuje ani multiplayer,
kde znovu bojuju 4 vs 4 timy Ghostov v
réznych médoch a na réznych mapach.
Ponukaju drsné pomalé a viac stealth
boje, kde rovnako headshoty su zaklad. Je
to oddych od otvoreného prostredia hry
plného Al nepriatelov. Pustite sa do
ni¢enia a obranovania kontrolnych bodov
alebo Cistej deathmatch likvidacie. Zatial
na Siestich mapach s rozmanitou ponukou
nastaveni, ¢i uz pocasia, obdobia dna
alebo inych podmienok. MéZete si zapnut
aj zmensSovanie bojového pola.

Vizualne je hra parddna, zatial ¢o beta
bola extrémne nedotiahnutd a pomal3,
plna hra funguje velmi dobre a rychlo. Aj
na slabsich kartach idete bez problémov
na 1080p na vyssich detailoch (GTX 970
nemala problém).

Na druhej strane, ak prepnete na
ulltimate, ma o robit aj hi-endova karta,
aby to rozbehla v 4K nad 30

fps. Procesory tu k tomu dostdavaju viac
zabrat, ako by mali (i5 je vytazeny takmer
stale na 100%). K tomu je to idedlne hrat z
SSD disku, lebo ¢itanie tam je takmer
neustale. Napriek tomu su vsak
prostredia posobivé, vyhlady z helikoptér
jedinecné a aj pri pohybe po zemi to
posobi velmi prijemne. Paradne animdcie,
priroda, trava, ale aj efekty i uz pocasia,
ako je dazd, ale aj dynamické blato alebo
sneh a celkova interakcia s prostredim.
Nezaostava ani fyzikdlny model vozidiel, s
ktorym sa teraz autori viac pohrali a
helikoptéry sa ovladaju jednoducho a
intuitivne.

Napriek tomu, Ze hra vyzerd velmi dobre,
problémov je asi rovnako vela ako
obdivuhodnych prvkov. Totiz niekedy su
az prilis viditelné popupy novych
objektov, niektoré veci sa obcas
nezobrazia.
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PRIPRAVY TAKTIKA

Niekedy mi hra na par sekind zasekla a
Uplne zastala napriek tomu, Ze nic
necitala z disku a kamerou sa dalo hybat.
Len cely svet zastal. K tomu nahravania
po zabiti su az prilis dIhé, a to hra nerobi
ni¢ iné, len vas hodi par desiatok metrov
od boja. Je tu este vela detailov, ktoré
nefunguju alebo obcas ,,zblbnd", ¢asto sa
velmi tazko preskakuje cez prekazky, v
hornatom teréne sa lahko zaseknete a
nedostanete tam, kam chcete. Niekedy
rakety z helikoptéry vystrelia o par
sekund, niekedy aj desiatky sekind
neskor ako maju, alebo niektoré
parametre v Statistikach sa nehybu a
pribeh mam stale na 0%. K tomu je celd
hra online a systém niekedy Ubisoftu
spadne, alebo je pretazena a menu sa
nacitavaju zvlastne pomaly. Obcas mi pre
istotu spadla uPlay aplikacia. Zda sa, ze
hra by potrebovala este polroka alebo aj
rok prdace, aby to autori celé dotiahli, a to
len v technickej oblasti, nehovoriac o
hernych prvkoch.

VYROBIT Mariin obchod

Celkovo je Ghost Recon Breakpoint
rozporuplny. Niektoré veci su velmi
dobré, iné sa tam vyslovene nehodia
alebo nie su dotiahnuté. Miestami sa
zda, akoby autori niektoré prvky zacali
pridavat v polovici vyvoja a nakoniec sa
nevedeli rozhodnut, ¢o z hry ma byt.
Spéja sa tu tak takticka hratelnost,
levelovanie a zbieranie veci na styl
,looter shooter "hier, pritom prekvapivo
nepriatelia nemaju levely a online lobby
tiez nema hlbsi zmysel. Pritom su to veci
dizajnované na rozne cielové skupiny a
nakoniec si to odnasa samotna
hratelnost.

Ale nie vietko je Uplne zlé, pribeh ma
hibku, Jon Bernthal ho tah4 a rovnako
samotna akcia a taktika je dobra,
naro¢nd a zabavna. Ak nebudete riesit
ostatné prvky a bavilo vas striefanie v
otvorenom svete vo Wildlands, a to
hlavne v kooperdcii, tu sa to da rovnako
dobre uzit.

HODNOTENIE

+ rozsiahly, detailne prepracovany svet

+ tony misii @ moznosti aj na stovku hodin
hry

+ samotné prestrelky zabavia, hlavne v koo-
peracii

+ rozmanita ponuka vozidiel a zbrani

- neprehladné menu a aj vyber misii

- zle vyriesené levelovanie

- stealth a survival moznosti st len povrchné
- zatial chyba Al tim

- dizajn mapy nie je optimalny na presun
vozidlami

- misie su jednotvarne
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RtreaE

ECHOES OF AN ELUSIVE AGE - DEFINITIVE EDITION

ESte som nestacil odloZit DualShock Je starosvetsky mila, respektuje klasické

4 po prejdeni Dragon Quest X,
ubehlo pol roka a tlaci sa tu jeho
definitivna verzia na Switch. Veru,
oplati sa uchopit konzolu
a prechadzat dobrodruZstvo znova, lebo
tejto verzii sa podarilo odstranit dva
vytykané nedostatky z PS4 i PC a pridat aj
fajnové bonusy.

Ale po poriadku. Kto necital pévodnu
recenziu, mal by vediet, Ze DragonQuest
Xl je paradna JRPG tejto generacie.

pravidld Zanru a zaroven do mixu dava
vela novych veci. Hutny dej na 100
hodin, aky sa v dnesnych ¢asoch nevidi.
Je tu neznamy hrdina, okolo ktorého sa
hned na zaciatku zacne tocit vazne
proroctvo, ale sila scendra tkvie aj

v skupine ostatnych postav, ktoré ho
sprevadzaju. Su tu fantastické devy, do
ktorych by sa mohol zamilovat ako
Gemma, kamaratka z detstva, ale
postupne objavi aj dalSich suputnikov.

Starec Rab je stale mily dedulo, ktory
bojuje a dava rady ako o dusu. Zlodej Erik
ma trable v Zivote a partia mu umozni od
nich ujst. Je tu aj zabavac Sylvando,
zaruka humoru na cestach. A trojica
Serena-Veronica-Jade, to su tri damy,
ktoré sa o seba vedia postarat, ale ked'
ich beriete so sebou, mate cely kolorit
bez slabého miesta. Postavy maju
vyborne napisané scendre, je radost

s nimi putovat, objavovat nové lokality
alebo len viest nezavaznu interakciu.
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Pocit z putovania je prepracovany, do
niektorych miest sa vratite, inde staci
jedna vizita. Svet je dalSia deviza hry,
plny malebnych dediniek i nebezpecnych
miest, kde ¢ihaju bossovia i pasce.

Samozrejme, s dobrou partiou sa oplati
travit dlhé hodiny aj v subojoch.

V zakladnej verzii vidite na mape
nepriatelov, ktori si tu nendpadne
poskakuju a ked'ste na vyssom leveli,
daju vam pokoj. Inak sa mozete do nich
pustit, pri skorom zasahu maju nizsie HP
a potom prebieha vynikajuci takticky
suboj so striedanim tahov vasej

a nepriatelskej partie. Mece so silnymi
udermi, ¢oraz silnejsSia magia alebo
predmety, vSetko je obsiahnuté. Kazda
postava ma iné zameranie a vloZzenim
originalnych povolani ma hra navrch na
inymi titulmi. Novinkou v sérii su Pep
Powers, ktoré sa aktivuju po istom Case,
drzia i viacero tahov a umozni ustedrit
Specialne zasahy. Je fajn sa s nimi
zoznamit, takto nabera partia silu

a dokonca sa daju preniest do dalSieho
suboja, o do velkej miery meni pravidla.
Klasicky si postavy zvysuju levely, maju

viac schopnosti ¢i dostdvaju lepsie

zbrane, takze hra ani po 50 hodinach
nenudi.

A teraz si predstavte, Ze tento skvost sa
da hrat na Switch, nemusite robit takmer
Ziadne kompromisy a dostanete aj
bonusy. Obrovskou vyhodou je moznost
hrat na cestach a hocikedy si pauzovat
seansu, lebo cesta do najblizsieho
kostola byva neraz dlha. Mnohé nahlady
tvrdili, Ze Switch verzia si graficky od PS4
velmi nepohorsila — a je to skutocne tak!
Je to nenormalny vysledok (hoci zoZerie
14GB) a je fajn ho hrat na TV, ale eSte
viac v pohybe, kde na 720p displeji
vyniknu detaily a vSetko ide plynulo. Uz
to je silnd doména a teoreticky dava
nadej, Ze by sa na Switch objavili aj dalsie
PS4 japonské hity.

Ale vitanych zmien je viac. Napriklad vo
zvukovej sfére, kde sa dockate
orchestralneho soundtracku. Dajte
zbohom syntetizdtorom i MIDI muzicke,
teraz znie hra majestatne ako ma a je
radost pocuvat skladby, ked' traverzujete
hory alebo upalujete z rodnej dedinky za

dobrodruzstvom. Druhy obrat je

v zahrnuti japonského dabingu. Hrat

v anglickej verzii, kde sa miesali irske,
talianske a iné prizvuky malo caro pre
Cast hracov, ale bol to pomerne ukri¢any
dabing. Japonské hlasy maju tiez
intenzitu, ale ku postavam sa hodia ovela
lepsie a nevyuZivaju slang z britskych
ostrovov. Volba je vasa — osobne vsak
mam jasno a uz len odohrat znovu 100
hodin v japoncine s orchestralkou je
osobity zazitok.

Zmeny sa vsak prepasovali aj do
hratelnosti. Vacsia pozornost a volnost
sa sustredi na dielfu, ktora bola

k dispozicii iba na vyhradenych miestach,
ale teraz si ju mozete vyvolat prakticky
kedykolvek. To znamena, Zze mézete kut
mece, vyrabat zbrane ¢i vylepSovat
predmety aj v teréne. A ak vam budu
chybat nejaké materidly a su k dispozicii
v obchode, mézete siich z dielne priamo
kapit. Tato vitana zmena umoziiuje aj
isté zasahy do hrania — ked'si v polovici
dungeonu moZete zadovazit lepsiu
zbran, S8anca na jeho Uspesné zdolanie sa
zvysuje.
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Drobnych vylep3eni je viac: mbZete si privolat konika
pomocou Specidlneho predmetu. Milovnici grindovania
sa potesia, Ze si m6Zu zapnut ultrarychly méd v beznych
bitkach. Par vylepSeni ma aj menu a pribudol aj novy
fotomdd pre ziskavanie obrazkov.

Napokon ma Switch verzia aj s€asti o¢akdvany 2D mdd.
Ako viete, Dragon Quest XI vysiel v domacej krajine aj
na 3DS, ale v inej podobe — vyzeral skor ako klasicky DQ
titul v 2D grafike, ale mal zhodny dej, postavy i bitky. Na
Switch si mézete konetne prejst celd hru v 2D méde a
prinasa Uplne iny zazitok. Je to nieco za nieco:
obetujete sice lepsiu grafiku, na druhej strane mate
lepsi prehfad nad mapou, lebo sa na fiu pozerate
zvrchu. Lokality vdm potom pridu ako jednoduchsie,
vsetko vidite vopred, ale mate zaroven tusenie, kde su
ktoré predmety alebo truhlice. V 3D mdde ich musite
dihsie hladat a orientovat sa v priestore, tu ¢akaju ako
na dlani. Preto moZete nadobudnut pocit, ze v 2D je
tempo hry dokonca vyssie. Ale na druhej strane sa pri
2D musite zaobist bez hlasovych stép a eSte vas ¢aka aj
klasicky element z minulosti: ndhodne generované
suboje. Tym padom Castejsie bojujete, neviete kedy na
vas oponent vyskoci — ale Uplne to nevadi, ked'
mastenice rychlejsie ubiehaju. 2D mdéd je dobra
pozvanka pre tych, ¢o neddvno PS4 verziu dokonili

a chcu zazit nieco vyrazne odlisné. Je totiz poskladany
tak, Ze hicete aj dejové zlomy a nemate tolko ¢asu na
ich vychutnanie. A po stranke hratelnosti je natolko
odlidny, Ze srdciari nebudd mat problém ist do neho.
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Akurat by som neodporucal hrat v iom

DQ Xl prvy raz, lebo sa ochudobnite
o pekné animacie.

Ciasto¢ne osemetné mdze byt
prepinanie medzi 2D a 3D médmi.
Funguje totiZ v kostole a hra si pre kazdy
maod vytvara samostatnu save poziciu,
medzi ktorymi sa potom prepinate.

A hoci levely postav ostdvaju zachované,
v mdéde mbzete hrat az od tej kapitoly,
ktoru ste uz dosiahli. Ob¢as mate pocit,
Ze hrate dve hry paralelne a opakujete
niektoré dejové udalosti. Ale opéat plati —
pre fanusikov, ¢o jednu DQ XI odyseu uz
absolvovali, méze ist o zaujimavud hernu
striedacku.

Z 2D médu vychadza este jeden bonus —
novy obsah Altar of Origins. Najdete ho
aj v 3D svete a ma podobu malych
bytosti Tockles. Ked' sa s nimi zoznamite,
prenesu vas do 2D mestecka Tickington,
kde ¢aka desat malych epizéd z minulych
Dragon Quest hier. Tie hrate len v 2D
mode ako rozsirené dobrodruzstvo a je
to ultimatna nostalgia — ¢im viac
minulych ¢asti ste hrali, tym si viac
uzivate. Vdaka vSetkym tymto
rozsireniam a este aj novym pribehovym

Criepkom pre dalSich ¢lenov partie je
mozné Switch verziu Dragon Quest XI
povazovat skutoéne za tu definitivnu. Ma
dostato¢né mnoZstvo noviniek pre tych,
¢o uz pévodnu verziu hrali a chcu si ju
zobrat na cesty s bonusmi. A pre tych, ¢o
uz rok odoldvali pri PS4 alebo PC verzii,
ide o splneny sen — ano, Switch verzia je
paradny kusok do rastucej kniznice

a Cakanie sa oplatilo. Vyhradte si 100
hodin a bude to kandidat na hru roka.

Dlho som bol v pokuseni dat 10/10.
Neexistuje asi racionalny dévod, preco
pri tolkom mnoZstve noviniek tu znamku
neudelit, najma ked' 9,5 dostala i PS4
verzia. Najprv ma matal fakt, ze nieco
extra by hra mala obsahovat, aby
vyCnievala nad celou sériou, ale potom
som si uvedomil, Ze tato séria sa
neodrazila od svojho zakladu a prilis
neexperimentuje, iba sa neustdle vyvija
vpred malymi krokmi. A to bohato staci,
pretoZe kazdy jej prichod je velka
udalost. A Switch verzia ten PS4 zaklad
vyladila velmi dobre. Ten pocit z hrania
tradi¢nej JRPG na cestach lepsi ako tu
sotva zazijete inde. Bum!

HODNOTENIE

+ fantasticka hratelnost po cely ¢as

+ vynikajuce postavy a ich spolupraca
+ paradne davkovanie pribehu a uda-
losti

+ nadherny svet a mnozstvo lokalit

+ variabilny subojovy systém

+ atmosféricka magicka grafika

+ vyborny a konecne orchestralny
soundtrack

+ japonska i anglicka zvukova stopa

+ 2D mdd ako pekna porcia odliSného
herného stylu

+ mnohé pridavky i uZito¢né vylepse-
nia

+ masivna herna dizka
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Nie je futbal ako futbal -a v systému. Ani tentokrat sa Konami Znovu sa teda vraciame k otrepane;j
pripade porovnavania dvoch nepresadi na poli, kde EA Sports kralfuje  pesnicke. FIFA stavia na arkadovu
dlhoro¢nych rivalov v segmente uz roky. A tentoraz to vzdali takmer zabavu, pristupnost pre $irsiu verejnost,
futbalovych simulatorov to plati Uplne, licencie na vsetky timy, ligové ktorej stadi si len sadnut a hrat. Uzivate si
dvojnasobne. Tak ako stojite na strane sutaze ¢i Ligu Majstrov tu nehladajte. nadherné akcie, dokonalu krasu
Realu alebo Barcelony, ¢i drukujete Skutocni hraci behaju po ihrisku a ich prepracovanych finticiek, a to vsetko v
Liverpoolu alebo ManU, uz teraz viete, podoba je u najvacsich hviezd ndpadnd, nddhernom spracovani s licenciami na
kto je vas favorit. Budete mu drzat palce, avsak nie vSetci sa podobaju na svoje vsetko moZné i nemozné. PES naopak
oslavovat jeho prednosti. Pretoze PES redlne predlohy. Ak sa pozriete na ukazuje, Ze futbal je krasna hra - ale nie
(alebo FIFA, doplrite si podla svojho supisku slovenskej reprezentacie, ¢aka vidy pekna pre oko divaka. Tentoraz este
vlastného uvaZenia) je najlepsi. Ano aj vas skor panoptikum noname figtrok. viac. Hraci chybuji omnoho castejsie,
nie. Keby som si chcel rypnut dplne, nez byva vo futbalovych simulaciach
tetovanie ma len zopar vybranych zvykom. Prave tento fakt rozhodne o

V tento rok sa v Konami rozhodli

. S . .. jedincov. LenZe potom je tu druha strana tom, ¢i novy ro¢nik zavrhnete este skor,
investovat viac Usilia do esport ¢asti.

S A L. , mince a PES uzZ roky kraluje na inom poli: neZ sa k nam dostane nova FIFA, a to bez
Teda minimdlne to tak pésobi podla

. e na samotnom travniku. To sa predsa toho, aby muzstvo od EA vbbec vstupilo
nazvu hry, lobby a online ¢ast celkovo
. Ly . , .. rata. Aj ked'i vtomto pripade je to na travnik.
stdle trpi na tazkopadnost, slabsie )
individualne.

socidlne prvky a obcas aj pomalost

28
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Co to znamena v praxi? Vezmite si
akykolvek zapas. Ten skutocny, najlepsie
vas oblUbeny tim, ktorému fandite a
drzite cell sezénu palce. Sami dobre
viete, na ¢o realne maju.

Niekedy motyka vystreli a podari sa im
skvely zapas, zdolaju supera, ktorému by
za beznych okolnosti mohli vzdorovat iba
s tazkostami. Inokedy pohoria s
papierovo slabsim siperom. To isté sa
deje aj v novom PES 2020. Niekedy je to
az frustrujuce ako vam jednoducho nejde
karta a mbzZete mat v time Ronalda s
Messim, ale netrafite ani branu, zatial ¢o
super vas z protiutoku zrazi na kolena
bombou do Sibenice. Je to vébec
zabavné? Na prvy pohlad nie, na ten
druhy... presne o tom je predsa Sportas
o to vacsiu vervou sa vrhnete do dalSieho
zapasu.

Robotické zapasy vo FIFE, kde je favorit
vzdy favoritom, maju nieco za seba.
Ponukaju istotu, nadherne prevedené
akcie - a je jedno, i to je druholigovy
mancaft alebo Utocny zaprah Liverpoolu.

Presne toto PES 2020 neponuka. Je to
futbalovejsie, je to redlnejsie a forma
moze klesnut. Prave vtedy sa ukaze, ¢o
spravi zmena taktiky alebo striedanie s
vaSou jedenastkou. Niekedy prinesie
potrebné oZivenie alebo naopak potopi
celt snahu. Prave to, ¢o vlastne chcete
hrat, je délezitym rozhodnutim a nie je to
len fraza. Nie raz sa mi v online zdpasoch
stalo, Ze ma super polahky prehraval.
Nepatrim k dokonalym hrac¢om, ktori
maju vsetko v rukach, no napriek tomu
ma (nielen) virtualny futbal bavi. Podari
sa jedna akcia, skveld nardzacka,
protiutok do otvoreného priestoru,
vysunutie nabiehajuceho kridla zo strany
a gol. V tridsiatej mindte. A teraz ¢o?
Stiahnut sa a zubami nechtami sa snazit
branit? Ano, ide aj to, ale zaroveri sa da
stale rozumne hrozit z protidtokov. Na
rozdiel od FIFY, kde je krasa hry
zosobnena v Utoceni, je to prijemna
zmena. MozZe sa vam vsak prihodit
rovnaky pribeh v opa¢nom garde. Futbal
je krasna, ale niekedy nezmyselna hra.
Presne taka je i v skutoc¢nosti.

Y, -
@& Football

Na ihrisku to vyzera niekedy ako v nasej
lige. Je jedno, ¢i mate pod palcom
Barcelonu alebo sa babrete s nasim
narodakom. Brankari robia obcas také
psie kusy, Ze by sa aj Karius smial, ale nie
su supermani so zakrokmi roka v kazdom
zapase. Prihravky na jeden dotyk nie su
strojovo presné na nohu spoluhraca.
Vysunutie do protittoku vo vacsine
pripadov kon¢i na kopackach obrancov
¢itajucich hru. Spravne nacasovanie
prihravky je dblezité pred dotierajucim
superom, ktory si brani svoj priestor. Hra
sa prelieva z jednej strany na druhu.
Nemusite sa nahanat za loptou sami,
stadi drzat priestor, do vhodnych situacii
poslat Al na tesné branenie a hraci pod
tlakom za¢nu kazit prihravky.

Obdobne je to so strelami, ktoré mimo
jednoznacnych situdcii nemusia koncit
ani v priestoroch brany. Hokejové
vysledky st minulostou - teda aZ na
pripady, kedy vas alebo vy supera
jednoznaéne prehravate takticky. Utocit
do plnych silovo s nasim narodnym
timom nemd zmysel.
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Avsak ak je obrana rozhodend, daju sa
vyuzit rychle kridla alebo postupny
prechod. Kucka je skuto¢ne dobry v tom,
Ze rozbija zarodky superovych akcii, ale
virtuéz z neho nikdy nebude. Niekedy sa
nehrd futbal na krdsu, ale ide o vysledok.
V tychto momentoch je skutocna
futbalovost v podani PES so vSetkymi
chybami, nepresnostami skvela.

Lopta nie je v Ziadnom pripade prilepena
na kopacky hracov, potrebuju ¢as na
spracovanie. Mnoho prihravok nema
adresata len preto, Ze islo skor o
bezhlavy odkop alebo zbavenie sa jej
pred dobiedzajicim superom. Odraza sa
od n6h hracov, tela a skrumaz pred
brdnou moze priniest zabavné a lacné
goly, aj tie vlastné. V tychto
neprehladnych situacidch sice zamrzi, ze
rozbehnuty hrac dotlaci loptu do siete,
pretoZe ste s nim bezali k brane a zmena
akcie vyZaduje dokoncenie animacie.
Rozhodne viak gély nepadaju po
opakujucich sa situaciach. Miesto kridel
sa oplati ¢astejSie pouzivat stred pola,
kde s pravym analégom mozete
manualne ovladat finty. Chce to vSak
hodiny tréningu, no rozhodne to stoji za
to, ak sa chcete uvolnit medzi dvomi
hracmi driblingom.

PES 2020 je futbalovejsi ako FIFA.
Znamena to vsak aj to, Ze nemusi byt
vzdy zabavny, obcas frustruje a niekedy
to proste nejde. Findlny zazitok aspon na
mna osobne p6sobi o stupienok lepsie
ako vycackana zabava z produkcie EA
Sports, ktory sa hodi skor na priatelské
stretnutia a party. Menej pristupna

hratelhost sa vam ¢asom odmeni skvelou

atmosférou zapasov, takze aj po prehre
mate chut znovu to skusit, ani debakel
vas neodradi od dalSieho zapasu. Horsie
je to uz tradic¢ne kvalithom v technickom
spracovani, ktoré je na vysokej Urovni (s
kfuckami a inymi finesami pomahal
boZsky Iniesta), ale obCas zamrzia bugy,
toporné animacie brankarov, az
strasidelné usmevy po strelenych gdloch
a opakujuce sa hadky so rozhodcom po

fauloch, ktoré nedavaju zmysel. Dabing v

podani Petra Druryho je skor prijemnym

podmazom, ktory nevnimate aj pre
postupne opakujlce sa frazy a obc¢as
zbytocne uvrieskané zhodnotenie
bezvyznamnej Sance. Hudba hrajica v
menu je zmesou vSetkych Zanrov a
prijemne sa poc€uva aj mimo hry.

Konami uzZ tradi¢ne zaostava oproti
konkurencii v licenciach a ruzové to nie
je ani s ponukou maddov. Nie, Ze by ste tu
nenasli vsetko, ¢o vo FIFE, avSsak nema to
omacku okolo. Kariéra za jedného
futbalistu (Become a Legend) je
prepracovand, postupne napredujete, no
akoby to bola iba ponuka v menu a
chybalo tu viac vzrusenia. Svoju davku
dlhodobého ucenia sa a vylepSovania
Statistik tu najdete, takZe ak sa chcete
prehanat po ihrisku ako pravy obranca
alebo naopak tradi¢na deviatka, mate na
desiatky hodin o plnohodnotnt zabavu
postarané. Avsak len na ihrisku v menu
sa budete zdrZiavat minimélne. MoZno
by pomohlo, ak by okrem Statistik
konkrétnych vlastnosti a schopnosti hra
zbierala aj podrobnejsie informacie z
odohranych zapasov, bola viac
osobnejsia.

Obdobne je tu manazérsky mdéd, mozete
sa predierat sezénou (Master League), s
kartickami si vytvorite vlastny mancaft a
starate sa on (myClub). Ak sa chce niekto
ponorit do futbalového kolotoc¢a len
CiastocCne, radsej nech voli par zdpasov z
rychlej volby. Animacie medzi zapasmi s
manazérom posobia ako prijemna
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zmena, stale vsak chyba prehladnejsia
interakcia so Statistikami v menu, kde
archaicky font kazi dojem z celého
futbalu. Master League vas nechd tapat v
menu, ktoré uz roky potrebuju zmenu
ako sol. Pévod Konami sa nezaprie.
Potesia vsak nové moznosti pri
vyjedndvani s hrd¢om o kontrakte, ktoré
prebieha na viac kol. Okrem zvolenej
sumy evidujete viacero poziadaviek zo
strany hraca a pocas sezény ovplyviiuje
dianie na ihrisku timovy duch. Niektori
hraci vedia zo seba dostat viac napriek
svojim Statistikdm. Fajn spestrenie a v
Master League je vidiet aspori snahu o
inovacie, ktoré niekam ponuku posuvaju.

V myClub sa zas PES snazi konkurovat
Ultimate Teamu z FIFY a hoci to nie je
pasca na vase penaZzenky ako v pripade
lukrativneho FUT, potdaca sa v postupne
upadajucom tempe kupovania karticiek s
hracmi. Postupne levelujuci futbalisti sice
tréningom i zapasmi nadobudaju nové
schopnosti a zlepsuju si vlastnosti, avsak
vysledok je skor tazkopadny. Nie, ze by
ste par desiatok zapasov nestratili aj tu,
avsak systém posobi skor skostnatelo a
venoval som sa najmenej. Agenti
hladajuci nové hviezdy do vasho timu
funguju, avsak napokon vam hranie
ponukne len nahradzanie uz
vylevelovanych hracov (strop je
sedemdesiatka), pretoze ich bud’
nedokazete udrzat alebo to proste chce

zmenu.

kordinko
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Koloto€ rozsirovania balicku ma
jednoducho nechytil, avsak podobne
tomu bolo aj vo FUT, ktoré vsak vytvara
dojem vacsej pestrosti a variability.
LenZe napokon aj tak skoncite pri
multiplayeri. Bohaté moznosti hrania su
obdobne prepracované, avsak chyba im
nieo navyse. Rozohrat mézZete jeden
zapas, predierat sa postupom v diviziach
¢i pohdroch. AZ skuto¢ni hracdi preveria
vasSe schopnosti - teda nie, Ze by Al bola
na tom zle. Viac trpi inteligencia
spoluhracov, hlavne v obrane, kedy
zadné rady zbytocne nechavaju prilis
mnoho priestoru superom, ktori mézu
pokojne vystrelit alebo ist polahky obist,
kedZe ich tesne nik nebrani a nie su v
pohybe. Vid nase trapenie proti
Chorvatsku.

V offline médoch sa nauéite branit,
nerozohravat naslepo a bez rozmyslu.
Ale aZz v online to ma tie spravne grady.
Skoda zdihavého a nie vidy fungujiceho
matchmakingu. Taktiez by ovlddacia
schéma chcela trochu prekonat.
Akonadhle ste zadali hracovi beZiacemu za
loptou akciu, pamata si ju niekolko
sekund. Na zarucenie sice moézete rychlo
stladit R2+L2, avsak v tom chaose sa mi
to podarilo len ojedinele tak, aby som aj
bol pri lopte ako prvy. Nadavat by som

h:(Rz Switch Plaje®Card layoua./

M. SKRINIAR

Player Info

M. SKRINIAR

Nationality/Region
Current Club
League

Age

Height [cm)
Playing Style

mohol na ovladanie, pretoze

mnohé prihravky smerovali do
nezndma alebo na superove kopacky.
Avsak tu je to skor charakter hry, ktora
vykond i nezmyselnu akciu, pretoze ste
zadali pokyn. ZaleZi na vaSej presnosti,
hra nepodporuje automatické nahranie
na kopacky spoluhracovi ako to obcas
viditefne predvadza FIFA.

Finalny hvizd rozhodcu priniesol
necakané rozuzlenie. Mam rad FIFU a to
nadherné divadlo, ktoré je pritazlivé pre
divaka i hraca, je ohromujuce. A k tomu
more licencii, v ktorych sa utopite a
zvyknete si na ne, ani netusite ako. Po
vhodeni do PES sa d& lahko podlahnut
zdaniu, Ze Konami zacalo definitivne
stracat. Opak je pravdou a subjektivne
mi futbal viac chuti prave v podani
mozno spociatku nevyrazného eFootball
PES 2020. Ak chcete skutocny futbal,
ktory nehraju roboticki manekyni, viete,
kam je vhodnejsie siahnut. PES sice nema
vsetky licencie, za neintuitivne menu by
si niekto zasluzil pat a dvadsat na hold,
ale hra sa to boZsky. Potesi aj pritomnost
legendarnych hracov, ako je Beckham,
Ronaldi, v Ulohe manazérov sa moze
blysnut Cruyff, Roberto Carlos ¢i
Maradona.

SLOVAKIA
INTERNAZIONALE
Serie ATIM
24
188
Build Up

HODNOTENIE

+ futbal s nepresnostami

+ v ponuke médov si najde kazdy to
svoje

+ fyzika lopty

+ rozdielnost hracov a dribling

+ rozsirenie Master League o animacie

+ technické spracovanie

- malo licencii

- tazkopadny systém menu a celkovo Ul
- obrana otvara nezmyselne priestor
utocnikom

- Become a Legend a myClub bez zmien
- opakujuci sa komentdr a slabsi ohlas
fanusikov




REGENZIA

BRANISLAV KOHUT

PLATFORMA:
PC, X1, PS4, SWITCH
vWol

FROZENBYTE

VYDAVATEL:

MODUS GAMES

ZANER

ARKADA

VYDANIE:

8. OKTOBER 2019

TRINE 4: THE NIGHTMARE PRINCE

Obltubili sme si ich uz pri prvom stretnuti

v roku 2009 a potom nas bavili aj v

dvoch pokracovaniach (i ked'

naposledy s istym zavahanim). A teraz

v tretom. Re¢ je o svojskych hrdinoch,

ktori spolo¢nymi silami zvladli
mnozstvo nastrah v Stylovom kralovstve
plnom carov, hlavolamov, poskakovania
a nebezpecenstiev. Stale dokazu zaujat a
maju ¢o ukazat, o éom nas presvedcila
aktualna Stvrta vyprava.

Hra vas zrejme dostane uz v prvych
sekundach, ked' sa ukaze stale prekrasna
grafika plna farieb, detailov a

rozpravkovej atmosféry. MoOzete sa tam
pohrat s prenaanim a rozbijanim sudov,
ale dobrodruZstvo odstartujete vzapati v
menu, kde si aj zvolite rezim postav v
kooperacii. Samozrejme, mézete hrat
sélo a prepinat si postavy pocas
putovania podla potreby, ale ta najvacsia
haluz je to v spojeni s dalSimi hra¢mi. vV
neobmedzenom rezime mozu byt
celkovo $tyria a pokojne ovladat postavy
s rovnakym povolanim. V klasickom
rezime su to traja hraci, pricom kazdy
musi ovladdat iného hrdinu. Postavy su
opat tri a uz ich déverne poznate. A ak
nie, znamena to, Ze ste nehrali predoslé

Casti a urobili ste velku chybu. Nie preto,
Ze by bolo nutné poznat predoslé diely,
len ste skratka prisli o vyborné hry, po
ktorych by ste sa mali dodatocne urcite
poobzerat. A $tvorka vas urcite navnadi,
bez ohladu na to, ¢i uz so sériou mate
skusenosti, alebo nie.

Prvym z trojice hrdinov je ¢arodejnik
Amadeus, v typickom Spicatom klobuku
so Sirokou strieskou. Odjakziva dokaze
prenasat sudy, balvany aj celé drevené
plosiny a dalSie objekty svojou magickou
silou. A navyse kedykolvek zhmotni
astralnu kocku. Pontius je rytier, tak
trochu pri tele, ved rad papka. Ale stdle
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sa svizne ohafia meom a dokaze dupnut
tak, Ze sa pod nim prepadne krehké
podlaZie. navySe ma stit, ktorym sa
nielen chrani pred Utokmi, ale aj odraza
strely ¢i nasmeruje svetelné luce, ale aj
tecdcu vodu. Zoya je Sarmantna zlodejka
a lukostrelkyna. Jej Sipy su smrtiace z
dialky a dokaze vystrelovat hak na lane.
Na lane sa da rozhojdat, Zoya pomocou
neho potiahne tazké objekty a ked ho
upevni na dvoch uchytoch, da sa po lane
normalne chodit. To su hlavné
schopnosti postav, ku ktorym vsak
pribudnu este dalsie, ktoré odomknete
za skusenostné body alebo sa
automaticky spristupnia v priebehu
putovania.

Vyvojovy strom nie je zlozity, pre kazdu
postavu je to bezmala desiatka vylepseni,
ktoré vSak maju patri¢ny efekt. Rytier
bude mat silnejsi me¢, lukostrelkyna
zvladne kotrmelce, mag moze hadzat
astralne kocky nepriateflom na hlavu. Ale
pribudnu hlavne ucinné schopnosti, bez
ktorych to v urcitych fazach hry ani
nejde. TakZze napriklad Zoya moze
vystrelovat elementalne Sipy. Tie ladové

su super, pretoze zmrazia a znehybnia
kyvadlo a fubovolny objekt, ktory je v
pohybe, ale aj vytvoria na vode ladovu
kryhu, na ktoru sa d4 skocit alebo nie¢o
polozit. Zoya vytvori aj magické laso,
ktoré nadndsa predmety. Pontius sa zas
naudi vrazit do velkych predmetov tak,
Ze rozbiju kristalové zatarasy. Vytvori na
ploche képiu svojho Stitu a neskor aj
magicky $tit, ktory velmi zjednodusuje
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o A
sl 2

celkovy postup. Amadus vyvola viac

objektov a nielen kocky, ale aj dosky a
gule, dokonca aj plastickd, ktora sa
odraza.

Kld¢om k uspechu je kombinovanie
schopnosti postav, pricom fantazii sa
medze nekladu a ¢asto ndjdete hned'
niekolko moznych rieseni, ako sa dostat
za priepast alebo na zdanlivo
nedostupnu plochu.
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Takze napriklad ¢arodejnik vycaruje
kocku, ktord umiestni na vyvyseninu,
Zoya vystreli hak s lanom, ktory sa na
kocke uchyti a uzZ staci len vysplhat.
Alebo pouZije zmrazovaci Sip na
stabilizovanie rozhojdaného objektu, na
ktory sa postavi rytier. A ten svojim
Stitom nasmeruje vodu teclcu zhora na
mlynské koleso na strane, ktoré sa
rozhybe a otvori branu do dalsej
miestnosti. M6Ze to byt aj zlozitejsie, ale
vacsinou spbsob rieSenia najdete
pomerne rychlo. Treba vsak brat do
uvahy fyziku, z ktorej vychadza cely

postup.

Pribudaju nastrahy, ale aj pomocky a
nové prvky, napriklad magnetické plochy,
kde sa zachytia astralne kovové objekty.
Tie na inych miestach vedu elektricky
prud, ¢o moéze byt smrtelné, ale aj
uZito¢né na rozhybanie urcitych
mechanizmov. Inokedy musite priviest
tok vody na kli¢ky, z ktorych rozkvitnu
obrovské kvety a listy a potom sa da po
nich skakat. Je toho ovela viac a hlavne v
kooperacii to beZi ako po masle. Az na
to, ze online rezim Casto nefunguje.
Mozete sa pripojit do lubovolnej
nezaheslovanej hry v akejkolvek faze a
tam spolupracujete s dalSimi hra¢mi. Ak
su vasi partneri vynaliezavi, je to zabava,

ak natrafite na neSikovnych a menej
bystrych, je to miestami tazkopadne.
IbaZe pri viacerych pokusoch sa mi online
hra bud' zosypala pri postupe v trovni,
alebo uz v lobby. TakZe kooperaciu
skuste radsej lokalne.

Cestou zbierate ruzovkasté flasticky,
ktoré su ¢asto na krkolomnych miestach.
Ak ich nezoberiete vsetky pri prvom
putovani, mdzete sa do lubovolnej
urovne vratit neskor a skompletizovat
svoju kolekciu. Plati to aj o Specidlnych
predmetoch v zbierkach rozdelenych na
listy, poklady a suveniry, ako

je kralovska koruna, vzacna kniha i
luster, ktoré su casto ukryté v tajnych
miestnostiach s trochu ndarocnejsimi
hlavolamami pri hladani cesticky k nim.
A preco sa vSetecnd trojka vlastne znovu
pustila do dobrodruzstva?

Médte to v nazve - je to kvoli princovi,
ktory kvoli svojej zvedavosti a
vSetecnosti priviedol do problémov
nielen seba, aj celu krajinu. A vy ho
prenasledujete, aby ste ho priviedli spat
do astralnej akadémie. LenZe to nie je
také jednoduché, hlavne ked'sa
mladikovi za zadkom oZivuju tienové
potvory, ktoré musite premdct. Takéto

boje su viak nenarocné.
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Eterické vlky, pavuky a iné kreatury,

Casto stojace na docasnych fialovych
ploSinach, posekate me¢om a zasypete
Sipmi. O chvilu je po nich. Trochu fadne,
ale mozete to brat ako spestrenie
postupu. Urcite zaujimavejSie su vsak
suboje s bossmi, na ktorych vidy plati
nejaka finta, napriklad s obrovskym
vlkom ¢i trojicou rytierov, s ktorymi si
musi poradit Pontius postupne a potom
stoji proti vSetkym naraz. NajcastejsSie
pritom vychadzate zo schopnosti
hrdinov.

Ovlada sa to gamepadom, ale celkom
dobre aj klavesnicou a mysou, ktorou sa
da pohodlne mierit, zachytit lano na
pozadovanom mieste, ale napriklad aj
vyvolat astralny objekt jeho nakreslenim.
Carovnu grafiku sme uz spomenuli v
Uvode. Je naozaj pésobiva a ponuka
zaujimavo spracované, farebné lokality v
réznych prostrediach a so Stylovymi
oznaceniami. Navstivite Mesiacom
zaliate lesy, zlatolisté zahrady, zasnezené
vrchy, strasidelné hrobky, Sustavé

bahnisko, prekliate panstvo ¢i vresovu
siefi. Doplfiaju to kratsie animéacie a
jednoduchsie nacrty na mapke medzi
jednotlivymi drovriami a celymi aktmi,
ktorych je pat. A je tu aj prijemny dabing
s rozpravacom a urcite pre mnohych
vitané Ceské titulky.

Séria Trine sa po trochu slabsej trojke
spamatala a v Stvrtej Casti znovu
pookriala. Nové dobrodruzstvo
neprekvapi nejakymi extra novinkami,
ale prinasa podobny zazitok, ako ked' boli
traja osvedceni hrdinovia v najlepsej
forme. Tentoraz ich putovanie méze
trvat aj bezmala dvadsat hodin a zamrzi
snad' len problematicky online rezim,
ktory moze pokazit zabavu v kooperacii.
Inak si ale do sytosti zaskacete, trochu
zabojujete a hlavne vyuZijete svoju
kreativitu pri hladani cesticiek vpred a
rieSeni hlavolamov. Je to prijemny a aj
oku lahodiaci zazitok a relax.

HODNOTENIE

+ dostatocne rozsiahly pribeh s rozmani-
tymi lokalitami

+ postup zaloZeny na kreativite a kombi-
novani schopnosti postav

+ pbvabny rozpravkovy vizual a atmo-
sféra

+ znama trojica opat vo forme

+ vydarena kooperdacia

- nestabilny online rezim hry

- bez vyraznejsich noviniek
- boje st jednoduché a pomerne fadne
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REGENZIA

VIGOR

PREZUETE V POSTAPOKALYPTICKOM NORSKU?

Bohemia Interactive v posledne;j
dobe ukazuje zaujimavé projekty, s
ktorymi sa uz odputava od svojich
klasik Arma, DayZ a posuva vpred.
Skusila Take On Mars, ale aj Gplne iny Y-
Lands a najnovsie aj Vigor. Ten ponuka
znovu online survival Zaner, ale vinom

ponati ako DayZ, zaroven pouZiva novy

engine a zatial ju vydali len na Xbox One.

Cisté Xbox One exkluzivity st u? velmi
zriedkavé, kedZe vacsina titulov ide
rovno aj na PC. Tu vsak nie, tu sa vSak
autori zamerali ¢isto len na tuto verziu.
Tam zacala hra svoj early access v Game
Preview casti, odkial ziskali spatnu
odozvu, zapracovali ju a prave s hrou

presli do plnej verzie. V plnej verzii je
free to play, takze si ju m6zu zahrat
vietci zadarmo zahrat a pripadne, ak
budt chciet, mdZu zainvestovat aj
peniaze do mikrotransakcii. Tie nie su
nasilne zapracované.

Vigor sa odohrava v alternativnej
minulosti vo sveta po atdmovej vojne v
90-tych rokoch. Konkrétne v oblasti
Norska, ktoré je radiaciou relativne
nepostihnuté, ale stale opustené a
prezivsi chodia do lokalit zbierat zasoby
na prezitie. Musia si vSak davat pozor
ako na prichadzajucu radiaciu, tak aj
ostatnych ludi, ktori si tiez chcu
pozbierat svoje zdsoby. Vy budete

PETER DRAGULA
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XBOX ONE
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BOHEMIA INTERACTIVE
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BOHEMIA INTERACTIVE
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AKCIA / SURVIVAL

VYDANIE:

JUN 2018

jednym z nich, len sa snaZite preZit a
spravit svoj Zivot lepsim. Vy sa dostavate
do tohto sveta po kratkom Uvode, v
ktorom vas hra prevedie jednym
prostredim a nauci zaklady. Necakajte
nejaké pribliZenie situdcie vo svete,
pripadnepribeh. Je to online survival styl
hry bez nejakych vacsich pribehovych
prvkov. Ako totiz po chvili hrania zistite,
hra vas zavedie k opustenému domu,
ktory sa stane vasim hlavnym stanom. Je
rozpadnuty a zniceny, ale je bezpecny a
je vads. Tu sa zacina vas novy zZivot v
znicenom svete. Odtialto budete vyrazat
na vypravy do okolitého sveta, hladat v
riom zasoby a bud' sa vyhybat, alebo
likvidovat ostatnych hracov.
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Pripadne, ak mate priatela, mézete sa s
nim spojit a vyjst si do prostredia dvaja
kooperacne. Ak sa vratite Zivi aj s
nazbieranymi zdsobami, mézete ich
investovat do opravy a rozSirovania
moznosti vasho domu.

To je prakticky cely zaklad hry. Nejde tu o
viac, nie je tu nejaky blizsi pribeh, len
snaha prezit, zbierat zasoby a bojovat.
Délezité je vsak vediet, Ze to nie je
jednoduché. Hra funguje v Style Hunt
alebo Tarkov a ak sa do prostredia
vrhnete, musite sa aj vratit, aby ste
ziskali zozbierané veci a zasoby. Ak nie,
stracate nielen zasoby, ale aj svoje
zbrane. Zo zadiatku to tak moze byt
drsné.

Hra ma momentalne Sest lokalit, do
ktorych sa mozete vydat. Su to vsetko
rozsiahle lokality, do ktorych sa vidy
pustate s niekolkymi dal$im hraémi
(maximum 12). Navzajom sa na mape
nevidite a neviete, kde su ostatni. Musite
si tak davat pozor na kazdom kroku.
Neviete totiz, aké umysly moézu mat
ostatni. Niektori mozno prisli len
lootovat, ini zabijat.

Lootujete prakticky vSetko a vsade, v
kazdom dome ndjdete zasuvky, skrinky,
ktoré mézete prehladat a ziskate
napriklad klince, materidly, alebo aj

¢ .
=

naboje, pripadne zbrane. Zbrane a

¥

naboje su tu velmi dolezité, kedze pri
vacsich bojoch ich nemusi byt dost.
Takto mézete prehladavat a prelootovat
celt mapu, ale len urdity ¢as. TotiZ nad
Uzemie vietor postupne zavieva radiaciu
a ak aj dovtedy prezZijete, musite sa
snazit rychlo odist spat domov. Kazdy
level ma niekolko vychodov, ku ktorym
sa musite dostat, aby ste odisli.

Medzitym vSak eSte na mapy prichadzaju
aj letecké vysadky so $pecidlnymi
hodnotnejsimi zasobami. Oblast vysadku
vidia vSetci hraci a ak pojdete po zasoby,
mézete sa dostat do otvoreného boja.
Najdete si vsak rozne taktiky, ako zobrat
zhodené zasoby a skusit bezat z mapy ¢o

e
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najrychlejsie prec, alebo pockat, kym sa

ostatni postrielaju a vyhliadnut si hraca,
ktory zoberie zasoby. Zlikvidujete ho,
oberiete o zasoby a idete pre¢. A moino
si prave niekto pocka na vas, zomriete a
vietko stratite.

Ale je tu moznost, ako to obist a to
poistenie. Pred vstupom na mapu sa
vsetci hraci moézu poistit, alebo si spolu
zvysit hodnotu dropov a lootov. Totiz v
hre mate aj menu koruny, ktoré mozete

préve na toto investovat.

Samotné koruny sa daju sice kupit cez
mikrotransakcie, ale nie je to
nevyhnutné. Viete ich néjst aj v prostredi
a neskér ich viete aj zardbat vo vasom

dome.

N
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@ MOVE NONUSABLE TO STASH

Zakladny ciel hry je upgradovat svoj
dom. Za materialy ziskané z vyjazdov do
krajiny ho budete ako vylepSovat, tak
pridavat jednotlivé funkcie. Napriklad
budete mu opravovat strechu,
vybavenie, steny, dvere, okna, az ho
nakoniec opravite cely do paradnej
podoby. Kazda tato oprava je zavisla na
tom, ako postupne pridavate vybavenie
do domu. Napriklad vZdy musite spravit
niekolko upgradov zariadenia, aby sa
vam otvorili dalSie vylepsenie domu. Zo
zariadenia si hlavne vylepSujete
craftovaci stol, ktory vam stale odomyka
dalie veci na craftovanie a hlavne dalSie
zbrane. Ale vylepsujete aj poleno na
rubanie dreva, ktoré vam bude samé
generovat drevo podla levelu, na aky ho
vylepsite. Destilacia vody vam takto
vylepsi rychlost craftovania. Anténa vam
bude zarabat spominané koruny, pasca
na potkany vam bude generovat jedlo,
ale moZno radsej investujete do
zahradky, ktora tiez vyraba jedlo.
Elektricky generator pre zmenu umozni
vytvérat viac vylepseni naraz. Totiz na
kazdé vylepSenie sa ¢aka aj desiatky
minut.

Su tu toho tony na odomykanie a
zlepSovanie, ale zial, to je vSetko. Chybal
mi tam nejaky vyssi ciel. Hra je totiz
hratelnostou velmi dobr4d, taktika a boje
su presne ako by mali v tomto Style byt,
ale jediné, na ¢o samotné materialy
pouZzivate, je vylepSovanie domu a
tvorba dalSich zbrani a ndbojov.
Pribudne aj skinovanie, ale stale by to
chcelo nejaky ultimatny ciel. Nieco viac,
Co by ste rozsirovali alebo ziskavali a ¢o
by hru postupne obohacovalo a robilo aj
rozmanitejSou.

Totiz hra sa po takych 10-20 hodinach
mbzete stat uz repetitivnou. Len 6 map a
jeden zakladny rezim hry nie je prave
najviac. Niektoré multiplayerovky toho
nemaju ani tolko, ale toto je Styl, v
ktorom s ostatnymi nesutazite a
potrebujete viac obsahu a dalsie
motivacie hrat. Hlavne po tom, ako
vylepsite cely dom a pripadne vsetko
upgradnete na maximum.
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Bude zaujimavé sledovat, ako rychlo
budu autori dopifiat novy obsah a akym
smerom pdjdu. Napriklad €isto
deathmatch zéna alebo kooperacna
obrafovacka by to pekne ozivili,
pripadne pribehové misie.

Graficky je titul velkym prekvapenim.
Bohemia Interactive sa uZ neviazala na
svoj vlastny engine z Arma série a pouZila
Unreal engine. NaleZite tomu hra vyzera
priam paradne. MozZno nie top, ale stale
velmi pésobivo. Mapy su velmi dobre
prepracované, ponukaju pekné vyhlady,
ale nechybaju detaily a aj rozmanitost.
Celé to doplifiaju decentne spracované
animdcie postdv a oZivuju to aj rozne
pocasia. Mozno vela dynamiky v
prostrediach nenajdete a nie su tu ani
vozidla, ale je to postvojnovy vek, kde su
prostredia opustené a ostdvaju len na
lootovanie. MoZno v3ak zvierata

nemuseli tiez odist.

Ale ¢o mi tam chybalo boli dalsi [udia a
to hlavne vo vasom dome. Je to totiz v
lootovani a stavbe domu velmi podobny
Styl State of Decay, ale tu mate dom na
samostatnej mape a ste sam. Je to tam
také mrtve. Al postavy, ktoré by s vami
na dome pracovali by to oZivili. Nakoniec
drevo sa samé nenasekd, ani zahradka
neokope.

Celkovo je Vigor velmi pekna
multiplayerova survivalovka v znicenom
svete. Pricom je na vas, ako ju budete
hrat, ¢i sa budete orientovat na lov
ostatnych hracov len pre zabavu, Ci
budete hrat sam alebo v time s
priatelom, alebo sa zameriate na
lootovanie a postupne budete
vylepsovat svoj dom. Obsahu vsak zatial
nie je prave vela, ale desat-dvadsat
hodin vydrzi. Kvalitny zédklad tam
nepochybne je, otazne je, ako rychlo to
bude Bohemia rozsirovat.

HODNOTENIE

+ p6sobivy vizudl

+ dobre spracované prestrelky

+ velmi dobre navrhnuta hratelnost a
cely herny zaklad

- chyba vacsia motivacia v cieloch hry
- zatial' len 6 map a jeden rezim hry
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FIFA 20

FUTBAL, KTORY SA DOBRE HRA AJ NA ULICI

Prvy dojem nie je dobry, vedeli sme,
samozrejme, vopred, Ze velké
osvieZenie poslednych troch
ro¢nikov FIFA — méd Cesta uz
v aktudlnej 20 nebude, osobne som vsak
do poslednej chvile dufal v prekvapenie.

Jednak si myslim, Ze pribeh Alexa
Huntera, jeho sestry i jeho kamarata
Dannyho Williamsa by este bolo kam
natahovat a vlastne cely mod by sa dal
pekne otvorit vo vztahu ku konkrétnym
nastavenia, taktikdm a Alexovej hracskej
pozicii v muzZstve, v EA sa vsak rozhodli
inak a povazujem to za velky krok spat,
taky skoro az downgrade, ktory FIFU
vyslovene ochudobriuje. Co uz, do
marketingovych stratégii a prieskumov

nevidime, azda v EA vedia, €o robia,
zvlast ak je okamZite po spusteni nového
modu Volta jasné, Ze na rozpravanie
pribehu séria nerezignovala, len k nemu
pristupila inak. Lebo pribeh tu je, pribeh
chlapika alebo dievcinky, ktoru si sami
navrhneme - telo, hlava, usi, nos, vlasy,
oblecenie, tenisky, oslavné tanceky a tak
dalej a ktord budeme sledovat v drsnych
cool vy¢ackanych trendy pouli¢nych
futbalovych zapasoch, traja na troch,
Styria na Styroch a ako to uZ byva, piati
na piatich.

Hra sa kade-tade, na ulici, v garazach,

v skladoch, v periféridch ozdobenych
graffiti, aby bolo jasné, Ze pouli¢ny futbal
je ta uplne najviac cool zaleZitost,

JURAJ MALICEK

PLATFORMA:

PC, XBOX ONE, PS4, SWITCH

VYVO!:

EA SPORTS

VYDAVATEL:
EA
ZANER:
SPORT

VYDANIE:

27.SEPTEMBER 2019

lifestyle, trend, underground,
alternativa, jednoducho cosi, ¢o mladych
naramne laka a vlastne nic nie je viac
trendy ako prave pouli¢ny futbal.

A za¢iname na dne, ako futbalista -
hrdina odnikial, ktory sa prikmotri do
pouli¢ného timu vedeného
charizmatickym Afroameri¢anom. Ten si
hned'v Uvode zrani nohu, takze sa mu
rozpadne tim a uz tu mame aj
dramaticku zdapletku, v ktorej sa
zodpovednost prenesie na vasu postavu.
A kym si ¢lovek uvedomi, Ze sa nechal
opit rozkom, uz je namotany a vo Volte
travi tolko herného ¢asu, Ze na Alexa
Huntera si ani nespomenie. A to je
jednoznacne dobra sprava.
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Volta je totiz skuto¢ne déstojnou
nahradou za predchadzajuci pribehovy
rezim, ma to atmosféru, drive, velmi sa
tam pracuje s takym tym online
presahom smerujicim k nahravaniu
videi, k socidlnym sietam, a vObec k celej
tej sticasnej smarpthone online kulture

a predovsetkym vyborne sa to hra.
Finticky, paradicky, Zonglovanie s loptou,
hra vyslovene na efekt, v ktorej sice stale
rozhoduje vysledné skore, ale Coskoro sa
zaciname snatzit, aby to aj nejako
vyzeralo. FIFA Street model 2020
implementovana do velkej hry, dolezity
je image, preto je podstatnou sucastou
toho modu vylepsovanie postavy. Nové
tricka, tenisky, leginy, vybavenie,
nakupované za body ziskané v hre.

A ¢o mi urobilo najvacsiu radost,
konecne sa tu daju tetovat hraci. Motivy
sice nie su najorigindlnejsie, ale je to
dobry krok, lebo ¢o je to dnes za futbal,
bez potetovanych futbalistov? Len treba

do ostatnych tradi¢nych modov. Lebo tie
su v hre, samozrejme, tiez, da sa hrat
kariérny méd za hraca alebo za trénera,
da sa naskocit do Ligy majstrov a odohrat
sezdnu, pricom plati, Ze hra,
samozrejme, eviduje vas herny skill
nadobudnuty v predchadzajucich
ro¢nikoch a netreba teda zacinat od
zaCiatku... A to je prave trosicku
problém, ¢akal som jednoducho, ze
vyhrat Ligu Majstrov s Viktoriou Plzeri
bude vacsi problém, respektive, ze
zmeny v hratelnosti budd vyraznejsie.

Aby sme si rozumeli. Hoci som velkym
fanusikom futbalovych hier a hravam ich
vlastne uz nejakych tridsat rokov,
nepovazujem sa za extrémne dobrého,
€o sa nakoniec vzdy potvrdi v online
rezimoch. AkoZe vyhram, obcas, ale
zvacsa som rad, ak neprehram rozdielom
triedy, €o sa uZ ale vo FIFA hrach nestalo
dost dlho, lebo Ul a vébec ten koncept
akoby bol nastaveny tak, aby hra

dufat, Ze tato mozZnost sa ¢asom rozsiri aj dramatické rozdiely medzi hraémi

P
™P (‘.YS(ml&\ B Pk.r_ysmion

A ;
e o

vyrovnavala, ¢o v extrémnych polohach
vyzerd skutocne zufalo. Hrac totiz moéze
mat legitimny pocit, Ze straca kontrolu,
Ze hru neovlada v Uplnosti, ale len
participuje na hernych algoritmoch,
ktoré si idu svoje.

A toto sa da aj verifikovat jednoduchym
experimentom, v ktorom znizime
obtaZnost a ked sme na lopte, ovlddac
jednoducho odlozime. Co sa udeje? Hra¢
na lopte ostane stat, loptu ma v moci

a oponenti okolo neho obskakuju,
dobiedzaju, ale aby mu loptu zobrali

a vrhli sa do utoku, to ani za svet.
Podobne sa staéi pocas hrania odhlasit,
teda nevybrat stranu a vyjst z pauzy

a divat sa, ako bude hra pokracovat.
Ako? No, presne tak, akoby proti sebe
hrali dve umelé inteligencie, ale nie
najbystrejsie, prave naopak.

A pripustam, nemusi ist vyslovene

o chybu, len sa mi zda, a ten problém ma
FIFA uZ roky, Ze hra so mnou jednoducho
nehra fér.
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Iny problém, rovnaka pointa - super
rozohrava rohovy kop, po skrumazi
pred branou skonci lopta na kopacke
obrancu braniaceho sa timu, ten sa

s loptou rozbehne kontrolovanym
Sprintom po kridle cez celé ihrisko, aby
pred superovou branou odcentroval

a bac, gol. Nie raz, nie dvakrat, ale
osemkrat z desiatich rovnaky scenar.

A potom vraj realisticky futbal, ¢o sa mi
zda mimoriadne zavadzajuce tvrdenie,
v normélnom futbale sa takéto veci
jednoducho nedeju.

Aktualny rocnik FIFA uZ tradic¢ne v PR
materidloch sluboval velké zmeny, nie
nevyhnutne k lepsiemu, ale zmeny.

I

V Utoku malo dojst k vylepseniam
techniky pri obchadzani superov,

v obrane Cosi podobné, len pri
odoberani lopty, autentickejSou sa mala
stat strelba a celkom sa zmenilo
rozohravanie priamych kopov a pendlt.

Pricom v hernej praxi su prave tieto
prvky najzretelnejsie, o znamena, Ze sa
ich treba naucit jednoducho znova.
Stratili sa ukazovatele intenzity kopu

a smeru, vratilo sa také to akoby
mierenie na terc a ide o veci, na ktoré si
jednoducho treba zvyknat. Neodvazim
sa tvrdit, ¢i su lepsie, alebo horsie,
dolezité je, Ze sa to da naudit relativne
lahko a clovek si rychlo zvykne. So
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strefbou z pola, priamo z hry uz je to
horsie, treba jednoducho pri nahravke
ratat s tym, Ze zakoncujucemu hracovi,
aby bola strela presna a razantnd, musi
vyjst krok. A znova - zmena pomerov
na ihrisku vo chvilach, ked'sa hra
sustred’uje v Sestnastkach je az
neprijemna,

Hraci vtedy reaguju zméatocne, robia
fatdlne chyby, nardzaju do seba, motaju
sa, robia jednoducho vsetko preto, aby
sa zdramatizovala aj ta najjednoduchsia
situdcia. A z tutoviek goly nie a nie
padnut, zato takych tych skaredych,
upldcanych, utrmacanych pada
pomerne vela. Ale zvyknut sa na to da,




s kazdym odohranym zapasom je to
lepsie, pricom plati, Ze celkom
subjektivne sa mi pri prvom hrani, pri
zoznamovani, hra zdala ,tazsia“ a menej

privetivd ako v minulom roku.

No a potom su tu také tie veci, ktoré
obzvlast ocenia ortodoxni fanusikovia -
dynamické ratingy hracov, karticky,
mikroplatby, Piemonte Calcio namiesto
Juventusu Turin, zalezitosti, ktoré sa
mozu stat predmetom plamennych
diskusii, ale na zazitok z hry nemaju
priamy a bezprostredny vplyv. A to ani
v tom pripade ak vac¢sinu Casu travite
online hranim, aj ked'tu sa pokusenie
dalej do hry investovat velmi zvysuje.

Nie je to vSak nevyhnutné, nie v tom
pripade, ak si len chcete zahrat proti
Zivym superom na druhej strane. Lebo
zmyslom FIFA 20, samozrejme, okrem
generovania zisku, zostava online hranie.

FIFA 20 je Standardne dobrd futbalova
hra priamo Umerne tomu, aké velké boli
ocakavania, ¢o znamena, ze ¢im boli
vacsie, tym moze byt vysledny dojem
rozpacitejsi. Aj tento rok vsak plati, ze
FIFA 20 chce jednoducho svoj Cas, ta hra
akoby dozrievala a chvilu méze trvat,
kym sa ¢lovek preladi z vlanajsieho
modelu na ten aktualny. Ked som si ale
spatne spustil FIFA 19, uZ to akosi nebolo
ono, takZe ano, FIFA 20 je dostojnym
nasledovnikom.

HODNOTENIE

+ pribehovy rezim Volta

+ personalizovanie hracov

+ nie dramatické, ale citelné zmeny hra-
telnosti

- disproporcia medzi o¢akdvaniami a
vysledkom

- kolisava Al

- minimalna aZ Ziadna variabilita rozhod-
nuti v pribehovom rezime Volta
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CALL OF DUTY: MOBILE

KVALITNE CALL OF DUTY NA MOBILOCH?

Ked'sa tak nad tym zamyslite, ani
nemusite ani poriadne, pride vam to
divné. Takato hra tu predsa mala byt
uz davno. Kombinacia znacky Call of
Duty a vydavatela Activision priamo
vyzyva k tomu, aby sme tu mali jednu
obrovskud mobilnd akénu
multiplayerovku, ktora bude tazit z veci
z hlavnej série a do firemnej kasicky
bude prispievat minimalne rovnakou
mierou. Nie, Call of Duty: Mobile nie je
prvou mobilnou hrou z tejto série. Je
vsak prvou, ktora mé naozaj velké
ambicie. Doteraz tu boli len mensie
odbocky, dokonca v inych Zanroch, no
vSetky su uz zabudnuté aj napriek tomu,

Ze nevysli az tak davno.

V pripade tejto hry to vSak nevyzera tak,
Ze by sa na riu malo rychlo zabudnut.
Koniec koncov ma tyZzden po vydani na
konte uz viac ako 100 miliénov stiahnuti.
Toto Cislo je tak enormné, Ze z hry
spravilo najvacsi mobilny launch v historii
mobilnych hier. A aj ked nepatrim medzi
skalnych fanusikov série, skér sa mi
pacila v zaciatkoch a neskor boli pocity
Castejsie negativne ako pozitivne, treba
tu Activisionu a aj ¢inskemu Tencentu
uznat, Ze spravili vela krokov spravnym
smerom. Vykaslali sa na experimenty

z minulosti, sustredili sa na vypilovanie
mobilného multiplayerového zazitku.

MATUS STRBA

PLATFORMA:

MOBIL

VYVO!:

TIMI STUDIOS

VYDAVATEL:
ACTIVISION
ZANER:

AKCIA

VYDANIE:

1. OKTOBER 2019

Aj ked' by ste si teda na cestach mozno
radi zahrali nejaku kratSiu kampan

v blockbusterovom Call of Duty Style, tu
mate smolu. Proti umelej inteligencii si
zahrate len v tréningoch, Co je trochu
Skoda. Je tu zakladna ponuka dvoch
rezimov. Prvym je klasicky Call of Duty
multiplayer, aky poznate z poslednych
hier na PC a konzolach. Druhym je Battle
royale, ktory dnes uz v hre nemoze
chybat a prisiel vlastne z Black Ops llIl.
Do hry ma neskor prist este jeden rezim,
o tak trosku naznacuje, Ze hru vydali

v akejsi predbeznej verzii. Bude to
pravdepodobne Zombies rezim.
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Ak si odmyslime Battle royale pre stovku
hracov na velkej mapy, jednotlivé médy
v klasickom multiplayeri su malé

a ponukaju boje 5v5. V rychlych
zapasoch tu konkrétne najdete Frontline,
Team Deathmatch, Domination a o nie¢o
taktickejsi Search & Destroy. Pocet map
v jednotlivych reZimoch sa liSiod 5do 9,
pricom jednotlivé mapy mozete dobre
poznat z predchadzajucich Call of Duty
hier. Su tu tak napriklad Crossfire, Crash,
Hijacked, miniaturny (a podla mna aj nie
dobre navrhnuty) Killhouse, alebo
popularny Nuketown. V Ranked
zadpasoch sa hrajui Team Deathmatch,
Domination a Search & Destroy, ktoré si
postupne musite spristupnit.

Battle royale sa hra na mape Isolated pre
100 hracov a to je jedind mapa, ktoru tu
teraz najdete, ¢o je opat trosku Skoda.
Mapa je pomerne rozsiahla a ¢lenita,
pricom ponuka ako mozZnosti na
skryvanie, tak aj miesta, odkial' mate
idealny prehlad o diani okolo seba, ¢i su
to kopce, alebo rozsiahlejsie Cisté
Uzemia. Nad mapou sa najskor preletite,
takzZe si mOzete vybrat, kam chcete
spadnut. Nechybaju tu vozidla na presun
(a pripadne likvidovanie stiperov)

a dolezité je opat raz zbieranie koristi,
aby ste ziskali vybavu a zbrane, ktoré
vam poméZu zostat aZ do konca. Battle
royale sa tu hra v troch rezimoch:
osamote, vo dvojici, vo Stvorici. Vyberat
si mOZete z FPS a TPS pohladov.

Hra ale klasicky multiplayer a Battle
royale oddeluje, ¢o viak pride len vhod.
Obe tieto vetvy totiZ ponukaju vlastné
vybavenie a aj vlastny Styl hry. a kym pre
klasické zapasy sa potrebujete dobre
vybavit, v Battle royale si vyberate
hlavne triedu, za ktoru budete hrat. teraz
su to Medic, Scout, Clown, Ninja,
Defender a Mechanic. Triedy sa liSia
svojimi vlastnostami, takZe si musite
ndjst najvhodnejsiu pre seba, a ak hrate
v time, tak aj pre cely tim, aby ste sa
vhodne doplnili. Napriklad vidy, ked na
vas niekto zautodi, sa naozaj hodi hodit si
pod nohy generator zdravia. Potom je to
uZ len o kozmetike. Oddelenie ako
rezimov, tak aj ich detailnejsich
nastaveni z pohfadu hraca je dobrym
krokom a ak vas jeden rezim nebavi,
mbzete ho pokojne ignorovat a hrat ten
druhy.

Vyhodou tie? je, Ze je nesmierne
jednoduché do hry vkiznut a to ako pre

novacikov, tak aj pre hracov série na
inych platformach, ktori zas mobilom
prilis neholduju. Vela veci vam totiz
dokaze pohodine vysvetlit a dokonca do
vasich prvych zapasov nasadzuje botov.
Jednak tak budete mat sami zo seba lepsi
pocit a preto budete nachylnejsi sa ku
hre vratit, no hlavne sa ju naucite hrat, aj
ked ju ovladate len , patlanim“ prstami
po displeji. Na vyber je hned' niekolko
schém ovlddania a layout si viete aj
prisposobit. TaktieZ si viete zapnut
niektoré asistentné pomécky, upravit
senzitivitu a podobne. Je tu toho vela

a umozni vam to vyladit si ovladanie
podla seba. Akurat je skoda, Ze samotné
menu na tom nie je podobne dobre. Skoér
naopak, je neprehladné, plné balastu.
Dojem kazi aj to, Ze vdm hra neustale
nezabuda pripominat, ¢o vSetko si tu
mézete kupit, k comu sa eSte dostanem.

Akcia je svizna, zapasy maju rychly spad
a su idedlne skratené na mobilné hranie.
Nie aZ tak, ako napriklad Mario Kart Tour
skratil preteky, tu si ich naozaj dokdzete
aj uzit a nad 20 eliminacii v jednom
zapase nie je ni¢ netradi¢né. Rychlo
odklikate finalové tabulky a idete dale;j.
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LIGHTING UP THE WORLD
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Na ni¢ nemusite ¢akat, je tu len ¢o
najkratsSia cesta k akcii a td vas naozaj
bavi. Je paradne vyladena, funguje tu aj
Sprintovanie, sklz, skoky a v boji si viete
pomOct tieZ granatmi, bazukou a dalSou
vybavou. Vas operdtor ma aj Specidlny
skill, ktory sa postupne nabija a v hre ich
je celkovo zatial' 5. Nechyba ani trojica
moznych perkov a killstreaky, ktorymi si
tieZ v boji pomdzete.

Celkovo tento Styl na mobily velmi dobre
zapadol a bavi ma tu aj viac ako na PC

a konzoldch, pricom sa hra v oblasti akcie
radi medzi tie najlepsie na mobiloch
vobec. To plati aj pre Battle royale, ktory
je dIhsi, no stale dobre upraveny pre
mobilné hranie.

Aj zapasy su velmi dobre vyladené.
Matchmaking si zatial' s vyrovnavanim
timov v zapasoch poradil dobre a kvalitne
pbsobi aj sietovy kod. Hral som ako na
mobilnych datach, tak aj na domacej wifi,
pricom takmer vZdy zapasy bezali bez
nejakych vacsich lagov. Snad'len

v jednom zdpase boli problémy. Uz mi ale
nevonaju hitboxy, ktoré obcas p6sobia
tak, ze su velké ako vrata od garaze.
Zvlast pri findlnej killcam obdas uvidite
momenty, kedy hrdac striela tesne vedla
supera, no aj tak ho zasiahne. Toto treba
opravit, hlavne sniperi to na niektorych

mapach vyuzivaju.

Teraz ale k tomu, ¢o vas asi zaujima
najviac. Hra je free to play, takZe by ste
od nej asi ¢akali nekompromisnu
monetizaciu, no Call of Duty: Mobile je
v tomto prijemnym prekvapenim a da sa
hrat bez mifiania pefazi, no taktiez bez
toho, aby vas umelo obmedzovala,
napriklad ¢asomierou, kym sa niec¢o
spusti, ¢i dostanete plné mnozstvo
skusenosti. Na vela veci si viete zarobit,
spadnu vam v ramci battle passu
zadarmo, pripadne nejaky ten lootbox
ziskate za pozretie reklamy (Co je jedna
z mala veci, ktoré vdm hra netlaci pred
nos, necakane). Aj tak je ale progres na
m&j vkus dost pomaly a k zbraniam a ich
doplnkom by sa dalo prist aj rychlejsie.
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Zvlast ak si este len hladate svoju idealnu
vyzbroj a vystroj, tak musite prehryznut
to, Ze nova zbran bez doplnkov pre vas
v boji znamena nevyhodu, lebo si oproti
superom nezamierite napriklad tak
presne. Dlhsie tak s tymi silnejsSimi
farmite boosty, aby ste si vylepsili tu, na
ktoru chcete prejst. Herné kredity, ktoré
dostdvate hranim, taktiez nepribudaju
prave najrychlejsie. Nie je to zly systém,
autori na nie¢om zardbat musia, ale
budete mat dojem, Ze dlhsie stagnujete.

MozZno vas to prekvapi, ale mobilna hra
nebezi na svetoznamom IW engine.
Namiesto toho pouzZiva Unity a na
mobiloch vyzera velmi dobre, aj ked' ma
len mensie mapy. Dokonca by som
povedal, Ze patri medzi tie najkrajsie
mobilné akéné hry a nepdsobi ani tak
pazravo. Na Nokii 9 s minuloro¢nym
Snapdragonom ide na vysokych fps

a Very High nastaveniach aj s tienmi

v redlnom case, Co je super.

Problémy s doskakovanim st snad'len na
Battle royale mape a to je celé. Zvuk je
tiez dobry, vela veci je prebratych z inych
CoD hier.

DIhu dobu som mal pocit, Ze ma Call of
Duty: Mobile bavi viac, nez by mala.

A tak trochu aj ten, Ze je hra lepSia ako
ma vbbec pravo byt. Pravdou ale je, Ze je
zaujimavejsia ako velka ¢ast hlavnej série
a pre mna osobne aj zabavnejsia. Rychle
zapasy na malych mapach na mobiloch
sadli velmi dobre. Battle royale tu ma
tieZ svoje Caro. Hra je vyladena velmi
dobre, vyzerd velmi dobre, znie velmi
dobre a tak isto sa aj hra. Navyse ju
mézete hrat Uplne zadarmo, len musite
prezit fakt, Ze vam stéle hadzZe pred nos
reklamy na to, ¢o by ste si tu mohli
nakupit. Progres mohol byt rychlejsi,
obsahu mohlo byt viac, no to je,
bohufZial, dan za vstupnu cenovku
rovnajucu sa nule.

HODNOTENIE

+ zdbavna akéna hratelnost Sita na
mieru mobilom

+ chytlavy Battle royale v trojici reZimov
+ da sa Uplne pohodine hrat bez
minania penazi

+ grafika, zvuk a optimalizacia

+ kopa moznosti Uprav ovladania a
usporiadania

- otravné upozornenia na to, ¢o si
mozete kupit

- obsahu mohlo byt viac

- progres mohol byt aj rychlejsi

- obcas podivné hitboxy
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REGENZIA

ONCRETE GENIE

MALUJ VSADE, KDE SA LEN DA

O Concrete Genie mozno pocujete
prvykrat prave pri Citani tejto
recenzie, no najnovsi titul od Sony
je v priprave minimalne od roku
2017. Totiz presne v tomto obdobi bola
ohldsend nova hra od amerického studia
Pixelopus. Toto Studio zo San Matea
patri medzi first-party $tudia Sony, no
zaradit si ho mbZete medzi tie, ktoré
nemaju za sebou dlhy zoznam hier. Ide
teda skor o mensi tim, ktory sa dostal do

povedomia v roku 2015 s hrou Entwined.

Paradoxne som tento debutovy titul
recenzoval prdve ja a v podstate

nahodou som sa pustil aj do
recenzovania druhej hry tohto Studia.
Autori sa po pomerne jednoduchej hre
rozhodli ist do o nie¢o komplexnejsjeho
titulu, ktory navyse bude riesit silné a
stale velmi aktudlne témy. Z
jednoduchého 3D koridoru sa tak
presunuli do plnohodnotného 3D
prostredia s plnohodnotnym pribehom a
zaujimavymi hernymi mechanikami.

V podstate sa takto Concrete Genie
prezentuje uz nejaky ¢as. Aj napriek
tomu, Ze hra je ohlasend uz priblizne dva

TOMAS KUNIK

PLATFORMA:

PS4

VYVO!:
PIXELOPUS

VYDAVATEL:
SONY
ZANER:
ARKADA

VYDANIE:

8. OKTOBER 2019

roky, velkd pozornost hracov si
neziskala. Sony ju totiz nejako vyrazne
netladila, no zas nemdZeme ocdakavat
marketing pre mensiu hru na Urovni
trojackovych titulov. Navyse sice ide o
hru, ktora riesi celkom zaujimavé a stale
aktudlne témy, vo svojej podstate ale ide
o znaéne artovu zaleZitost, a tak urdite
nie je pre kazdého. Ked' si spomeniem na
Entwined, nie je to zas azZ také
prekvapenie. Uz vtedy tvorcovia ukazali
svojho kreativneho ducha, ktorého
tentokrat poriadne rozvinuli.
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> @ Malovat

E v ¢ Vybrat design
© Zrusit

V Concrete Genie sa ocitnete v koZi
chlapca Asha, ktory sa musi vysporiadat s
beznymi problémami vacsiny svojich
rovesnikov. Jeho zaluba taktieZ patri
medzi tie beznejsie - velmi rad kresli, a
tak stale so sebou nosi svoju knihu snov,
ktord neustale rozsiruje o dalSie vytvory.
Najnovsie sa rozhodol zvelnit rybarske
mesto Densk. To ale ma najvacsiu slavu
uz davno za sebou - ulice s uz nejaky ¢as
prazdne, znecistené a temné, skratka bez
Zivota. Teda nejaky Zivot by ste tu predsa
len nasli. Okrem zvierat sa tu potuluje aj
celkom pocetna detska partia, ktorej
zmyslom, samozrejme, nie je zlepsit
stcasny stav. Denny program deti
spociva v robeni zloby a prehlbovani uz
tak zlej situacie v meste. Ash o ich
neustalom Sikanovani vie, nakolko sa
stdva ich obetou, pri¢om si to odniesla aj
jeho kniha pInd kresieb. Roztrhana a
znicena sa vsak dostava pod kontrolu
vanku, ktory jednotlivé stranky odnesie

(€] Zrusit piredchozi

az k nedalekému majaku - a presne tam

sa zacina vasa cesta.

Pribeh hry nie je najdlhsi, pri beznom
tempe hrania mbzZete poditat s tym, Ze
zdverecné titulky uvidite uz po priblizne
piatich hodinach. Prave z tohto dévodu
aj kazda drobnost méze ¢o-to prezradit o
pribehu. Na druhej strane, kedZe ide skor
o detsky pribeh, nie je velmi zloZity a z
velkej Casti je aj predvidatelny. To pri
hre, ktora je aj o pribehu, nie je dobré
Znamenie, no prave tu vstupuje do
popredia aj druhy dolezity prvok - art.
Concrete Genie urcite je umelecka hra,
nakolko kreslenie je velmi dolezita
mechanika a celkové spracovanie to
taktiez potvrdzuje. Ash sice rad kresli aj
sam, no prave vy budete ti, ktori
prevezmu jeho Stetec a zacnd tvorit.
Tohto cenného predmetu sa chopite po
prichode do spominaného majaku, v
ktorom Ash zisti, Ze jeho kresby nie su

len nezivé veci na papieri, no maju

obrovska silu. Zistuje, Ze to, ¢o nakresli,
dokaze ozit a spolu s tym mozZe do
opusteného mesta vratit Zivot a farby.

Podivné postavicky na papieri dostavaju
na stene zivot a za odmenu su vasim
velkym pomocnikom. Postupom casu
ziskavate takzvanych dzinov s réznymi
schopnostami, ktoré sa vam skutocne
zidu. Dokazu rozfukat vietor, vytvarat
elektrickd energiu, zapalit oheri alebo
jednoducho odsuvat predmety. Takato
kombinacia, samozrejme, znamena, Ze
hra je pInd réznych mensich puzzle, ktoré
musite vyriesit, aby ste sa mohli posunut
dalej. Densk je hlavne rozdeleny na
niekolko doleZitych miest, ktorym
postupne vdychnete Zivot. Primarne
rozsvecovanim Ziaroviek, no taktiez
vyhananim fialovej temnoty. Prekryt tuto
farbu vsak nejde len tak a aj tu
potrebujete pomoc dzZinov - vdaka nim
dokazete ziskat takzvanu super farbu.
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Ti vdam vSak neponuknu farbu len tak
zadarmo, ale musite si ju aj zasluzit.
Roztomilé postavicky totiz maju ¢asto
svoje potreby, pozaduju nakreslenie
réznych Zivych obrdzkov a prave za ne
dostanete odmenu v podobe
spominanej super farby a taktiez
réznej pomoci.

Autori tvrdia, Ze to, akého dzina si
vytvorite, ma priamy vplyv na jeho
osobnost. Overit sa mi to nepodarilo,
no minimalne viete rozhodovat o tom,
¢i bude chodit na dvoch nohach alebo
na Styroch. Vasa zbierka vietkych
moznych tvarov a predmetov nie je od
zaCiatku rozsiahla - po uliciach,
strechach ¢i dokonca

kandloch tak budete musiet

hladat a nahanat stranky z

vasej roztrhanej knihy.

Ak budete dostatocne

vytrvali, oZivit mozete kresby réznych
kvetov, motyle, sinko, mesiac,
hviezdy, poldrnu Ziaru ¢i dokonca
huby alebo stromy. Priblizne v polovici
progresu som si za¢inal hovorit, Ze ak
nepride nejaka zmena, hra zacne
pomaly trpiet pomerne repetitivnou
hratelnostou.
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Rybarsky pristav

= Ukol: Rozsvit’ véechny 2arovky v zéné 1 Rybarského

Robit to isté viac ako Styri ¢i pat hodin
len s malymi obmenami by asi nikoho
nebavilo. Nastastie ale zmena prisla a hra
ukdzala aj svoju dalSiu stranku - Ash sa
postupne zacne ucit nové Specidlne
schopnosti, ktoré vyuZzije ako pri pohybe,
tak aj pri sibojoch. Ide o pekné oZivenie,
ktoré je navyse aj dobre spracované, aj
ked znacne kratke. Urcite by si hra
zasluzila o nieco rozsiahlejsie vyuzitie

tychto moznosti.

Vizualne je hra taktieZ ladena do artu,
postavy su kreslené, animacie tvare len
velmi jednoduché. Hre to vSak dodava
svojsky, aj ked' nie Uplne originalny Styl.
Viaceré drobné herné mechaniky su
taktiez prevzaté z réznych hier. Concrete
Genie je ale origindlne ako celok a to je v
tomto momente podstatné. Na témy ako
Sikana ¢i znedistovanie prostredia sa hra
pozera sposobom, ktory ich mbze
priblizit velkej skupine hracov. Fakt, ze
vyvoj pribehu je celkom predvidatelny, je
uz vec druhd, no kombinacia kresby s
vymyslenymi postavickami behajucimi po
stendch opustenych budov a nasledna
interakcia s nimi je skratka zaujimava.
Tvorcovia na to $li svojsky, pricom celu

piistavu.

atmosféru vylepsuju velmi pekne
spracované kresby, ktoré maju svoje
miesto pri spomienkach a taktiez kvalitny
soundtrack. Hra taktiez obsahuje dva VR
rezimy oddelené od hlavného pribehu,
no vdaka nim sa mozete dostat blizsie k
znamym postavickam v ramci mini hier.

Aj napriek tomu, Ze Concrete Genie je
velmi zaujimavou hrou s mnoZzstvom
kvalit a aj nejakymi nedostatkami, nepise
sa mi o nej lahko, ak nechcem prezradzat
az prilis vela. Hra sa dotyka vaznych a
stdle aktualnych tém sposobom, ktory by
som necakal, no zaroven je to velmi
dobra cesta, ako na ne upozornit aj
mladsie publikum. Otazne ale je, Ci
mladsi hraci budd mat vébec zaujem o
hranie hry s hlbsim vyznamom. Sony
tomu ale pravdepodobne veri natolko, ze
hre pripravila kompletnu cesku
lokalizaciu - teda vratane dabignu.
Kazdopdadne, ako som uz viackrat
spomenul, aj napriek tomu, Ze hra ma
pribeh s celkom predvidatelnym
vyvojom, dolezity je zvoleny spdsob,
ktorym sa ho autori rozhodli rozpravat.
Cez kresby, ktoré ozivaju na stenach,
ktoré sice potrebuju vas, no rovnako

potrebujete aj vy ich. Tato symbidza
prinasa r6zne zaujimavé momenty,
vdaka ktorym sa pomerne vsedna hra

stdva celkom zaujimavym dielom.

HODNOTENIE

+ pritazlivy namet

+ dobre spracovany koncept Zijucich
kresieb

+ interakcia a spolupraca s dzinmi

+ motivécia hladat stratené stranky
+ Cesky dabing

+ VR rezimy

- predvidatelny vyvoj pribehu

- stiboje p6sobia len ako doplnok
- obéas mierne matuce ovladanie / ka-

mera




REBENZIA ONDREJ DZURZDENIK

PLATFORMA:

PC, XBOX ONE, PS4
VYVOI:

DECK 13

VYDAVATEL:

FOCUS HOME INTERACTIVE

ZANER:

NAROCNY BOJ PLNY ODTATYCH KONCATIN AKCIA

VYDANIE:

24 SEPTEMBER 2019
Deck 13 je komeréne menej zname a dockali sme sa poriadne trpkého budu naozaj potesSeni. Pokracovanie vas
nemecké studio, ktoré ma na konte prijatia. Verim, Ze niektorym hraéom prenesie tesne za koniec prvého dielu.
viacero drobnych projektov. Do plechové Udery rezonuju v usiach Warren je minulostou a vy sa chopite
priazne hracov vstupilo az v roku doteraz. The Surge totiZ prinieslo naozaj neznameho hrdinu bez mena, ktory v hre
2014, kedy prinieslo ambicidznejsi kvalitnd zabavu v Style Souls hier. nepovie ani slovo. Napriek tejto apatii si
projekt Lords of the Fallen. Pozitivne reakcie hracov nezostali bez ho mdZete prispdsobit na svoj obraz.

Hra sice mala svoje chyby, ale pre povsimnutia a Deck 13 pocas poslednych Uvod bude patrit pomerne SirSej editacii

L , dvoch rokov makali na pokracovani. postavy. Potom je na rade vstup do
vyvojarov islo o pomyselnud vstupenku

medzi AAA elitu. Svoje kvality Predtym nez prijmete vstupenku do pribehu. V jednotke sme boli svedkami

. e . mesta Jericho, musim vas v3ak varovat - sveta, ktory [udia dohnali na pokraj
s prehladom potvrdili aj v roku 2017, ked y P )

(. - . .. superi budd nemilosrdni a The Surge 2 chaosu. Ten tu tiez nebude chybat, ale
nas titulom The Surge preniesli do sci-fi P g z y

. . , . nie je nic pre prilezitostnych hracov. z vyskumného strediska sme sa tentokrat
sveta vzdialenej buducnosti. Svet The ] prep y ¥

Y N ., Fanusikovia jednotky a Souls hier vsak resunuli do mesta Jericho.
Surge v3ak vébec nebol pohostinny J ¥ P
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Nad mestom totiZ prelietava lietadlo

s hlavnym hrdinom, ktoré havaruje a on
je jediny, kto prefZil. Po istom Case sa
prebldza z kémy. Jeho pamét je na
Urovni Jasona Bourna a situdcii nepridava
na atraktivnosti ani fakt, Ze sa budite

v oSetrovacom kridle vaznice. T4 je na
pokraji svojho konca a je len na vas, aby
ste vypadli. Postupne sa dozvedate

o kolapse spolo¢nosti a mesta Jericho,
ktoré je nutné zachranit. Vsetko lezi, ako
inak, len na vasich pleciach.

Pribeh okoreneny ceskymi titulkami by
Oscara a vlastne ani Ziadne iné ocenenie
neziskal. Ide o nieco, ¢o drzi hru pokope,
ale samo osebe neobstoji. Rovnako
musim spomenut aj moznost volby

v dialégoch, ktora vsak sluzi len naoko.
Ako hra¢ nemate vplyv na dej a cielom
volieb je skor objasnit vam ¢o najviac

z danej situdcie. Postavy su viak mdlé a
charizma vasho hrdinu je na bode mrazu.
Ale toto vobec nie je nieco, na ¢om chce
The Surge 2 stavat.

Hlavnym ldkadlom je totiZ vyzva

a zabavny subojovy systém, ktory je tu
oproti jednotke dotiahnuty este o nieco
viac. Zakladnym principom je uder

a uhybanie.
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Napriek dodrziavaniu jednoduchého
pravidla vsak boje vobec jednoduché
nebudd. Casto treba $tudovat
protivnika, vediet kedy udriet, sledovat si
staminu a hlavne sa neunahlit. Kazdy
uder, ktory inkasujete je naozaj drahy

a moze vas stat Zivot. Novinkou je, Ze sa
moZete viac zamerat na konkrétne Casti
tela nepriatela, ktoré dokazete doslova
odtrhavat.

Autori sa dokonca v pokracovani snaZia
aj o to, aby bola hra pristupnejsia
SirSiemu publiku. D6kazom su drobné
zmeny v subojoch, kde napriklad vidite
naznak prichddzajuceho uderu Ciarou,
znamou napriklad z Arkham série. Hru
sprevadza aj post-launch video s tipmi
pre novacikov. Napriek snahe vSak The
Surge 2 kvéli obtaZnosti nie je zaleZitost

pre masy. Beznych hracov totiz dokaze
potrapit kazdy nepriatel, nehovoriac

o pritomnosti bossov, ktori daju zabrat aj
ostrielanejsSim milovnikom vyzev. Neraz
sa totiz pristihnete, ako v duchu
nadavate a chcete vyhodit ovlddac von
oknom. Ale prave vyzva je to, Co robi The
Surge 2 atraktivne.

Vyhodu v subojoch ziskavate pouzivanim
roéznych zbrani, vylepSeni a stavbou
brnenia. Vsetko sa odvija od toho, ¢o
pozbierate z prostredia a od nepriatelov.
Zakladom je ,techsrot". Vdaka nemu sa
mozete vylepSovat prichodom

k zdravotnickej stanici. Hlavné 3 atributy
su zdravie, stamina a vydrz batérie. Preco
je dolezité zdravie, to azda netreba
vysvetlovat. O staminu sa treba starat,
pretoze kazdy uder ¢i uhybanie vdm

uberd na vydrzi. Ked sa minie, nemozete

nepriatela atakovat ani rychlo sa vyhnut
jeho utoku.

Vydrz batérie vas bude zaujimat, pretoze
umozni vyuzivat rézne implantaty.
Dokazu ochromit nepriatela alebo dobit
vase zdravie. Ich vlastnosti sa liSia.
Potom mate vplyv aj na svoj vystroj, kde
vylepsSujete pouZité zbrane a brnenie
vasej postavy. Okrem klasickych uderov
sa do pokracovania vratil aj dron, ktory
ma tentokrat lepsie vyuZzitie. Do akcie sa
zapaja Castejsie, moze strielat, odpalovat
¢i inak ochromit vasich nepriatelov.
Oproti prvému dielu treba autorov
pochvalit aj za presun hry do nového
sveta, ktorym je uz spominané mesto
Jericho.
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Velkostou to nie je ziadne GTA, no oproti
prvému dielu ponukne vacsiu variabilitu
prostredi. Cakajte zeler, beténovi
dZunglu, rozne strediska a komplexy. Tie
vam vyplnia hru na minimalne 20 hodin,
aj ked' vysledny cas sa odvija od vasej
Sikovnosti. Nechcem nikoho podceriovat,
no v praxi sa bude herna doba pohybovat
skor v plusovych nez minusovych
hodindch. Pri prostrediach by sa patrilo
spomenut aj grafiku. V tomto smere taha
The Surge 2 na dnesnu dobu skor za
kratsi koniec. Nemam rad klisé ani
opakované vyjadrenia, no tu musim
pouzit jedno zauzivané. Graficka stranka
hry skratka neurazi, ale ani nenadchne.
Faktom je, Ze tu sa mohli autori posnazit
viac a zatlacit pokracovanie do vyssej
ligy. Zazitok mdzu zneprijemnit aj mensie
technické nedostatky.

Molly Fox

Maém hroznej strach... Nevim, co mi udéld, pokud nikdo nezaplati mdj dluh.

The Surge 2 je déstojnym pokracovanim
prvého dielu a znacku posuva vpred.
Hlavnym lakadlom su r6zne vylepsenia a
stéle zabavné, teraz ovela vyladenejsie
suboje. Aj napriek jednoduchosti
predstavuju skuto¢nt vyzvu, ktord ocenia
fanusikovia Souls hier. The Surge 2 vsak
nie je Ziadna kdpia a v tomto Zanri si razi
vlastnu cestu. Ak sa vam pécila jednotka,
pokracovanie je pre vas povinnostou.
Ocenite ho aj v pripade, ak fandite Dark
Souls, nechce sa vam ¢akat do vydania
dalsieho dielu a mate chut na nieco, ¢o
ponukne dostojnu vyzvu pre vase
schopnosti. Cakajte viak slabsi pribeh,
priemernu graficku stranku a nic pre
slabsie povahy. Prilezitostni hraci by sa
The Surge 2 mali oblikom vyhnut.

HODNOTENIE

+ zadbavny subojovy systém
+ poriadna vyzva

+ r6zne moznosti vylepseni
+ bohaty arzenal zbrani

- slabsi pribeh a nevyrazné postavy

- priemerna grafika

- mensie technické nedostatky

- aj napriek snahe autorov relativne ne-
pristupné SirSiemu spektru hracov
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REGENZIA

POTREBOVAL UZ GRID REBOOT?

Fanusikom série GRID som bol vlastne
este pred jej vznikom. Vychadza
z klasickej série TOCA, ktora si hracov
ziskala eSte koncom 90. rokov
a Uspesne presla premenou na sériu Race
Driver, v ktorej zacal prave aj GRID. Prvu
hru som hral v dobe vydania v roku 2008,
no uz si na nu prilis
nespominam. Dvojku z roku 2013 som
pravdepodobne dost ignoroval a GRID
Autosport z roku 2014 som recenzoval. Aj
preto som sa potesil tomu, ked'
Codemasters predstavili novu ¢ast, no
situacia s nou je trosku komplikovanejsia.

GRID nie je nova Cast, ale skor reboot,
ktory sa vracia k nieComu z prvej hry, no
vela veci robi aj inak a po novom.
Vysledok je rozporuplny, za niektorymi
ocakavaniami mozno zaostava, no je to
hra, ktora si zasl(zi pozornost.

Tak trochu aj tym, ako zastarane hra dnes
posobi. V. mnohych ohladoch to berte ako
negativum, no zaroven to nie je vyhradne
zla vlastnost. Dokézete zobrat do ruk
ovladac (hra naozaj nie je robend az tak
pre volanty) a hned'si dobre zahrat. Nie
su tu Ziadne zloZitejSie mechanizmy, ktoré
by sa vam snazili nie¢o skomplikovat.
Zoberte si napriklad Forzu Motorsport,
ktora sa vo svojej poslednej Casti sice hra
vyborne, no chvilku trva, kym sa
dostanete cez vSetky jej moZznosti.

V Horizone sa zas musite dostavat cez
jednotlivé fazy festivalu, jeho rozne
rezimy a moznosti. Novy GRID je naozaj

v prvom aj poslednom rade len o jazdeni.

A to je samo o sebe naozaj dobry krok,
lebo hraca priamo spdja s tym, o ¢o mu
ide primdrne — s hranim. Zaroven sa dnes
ale tento Zaner posunul uz trosku dalej

a kym jednoduchost a pristupnost sa da

[
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MAT TRBA

PLATFORMA:

PC, XBOX ONE, PS4

VYVOI:

CODEMASTERS

VYDAVATEL:
CODEMASTERS
ZANER:

RACING

VYDANIE:

17. SEPTEMBER 2019

pochvalit, v pripade hernej ponuky uz
dnes o¢akavame o dost viac. Ndjdete tu
kariéru, online multiplayer a rychle
preteky. Ni¢ viac. To uZ povazujem naozaj
za moznosti ohlodané na kost. Pozrime sa
ale hlbsie a zistime, Ze sa tu jazdilen

v dvoch reZimoch: okruh a ¢asovka.
Naozaj naberiete dojem, Ze si
Codemasters s hrou nastavili mensie ciele
a aj mensi rozpocet. Akurat Skoda, Ze to
neodrazili na nizsej cene, lebo to by hre
prospelo najviac.

VysSie opisany priamociary postup hrania
je tu aplikovany aj na kariéru. Tiez sme si
uz zvykli na to, ze su kariérne rezimy

v podobnych hrach dnes bohatsie,
variabilnejSie a pestrejsSie. Tu je kariéra
sice bohatd a rozhodne s lou mozete
stravit peknych par hodin, no je az trosku
hanba, Ze je velmi priamociara

a obmedzena.
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Jon Magnusson

Mate tu 6 réznych sérii: Touring, Stock,
Tuner, GT, Fernando Alsonso

a Invitational. Prvych 5 sa sklada z 13
eventov, ta posledna ich ma raz tolko.
Kazda séria je navySe zakoncena
Specidlnym Showdown eventom, no ten
vlastne az taky Specialny nie je. Jeho
prejdenim ziskavate peciatku a ak
nazbierate 4, otvori sa vam finalna GRID
World Series séria. Ta si pre vas pripravila
7 zéverecnych eventov.

Osobne s tym mam taky problém, Ze to
celé posobi dost fadne a jednotvarne.
O to viac, ak stéle jazdite len okruhy
alebo ¢asovky a nic zaujimavejSie tu nie
je. To je ta zastaranost, o ktorej som uz
pisal. Starsi hrdci su na to zvyknuti

a prinajlepSom im na tom nebude
zélezat. Ale ostatnym moze zaujimavejsia
ponuka chybat. Kvitujem vsak asponi to,
Ze poradie nie je uréené a sami mbzete
jazdit série, ktora vam vyhovuju. Ak sa
vam nechce jazdit s americkymi muscle
nemusite. Dokonca aj poradie mbzete
obcas preskakovat. Len Invitational
eventy si musite zasluzit hranim inych.

Autori by kariéru mohli spestrit napriklad
manaZmentom timu, ktory sa tu v urcitej
obmedzenej podobe aj dostal. Mate tu

kolegu, spolu zarabate na zaklade vasich
pozicii, kupujete si autd, upravujete ich
vizualy a ak s timovym kolegom nie ste
spokojni, moZete si najat iného. Jazdci sa
lisSia rovnako ako auta svojimi
vlastnostami. Navys$e s nimi maju
spolocné aj to, Ze sa k niektorym
dostanete aj progresom v kariére

a levelovanim. Cim vy$si level, tym
vykonnejsie autd dostanete a odomknu
sa vam zaroven aj lepsi (a drahsi)
pretekari.

Bohuzial sa tu vSak neda hovorit

o plnohodnotnom manaZmente. Toto
vsetko si odbijete par klikmi za par
sekund a vlastne to nema az taky velky
vplyv na hru ako taku. Co sa tyka
samotnych pretekov, tam je vplyv vasho
timového kolegu na zarobok sice slusny
(samozrejme sa to odvija od jeho
umiestnenia), no nejaku timovu stratégiu
tu necakajte. Akurat mézete pocas
jazdenia zahlasit do boxov, Ze Ziadate od
kolegu, aby utocil, ¢i si podrzal
nadobudnutu poziciu. A on sa rozhodne,
¢i vdm vyhovie, alebo vas posle niekam.
Pocas hrania som mal niekolkych a je
fajn, Ze sa liSia. Dokonca aj tym, ako
zvladaju jednotlivé série. Kvitujem aj to,

Ze ak ste vo vysielacke uz otravni

a nebodaj ste do svojho timového kolegu
este aj narazili, vypne si vysielacku

a nekomunikuje. To je velmi pekny
detail.

Ako som uz uviedol, okrem tejto
relativne plytkej kariéry su tu este rychle
preteky a multiplayer. Ten je tu vsak len
v online podobe, takZe musite zabudnut
na splitscreen, ¢o je obrovska skoda.
Takéto pretekarske hry jednoducho
musia mat splitscreen. Ten v Autosport
bol a tu je tak jeho absencia
neospravedInitelnd. Online multiplayer
funguje a funguje dobre. To je viak to
jediné, ¢o o nom mbzZem napisat. Nejaké
detailnejsie nastavenia, browsery,
hodnotené preteky a podobné veci tu
nendjdete. Je tu len rychla hra a privdtna
hra (podla vasich nastaveni). Potom uz
len ¢akate, kym sa pripoja ostatni.

MoZno vam s tymto vSetkym

nesedi znamka hore, ktora by mohla byt
aj nizsia, no je tu jedna vec, ktord GRID
robi velmi dobre a hre to zachranuje
kozu. To je samozrejme jazdenie. Ak od
hry oc¢akavate nieco ladené skor
simulacne, ste na zlej adrese.
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Na tieto veci uz zjavne Codemasters so
sériou rezignovali. Zato ale priniesli
parddu arkadu, pri ktorej si budete
hovorit, Ze bodaj by sa aspori takto dobre
jazdilo v novom Need for Speed

a niektorych dalsich arkadach. Autd sa

nespravaju ako mydlo na mokrej podlahe.

Sice sa spravaju arkadovo, no stale
uveritelne. Z toho velmi profituje
hratelnost, ktora je zabavna. Mozno
Codemasters mohli z ostatnych svojich
hier zachovat viac nastaveni a to ako hry,
tak aj 4ut, kedZe ich nastavenim viete
spravanie na cestach upravit.

A kym jazdny model je aj napriek
arkadovosti zabavny, rovnaké slova
chvély nemd6zem sypat na model
poskodenia. Ten je tu snad’
najjednoduchsi v sérii a to sa mi uz

v Autosport az tak nepozdaval. Je velmi
benevolentny, stale pésobi len skor
kozmetickym dojmom a aj tam zaostdva

\
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za predchodcami. Za jednotkou dokonca
vyrazne. MozZete mat zapnuty vplyv
poskodenia na jazdné vlastnosti, no akosi
ho stale nebadate, aj ked' by ste to uz
¢akali. Toto jednoznacne musia autori
opravit ¢o najskor nejakym patchom.

Z noviniek musim pochvélit Nemesis
systém, no neplette si ho s rovnako
nazvanym systémom v Mordor hrach. Ten
tazi z mnozstvo unikatnych Al pretekarov
a da sa krasne zhrnut tradi¢nym
slovenskym ,,aky poziaj, taky vrat”. Takze
inymi slovami, ak sa rozhodnete jazdit
ako hovado, ostatni vam to ochotne
vratia. V pretekoch sice mézete mat
nejakého rivala, ale ten na vas nejaky
vyraznejsi vplyv nema.

Ak si ale spravite nepriatela, uzZ je to
nebezpecnejsie. Nemesis totiz jazdi
agresivnejsie, v zakrutach vam ide priamo
po krku a snaZi sa vas vytlacit z trate. Co

104 Jon Magnus:

to moze spustit? To je rozne. U niekoho je
to uz Skrabanec, u iného vam prejdu aj
dva ndrazy. Takychto nepriatelov mozete
mat hned niekolko naraz, takze sa
pripravte. No a pripravit sa musite tiez na
to, Ze GRID prichadza so zaujimavou Al.
Nejazdi Uplne strojovo, takze sa nedrzi
idedlnej stopy za kazdu cenu a dokaze aj
chybovat. To je super. Ale uz Standardne
je dost agresivna. A to uZ nie je super.
TakzZe ten Nemesis systém je v hre v akcii
dost ¢asto, kedZe koliziam sa nevyhnete.
Obcas dokonca ani s vlastnym timovym
kolegom, kedy si pripadate, Ze jazdite

v Haase. Celkovo mam dojem, Ze ako
podklady pre Al pouZzili v Codemasters
napriklad Maldonada a dalsich.

UZ som sa skor dotkol porovnani nielen
s konkurenciou, ale hlavne

s predchodcami a v porovnani

s Autosportom novy GRID neobstoji ani
v oblasti jednoduchych Cisiel.
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Aut je tu e$te menej, necelych 70.
Ponuka je vSak pestra a ndjdete hojné
zastupenie z Eurépy v roznych triedach,
nechyba Amerika, Australia a Japonsko.
Len by ich teda mohlo byt aj viac. To isté
plati o tratiach, ktorych je 13 a kazda ma
este svoje variacie. Tych je nastastie dost
a pridavaju na hernej ponuke. Najdete tu
klasické okruhy aj mestské trate, pricom
nechybaju Brands Hatch alebo
Silverstone, no fanusikovia motorsportu
by urcite ocenili aj viac ikonickych trati

z Eurdpy a zo sveta.

Aj z technického hladiska to je pomerne
rozporuplné. Hra nevyzera zle, no ani
vam z nej nepadne sanka. Je to taky
Standard, ktory sa oproti ostatnym
Codemasters hrdm vlastne asi ani nikam
neposunul. Nasvietenie je ale velmi
dobré, pomaha celkovej atmosfére. To
isté plati aj o spracovana dazda, na
ktorom sa dobre jazdi a dobre sa tiez nan

b

pozera. TaktieZ je potesujuce, Ze hra aj

na zakladnom Xboxe beZi dobre a hladko.

Zvuk je tiez spracovany obstojne, pricom
sa hra sustredi hlavne na spracovanie
zvuku 4ut a hudbu dava do pozadia,
pri¢om v ramci prezentdcie pocujete aj
nejakych komentatorov, no to len mimo
pretekov.

Jadro hratelnosti v GRID funguje velmi
dobre a vlastne to je vec, ktora hru drzi
v kvalitnych vodach. MoZno by som vdam
neodporucdil ist do nej hned teraz, ale
ked cena klesne aspon o tretinu, hned'
bude z hry lepsia volba. Doplaca hlavne
na to, Ze dnes uz od podobnych
racingoviek oCakdavame ovela viac. Na
dnesné pomery je kariéra plytkd a fadna,
ponuka malo réznoroda a aj toho obsahu
by tu celkovo mohlo byt viac. Absenciu
splitscreenu navyse v takychto
okruhovych pretekoch uz neodpustam.

HODNOTENIE

+ zabavny arkadovo ladeny jazdny
model

+ Nemesis systém prinasa do pretekov
viac vzrusenia

+ obrovské mnozZstvo varidcii
zakladnych trati

+ pekne spracované nasvietenie a aj
efekty dazda

- plytka kariéra

- Ziaden splitscreen

- biedny model poskodenia

- obsahu mohlo a malo byt viac
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REGENZIA

MEN OF WAR

ASSAULT SQUAD 2

Zo série Men of War vzisli kvalitné

vojnové stratégie, ktoré ponukli

komplexné boje s taktickymi

prvkami. Ocakavali sme podobny
zazitok aj v novom titule, ktory mohol
zaujat uZ svojim zasadenim do obdobia
studenej vojny.

To, Ze napokon zlyhal na plnej Ciare, je uz
nad slnko jasnejsie. Keby slo o prvotinu
zaCinajuceho amatérskeho Studia,
vnimali by sme to s rezervou, ved'
zaliatky byvaju tazké. Ale ostrielanym
veteranom takyto odpad tolerovat
nemdzeme. Je to jednoducho hanba. Uz
uvodné menu vyzera nevabne - je to také
lacné lobby s tabulkami a laxnou
Strukturou.

COLDWAR

Co uz, ddlezitejsia je aj tak samotna
napln hry. Nasleduje volba kampane -
Sovietsky zvaz, ktory v hre reprezentuje
vsetky krajiny VarSavského paktu a USA
zastupujuce celé NATO. Vyber
kozmetickych nastaveni a ide sa na vec.
Nijaké intro, pribeh, Ziadne podrobnejsie
priblizenie situdcie, len obligatne
vysvetlivky hernych principov pri
zdihavom nahravani. Kampari tvori
obrazovka s ndkupmi a manazmentom
vojska a misie, v ktorych vyhra znamena
dobitie alebo stratu urcitého Uzemia na
globalnej mape. Ked pridete o vsetky
teritérid, tazenie konéi suchym
konstatovanim, Ze ste prehrali a ani sa
poriadne neuzavrie. Len uz nespustite
dalsi boj.

BRANISLAV KOHUT

PLATFORMA:

PC

VYVOJ:

DIGITALMINDSOFT

VYDAVATEL:

1C ENTERTAINMENT
ZANER:

STRATEGIA / REALTIME

VYDANIE:

12. SEPTEMBER 2019

ManaZment znamend nakup pechoty v
Catdch, vozidiel s posadkou, pripadne
Specialnych zloZiek za prislusnu hernu
menu. Niektoré jednotky su spociatku
uzamknuté, spristupnia sa po Uspechoch
vo vojne. Posily nakipené v prvom
okienku sa premiestnia do druhého a
tretie uz slUzi na vytvorenie jednotlivych
vysadkov. Mézete vytvorit tri, neskor
viac zoskupeni, ktoré su limitované
bodovou hodnotou. To znamena, Ze tam
mozete Supnut len tolko bodovaného
vojska, aby neprekrocilo danu hodnotu.
Prvy vysadok bude skromnejsi, dalsie
umozZfiuju nasadit viac pechoty,
transportérov a tankov. Po takejto
priprave odstartujete misiu, ktora sa da
hrat sélo aj v kooperdcii.



Lenze sotva budete mat s kym. Budete
jednym z mala zdfalcov, ktori tuto hru
kupili alebo este nevratili na Steame po
prvych minutach hnusu, ktory tento titul
vyvoldva.

V misii si privolate prvy vysadok a musite
bleskovo obsadit jeden alebo viac
kontrolnych stanovist. Ak to neurobite
dostatoc¢ne rychlo, budete mat problém
vystrnadit odtial nepriatelov
prichadzajucich z opacnej strany. Cielom

misii je vybojovat a udrzat tieto

stanovistia, kym ako prvi neziskate sto
bodov.

Skutoéne nejde o nic iné, len o tradi¢ny
multiplayerovy rezim sucho vlozeny do
akozZe kampane. Pocas obrany a utoku
vam pomalicky pribudaju body, za ktoré
mbzete privolat dalsie posily, ¢o ste si
pripravili pred bojom. Ked uz nemate
ziadne skupinky so zdlohami ani nikoho
na bojisku, mézZete to zabalit a misiu
predcasne ukoncit. Vtedy uz totiz ni¢
nespravite a nepriatel chrliaci neustale
jednotky bez odporu okupuje
stanovistia.

MoZnosti vasich vojakov su velmi
limitované. Zrejme si spominate na
mnozstvo funkcii a aktivit, ktoré ste
mohli robit na bojiskach v predoslych
dieloch Men of War. Teraz su okliestené.
Daju sa presuvat Caty alebo jednotlivi
vojacikovia, modzu vyskakat zo svojich
vozidiel alebo do nich nastupit, opravit
poskodenie, liedit, plazit sa, vliezt do
zékopov, kryt sa za stenami budov (nie
vnutri). Maju granaty a niektoré jednotky
protitankové zbrane a pechota obsadzuje

stanovi$tia. Nemusite sa véak bat, Ze sa
vam minie municia alebo palivo,
zabudnite aj na zbieranie a vymenu
vyzbroje, na to by ste v rychlokvasenych
bitkach ani nemali ¢as. No predovsetkym
na takéto misie nebudete mat chut.
Okrem nudnej naplne a orezanych
taktickych moZnosti totiz maju misie aj
mnozstvo zasadnych nedostatkov.
Jednotky pouZivaju kombinacie
modernejsich a zastaranych zbrani a
vyznacuju sa mizernou Al.
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| SINGLE

Vidite to uz pri ich nasmerovani, ked’
si napriklad tanky zvolia
najkomplikovanejsiu cestu k cielu.
Vsimnete si to na spravani vasich aj
nepriatelskych jednotiek, ktoré su
vsak vyrazne silnejSie a poCetnejsie.
Napriklad vasi vojaci na stanovisti
palia do dialky a ignoruju protivnikov,
ktori su par metrov od nich.
Nepriatelia ich niekedy, prirodzene,
spacifikuju, inokedy si Cupnu hned'
vedla a sustredia sa na to, aby
prevzali kontrolu nad stanovistom, ¢o
sa im napriek tomu, Ze su tam vase
hliadky, aj dari.

Absurdné je aj to, ked' su dvaja vojaci
z opozi¢nych stran v tesnej blizkosti k
sebe otoceni chrbtom a jeden
druhého ignoruju. Uginky zbrani su
sice pekne popisané na obrazovke s
manazmentom vojska, ale v praxi je
vsetko inak. Stalo sa mi, Ze moje tri
tanky palili na americky transportér a
nedokazali ho niekolko minut znicit
ani priamymi zasahmi. Jeden stroj si
dokonca sam od seba zvolil iny,
bezvyznamny ciel, akoby sa vykaslal
na to. No ked' sa mdj tazky tank v inej
situacii blizil na stanoviste, znicil ho
nepriatelsky vojak jedinou ranou z
raketometu.

Absurdné, aj keby sme brali do Uvahy,
Ze vojaci so statusom veteréna su
silnejsi. PovySenie po boji sa inak tyka
aj vasho muzstva. Ti, ¢o bojovali,
dostanu automaticky vyssie hodnosti
s bonusom v boji. Straty nahradite
uplne novymi oddielmi a strojmi,
alebo poufZijete suroviny na doplnenie
stavu tych pévodnych. A poslete ich
do dalsej bitky, kde opat musite
vybojovat a udrzat kontrolné
stanoviste a nechapavo krutite hlavou
nad absurdnymi situaciami, ktoré v
hre nastavaju stale znova a znova.

Okrem kampane je tu eSte moznost
skusit samostatnu Sarvatku, online
alebo lokalny multiplayer, ale
skutocne jednak nie je s kym a ani nie
je dévod. Je to celé rovnako hlupe
ako kampan.
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Soviet Soldier
Tikhon Tikhomirov

Grafika je zastarana, dizajn priSerny, na
bojiskach absentuju detaily a pdsobia
velmi hrubo a neotesane. Vojakov
vnimate skor ako siluety a nie je to ovela
lepsie ani po pribliZzeni a otacani terénu.

Daju sa znicit niektoré budovy a po
vozidlach zostavaju pasy, inak ale niet ¢o
vyzdvihnut. Zvuky su obstojné, obcas
nejaké hlasky, strelba, pri niektorych
aspektoch uplne chybaju. Hudba je
pocuvatelnd, ale ni¢ nezachrani.

Ovladanie je aj napriek pouzivaniu mysi
velmi tazkopadne, uz len presuny
jednotiek su komplikované a nepomdzu
ani pritomné ikony na rychle oznacenie i
minimapa. Uplne zbytoéné je priame
ovladanie vybranej jednotky, kedy si
vypomahate klavesnicou.

Men of War: Assault Squad 2 - Cold War
je najhorsia stratégia (nielen) v sérii a
vlastne by tam ani nemala patrit, pretoze
s fou ma pramalo spolocné. Vytratila sa
komplexnost, taktika, pribeh, kvalita,
zostalo nejaké pochybné torzo, ktoré
patri do kosa a nie na harddisky
priaznivcov tohto Zanru. Vase peniaze
radsej hod'te do fontany, ale neinvestujte
ich do tejto hry. Titul prekvapuje svojim
primitivizmom a Ubohostou a zreli autori
tym, ako hlboko klesli a Ze vobec dokazali
ponuknut takyto paskvil. Snazim sa najst
pozitiva v kazdej hre, ale v tomto pripade
to bolo naozaj mimoriadne narocné a
mdbzem odporucat jedine to, aby ste od
toho dali ruky prec. Tato vojna je vopred
prehrand a asi najprirodzenejsou
reakciou na takyto debakel je znamy
vyrok z ¢eskej komédie: , A velebnosti,
jdu blejt. "

HODNOTENIE

+ obstojny sortiment jednotiek a uz asi
naozaj nic¢

- pofidérna kampan, misie, ovladanie,
grafika, uc¢inok zbrani, Al, hratelnost,
prezentdcia, optimalizacia a vlastne cela
hra
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TEST

MARVO
SCORPION G990AG

Znacku Marvo pravdepodobne

nepoznate, pricom to urcite nie je tym,

Ze sa o herny hardvér prilis nezaujimate.

Marvo sice ponuka svoje produkty uz
nejaky ¢as, no vyraznejsSie sa snazi
presadit len v poslednych mesiacoch.
Medzi vasnivymi hraémi je vsak
absencia tejto znacky aj pochopitelna,
nakolko ponuka produkty s nizSou
cenovkou, na aké su zvyknuti. Predsa
len, stale sa drzime faktu, Ze ak chceme
kvalitu, treba si za fiu aj zaplatit. NavysSe
urcite radsej siahneme po overenej
znacke, ktoru pouzivame roky a mame s
nou dobré skusenosti. Kazdopadne,
Marvo sa snaZi aj tuto bariéru prelomit,
a tak je len na vas, ¢i mu date Sancu.
Ndm sa do ruk dostali dve mysky, jedna
z vy$dej kategorie a druha z nizéej. Ano,

aj Marvo ma svoje kategérie, v ktorych
ponuka produkty s réznymi funkciami.

Ja osobne som uZ so znac¢nou Marvo
mal urcité skisenosti a neboli az také
pozitivne, pri myskach som sa ale
pokusil nemat predsudky, a tak som bol
velmi zvedavy, Co si tentokrat vyrobca
pripravil. Na recenziu sa ku mne dostala
myska Marvo Scorpion G990 a Marvo
Scorpion G813. Ide o znacne odlisné
mysky, aj ked obe su uréené na hranie.
Prvd menovana je obdarend vyssimi
parametrami, pricom druha je skor
jednoduchsia, no stale chce ponutknut
funkcie navyse a taktiez solidnu
technicku stranku. Kazda je teda uréena
pre Uplne iny typ hraca, s inymi
preferenciami a o¢akavaniami. Podme

sa pozriet, ako sa im darilo pri testovani.

TOMAS KUNIK

Marvo Scorpion G990

Ako prvu som si zobral na blizsi test
prave vyssiu kategdriu s patri¢nou
cenovkou. Balenim sa vyrobca velmi
netrapil, no krabica ako takda ma aspon
otvaratelné predné , dvierka" so suchym
zipsom. Vo vnutri vas uz ale ¢aka len
zbytocny a lacny plast, v ktorom je
ukryty nas bod zaujmu - G990. Nizsia
cenovka je citit uz po prvom uchopeni,
no kvalita je plne porovnatelna s tym,
¢o ponukaju za rovnaku cenu aj ini
vyrobcovia. Mozno aj jemne vyssia. Co
pri prvom chyteni do ruky urcite
pocitite, je vyssia vaha. To som si,
samozrejme, okamzite chcel spéjat s
kvalitnejSim spracovanim, no zamer
vyrobcu je vtomto pripade uplne iny.
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Marvo chce prinasat aj funkcie navyse a
to dokazuje aj moznostou vyvazovania
vahy podla vasich predstdv. Sice nejde o
Ziadnu novinku, no jej pritomnost urcite
potesi. Hned pod dlanou sa tak skryva
ukryt pre Sest kovovych zavazi, ktoré si
mézete lubovolne vyberat a tym menit
vahu. Ak sa vdm teda hrd lepsie s [ahSou
¢i tazSou myskou, nie je problém siju
nastavit podla seba.

Pre hladky pohyb sa na spodnej ¢asti,
vpredu aj vzadu nachadzaju Standardné
hladké plochy, ktoré svoju ulohu plnia
bez problémov. Z akého materialu ale su,
to si netrifam povedat. Ovela
vyraznejs$im dizajnovym prvkom je
mnoZstvo tlacidiel, ktorymi je mys
obdarena. Toto ocenia najma hradi
MOBA hier a podobnych Zanrov. Na
vrchu sa nachadzaju tlacidla pre zmenu
nastavenia DPI, no taktieZ jedno tlacidlo
nastavené pre trojklik. Ovela viac tlacidiel
uzZ najdete na boku. Je ich celkovo
dvanast, s Cislicami od 0 po 9 a symbolmi
pre plus a minus. Samozrejme, ku
vsetkym tlacidlam si viete zvolit
[ubovolnd funkciu v dodavanej aplikacii.
Ta je dostupna na disku v baleni, no aj na
webovej stranke vyrobcu. Posobi dobre.
Hoci je pomerne jednoducha a s mierne
zastaranym dizajnom, no s dostato¢nymi
funkciami. Tu si moZete nastavit aj RGB
podsvietenie, no to je podporované len
pod kolieskom. Svetlo pod tlacidlami je
farebne nemenitelné.

Po technickej stranke ide o mysS s
udavanym rozlisenim 10 000 DPI. O
pohyb sa stard laserovy senzor s takymto
udavanym rozlisenim, no tu som narazil
na isté rozpory. My$ ma v mnohych
Specifikaciach pisané rozlisenie 10 000
DPI, no niekde aj 16 400 DPI. Konkrétne
tento vyssi Udaj je mozné vidiet aj na
spodnej strane mysky, taktiez aj na
krabici v originalnej podtlaci ¢i
slovenskom preklade. Ak ale mys
pripojite k PC, zistite, Ze aj v aplikacii sa
da nastavit rozsah maximalne na 10 000
DPI. Rozsah sa da nastavovat v 6smich
Urovniach, pri¢om o aktualnom rezime
informuju aj LED svetla. Ako mbzete

vidiet aj z obrazkov, mys je o nieco
vacsia, Cize je idedlna pre ludi s vacsou
rukou.

Aj napriek spomenutym rozporom

je Marvo Scorpion G990 celkom slusna
volba v niZsej cenovej kategérii. Na
Slovensku sa da v zavislosti od obchodu
kupit uz za priblizne 30 €. Pri tejto cene
ale musite pocitat aj s nizSou Zivotnostou
spinacov, ¢o je 20 milidnov kliknuti.

Marvo Scorpion G813

Balenie G813 je v podstate totozné ako v
pripade prvej mysi, az na absenciu
spominanych dvierok. Teda tam
nenajdete ani disk so softvérom, ¢o ale
beriem skor ako pozitivum. Co mi u? ale
prekaza, je fakt, Ze ma firma pre kazdy
produkt pripraveny samostatny softvér,
¢o robi zbyto¢ny bordel vo vaSom PC.
Vyhodou sice je, Ze nemusite stahovat
velky subor, ak mate len jednu mys a nic
iné, no radsej by som bol za jednotnu
moznost. A ked uz som pri softvéri, mys
G813 ho ma podstatne jednoduchsi, no
stdle solidne spracovany. V podstate

mbzem povedat, Ze po technickej stranke

je urcite na vysSej urovni. Ide o softvér,
ktory sa uz podoba tym od inych
vyrobcov. N3jdete tu teda Standardné
nastavenie pre dopliujuce tlacidl3,
citlivost ¢i RGB podsvietenie.

Nakolko ide o lacnejsi variant, nie je mys

aZ taka preplnena tlacidlami.

Mne to ale vyhovuje. Dizajn je aj vdaka
tomu nielen na pohlad prijemne;jsi, ale aj
ergonomickejsi. Mys sa lepsie drzi v ruke
a ak viac tlacidiel nutne nepotrebujete,
nema vam velmi ¢o prekazat. Na hornej
strane teda najdete uZ len jedno tlacidlo
na zmenu DPI a na boku su zase plne
programovatelné len tri. Spodna strana
nie je velmi zaujimava, nakolko obsahuje
len platnicky pre hladky pohyb po
povrchu. Pri senzore sa ale zastavim - tu
uz nenajdete laserovy, ale opticky s
rozliSenim do 7200 DPI. Rozsah je mozné
menit od hodnoty 400 DPI. Co sa este
tyka dizajnu, tu ,samozrejme, tiez
nechyba RGB podsvietenie, ktoré je ale
mozné menit uz plosne, nie iba pod
kolieskom. Aj moznosti nastavenia su tu
o nieco Sirsie.

Spracovanie, samozrejme, taktiez
odpoveda cene. Ta sa pohybuje okolo
osemnastich eur. Pri dotyku vas teda mys
neohuri, no paradoxne na pohlad mi
pripada spracovanie tejto verzie o nieco
lepsie. Ak uz ale idete do mysky v tejto
cenovej kategérii, nemdzete cakat
zazraky. NiZsia cena sa nakoniec odrazila
aj na spinacoch, ktoré maju stanovenu
len polovi¢nu Zivotnost, ¢ize 10 miliénov
kliknuti. Kazdopadne, urcite nejde o zlu
mysku, pri takejto cene s danymi
vlastnostami a funkciami to nemusi byt

pri nizkom rozpocte krok vedla.
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CORSAIR VIRTUOSO RGB

DIZAJNOVY WIRELESS HEADSET

S hernymi perifériami je to pomerne
zaujimavé. KedZe ide o hry, mnohi
vyrobcovia si pravdepodobne ¢asto
myslia, Ze aj periférie maju vyzerat ako
hracky. Nehovorim teraz o RGB, ktoré
mne osobne nevadi a vZdy si h méZzem
prispdsobit podla seba, ale celkovo

o dizajne. A nezélezi na tom, ¢i su to
headsety, klavesnice, mysky, alebo
¢okolvek. Casto dizajnom nepdsobia tak
dobre, ako by mohli. Len si porovnajte
nejaké herné sluchadla napriklad

s priemernymi AKG ¢i Sennheiser,
nemusime ist ani do drahsej sféry.
Nastastie sa ale ndjdu vynimky, ktoré
ukazuju, Ze herny headset méze nielen
dobre zniet, ale aj dobre vyzerat.

Napriklad to nie je tak davno, ¢o sme
mali v rukach Logitech G Pro X, ktory
ponukol dobry zvuk, no k nemu aj
parddne vyhotovenie a velmi elegantny

dizajn. Ziadne plastové hracky, poctivy
kus hardvéru pre niekoho, kto ho dokaze
ocenit. A to isté nam teraz prindsa aj
dalsi vyrobca, akurat v este vyssej
cenovej relacii a s eSte vyssimi
ambiciami. Corsair Virtuoso RGB
Wireless je totiz najambicidznejsim
headsetom, aky tento vyrobca doteraz
priniesol a zaroven to je ich aktualna
vlajkovd lod' v tomto segmente, o sa
odraza aj na cenovke 179¢€.

Balenie je sice jednoduché, no uz
kvalitou spracovania a ddva tusit, Ze dnu
najdete nieco, ¢o mieri trosku vyssie nez
beZné headsety zo supermarketu.
Nesmie tu samozrejme chybat
dokumentacia, samotné sluchadla,
mikrofén, bezdrotovy prijimac a aj
najdete tu tiez dvojicu kdblov. Oba su

s dizkou 1,5 metra (mohli teda byt aj
dlhsie) a kym jeden je klasicky jack,

druhy ma na jednom konci USB C a na
druhom zas klasické USB, takZze headset
takto mézete jednoducho pripoijit k PC, €i
ho nabijat pokojne aj nabijackou od
telefénu Ci tabletu, ak potrebujete. Asi
ste uZ teda vytusili, Ze sa Virtuoso pripdja
tromi sposobmi. K mobilom, Switchu, ale
aj PC a dalSim konzoldam dokazete
headset jednoducho pripojit klasickym
3,5mm jackom a uZivat si tak kvalitné
audio pri rychlom a pohodinom
pripojeni. Oba kable su opletané a na
koncoch spevnené, aby zabranili
zalomeniu. KedZe headset vyzera dobre,
nebudete sa hanbit s nim cestovat, takze
na pocuvanie hudby z telefénu posluzi
naozaj dobre. Pri pripojeni cez USB zase
ziskate najvyssiu kvalitu audia spolu

s priestorovym zvukom. No a nakoniec je
tu bezdrotové pripojenie
prostrednictvom Slipstream technolégie.
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Bezdrotovy prijimac je mozno trochu
vacsi nez je zvykom, no aspon ho tak
lahko nestratite. Aspon teda Corsair
mysky so Slipstream technolégiou mali
prijimace podstatne mensie. Samotna
technoldgia sa v pripade mysi stara

0 odozvu mensiu nez 1ms a z takto
rychleho pripojenia taZzi aj headset, ktory
ponuka pocuvanie a aj komunikaciu
naozaj bez odozvy a pri ¢istom a vernom
zvukovom podani v oboch pripadoch.
TaktieZ pri bezdrétovom

pripojeni mozete okrem sterea vyuzivat
virtudlny 7.1 zvuk. Dosah by mal byt 12
metrov a v pripade otvoreného priestoru
to aj moze byt pravda, no v rodinnom
dome taky dosah nie je realny, aj tak je
ale stale velmi slusny a aj cez stenu do
vedlajSej miestnosti bol zvuk relativne
bez ruseni. Bezdrétovo mozete headset
pouzivat na PC a PS4 (u vSak bez podpory
virtualneho priestorového zvuku).

Dizajn je naozaj velmi vydareny a celému
headsetu dominuje Cierna, ktord je len
jemne doplnené tmavsou metalickou
sivou. Co sa tyka materialov, plastov tu
ndjdete len relativne malo a aj tie
neposobia lacno. Skor naopak, su matné,
pevné, elegantné. Plastové su hlavne
musle, pricom kazda ma na svojom kryte
logo Corsair, ktoré mozete rozohrat
réznymi farbami vd'aka RGB
podsvieteniu. Nie je to tak Zziadny
kolotog, ale skor decentné efekty pre
doplnenie atmosféry. Do lavej musle
pripajate kable, mikrofdn a je tu drobna
ledka na indikaciu stavu a batérie, na
pravej su zas ovladacie prvky. Konkrétne
teda koliesko na ovladanie hlasitosti

a prepinac na zapnutie/vypnutie
bezdrotového pripojenia. V jednej polohe
sa pripojite, v druhej zas prepnete na
kablovy reZim, teda headset aj vypnete.

Taktiez komfort pri pouzivani je
jednym zo silnych bodov
Virtuoso headsetu. Kvoli
pevnym a odolnym materialom
spolu s kovovou konstrukciou je
sice tazsi, no s hmotnostou 360
gramov to aj tak nie je az tak
vela a hlavne aj po dlhsom
pouzivani ti hmotnost na hlave
a Z tak necitite. Ni¢ vas
neprijemne netlaci, neomina,
jednoducho je pohodlny ako
hlavovy most, tak aj nausniky

s pamatovou penou. Hlavovy
most aj ndusniky su potiahnuté
prijemnou a dobre vyzerajlucou
syntetickou kozZou, ¢o len
dovara velmi dobry dojem

z headsetu. Osobne by som vsak prijal, ak
by sa ndusniky dali zhodit dole

a pripadne vycistit, ak je to potrebné. Su
sice odolné voci potu a podobne, ale ak
by ste ich zaspinili nie¢im inym, lepSie sa
to Cisti samostatne.

Ak napriklad niekam cestujete a headset
s klasicky oto¢enymi musfami sa vdam do
batoZiny nezmesti, dokaZete si otodit tak,
aby boli ploché, ¢o je sice Sikovné, no
pomerne Standardné rieSenie. Ich
sklopenie by som ocenil eSte viac. Je tu
vSak niekolko dalSich inteligentnych
rieseni, ktoré musim vyzdvihnut. Je tu
napriklad smart funkcia na uspanie/
prebudenie headsetu zaloZzené na
akcelerometri. Ak headset zlozZite z hlavy,
uspi sa a prebudi sa az vtedy, ked'si ho
zas nasadite. Toto pomaha Setrit batériu,
ktora poskytuje vydrz az na 20 hodin (s
vypnutym RGB), o je velmi slusné.
Ocenil by som vsak detailnejsi prehlad

0 jej stave, aspon prostrednictvom
softvéru, no tam tato informacia chyba.

Podme ale trochu k ¢islam, kde Virtuoso
rozhodne nezaostdva za konkurenciou,
ba prave naopak. Headset totiz obsahuje
nové 50mm neodymiové menice, pricom
su parované v tolerancii +/-1db, ¢im chce
vyrobca dosiahnut najlepsi vykon.
Headset ponuka naozaj Siroku
frekven¢nt odozvu 20Hz — 40,000Hz,
impedanciu 32 Ohmov @ 2.5kHz

a citlivost 109 dB (+ 3 dB). Pri USB
zapojeni navyse podporuje 24bit/96KHz
audio.

Vysledkom toho je naozaj velmi kvalitny
zvuk a teraz nehovorim len o zvuku

v hrach, ale tiez o pocuvani hudby, kde je
zvuk v celom rozsahu pekne Cisty

a presny a to bez ohladu na zaner.
Mozno prdve v hrach by som ¢akal niec¢o

viac prebassované, ale to je len otazka
par chvil's ekvalizérom. Stereo zvuk je
naozaj vyborny, priestorovy je taktiez
dost dobry a celkovo v tejto oblasti
Virtuoso s prehladom poraza
konkurenciu v rovnakej cenovej hladine.
Kvalitny je aj zvuk z mikrofénu, no tu uz
to nie je také jednoznacné, Co je trochu
Skoda. Dokonca aj z pohladu &isel je to
len Standard - 100Hz — 10,000Hz
frekvenény rozsah, 2.0k Ohmov
impedancia a citlivost -42 dB (+ 2 dB).

Aj v pripade tohto nového headsetu sa
Corsair spolieha na spravovanie
prostrednictvom aplikacie iCUE. Headset
samozrejme zdkladne dokazZete pouzivat
aj bez nej, koniec koncov na PS4 konzole
ju nedostanete, no maximum z headsetu
dostanete az s fnou. Jednak je to
nastavenie osvetlenia a jeho
synchronizdcia s ostatnymi Corsair
perifériami.

No Co je dolezitejsie, je tu ekvalizér pre
detailnejsSie nastavenie zvuku a tiez
nastavenie mikrofénu. Prave cez
aplikdciu tiez vypinate a zapinate
virtudlny priestorovy zvuk. Len ako som
uz hovoril, chyba mi tu presny aktualny
stav batérie.

Corsair Virtuoso RGB Wireless je po
kazdej stranke paradny headset, ktory
vyzera velmi dobre, jeho vyhotovenie je
kvalitné a mate dojem, Ze na hlave
nemate hracku, ale naozaj kvalitné
prisluSenstvo. Jeho pouzivanie je taktiez
velmi pohodIné a ak ide o to
najdoleZitejsie, zvuk, tak vo svojej
cenovej kategorii je na tom vyborne.
Chybicky tu su, no st len mensie a ide

o veci, ktoré by mne osobne pridali na
pohodli, no celkovy dojem nekazia.
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ASUS ROG ZEPHYRUS G

ROG s AMD procesorom

Firmy pomaly skus$aju notebooky s
Ryzen procesormi a ASUS ROG
Zephyrus G GA502 je jednym z nich.
Asus do vnutra dal tohtoroc¢ny Ryzen 7
procesor a pridal k nemu grafiku
stredne;j triedy. Presnejsie spojil Ryzen
7 3750H s GTX 1660 Tiatocelé jev
peknom ROG Zephyrus obale.

V G GA502 tak dostanete decentny
notebook v strednej triede s peknym
modernym dizajnom, v ktorom je
zaujimavy hlavne novy Ryzen 7
procesor. Aj ked, napriek oznaceniu
Ryzen 7, nie je konkurenciou i7, je skor
konkurenciou nizsich notebookovych i5
procesorov. Zaroven vsak ma aj nizsiu
spotrebu, ¢o je hlavny parameter,
ktorym méze zaujat.

Samotny dizajn notebooku je v
upravenom ROG Zephyrus Style. Nie je
to leskly GX styl vyssej série, ale viac

jednoduchsi, zamerany na drsnejsie a
tvrdsie plastové materialy. Znamena to
vy$Siu vahu, ale aj menej vizgania a
prehybania. Osobne sa mi tieto nizsie
notebooky pacia viac. Sice to nie je také
luxusné ako vo vyssich sériach, no
nie je tu vSetko lesklé a
nezanechavate odtlacky. Teda az
na vrchny kryt, ktory tu nechali
hlinikovy a je priam magnetom na
odtlacky.

Doélezite je, Ze obrazovka sa
odklapa lahko, mozete ju otvorit
bez pridfzania notebooku. Okraje
okolo displeju su tenké ako na
bokoch, tak aj hore, kedZze na
vrchu nie je kamera. Presnejsie
kamera nie je nikde. Asus ju uz v
hernych notebookoch vypusta, aj
ked' k drahsim verziam pridava
externu nasuvaciu kameru, ktoru
prichytite na vrch displeja.

V tejto verzii kamera nie je a ak chcete
streamovat alebo ju nejako inak
pouzivat, musite si ju dokupit alebo
pouzit externd.

SPECIFIKACIE

Procesor: AMD Ryzen 7 3750H (4
jadra, 8 threadov) 2,3 GHz (Zen+,
12nm)

Displej: 15.6" IPS antireflexny
1920x1080

RAM: 16 GB DDR4

Grafika: GeForce GTX 1660 Ti,
6GB Max-Q

SSD: 512 GB

Klavesnica: podsvietena klavesnica
Porty: USB 3.2 Gen 1, USB-C, WiFi
802.11ac, 3,5 mm jack

Batéria: 4-Clankova batéria 76 Wh

Systém: Windows 10 Home
Véha: 2.1 kg



Obrazovka je na pohlad dobr3, ale velku
vernost farieb nedakajte, kedze ide o
nizsi Panda LM156LF-GL model panelu s
250-nintovou svietivostou. Nie je tu 144
Hz panel z Intel verzie notebooku. Stale
je to vsak 120 Hz verzia, a teda plynulost
nebude chybat.

Klavesnicova ¢ast notebooku je hlavne
tenka, ale dostatocne hruba na to, aby sa
tam zmestil plny ethernetovy port,
pridany je aj HDMI port, USB, USB-C a
jack 3,5 mm na lavej strane. Napravo to
doplnili dalSimi dvomi USB portmi.
Samotna klavesnica je low-profilova a
ponuka mierne rozsirenu zékladnu
klavesnicu, bez numpadu. Napravo je pas
s uzito¢nymi Delete, Home, PageUp,
Down, End a FN kldvesmi. Hore su
pridané tlacidla hlasitosti, mikrofénu a
Asus aplikacie, cez ktord mozete cely PC
sledovat a aj nastavovat. Ajked vtomto
pripade si RGB podsvietenie nenastavite,
kedZe klavesnica je podsvietena len
jednofarebne a bielou farbou. MoézZete si
nastavit len intenzitu podsvietenia v

niekolkych Urovniach.

Ryzen 7 3750H je novy procesor v
ponuke notebookov a je zaujimavy
hlavne Zen+ architekturou, ktora ho
lepSie zoptimalizovala oproti
predchodcovi. Nie je tu eSte novy Zen 2 z
Ryzen 3000 série na desktopoch. Je tak
stdle na 12 nm procese, a teda Cakajte
vyssie zahrievanie. Co sa tyka
zahrievania, v porovnani s i7 9850H,
ktory zahreje priestor klavesnice na 44-
48 stupnov, Ryzen 3750H ho dé na 51-54
stupnov pri Standardnom chladeni, ak
spustite silent rezim, idete na 60
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stupriov. Co sa tyka hluku pri chladeni,
pri silent rezime ide notebook pekne
potichu pod 40 dB, pri silnom chladeni
okolo 48 dB. Co u? pocujete, aj ked to nie
je velky hluk.

Samotny vykon Ryzen 7 3750H

v Geekbench je v singlecore 4151 a
multicore 14300, je to skor uroven i5-
9300H, respektive je mierne pod nim. Co
sa tyka hernych benchmarkov, 3D Mark
tam GTX1660ti vytiahlo Time Spy

na 4555 bodov, Cloud Gate na 22427. Je
to priblizne uroven GTX 1060 z PC. Teda
prakticky vSetky hry vam tu p6jdu na
maxime slusne, okolo 60 fps. Napriklad:

PUBG - 60-70 fps, Just Cause 4 - 40-50
fps, Witcher 3 - 50-70 fps, Battlefield V -
70 fps, Far Cry 5 - 64 fps, Rise of the
Tomb Raider - 60 fps

Je to dostatok na strednd triedu, aj ked'
ak by ste zainvestovali do vy33ej verzie
Zephyrusu i7, s GTX1660ti dava priblizne
0 10-15 fps naviac. Je to ako MaxQ
orezanim grafiky v tejto verzii
notebooku, tak aj procesorom, ktory uz
narocnejsie hry spomaluje. Fortnite
alebo PUBG vsak nebudd mat problém.

Vyhodou notebooku je vydrz batérie.
Batéria pri beznom surfovani alebo
pozerani videi vydrzi takmer 5-6 hodin,
Co je pekné Cislo, nie najvyssie, ale na
herny notebook pozitivne. Lepsie ako 4-5
hodin pri vyssich Zephyrusoch. Znamena
to, Ze notebook dobre vyuzZijete aj na
prenos, pri cestovani alebo v skole. Nizsia
spotreba je len pri slabsej zatazi (11 W),
pri zatazi v hrach vsak vzrastie na 58 W,
je to viac ako 50 W pri intel verzii. Obe

verzie tam vydrzia len nie¢o nad hodinu

hrania na batérii. Samotnu
batériu nabijete za dve a pol hodiny cez
180 W nabijacku.

Ked to zhrnieme, Asus sa v Zephyrus G
GA502 snazil ponuknut lacnejsiu verziu
do tejto série a zadroveri ponuknut nieco
tym, ktori chcu dlhsiu vydrz batérie.
MoZno su vSak orezania az prilis velké a
cena az o tolko neklesla. Zatial ¢o intel i7
verzia s vy$§im vykonom, lepSim
displejom, RGB klavesnicou stoji okolo
1600 eur, pricom zoZeniete aj pod 1500,
tato Ryzen verzia ide za 1400 eur. Je to
maly rozdiel. Zaroven sa zd3, Ze cenu v
eurach tu Asus prili§ nadsadil, kedZe v
dolaroch je notebook za 1099 dolarov. Aj
u nas by to bola idealna cena, kedZe
podobne vykonné notebooky idu prave v
tejto cene.

ASUS ROG Zephyrus G GA502 tak ponuka
dobry kompromis vykonu a spotreby vo
vyssej strednej triede. Batéria vydrzi dlho
a notebook mézete pouzivat ako doma
na hranie, tak v praci alebo v Skole na
zapisovanie, alebo aj pri cestovani. Jedind
Skoda ceny, ale ak budete rozmyslat na
Zephyrusom a chcete vacsiu vydrz, toto
mbze byt vas favorit.

HODNOTENIE

+ dobry pomer vykonu a vydrze batérie

+ kvalitnd konstrukcia

+ dostatocny vykon aj na hranie naroc¢nej-
Sich hier

- vysSie zahrievanie
- mdOze vam chybat kamera alebo SD slot

- cena
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ASUS ZENBOOK PRO DUO

DVA DISPLEJE, DVAKRAT TOL'KO ZABAVY

Asus stdle skusa nieCo nové a najnovsie Asus to zapracoval uz teraz a §PEC|F|KAC|E

skdsa rozbehnut notebooky s dvomi velmi zaujimavo, nie len, Ze pridal

displejmi. Skusal displej namiesto dva displeje, ale oba su 4k a - Hlavny displej: 15 palcovy 4K OLED
touchpadu, skasal maly displej nad hlavny je OLED. Napriek tomu, Ze dotykovy displej

klavesnicou, ale v Asus Zenbook Duo to je to z pracovnej Zenbook série, - Doplnkovy displej: 3820x1100 LCD
posunul este vysSie. Pridal totiZz velky ~ Asus tu rovno pridal aj RTX2060 a dotykovy displej (14.6")

displej nad kldvesnicu. Prakticky tak teda bez problémov sa zahrdte a - Procesor: Core i7 9750H (vo vy&ej
rozdiruje moznosti notebooku a edte aj Stylovo kedZe hlavny 4K verzii i9 9980HK, i7-10510U v niziej)
dotahuje sa na praktickost PC s displej je OLED. - RAM: 16gb (vo vy&&ej verzii 32GB)

- Grafika: RTX2060 6GB

- SSD: 500GB alebo 1TB

- Podsvietend klavesnica - biele svetlo
- Batéria: 71 Wh

farbou a paradnym kontrastom. - Touchpad kombinovany s numpadom
systém pripravuje na mensi displej nad - podlozka pod zapastia

klavesnicou. Pride to v3ak az o rok. - Pero

viacerymi monitormi. Na tejto ceste nie . R
o ) _ o » Samozrejme len menej narocné
je sam a sice sa firmu skor orientujui na . .
o o o ) hry na fiom péjdu v plnom
Cisto dvojdisplejové zariadenia bez o et , .
R ) i ) rozliSeni. Stale ponuka paradny
fyzickej klavesnice, aj ked Microsoft na . - Y
obraz s uplne Ciernou ¢iernou

novej prezentdcii ukazal, Ze windows

- Odomkynanie infra kamerou cez
Windows Hello systém
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Je to prekvapivé vidiet v notebooku
OLED, zatial'ich je velmi mdlo, ale vyzera
to paradne. Poslednou dobou to
rozbieha hlavne pre tvorcov, ale tazko
povedat ako taky displej pri stalom
pouzivani dopadne. Ci tam bude
vypalené menu a ikonky.

Dizajnovo Zenbook Duo vychadza zo
Zephyrus zakladu, ktory posunul
kldvesnicu dole a hore nechal volné
miesto. To si priam pytalo nejaké vyuzitie
a tym sa prave stal velky displej. Vyzera
to velmi dobre, mozno s jedinou
chybickou a to, Ze tento spodny displej je
LCD a nie OLED. Pritom OLED je leskly a
povrch na LCD zvolili matny s
protireflexnou vrstvou. Je to zvlastny
kontrast. Hlavne na LCD vidite zniZenie
kvality obrazu. Mozno

Pod displejom je hned' klavesnica, ktora
je nizkoprofilova, bielo podsvietena s
tym, Ze Numpad nahrdadza touchpad
kombinovany s dotykovym numpadom.
Teda tlacidlom si vyberiete, Ci chcete
touchpad, alebo sa vdm plocha podsvieti

a uvidite ¢isla numpadu. Asus to uz
vyuzival aj v predchdadzajucich rokoch a
celkom sa tento pristup osvedcil. Mozno
pre niekoho to nie je aZ tak praktické, ale
ak primarne robite mysou a toto
vyuZijete len obcas je to dobry
kompromis. Osobne som si na to rychlo
zvykol.

K tomu kedZe je klavesnica velmi nizko
poloZena pridava rovno do balenia Asus
aj podlozku pod zapdastia. Budete tak
méct pisat velmi pohodlne. Ktomu
samotny dizajn je velmi tenky, na krajoch
najdete len USB porty, HDMI a 3.5mm
jack, necakajte tu citacku kariet, alebo
ethernetovy port. Celé chladenie je na
bokoch a dole, pricom po otvoreni
spodny kraj displeja nadvihne klavesnicu
a vytvori vetraciu plochu priamo pod
notebookom.

Vetranie a celkové rozlozZenie tepla tu je
velmi dobre vyriesené, totiz zatial o pri
minulych verzidch mohla byt tepla plocha
nad klavesnicou, teraz tam je displej a je

sice teplejsi, ale nie neprijemne teply.

Odvod tepla tak je rieSeni do spodu a na
boky a vyzerd, Ze Gc¢inne kedZe displej sa
vyraznejSie nezahrial ani pri dlhSom
hrani.

Oba displeje st dotykové a mozete pri
nich poufZit priloZzené dotykové pero Asus
Pen. To ponuka 1024 levelov tlaku a teda
viete s nim dobre kreslit, alebo
modelovat, alebo aj pisat. Netreba ho
kazdu chvilu nabijat, ale raz za 10
mesiacov musite vymenit vioZzeni AAAA
batériu. Mozno skoda, zZe priamo v
notebooku nema slot na vloZenie.

Z hardvérovych doplnkov je esSte pridana
kamera s rozpozndvanim tvdre s
Windows Hello systémom a ak vas
systém spozna automaticky vam
odomkne systém bez nutnosti zaddvania
kédu. Je to pohodIné a rychle. Nakoniec
na mobiloch je to uz Standard, na
notebookoch a hlavne hernych
notebookoch len velmi zriedkavé. Tam je
skor trend kamery rusit ako ich
rozsirovat, alebo pridavat komplikované
infra systémy ako je tu.
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Co je viak pri tomto notebooku
najdolezitejsie je jeho samotné
pouzivanie. Dva displeje totiz vyrazne
zlepSuju moznosti notebooku hlavne ak
potrebujete sledovat viac veci naraz a
jedna obrazovka na to nestaci. Majitelia
PC a viacerymi displejmi presne vedia
aké su vyhody. MoZete totiZ na jednej
obrazovke pracovat, na druhej pozerat
film, alebo na jednej hrate, na druhej si
nechate otvoreny Sector. Ale velmi
dobré je to aj pre streaming,
programovanie s debugovanim na
druhej obrazovke, alebo kreslenie,
pisanie poznamok popri sledovani videa,
alebo popri skype kamerovom chate. Je
tam vela moznosti. Daju sa hrat aj dve
hry naraz, v extrémnom pripade.

K tomu Asusu uz predinstaloval mald
Screenpad utilitu, ktord ma
nadefinované zakladné aplikacie a
mozete si jednoduchym stlacenim
ikonky na spodnu obrazovku rozlozit dve
aplikacie, ¢i uz browser, kalkulacku,
spotify, alebo rozpozndvanie pisma.
Viete si to aj dalej nakonfigurovat a
pridat vlastne aplikacie, ale nemusite to
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pouzivat, kedZe redlne sa druha
obrazovka sprava ako druhy monitor na
PC a teda mo6zete tam hocijaké okno
presunut, zvadésit, mozete si tam rozlozit
aj tri aplikacie. A mbZete na spodne;j
obrazovke aj hrat ak chcete 32:9 pomer
stran. Napriklad dobre sa tam mézu hrat
stratégie a pricom ich mozete ovladadat
dotykom alebo pomerom.

Praca s dvomi obrazovkami nie je vsak
(hlavne pri hrani) aplne bezproblémova
a to pre prepinanie fullsceenu, okien a
aktivovanie jednotlivych displejov. Ak
pouzivate na PC dva monitory viete, ze
preblikavanie a aktivovanie displejov
patri k tomu. Hlavne pri exkluzivnom
fullscreene v hrach vsetko chvilu
popreblikava a pripadne sa aj resizuje
alebo popreskakuju oknad medzi
obrazovkami (preto je najlepSie pouzivat
v hrach borderless fullsceen ak je to
mozné). Pri zapinani zase tieZ sa spodny
displej aktivuje az neskor a preblikne.
Rovnako niektoré hry nemaju radi ked’
klikdte mimo nich na druhu obrazovku a
zastavia sa alebo rovno minimalizuju. Je
to skoda, Ze to nie je univerzalne

rieSené. Uvidime vsak buddci rok, ¢i
vylepsenia, ktoré robi Microsoft teraz do
Surface Neo, kde bude Specidlne
upravena verzia systému na dva displeje
prejdu aj do standardného Windows 10
a teda sa to obavi aj v beznych
notebookoch s dvomi obrazovkami.

Co sa tyka vykonu, ¢akajte tu $tandardny
vykon 17+ RTX2060 a teda prakticky
vsetky hry tu p6jdu v 1080p na 60 fps
alebo viac, niektoré zvladnu aj 4K aj ked'
len v 30 fps, alebo menej. Idealne je v 4K
si znizit nastavenia, alebo zniZit

rozliSenie.

Na 15 palcovom OLED displeji vyzera
vsetko velmi dobre a ani 1080p
rozlisenie nie je problémom, aj ked’
samozrejme v 4K je to ostré ako britva.

Co sa tyka hier napriklad:

PUBG - 80-90 fps v 1080p, 30-40 fps v
4K

Fortnite - 100 fps na 1080p, 30 fps v 4K
Ghost Recon Breakpoint - 50 fps v
1080p, 17 fps v 4K na maxime
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Benchmark Time Spy dal 5585 bodov
(5705 grafika, 4992 procesor), Port
Royale raytracingovy benchmark dal
3283 bodov. Su to Standardy
notebookovej RTX2060 grafiky, ktora je
mierne pomalsia ako desktopovd
RTX2060.

Nie je to maximdlny vykon, ale na tento
hardvér je velmi dobré spojenie pre
notebook, vykon je dostatocny na bezné
hranie a zaroven nie prili$ vysoky na
zahrievanie. Zahrievanie nie je vysoké a
hlavne hluk je minimdlny aj pri hrani. Sice
ventilatory pocujete, ale len ako tiché
$ustanie. Je to prekvapivo dobré oblast
notebooku.

Zvuk je oznaceny ako Harman a Kardon,
ale ako sme uz zvyknuti, s tymto
oznacenim automaticky neprichadza aj
kvalita a iné to nie je ani tu. Malé
reproduktory na spodu notebooku
nevladzu prenasat celé pasmo,
orezavaju, basy s minimalne a ich
pouZzivanie je skor ako vychodisko z
nudze, idedlny je headset, alebo externé
reproduktory.

Batéria vds tu neprekvapi a necakajte,
Ziadnu extra vydrz, skor prave naopak.
Mensiu, kde 4-4.5 hodiny prace alebo
pozerania videa vam tu musi stacit,
hranie tak na hodinu. MdZete si sice
zvysit vydrz vypnutim spodného displeja,
ale to vam usetri len desat-dvadsat

minut. K tomu notebook je relativne

tenky na svoj hardvér, ale na svoju
velkost prekvapivo tazky, ratajte s vy$sou
vahou 2.5 kg. Na druhej strane priam
citite aki ma pevnu konstrukciu a posobi
to kvalitne, nie su tu lacné vizgajlce
plasty, ale hlinik.

Celkovo je Asus ZenBook DUO paradny
notebook presuvajuci pohodlie
pouzivania dvoch monitorov na PC na
notebook a vdaka touchscreenu to
posuva este dalej. M6Zete doplnkovy
displej pouzivat ako na informacie popri
hrani, alebo sledovani filmu, tak aj na
kreativne veci, pripadne aj na zrychlenie
prace. Moznosti je tu vela, aj ked'je to
len zaciatok a uvidime s ¢im vSetkym
pridu firmy. Bude sa to urcite rozrastat
kedZe podobny pristup ohlasil aj
Microsoft a nasledujuci rok sa bude tento
styl dvoch displejov, respektive 1 a pol
displeja ako je tu, dalej rozsirovat.

Ale dva displeje nie su jedinym
pozitivnom, p6sobivy je aj hlavny OLED
displej, je tu vykonny hardvér, herna
grafika, tiché chladenie a relativne nizke
zahrievanie. Ma to vSak svoju cenu a
3000 eur nie je najmenej, ale ak presne
viete ako by ste to chceli vyuzit, alebo
priam toto potrebovali, oplati sa na to
pozriet. Plus ak chcete viac za 3400 eur
je vyssia verzia s i9 procesorom 3500

eur.

Ak by sa vam len pacil tento systém
dvoch displejov, a chcete nieco lacnejsie
za 1600 eur Asus pripravil aj nizsiu
Zenbook Duo verziu s novym Intel Core
i7-10510U procesorom, ale uz
Standardnym LCD 1080p displejom a
GeForce MX250 2GB grafikou. Uz sa tam
tak nezahrate, ale menej naro¢na praca a
multitasking na dvoch displejoch bude
stdle dostupny.

HODNOTENIE

+ kvalitnd masivna konstrukcia

+ velmi pésobivy 4K OLED displej

+ dobre zapracovana druhd obrazovka
+ multifunkénost na dvoch displejoch
+ vykonny procesor kombinovany s
RTX2060

- cena

- spodna obrazovka nema az taku kvalitu

ako OLED
- slabsia vydrz batérie
- vysSia vaha
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GOOGLE PREDSTAVILO
PIXEL4 a PIXEL4 XL

Google na svojej aktudlnej prezentacii
predstavilo svoje nové vytvory a to
hlavne nové Pixel mobily z ich Stvrtej
série, ktoré pridu s vylepsenou
kamerou a aj radarovym senzorom.
Radarovy senzor bude zachytavat
pohyby a gesta a pomaha aj pri face
unlocku.

Pixel 4 a Pixel 4 XL

Pixel 4 a Pixel 4 XL budd mat v sebe
snapdragon 855 procesor, 6GB pamate
pridaju 64 alebo 128GB miesta. Lisit sa
budu hlavne v rozmeroch a batérii:

Pixel 4 bude mat 5.7 palcovy 90Hz
OLED s 2220 x 1080 rozlisenim a bude
mat mali 2800mAh batériu. Vaha

bude 163 gramov a rozmery 147.1 x
68.8x 8.2 mm.

Pixel 4 XL dostane 6.3 palcovy 90Hz
OLED displej s 3040 x 1440 rozlisSenim a
3700mAh batériu. Vaha bude 193
gramov a rozmery 160.4 x 75.1 x 8.2
mm .
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Zadné kamery budu dudlne 16 MP
telephoto a 12.2 MP hlavna kamera,
pri¢om budd podporovat 4K/30fps
nahrdvanie a pridaju Super Res Zoom pre
ostré zabery aj na velku dialku. Predna
kamera bude mat 8MP.

Ani jedna verzia vSak nebude senzor
odtlackov prstov, ani vzadu, ani v displeji.

Cena bude €749 (64GB verzia) / €849
(128GB verzia) za Pixel 4 a €899 / €999
za Pixel 4XL. Do predaja sa v EU dostanu
28. oktdbra.

Co sa tyka kvality kamier, tie DXOMark
ohodnotil na 112 bodov, a umiestnili sa
rovnako ako Mate 20 Pro.

Pixel Buds

Samogné Pixel Buds budu Stuple, ktoré
ponuknu 5 hodinovu vydrz batérie,
bluetooth pripojenie, adaptivny zvuk a
podporu Google asistenta. Budu za 179
dolarov a pridu v roku 2020
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FITBIT INSPIRE HR

FITNESS NARAMOK AJ S TEPOM SRDCA

Zatial ¢o hodinky prechadzaju na smart aj displej nie biely, ale ruzovy nadych. Umoziiuje ako sledovat €as, tak aj
hodinky, konkurenciu im zaéinaju robit , Lt e N ripojit sa na mobil a dostavat
] ¥ ] ) ,J Ndramok je lahky a dizajnovo Sportovo pripol ] )
digitdlne naramky. Tie su lahké, . . . . , , notifikacie a hlavne sledovat fitness
I | | ol orientovany, ale zdroven nendpadny. )

relativne lacné, stylové a aj pohodiné Ay oy . aktivity.
Sty 1P ' M®biZete ho nosit viade, nie len na y
nakoniec hlavne monitoruju vsetku Y . . .
Sportovanie. M4 menej ako 20 gramov,

vasu fitness aktivitu. Pozrime sa na — "
vdaka ¢omu ho citite len

novu verziu naramku od Fitbitu - Inspire . ., .
minimalne. Je to vsak za cenu

HR. Cisto umelohomtného SPECIFIKACIE

Fitbit ponuka teraz dve Inspire verzie,  vyhotovenia. Hlavne pri umelom

zékladnu a rozdirenu Inspire HR verziu s skle si treba davat pozor. Nie je - OLED Displej 1,58 palca, monochromaticky
detektorom tepu. My sa pozrieme tam Ziadne Gorilla glass alebo - plastové sklo

rovno na verziu s detektorom tepu, tvrdené sklo a staéi aj oskretie sa - gumeny naramok

nakoniec bez neho je funkcionalita takd o stenu a mate pamiatku. Treba - vydrzZ batérie 5 dni

nedplna. si davat pozor. - vodeodolnost 50 metrov
- prepojenie s Android, iOS, Windows Phone cez
Bluetooth

- Bluetooth

Naramok dostanete v bielej verzii, ako Ak ste eSte nepouzivali fitness
sme mali na test my, ale ajvruzoveja naramok, je to ako zmensené
decentnej ¢iernej. Pritom v ruzovej ma  smart hodinky.

- bez vlastnej pamate

- 17,6 gramov
80
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Oproti smart hodinkdm nema naramok
vlastné aplikacie, vacsinou ani rozne
dizajny ciselnikov. Nakoniec konkrétne
tento nema Ziadnu svoju pamat na
ukladanie aplikdcii. V3etko sa prendasa
priamo do mobilu cez Bluetooth.

Priamo na ndramku mate jedno tlacidlo a
moznost ovladania dotykom. Dotykom sa
prepinate medzi hodinami a jednotlivymi
sledovaniami funkcii. Hodinky sleduju vas
pocet krokov, tep, spalené kaldrie, pocet
minut pocas Sportovania, ubehnuté
kilometre, ale aj spanok. Nechybaju
stopky, budiky a, samozrejme, sledovanie
jednotlivych Sportov a aj spanku. Zo
Sportov su priamo podporované beh,
bicyklovanie, plavanie, beZiaci pas,
vzpieranie a Cisto ¢asové useky na iné
cviky. Ku kazdému Sportu mate ako cas,
tak napriklad kilometre alebo kalérie.

Fitbit aplikacia v mobile vam to pekne
zhrnie a velmi podobne ako ostatné

fitness aplikacie rozdeli podla dni, sleduje

kroky, zataz, tep a o vSetkom vas
informuje. Sleduje aj vasej ciele, posiela
vam motivdcie notifikacie, aby ste sa
znovu trochu pohybovali a sleduje aj
batériu ndaramku a a dochadza, nielenze
vam to oznami, ale eSte vam aj posle
mail. Co bolo skor zébavné ako extra
uzitocné. Cela aplikacia nie je zl3, ale
jednoduchsia ako napriklad samsungova,
ale zas vidiet jej hlavné zameranie na
vyzvy a motivacie, kde su prepracované
ako zadania, tak aj samotné workouty cez
FitBit Coach aplikaciu.

Necakajte vSak vela nastaveni v
hodinkach, len zapnutie GPS alebo
vypnutie sledovania tepu srdca, pripadne
vypnutie notifikacii. Chyba tu napriklad
jas displeja, ktory by to chcelo zvysit. Za
jasného dnia ho takmer nevidiet. Je to
Skoda, podobne ako to, Ze displej je
monochromaticky aj ked v naramku
nevyhnutne nepotrebujete farbicky.
Délezita je tu vydrZ batérie.

Naramok vydrzi s batériou okolo 5 dni a
dobijete ho cez USB nabijacku. Presnejsie
cez malu USB nabijacku s extra kratkym
kablikom. Dost tazko sa napaja napriklad
do PC, ak mate USB porty vpredu,
hodinky vam tam budu visiet. Majd vSak
magnetické prepojenie s nabijacim
dockom a ako-tak sa udrzia aj vo
vzduchu. Najlepsie je zohnat si rovno
predlZovaci USB kabel. Naramok nabijete
priblizne za hodinu.

Celkovo je Fitbit Aspire HR slusny
naramok, ktory ma vsetko, ¢o
potrebujete. Ponuka hlavne sledovanie
tepu, spanku, behu a dalsich aktivit,
nechybaju mu hodinky, notifikacie z
mobilu. Celé je to v peknom fahkom
baleni. Jedina Skoda je ceny. Za 100 eur
uz ma napriklad Samsung aj farebny
displej s réznymi Ciselnikmi a Xiaomi ide
uz od 50 eur. Vyhodou Fitibitu je jeho
mala velkost a nizka vaha.

HODNOTENIE

+ lahky, maly a pohodIny ndramok

+ kompletna ponuka fitness funkcii, plus
monitorovanie tepu a spanku

+ rozsiahla ponuka tréningov v aplikacii
+ slusna vydrz batérie

- cena
- za silného sInka nevidiet na displej

- len Ciernobiely displej

- kryt je len umelohmotny

- menej sledovanych Sportov ako konku-

1.3

rencia
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TEST

NICEBOY HIVE BONES

SLUCHADLA PRE TECHOLOGICKYCH NADSENCOV

Doteraz sme vam priniesli velké
mnozZstvo recenzii rozmanitych hernych
slichadiel od najréznejsich vyrobcov.
Logicky sa drzime tohto typu
headsetov, nakolko sme hraci a pri
dobrych hrach si chceme vychutnat aj
dobry zvuk. Su vsak momenty, kedy nie
je ni¢ lepsie ako vyjst von do krasneho
pocasia a trochu sa prebehnut. Pre
takéto situdacie teda otdCame kormidlo
a vrhli sme sa na recenziu Uplne iného
druhu slichadiel - na také, ktoré su
uréené na Sport. Par kliknutiami ich
bezdrotovo pripojite k telefénu,
navlediete sa do Sportového oblecenia,
vypadnete von a pri najblizsej lavicke si
modZete sadnut a nerusene hrat futbal,
hokej alebo iny Sport na svojom

teleféne. Hoci s prave

recenzovanymi Niceboy HIVE bones to
Uplne nerusene nebude, no prave to je
ich ucel.

Aby sme sa netocili len v zabehnutom
kruhu, skusili sme prejst do inych véd
najma kvoli pouzitej technolégii.
Recenzovat standardné Sportové
sluchadla by mohla byt predsa len
trochu nuda, no recenzovat slichadl3,
ktoré si v skuto¢nosti ani nedavate do
usi, je uz Uplne ind liga. Niceboy HIVE
bones nie su obycajné sluchadlj, ale
Specialne, vyuzivajuce

technolégiu bone conduction. T4 sice
nie je Uplne nova, par rokov sa uz na
trhu nachadza, no stale ndjdete len

(e
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MAT TRBA

zopar vyrobcov, ktori ju ponukaja. Ak
ste sa s tymto terminom este nestretli,
ponukame jednoduché vysvetlenie. Na
rozdiel od beznych slichadiel s malymi
reproduktormi, ktoré si davate do usi,
bone conduction sluchadl3d si nasadite
na licne kosti, cez ktoré sa zvuk prendsa
za pomoci vibracii az na bubienky a
nasledne standardnym sp6sobom cez
nervy az do vasho mozgu.

Mozno takto na Uvod by bolo dobré
vyvratit niekolko moznych
nedorozumeni, ktoré by takato
definicia mohla priniest. Zvuk ako taky
je tvoreny vibraciami, takZze nejde az o
taky prelomovy vynalez. Vibracie, ktoré
bone conduction sluchadla produkujq,
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uplne bez problémov pocujete ako beznu
hudbu aj bez toho, aby ste si ich nasadili
na hlavu. Ak nahodou mate problémy so
sluchom, takyto spdsob prenosu zvuku
pravdepodobne neobide vas problém.
Minimélne nebudete pocut zvuk tak, ako
by ste mali, nakolko aj pri bone
conduction technoldgii sa zna¢na ¢ast
zvuku dostava do usi standardnym
sp6sobom, a teda odrazom od usi, do
usného kanala, na bubienok a tak dale;j...
ved' to poznate z bioldgie.

Nikdy predtym som s touto technolégiou
nemal skdsenost, a tak som bol velmi
zvedavy na vysledok. Aky zvuk budem
pocut, v akej kvalite a ako velmi to bude
kolidovat s okolim. Musim povedat, ze
zvuk, ktory takymto sp6sobom pocujete,
je iny a celkovy pocit je naozaj jedinecny.
Velakrat sa mi stalo, Ze som si skutoc¢ne
nebol isty tym, ¢i zvuk hrd zo sldchadiel a
nahodou sa prehravanie nepreplo na
telefén. Ako keby vam nieco hralo v
hlave. Tento pocit podporuje najma to, Ze
mate ovela vacsi prehlad nad ruchom vo
vasom okoli. Na druhej strane, tento
prehlad sa priamo Umerne znizZuje s

vyssou hlasitostou prehravania.

Ked'si totiz date slichadla na priblizne
75% vykonu a viac, uZ je v podstate
nemozné pocut rozpravanie fudi vo vasej
blizkosti. Ak pridate na 90% a viac, velka
Cast okolitého ruchu je filtrovana. Prave
volnost usi a prehlad nad zvukmi vo
vasom okoli je jedna z hlavnych vyhod
tejto technoldgie, ktoru vyrobcovia
prezentuju. Vysledok v praxi je teda taky,
Ze ak zvolite rozumnu hlasitost, skutoéne
viete mat velmi dobru kontrolu nad tym,
¢o sa deje okolo vas. Pri vyssich
hlasitostiach v3ak tuto kontrolu stracate a
v istom bode sa dostanete na Uroven
beznych, nie vsak Stuplovych slichadiel.

Urcite zaujimavy faktor je kvalita zvuku.
Ak sa nan pozrieme z fyzikalneho
hladiska, je lahké prist na

vysledok. Niceboy HIVE bones si chcu
poradit ako s vySkami, tak aj s basovymi
ténmi, no v praxi im to velmi nevychadza.
Nakolko sa vSetko toci okolo vibrécii,
prave vysoké tény maju ovela lahsiu

cestu az k bubienkom, a tak su
najvyraznejsie. Ako frekvencie klesaju, su
aj menej vyrazné. Ani prenos strednych
ténov nie je Ziadny problém, no ak dojde
na spominané basy, skor ich citite ako
pocujete. Sldchadla totiz doslova skacu
na hlave, no inu odozvu ako takuto
fyzickd od nich, bohuzial, nedostanete.
Kazdopdadne, aj napriek tomuto
nedostatku je celkova kvalita zvuku na
dobrej, mozno aZ prekvapivo dobrej
urovni. Aj ked' plechovejsi zvuk vam asi
bude spociatku prekazat, da sa nar velmi
rychlo zvyknut. Vela robi aj to, ako mate
slichadld nasadené. Cim blizsie sd k
usnym bubienkom, tym su basy
vyraznejsie. Vyrobca aj presne udava, kde
by ste ich mali mat, no nie vidy sa da
presna poloha udrzat.

Aj ked' jediny sposob, ktorym sa sliuchadla
drZia na svojom mieste je tlak, ani pri
behu nemaju tendenciu padat. Takto
drzia uplne bez problémov, no ak sa
ndhodou budete chciet pozriet hore,
natiahnut krk a podobne, mierne zmenia
svoju polohu, nakolko zo zadnej strany
zaénu narazat prave do krku. V
skuto¢nom Zivote prelinanie objektov

jednoducho nefunguje a tak sa zakonite

slichadld musia posundat.

Spojenie slichadiel so zariadenim
zabezpecuje Bluetooth vo verzii 5.0,
nakolko ide o vyrobok uréeny na sSport,
vybavené s odolnostou voci vode a

prachu - IP55 a samozrejmostou je aj

zabudovany mikrofén s technoldgiou
odbdurania ruchu. Na jedno nabitie vydrzia
Sest hodin, priCom batéria sa dobija
tradi¢nym Micro USB kdblom. Priamo na
konstrukcii su zabudované tri tlacidld -
dve pre pridavanie / uberanie hlasitosti a
jedno pre pustenie alebo zastavenie
prave hranej pesnicky. Vyrobené su
prevazne z plastu, pricom zadna Cast je
pogumovand, nakolko musi byt flexibilna.
Na hlave takmer vobec netladia - iba
spominané narazanie do krku nie je prave
prijemné, no je to vlastnost, na ktoru si
skratka treba zvyknut.

Bone conduction technoldgia je naozaj
zaujimava, nie je vsak pre kazdého.
Ponuka Uplne iny sposob pocuvania
hudby, ktory vnimate mierne odlisne a to
je na tom to najzdbavnejsie a zaroven
najzaujimavejsie. Prezentované vyhody
naozaj existuju, no nie su az také vyrazné,
ako by ste mozno ocakavali. V kone¢nom
zUctovani ale nie je vela dévodov, preco
by si mali bezni hraci / aktivni fudia kapit
prave sluchadld s touto technoldgiou.
Vyrobok ako taky je naozaj dobry a
kvalitne spracovany a spominana kvalita
reprodukovaného zvuku nie je ani tak
chyba ako vlastnost tejto technoldgie.
Tak ¢i tak, Niceboy HIVE bones su
produktom, ktory ocenia najma
technologicki nadSenci.
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FILMOVA RECENZIA

JOKER

INY TYP KOMIKSOVKY

Mimoriadne o¢akdvany Joker to ma
tazké. Takmer kazdy, kto ho videl,
povie, Ze prekonal jeho predpoklady
a ze ide o triumfalny film. To sedi,
ak mate otvorenu mysel a chcete sa
naplno ponorit do psychicky jedinca
v rozkladajlcej sa spolo¢nosti. Na druhej
strane bezny divak s popcornom to bude
mat v kine tazké, lebo je to film prakticky
bez velkych akénych scén a beznym
ocakavaniam komiksu sa Siroko vyhol.

Dejovy zdklad nepotrebuje ani vela
postav. Naplno sa sustredi na snazivého,
ale nepochopeného komedianta Arthura

Flecka, ktory si cez den zaraba ako klaun
na ulici a po veceroch sa pilne pripravuje
na velky stand-up. LenZe Arthurov Zivot
je celkovo tazky (zivot s mamou v malom
byte, nema partnerku) a este navstevuje
doktorku, ktora sa mu snazi pomdct.
Svoju krizu preZiva v Gotham City, ktoré
sa pomaly pondra do Sialenstva, kde
smetiari tri tyZdne Strajkuju,
nezamestnanost rastie a eSte mesto
postupne vypina aj socialne sluzby...

Prva vec, ktord si pri Jokerovi uvedomite,
je skutocne herecky vykon Joaquina
Phoenixa. UZ v prvej scéne vas totiz

MICHAL KOREC

prekvapi tym, ako pristupil k
oCakdvanému atributu Jokera: jeho
zndmemu smiechu. Poculi sme ho viac
raz, v jeho podani nejde o démonicky
vyraz, ale prepojenie s krehkou, neskor
vydatne rozvijanou psychikou. Smiech
tvori minimalne 40% jeho vykonu, to kde
a ako ho zapaja alebo ¢o nim vyjadruje. A
vykon postupne graduje aj v malych
scénach bolesti, velkych zaberoch
smutku ¢i navaloch zufalstva. Vsetci
¢akaju, kedy a ¢o sa v nom zlomi —

a vtedy si mozno uvedomite, na aky film
ste prisli.



Nie je to fahka jednohubka s hrdinami so
superschopnostami, ale stéle sa radi do
Zanru komiksu. Méze mat rozli¢nd
podobu, tentokrat z neho vysla temna
psychologicka drama, kde je brutalita
akcentovana na vyssiu Uroven (medialny
humbug predbieha obsah,

divaci Saw a podobnych chutoviek
nedostanu viac masa), ale nie je to
samoucelné. Bez prezradzania mozno
konstatovat, Ze vo filme nie je Ziadna
scéna na efekt, ani zasadenie

snimky Moderna doba Charlieho
Chaplina, navsteva Arkhamu ¢i
vystupenie na ulici. Udalosti, ktoré riesi,
sa mdzu zdat na prvy pohlad uz videné,
ale kontext a hibka odkryvania st nové.

Nevypinajte pozornost, musite sa
sustredit na samotnu postavu a udalosti,
ktoré sa jej deju a psychologicky stav, aky
preziva. To je najvacsia indicia a kl'i¢ na
vychutnanie. Psychické rozpoloZenie
Arthura Flecka (plus moment, kedy sa
chce stat Jokerom) vam pomozu — ale je
to narocné sledovanie. Nie nadarmo je
zrejmé, preco vyhral Benatky — v jadre je
to film skor pre festivalového divéka

a toho bezného moze nacat, ale musi byt
pripraveny vela vydrzat. A byt

v sledovani désledny, hoci nema

Nolanove tempo z Temného rytiera,
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otvdra ovela viac tém naraz. Levi podiel
ma na tom spracovanie Gotham City,
alegodria nielen na minulu dobu.

Aj spracovanie, ktoré mnohi ospevuju
Driver ¢i Krdlom komédie / The King of
Comedy, je vynikajuce. Nemusite poznat
filmy tej doby, ale chradntci Gotham
City, rastuce nepokoje a vietko prispieva
k depresivnemu tonu, ktory sa prejavi na
Arthurovej psychike. Todd Philips vyuziva
vSetky mozné prostriedky: vypravu,
kameru, aj prestrihy ¢i zadunenu hudbu,
ktora sa na samotné pocuvanie vlastne
ani nehodi. Ale na atmosféru ano.

A urdite vas bude zaujimat aj
kontroverzny fakt, Ze tento film obstoji
ako prolog pred Nolanovou trildgiou. Je
zasadeny do DC univerza), niektoré
postavy umne vyuZiva a hoci pride par
otvorenych otazok, srdce fanusika
poskoci, ked sa objavi nejaky Wayne,
Arkham alebo nieco, ¢o by odkazalo na
Batmana. Netopiera necakajte, skor

v jednej zasadnej scéne si z nicoho nic
vykracuju dva superpotkany ako z filmov
Georgea Lucasa...

Joker vo findlnom zuctovani ani nie je
komiksovy film. Resp. inak, rémec
komiksového filmu ako ho pozname uz

prekrodil a zamieril si to do vod, kde
vladne Cistd duga ¢&i iné pribehy

o0 muzoch, ktori su v istom smere nadani,
ale nestabilni a urputne bojuju s poziciou
vo svojom svete. A zaroven chce byt
vacsim podobenstvom na sucasnu dobu.

Mozete mat moralny problém s tym, Ze
budete drzat palce rodiacemu sa
zloduchovi, ale je to skor ukazka
filmarskeho remesla a vytvaranie
empatie ku postave, ktoru poznate

a chcete jej skor to dobré. Ze sa obréti
inym smerom, je napokon pochopitelné,
hoci sami by ste konali inak. Jedna vec je
ista — Phoenix je aktualne favorit na
Oscara, ktorého treba nahanat. Samotny
film to mo6ze mat este tazké, najst cca
300 ¢lenov Akadémie, ktori by ho
vyhlasili za svojho favorita tohto roka, si
bude Ziadat vela energie.

PS — Univerzélne prijatie Joker mat
nemusi, hlavne ak ¢akdate epicky akény
film, v ktorom vyhodi Joker do luftu pat
Skolskych autobusov. Chodte na
obrovské IMAX platno, mocny zvuk,
musite ho vidiet v kine a ¢akajte nieco
iné. A je celkom mozné, Ze na druhé
predstavenie hned utekat nebudete.

HODNOTENIE

Joker (Kanada / USA, 2019, 121 min.)
RéZia: Todd Phillips. Scendr: Todd Phillips,
Scott Silver. Hraju: Joaquin Phoenix, Zazie
Beetz, Robert De Niro, Marc Maron, Brett
Cullen, Frances Conroy, Shea Whigham,
Glenn Fleshler, Bill Camp, Douglas Hodge,
Dante Pereira-Olson ...




FILMOVA RECENZIA

BLIZENEC

WILL SMITH V DVOJULOHE

Blizenec sa pripravoval dlhé roky a je
to na fiom citit. Na jednej strane fajn
namet: ostrielany bojovnik stretava
mladsiu verziu seba. A reZiruje to
skvely Ang Lee! Na druhej strane ¢aka old
-school spracovanie, z ktorého citit 90.
roky, akoby Jerry Bruckheimer vytiahol
scenar zo spodnej zasuvky a presvedcil
$tudio, Ze toto bude fungovat. Pritom
Paramount potrebuje teraz hity ako sol:

nema obrovské série, hfada Uspech pod
novym vedenim a okrem filmov s Tomom
Cruisom mu zaberie obcas nejaky film
ako Tiché miesto.

Zapletka je prosta: Henry Brogan ma za
sebou Uspesnu kariéru ostrelovaca a je
pripraveny ist do penzie. No ako to uz
byva, do cesty sa mu postavia viaceré
prekazky: zrazu zisti, Ze posledny ciel

MICHAL KOREC

nebol ten, ¢o mal byt. Nasadili na neho
mladd agentku. Chci mu odstranit jeho
priatelov i kolegov. A tak sa ocitne na
Uteku a snaZi sa prezit — uz mu ani nejde
o oCistenie svojho mena ako to byva

v inych filmoch. Nema to vsak fahké, ked’
zisti pravu identitu protivnika: je to jeho
mladsia verzia a ich bizarné strety sa

mnozia.
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Pévodne by ste oc¢akavali sviezi akény
film, ale zd4d sa, Ze Jerry Bruckheimer sa
zasekol v minulosti, lebo aj s vybornym
rezisérom Angom Lee serviruju
priemerny akény film, ktory dramaticky
stahuje nadol ten najfadnejsi scenar.
Nejde ani tak o zakladnu zapletku, ale
mnoZstvo vaty, ktoré je tu napchané
medzi par dobrych akénych scén.

Su tu vsetky archetypy z minulosti:
neomylny hrdina, ¢o sa chce lucit

s kariérou, je tu mladd agentka nasadena
na starého borca a zdanlivo
neporazitelny protivnik, za ktorym stoji
vel'mi zli agentura, ktorej kedysi iSlo

o cnostny ciel, ale po ceste sa to nejako
zvrtlo. Nechyba ani zloduch, taky zly

a nelltostny, ze musi prednésat dlhé
minuty svoje motivacie, plany ¢i pocity
(su vSak skutocné?).

Gemini Man je vskutku ambicidzny pokus
Anga Lee, ktory sa hra s novymi
technoldgiami. Prichadza uz paralelne so
Scorseseho Irishmanom, mame Sancu
vidiet mladsieho Willa Smitha s tonou
efektov a jeho dvojulohu —zd3 sa, Ze
mladsie verzie oblibenych hercov
zadinaju byt uz novy trend. Co vyénieva
nad vsetkym... svieZza nahanacka v prvej

polovici filmu, kde sa prvy raz pozrieme

na slubnu bojujuci dvojicu Will vs. Will
a ich moznosti. Ten starsi ma mraky
skusenosti, ten mladsi lepSie reflexy

a paradny tréning.

Lee ponuka prestrelku, nahanacku,
brutélny strih, dokaze davat motorkou
po papuli alebo sa uhnut pred fiou

v poslednej milisekunde. Veru, tazko
najdete neskor lepsie scény, akurat este
epizdda v Budapesti je pre lokalne
publikum celkom vitana a finale prinesie
este jedno prekvapenie. Vidiet akciu

v IMAX ma svoje Caro aj vdaka formatu
1,85:1 — zaplnené mate celé platno

a lokdlna 2D verzia bohato staci.

S akénymi scénami problémy nie su, 138-
milidnovy rozpocet sa ako-tak zuzitkuje.
No par dobrych akcii nedokaze odstavit
strasne otrepanu klasiku, kde sa riesi
postupné odstrafovanie teréov, ma
fungovat ako bedeker po niekolkych
kontinentoch a buduje sa tu novy tim
bojujuci proti lepsie pripravenému zlu.
Este aj pomyselné vysvetlenie vzniku
mladého Willa si uzurpuje vela ¢asu, no
destiluje z neho slabé scény. Po Case uz
prestanu byt neakéné scény zaujimavé

a sustredite sa na dalSiu akciu. Uz dlho
sme tu nemali taky prepaleny scenar,
ktory nedokaze nabudit lepsiu pozornost

a kazdou $tvrthodinou znizuje findlne
skoére.

A napokon ani zakladny potencidl starsi
borec proti mladsiemu klonu nie je
vyuzity. Prva akcia je super, druha este
nad priemerom, ale ¢im dalej, tym viac
film nudi. Ani Will Smith nedokaze
servirovat suché hlasky ako pred
dvadsiatimi rokmi, Zaner sa posunul
ovela dalej. Obsadenie Mary Elizabeth
Winstead je vyslovene mimo a to sme ju
kedysi Zrali v Scott Pilgrimovi —tu sa na
mladu agentku nehodi. Benedict Wong je
typicky azijsky kamos, ktory na pockanie
vyZiera krekry tri roky po datume
spotreby (to ma byt vo filme vtip) a Clive
Owen striha nasrané grimasy, ale po
Case zacne byt takmer smiesny.

Ani dvojrola Willa Smitha nedokaze
zachranit sotva polovi¢ny scenar. Ang
Lee ide tieZ iba na pol plynu — ak to zistil
az pocas natacania, snazil sa zachranit ¢o
sa dalo v akénych scénach. Na obnovenie
sldvy Paramountu je to malo a Smith
mbze byt vdacny tento rok skor za

Genieho v miliardovom Aladinovi...

HODNOTENIE

Gemini Man (Cina/USA, 2019, 117 min.)
RéZia: Ang Lee. Scenar: David Benioff,
Billy Ray, Darren Lemke. Hraju: Will
Smith, Mary Elizabeth Winstead, Clive
Owen, Benedict Wong ...
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ANGRY BIRDS 2

VTACI A PRASATA SA SPAJAJU

Aj divak s dobrou pamatou moze hry vedia, Ze v jadre leZi neunavny zacal tvorit a rozsirovat svoj svet aj vo
mat problém vybavit si, kedy tu konflikt medzi nastvanymi vtakmi (odtial  filmovej podobe.
dorazili prvi Angry Birds a o com ten nazov), na ktorych utocia zelené

Vyhoda arkadovych hier z mobilnych

vlastne boli. Takze malé repete na prasiatka. A cely prvy animak bol o ich . o , . Y.
systémov lezi v relativne jednoduchom (i
zaCiatok: od prvej Casti ubehli tri roky Stvanici, ktora nikdy nekonci a bol to ‘ ,
az chabom pribehu.

a vsetci, ¢o kedysi hrali na iPhone prvé rychly a celkom dobry kusok, ktory si
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Angry Birds ho v hrach vel'mi nevyuzivali,
preto sa film mohol opriet o hotové
postavy a vloZit ich do kontextu vo svoj
prospech. Dvojka jasne napreduje

v tomto smere a mytoldgiu Angry Birds
sveta rozsiruje ukazkovo a po lopate:
okrem vtacieho a prasacieho ostrova
existuje este treti: na nom zatial ziju
zmrznuti orly, no ich $éfka Zeta ma po
krk zimy a chladu, a tak sa rozhodne pre
akénu vypravu a chcela by si podmanit
dva susedné ostrovy. Co znamenad pre
nasich starych zndmych: vtaci a pigace
musia zacat spolupracovat, aby mohli
prezit...

Znie to ako mald animovanad blbost, kde
autori uzZ nevedia, ¢o by od dobroty pre
svojich hrdinov vymysleli — ale pritom je
to funkéné rozsirenie sveta, ktori obyvaju
zname animované figurky a tie uz maju
vybudované svoje charaktery. Prva cast
filmu preto sluzi ako slusné repete, Ci si
pamatate, kto je kto, aki ma povahu ¢i
aspon farbu. Takze Red je Cerveny lider,
ZIty Chuck rychly ako blesk, velky Bombas
ma vybusnu naturu a hlavny pigac sa vola
Leonard.

Necakané vyhlasenie primeria ma pre

Reda nepriaznivé nasledky: nie je uz

tolko ospevovany, nema ¢o robit

a kamosi sa ho snazia vytrhnut z letargie
napriklad navstevou rychlo-randenia.
Ano, speed dating sa dostal do animaku,
o je jasny dokaz, Ze tento film nie je iba
pre deti, ale aj ich sprievod, ktory sa
méze valat od smiechu na réznych
typoch, ¢o dorazia na patmindtové rande
s budickom...

Prave tam spozname novu klucovu
postavu — Chuck ma totiz sestru Silver

a tato striebornd feSanda ma vedecké
schopnosti, s ktorymi ostatni nemaju
$ancu sa porovnavat. Idealny ¢len do
timu, no Red sa musi pokusit prehltnuat
bolavu pilulu, Ze moze byt niekto
schopnejsi ako on. A mozno aj lepsi lider
— na spolocnej misii sa totiZ pri spojeni
s Krochkaémi handrkuje aj s Leonardom
o tom, kto bude séf.

A scendristi nelenili a do diania zapojili
este jednu Slamastiku. Vystupuje v nej
stary dobry Mighty Eagle, no chrabry orol
ma jednu slabinu z minulosti, ktora mu

znemozni byt plnohodnotnym ¢lenom

misie. NieZzeby sa v nej nemihol, ale velmi

skoro odovzdd hrdinom neprijemné
posolstvo... Je teda jasné, ako Angry
Birds 2 vyzeraju: z byvalych nepriatelov
sa rychlo stanu kamosi a gro filmu uz
tvori spolo¢na misia proti novym borcom

v orlom vydani. Zeta je blaznivy typ
zloducha, ktora nie je zaujimava iba tym,
Ze ako Zena a silna liderka vyraza do boja
proti ostatnym. Je to groteskny typ, no
zaroven s dobrym vysvetlenim pre svoje
pohnutky. Scenaristicky gulds sa da
stravit...

...vdaka farebnej animacii, dobrej forme
a non-stop vtipom, ktoré v gufometnom
strihu nestacia ani vyzniet a uZ sa
posuvate k dalsim. Niektoré gagy su
absurdné, iné prosté a autori ich sekaju
tolko, Ze ak sa zasmejete na polovici,
stdle su Angry Birds 2 napaditejSim
animakom ako kopa béckovej produkcie,
ktord sa na nas vali v poslednych rokoch.
NavysSe sa neboji pracovat s nekorektnym
gagom a stdle ostava relativne slusny,
takze sa netreba Uplne bat morélnej
skazenosti detského divaka. Hudba tu
hra silny prim, takZe hostovské pesnicky
tvoria aj Stvrtinu vtipov a celé to stihne
rychlo ujst.

V tom smere je Angry Birds 2 dobra
animovana jednohubka a prakticky si drzi
kvalitativnu latku prvej ¢asti. Takze ak

v Sony najdu za tri roky dalsi ostrov Ci
Zivoci$ny druh, pokojne méze vzniknut

v roku 2022 aj trojka a nebudeme sa bat
na fu zajst.

HODNOTENIE

The Angry Birds Movie 2 (Finsko / USA,
2019, 97 min.)

Rézia: Thurop Van Orman, John Ri-

ce. Scenar: Peter Ackerman, Eyal Podell,
Jonathon E. Stewart. V originalnom zne-
ni: Jason Sudeikis, Bill Hader, Josh Gad,
Danny McBride, Peter Dinklage,...
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