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HALF-LIFE: ALYX

VALVE PRESUVA HALF LIFE DO VR

Valve sa po rokoch vracia spat do Half Ma ist o plnohodnotny 15 hodinovy titul,

-Life univerza v titule Haf-Life: Alyx, aj

ked' zatial' len vo VR titule. Titul vyjde

v marci 2020 a bude stat 50 eur (uz
su online predobjendavky), pricom
majitelia Valve Index VR ju dostanu
zadarmo. Hratelny vSak bude pre vsetky
PC headsety.

nie mald minihru. Pribehom je hra
umiestnend medzi Half Life 1 a Half Life 2,
kedy Alyx Vance a jej otec Eli tajne buduju
odboj proti okupacie Zeme tajomnou
mimozemskou rasou zndmou ako The
Combine. My sa zhostime Alyx, budeme s
rou bojovat proti okupantom a pomahat
fud'om.

PETER DRAGULA

PLATFORMA:
PC VR
VYVOJ
VALVE
VYDAVATEL:
VALVE
ZANER
AKCENA
VYDANIE:

marec 2020

Half-Life: Alyx je titul od zakladov
postaveny do Virtualnej reality ale
ponukne vsetky zaklady Half life série a
teda objavovanie sveta, puzzle Ulohy, boje
a aj pribeh. Kde hra ponukne rézne
moznosti hratelnosti v réznych oblastiach.

Celé to bude postavené na Source 2
engine.
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PETER DRAGULA

PLATFORMA:

PC

VYVOJ:

RELIC

VYDAVATEL:
MICROSOFT
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VYDANIE:

2021

AGE OF EMPIRES 4

NAVRAT

Microsoft na X019 evente prvykrat

ukazal viac z Age of Empires 4. Hra

bude tentoraz znovu umiestnena do

stredoveku podobne ako Age of
Empires 2.

Nakoniec je to aj o¢akavana éra, kedze
povodne planované modernejsie vojny
okolo druhej svetovej vojny by neboli tak
zaujimavé a oslovujuce pre masy.

Hlavne ¢o autori chcu v novom Age of
Empires 4 zmenit budu velké zmeny
medzi narodmi. Bude ich tak menej, ale
hrat sa za ne bude Uplne inak. Nie ako v

STREDOVEKU

predoslych hrach, kde niekedy boli zmeny
len kozmetické. Napriklad Angli¢ania
budi mat podobny $tyl hratelnosti ako v
Age 2, ale napriklad Mongoli budd mat
ind hratelnost a stratégie. Angli¢ania si
budu zakladat na vybudovani
infrastrukdry hned' od zaciatku, Mongoli
budi moct rushovat. Kazda zo stran bude
mat znovu aj svoje Specialne jednotky.
Celé to bude podobné ako rozdielne rasy
v Starcraft 2. Dolezité vsak bude velmi
dobré vyvazenie kazdej rasy pre
multiplayer. Pricom ¢im viac ich je, tym to
je komplikovanejsie.

Zameranie bude aj na hradby a teda ¢im
lepsie opevnite svoje mesto, tym vacsiu
vyhodu budete mat proti nepriatelom. Ti
véak mozu utodit na hradby, pouzivat
rozne stroje na ich nicenie alebo
preliezanie. Na druhej strane vas m6zu
obliehat a odrezat vas od zésob.

Autori nechct prilis odbodovat od
zavedeného Stylu ovladania a mechanik z
Age of Empires 2 a znovu ponuknu Styri
zdroje surovin - jedlo, drevo, kamer a
zlato, ako aj postupné prechadzanie
Styrmi dobami.



Tieto doby budu teraz ¢asovo rozsirené
oproti AOE2, ktora bola postavena
rovnako do stredoveku.

K tomu mézeme Cakat masivne armady
jednotiek na mapach a to ako v single,
tak aj multiplayeri, pricom bude mozna
hra 8 hracov. Singleplayer pre zmenu
prinesie historické kampane za
historické postavy, ktoré budete
sprevadzat na ich ceste. K tomu pridaju
aj detailné a autentické prostredia.

Celé to bude len zaciatok, kde Age of
Empires 4 povaZuju za restart série, od

ktorého sa budu dalej odrazat do

dalSich ér a to ako v rozsireniach, tak aj
pokracovaniach. Nakoniec naznacuju,
Ze pripravili niekolko velkych veci,
ktoré zatial hraci v Age hrach alebo RTS
tituloch nevideli. Postupne vsetko
odhalia.
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OHLASENIE

PLATFORMA:

PC, XBOX ONE, PS4
VY

BLIZZARD

VYDAVATEL:
BLIZZARD
ZANER

AKCNA RPG

VYDANIE:

2021

DIABLO [V

NOVE DIABLO SA VRACIA DO TEMNOTY

Minuly rok ndm Blizzard dopredu Nepriatelom bude tentoraz Lilith, o ktorej Stvorka je naozaj pokracovanim série a zo
povedal, Ze Diablo IV ¢akat nemame. sme uzZ poculia do s veta ju priviedli svojich predchodcov si berie velkd ¢ast
Tento rok ho tu mame hned na zlodeji a prvy nephalem. Pozrieme sa do
zaciatok BlizzConu a hru predstavili Sanctuary, ktory bude v centre hry. Hra¢i  jednotky, korist a triedy z dvojky, akcia z
naozaj slusnym cinematic trailerom. Ten  tu budu objavovat pribeh, bojovat, trojky. Tentoraz budd moct postavy
predviedol, Ze hra chce byt v porovnanis obchodovat, pripadne sa navzajom zabijat prekonavat nejaké prekazky a skakat.
trojkou temnejsia a to ako v pribehu, tak v PvP zénach. Kampan bude nelinedrna, Zaroven sme sa dozvedeli prvé tri
aj v arte. Autori sa chcti vratit ku korefiom svet bude pozostavat z 5 regidnov, bude  predstavené triedy: Barbar, Carodejnica,
série a hra bude krvava, nebudu chybat tu striedanie dria a noci, Nebudd chybat  Druid.
kulty a podobne. stovky dungeonov, ktoré budud ndhodné.




Barbar bude mat 4 sloty na zbrane, bude
to naozaj silna a brutalna postava.
Skillsloty budu ovplyvriovat hratelnost
postav. Nechybaju mu plosné Gtoky.
Druid udajne nebol povodne v plane pre
stvorku, no zvySok timu presvedcil jedne
z vytvarnikov svojim konceptom. Bude
mat zvieracich spolo¢nikov, vyuZivat
prirodnd magiu, dokaze sa premenit na
zvieratd plynule. TakZe Utok zacnete v
jednej forme a dokoncite ho pokojne v
inej. Carodejnica je klasicka tried,a ktord
dokdze utodit fireballmi a dal$imi Gtokmi,
no taktiez dokaze osvetlit tmavé

dungeony, ¢o sa pekne ukazuje v novom
engine.

Hra prinesie viac moznosti
customizovania ako v minulosti. MoZete
si tak vytvorit postavu, ako chcete - vlasy,
pokozku, tetovania...Hra vracia talentové
stromy, skilly a aj vyuZivanie run, ktoré su
inSpirované Diablom 2.

Zaroven autori potvrdili, Ze hra bude
¢isto online, kde sa hraci budu
pohybovat v zdielanom svete. Pri¢om
ostatnych hracoch budete vidiet v
otvorenych prostrediach, a mestdch, ale

pocas misii, alebo dungeonov budete
hrat sami. PresnejSie budete méct hrat
sami, alebo kooperacne s priatelmi,
pricom levely nepriatelov sa automaticky
prispdsobia levelu daného hracova.

Hra je vo vyvoji pre PC, PS4, Xbox One.
Bohuzial na zaver Specidlnej Diablo 4
prezentdcie sme sa dozvedeli, Ze hra je
este daleko a toto su len prvé kroky.
Nevychadza ¢oskoro, no kedZe ma prist
este na tuto generaciu konzol, snad' to
bude aspon koncom buduceho roka a
pridaju aj verzie pre dalSiu generaciu.
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PLATFORMA:
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VYVOJ:

DAEDALIC

VYDAVATEL:
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ZANER:
STRATEGIA

VYDANIE:

2020

AYEAR OF RAIN

REALTIME STRATEGIA ZO STAREJ SKOLY

Na poli realtime stratégii rocne mozno

nevychadza tolko titulov, ako v

pripade inych hernych Zanrov. Medzi

hlavné priciny patri naroc¢ny vyvoj
komplexnej a vybalansovanej strategickej
hry a tieZ nevyhnutné porovnavanie so
starSimi hrami, ktoré mnohi hraci hraju

dodnes. Je vobec mozné vytvorit nieco, ¢o

by nas prikovalo k sedackdm na desiatky

az stovky hodin podobne, ako sa to kedysi

darilo Warcraftu? Minimalne sa o to chcu

pokusit vyvojari z Daedalic Entertainment,

ktori 6. novembra vydaju hru RTS A Year

12

of Rain v Early access verzii. My sme mali
moznost si hru vyskusat uz pocéas
Gamescomu.

A Year of Rain sa sustreduje na timovy
aspekt a v kazdom hernom rezime, ¢i uz v
skirmish alebo aj v kampani hraju dvaja
verzus dvaja hradi. V pripade, Ze nemate
online Ziadneho znameho, rolu spojenca
moze vyplnit Al. Hracéi uprednostiiujdci
singleplayer sa preto nemusia bat, Ze si
hru neuziju kvéli absencii hernych
kamaratov. Hratelnost je postavena na
klasickom zbierani surovin z bani ¢i ribani

dreva, budovani zakladne, najimani
jednotiek a naslednych vojnovych
tazeniach na nepriatela spolu s vasim
hrdinom a jednotkami s roznymi typmi
utokov.

Hra stavia na originalnych hrdinoch, ktori
povedu vasu armadu a vybrat si ich
mbZete podla vasho stylu boja, ¢i uz
preferujete tank, assassina Ci postavu s
AoE Utokmi. Na zaciatku zapasu si mozZete
vybrat jednu z troch roli: Tank, Damage,
alebo Support. V zavislosti od vybranej
ulohy sa vam spristupnia upgrady a je



vhodné sa preto na rolach dohodnut so
spoluhra¢om v chate este pred zacatim
hry. Nasledne vas budu ¢akat Ciastkové
ulohy na mape spolu s hlavnym cieflom
znicit nepriatela.

V&s hrdina bude musiet nicit armady ¢i
budovy pre ziskanie skusenosti na dalSie
upgrady. NajsilnejSiu ultimatnu
schopnost ziskate na Siestom leveli
hrdinu. Autori hry nas upozornili, Ze aj
schopnosti hrdinov sa maju dopliiat so
setom schopnosti hrdinu nasho
spojenca, preto je znovu doblezité v hre
komunikovat a pripadné upgradovanie
spolo¢ne prediskutovat. Hrdina méze
mat napriklad silné plosné atoky, no
potreboval by doplnit schopnost omracit
jednotky, aby dohromady urobili ¢o
najviac $kod.

Pri najimani jednotiek sa ukazal aj aspekt
zasobovania armady, pri ktorom velka
armada stoji viac dani a obmedzuje
prijmy z bani. Autori hry tuto formu
penalizacie vysvetlili ich zamerom
vytvarat na mape mensie suboje a
nechct sa vrhat do bojov obrovskych
armad v Style Starcraftu. Jednotky by ste
si mali vazit a vyuzivat podla danych
schopnosti a odraza sa to aj na vysokych
cendch za ich ndjom. Jednotky s ruénymi
zbranami su efektivne proti tym, ktoré
utocia na dialku, no su slabé voci
magickym utokom. Ide o zakladné

mechanizmy, ktoré by ste mali so svojim
spoluhraéom ovladat a podla toho sa
prisposobit.

V A Year of Rain mozete hrat za jednu z
troch frakcii, pricom kazda z nich prinesie
jednu ¢ast kampane o rozsahu priblizne
10 misii. V predbeznom pristupe bude
pristupna len jedna z troch kampani za
House Rupah, Co je frakcia zlozena
primarne z klasickych ras fudi, elfov a
trpaslikov. Na dalSie kampane si hradi
budu musiet pockat v dalsom roku,
pricom mozu ocakavat jednotky
nemrtvych a tiez stvorenia z ré6znych
kmenov a nomadov.

Jednou z noviniek, ktoré A Year of Rain
prinasa, je rezim ,Against All Odds“. V
nom dvaja hrdinovia vyzbrojeni len

predmetmi ¢elia dvom armadam, ktoré

maju k dispozicii jednotky aj budovy, no
su bez hrdinov. Tento rezim pocas
Gamescomu nebol pristupny a je otazne,
¢i sa bude nachéddzat v Early Access verzii
hry. Ostava preto tajnou zbrarou
vyvojarov, ktorej Ucelovost je zatial
otazna a budeme si musiet pockat na to,
ako sa nakoniec podpiSe na rozsireni
hratelnosti hry.

Na Gamescome autori hry uviedli, Ze hra
bude kompletna koncom roka 2020.
Velkl ranu jej preto mozZe ustedrit
vydanie Warcraft Ill: Reforged, ktoré je
naplanované este na koniec tohto roka.
Uvidime, Ci sa A Year of Rain s
predbeznym pristupom ukaze len ako
rozohrdvacie kolo pred remastrovanou
legendou, alebo si vybojuje vlastné
miesto v sieni slavy real-time stratégii.




RECENZIE

——




TOKY02020
O

TORYO 3300 PR
VIR0 e

TOKYO0 2020

QO

Trénujte na Tokio 2020 sami alebo s priatefmi v zbrusu novych
sportovych disciplinach - tesit sa mozete na skateboarding, karate,
surfovanie, horolezectvo, dalSie populéme Sporty a povodné hry v 2D.

TN D TOMIO ENUS0C S0 20508,
mom.—ndwa——m

resrwed SUFER MR charsetrs O NNTENDO
FONE THEHEDG D006 dwrartem €5 6

wpesnh 8. NOVEMBRA
@somapnr  www.nintendo.sk TV / TABLETOP / HANDHELD



16

REGENZIA

STAR WARS
JEDI: FALLEN ORDER

P6vodne sme si mysleli, Ze Rozkaz

66 prezili len Yoda a Obi-wan

Kenobi. Postupne sa vsak zacalo

ukazovat, Ze genocidu Jediov kedysi
davno v jednej predalekej galaxii prezilo
viac postav, aj ked je pravda, Ze to boli
Padawani. Jednym z nich bol Kanan Jarrus
a teraz spozndame dalSieho. Vold sa Cal
Kestis a je hrdinom novej hry Star Wars
Jedi: Fallen Order od Respawn
Entertainment, autorov série Titanfall Ci
Battle Royale hitu Apex Legends. Prvy raz

sa tak pustili do vyhradne sigleplayerovej
hry a treba uznat, Ze sa im to podarilo
mozno aj nad ocakavania dobre.
Nepriniesli len kratku kamparn a akciu
odvodenu od svojich ostatnych hier.

Cal sa 5 rokov skryval na Srotovisku na
planéte Bracca, kde rozoberal vraky
vesmirnych lodi pre Impérium. Nikomu
ani len nenapadlo, Ze by mohol byt
nie¢im viac, az jedného dia pri praci
nemusel poufZit svoje schopnosti Sily, aby

(e
(213
(7213

MAT TRBA

PLATFORMA:

PC, XBOX ONE, PS4,

VYVOI:

RESPAWN

VYDAVATEL:
EA
ZANER:
AKCNA
VYDANIE:

15. NOVEMBER 2019

zachranil priatela. To nezostalo bez
povsimnutia a ak poznate aktualne
pozadie Star Wars pribehov, asi ste si uz
domysleli, Ze mu na krku prakticky ihned’
visela dvojica Inkvizitorov. Alebo skor
Inkvizitoriek, kedZe Impérium na vas lov
vyslalo Second Sister a Ninth Sister, obe
uz mbzete poznat zo Star Wars komiksov.
To znie ako poriadna Slamastika, najma
pre niekoho, kto nedokoncil svoj vycvik,
no ani sa nenazdate a zistite, Ze tych
Jediov preZilo o nieco viac.



Zachranou pribeh hry prakticky len
zacina. Stdvate sa ¢lenom posadky lode
Mantis a namiesto toho, aby ste sa
skryvali a bali sa o svoju existenciu sa
vydavate na misiu, ktorej cielom je
obnovit Rad a porazit Impérium. Vsetci
vieme, ze Impérium padlo az o mnoho
rokov neskor, takze asi tusite, Ze tu to
nepdjde Uplne hladko. Navyse je tato
cesta pomerne dlh3, vetven3,
komplikovana a zavedie vas tiez do
minulosti, aby sa Cal mohol vyrovnat so
svojimi vlastny démonmi predtym, nez
bude Eelit Impériu a jeho Inkvizitorom.

Celkovo hra ponuka naozaj zaujimavy
pohlad na to, ¢o sa dialo par rokov po
pade Radu. Rozsiruje to, ¢o sme mohli
vidiet v Rebels ¢i ¢itat v komiksoch. Na
samotné filmy aZ na nejaké drobnosti az
tak neodkazuje. Nie som si vSak uplne
isty, Ci je aj samotny pribeh zaujimavy.
NieZzeby ma nebavil, no jednotlivé jeho
sucasti som si uzil viac ako celok. Cal

a jeho vyrovnavanie s minulostou,
odhalovanie prastarej civilizacie, €i
pozadie Second Sister alebo dianie na
planéte Dathomir fanusikov oslovia.

A urcite viac ako nahananie sa za
holocronom po celej galaxii. Inymi
slovami je to prave hilbsi pohlad do Star
Wars lore, ktory hracov a hlavne

fanusikov oslovi.

Nemalo by zmysel v recenzii chodit okolo
horucej kase, takze rovno prezradim, zZe
Fallen Order nie je prave origindlnou
hrou a prakticky vsetky prvky si
prepozitiava z inych zndmych hier.

A jednym z tychto prvkov je systém
postupu hrou, ktory vam bude zniet
povedome. Cestujete totiZz vo vesmirnej
lodi, po ktorej sa mbzete pohybovat,
rozpravat sa s ¢lenmi posadky a na
galaktickej mape si vyberate ciel, kam sa

chcete vydat. MézZete ist za hlavnou

dejovou misiou, alebo skiimat ostatné
planéty, kde vas teraz Ziadna uloha
necaka. Dokonca ¢asom mézete ziskat
dvoch dalsich ¢lenov posadky, akurat
s nimi neplnite misie, takze to Uplne
nekopiruje Mass Effect. Atmosféru to
vSak buduje dobre.




Celkovo hra ponuka 7 planét. Bracca, ta
uvodna, vas uz dalej v pribehu zaujimat
nebude a ani sa na riu nedokazete vratit.
A na tu poslednu sa zas po prejdeni hry
nedokazZete vratit z pribehovych dévodov.
Inak ale medzi planétami mbzete
lubovolne cestovat, ked vam pribudnt na
mapu. Su tu niektoré nové a menej
zname, no aj miesta, ktoré fanusikovia
poznaju uz roky a to hlavne Kashyyyk

a Dathomir. Aj tieto miesta ale viete
spoznat novym sp6sobom a tak, ako ich
iné StarWars média doteraz neukdzali.
Dokonca vam tato moznost vyberu dava
$ancu hned'v Uvode dostat jeden velmi
Specidlny svetelny mec, ak sa rozhodnete

vydat (ne)spravnym smerom.

Preco by ste ale medzi nimi vébec mali
cestovat tam aj spat? Odpoved je
jednoducha: Cal svoj tréning nedokoncil,
tak mu s tym teraz musite pomaoct vy.
Postupom hrou ziska nové schopnosti

a tieto mu nasledne umoznia veci, ktoré
predtym nedokazal. Napriklad sa aj dostat
na miesta, kde sa predtym nedostal.

A kedZe kazda planéta predstavuje
rozsiahly a ¢lenity systém prostredi a to
ako vertikdlne, tak aj horizontalne, casom
sa oplati vratit a preskiimat nové miesta,
kde mozete ndjst dalsie skryté informdcie,
predmety, ¢i si len celkovo vyzbierat
skdsenostné body navyse. Autori ale

niektoré lokality naozaj poriadne skryli

a uz len ich objavovanie vas bude bavit.

Cal sa tak nauci behat po stenach

nich, osvoji si dvojskok, no hlavne ziska
nové schopnosti, ako dokaze pracovat so
Silou. Je jednym z tych, ktori dokazu veci
zastavit (podobne ako Kylo Ren), ¢o je
trochu prekvapivé, ale tak v hre to
funguje. Postupne ziska dalSie schopnosti
vhodné najma na boj, no viete nimi riesit
aj hadanky v prostredi, kedy treba nieco
pritiahnut, ¢i naopak odstrcit. Najéastejsie
vsak budete vyuZivat int jeho schopnost.
Ak sa dotkne niektorych veci, dokaze
precitit spomienky, ktoré tieto predmety
uchovavaju. Takto odhalujete viac

z pribehu a zaroven hrdinovi pomahate

s jeho levelovanim.

Likvidovanim nepriatelov, objavovanim
takychto spomienok a aj skenovanim veci
a nepriatelov (prostrednictvom svojho
verného droida BD-1) expy a ked'ich mate
dostatok na naplnenie jedného levelu,
dostanete skill point. Tieto body ndsledne
v jednoduchom strome menite za
schopnosti, ktoré sa delia na boj,
ovladanie Sily a preZitie. Teda mozete si
odomknut nové atoky, zlepsite svoju
,regeneraciu” sily, pripadne Calovi
umoznite lahsie prezit v nehostinnych

svetoch. TaktieZ mu viete zlepsit Zivot

a zvysit ukazovatel Sily, no na to musite
vyzbierat dostatok energetickych orbov
v hernych svetoch. Tie zvycajne byvaju
eSte lepSie skryté ako ostatné predmety.

Velmi sa mi paci fungujuca herna logika za
niektorymi prvkami. Napriklad také
ozdravovanie tu neprebieha automaticky
a ani tu nie su Ziadne magické lekarnicky,
ktoré by ste nachadzali rozhadzané po
zemi. BD-1 je stéle s vami a dokaze nosit
drobné stimpacky, teda ,lekarnicky”,
ktoré vdm doplnia Cast Zivota. Ma ich vsak
len obmedzené mnoZstvo a vo svete
nendjdete takmer Ziadne. Na zdravie si tak
musite davat pozor a ak uz ste na tom zle,
hra ponuka checkpointy, na ktorych sa
mobzete zastavit a meditovat. Vtedy si
dokazete rozhodit nazbierané skill pointy
do stromu, no taktiez sa hra ulozi

a modzete si tu odpocinut. To vam doplni
stimpacky a aj zdravie, no zaroven do
sveta doplni nepriatelov. Ak ste uz nieco
vycistili, teste sa na to, Ze vas tam ¢akaju

Znova.

Rovnako aj za mapou je pekne fungujuca
logika. Mapu vam formu hologramu
zobrazi vas droid, no dokaze to spravit len
vtedy, ked'sa zastavite a pozerate na nu.
Mapu si tak nemozete pozriet, ak plavate,
¢i visite na lane. Zaroven na vdas vtedy
nepriatelia mézu Utodit, kedZe sa hra

‘

,nezapauzuje”.
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Mapa vam zobrazuje detailne len uz

zname miesta a zaroven ukazuje, kam sa
este viete dostat a kam zas nie. BD-1
navyse svoju schopnost skenovat ¢i
hackovat nevie vyuZit vtedy, ked Cam
bojuje. Vtedy sa totiz kryje. Opat
drobnost, ale velmi pekna.

A aké predmety tu vlastne nachadzate?
Okrem spominanych vylepseni je to
hlavne vela kozmetiky. Calovi viete menit
obleéenie, viete menit farby vasho
droida a aj lode Mantis. No hlavne
zbierate Casti svetelnych mecov, vdaka
¢omu si ten svoj mozZete prispdsobit
presne podla svojich postdv. Az teda na
krystaly (aspon z velkej Casti hry). Jeho
vietky Casti ale viete ale postupne menit
a to lubovolne z uz nazbieranych.
Mbzete ho tak mat postaveny

v jednotnom Style, pripadne rozne Styly
kombinovat tak, ako len chcete. Musite
si vsak v hre ndjst pracovny pult. Jeden je
na vasej lodi, niekolko dalSich ndjdete aj
na planétach.

Prostrednictvom mecov sa dostdvame

k téme, o ktorej sa toho popisalo uz vela
— k sibojom. InSpiracia sériou Dark Souls
je zjavna a to je vec, ktori mézeme
vnimat z r6znych pohladov. V Ziadnom
pripade to vak akutne nemusi odradit
hracov, ktori sa boja tazkych hier. Fallen
Order totiz ponuka na vyber pomerne
Siroku paletu nastavenia obtaznosti. Tu
ale nestadi len sa ohariat mec¢om, aby ste
nejako porazili kazdého nepriatela.
Stormtrooperi mozno stéle nie su presni,
ale narazite na mnoho iné jednotky,
ktoré jednoducho mecom neutlciete.
Musite sa vediet branit, musite vediet
spravne nacasovat blok aj protititok a na
rézne zbrane, Ci uz strelné, alebo aj na
blizko. Navyse proti vdm nestoja len
vojaci Impéria.

Neovladate tu desiatky réznych kombo
utokov. Zakladom je jednoduchy utok, ku
ktorému dokazete pridat aj silnejsi, ktory
si vyzaduje trochu Sily. Variabilitu
prindsaju dalsie formy svetelného meca,
pricom niektora forma sa hodi na boj

jeden na jedného, druha voci presile,
pri¢om vas hra Casto tlac¢i do bojov proti
presile, takZze sa musite vediet obracat.
Kombinujete tak utoky, bloky, protiutoky
a nebola by to hra inSpirovana Souls
hrami, ak by vyznamnu rolu nezhravali
uskoky a kotule. Prejde to ale do krvi, len
si musite najst tu spravnu obtaznost pre
vas. Na najnizsej uZije pribeh kazdy, na
najtazsej sa aj z trochu prerastenej zaby
stane vacsia hrozba ako akykolvek Sith,
ktory sa doteraz objavil na filmovych
platnach.

Do toho vsetkého eSte mozete
kombinovat poufitie Sily, takZe napriklad
bojujete proti trojici, jedného nepriatela
zastavite, dalSieho zablokujete

a tretiemu vdaka nahromadenej Sile
zasadite smrtelny uder. Bossov tu nie je
malo a na nich si tieZ musite najst
taktiku, kedZe vase obycajné utoky na
nich zvacsa neplatia. No a bojujete tiez
s nebezpecnou faunou a flérou napriec¢
planétami.
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Skoda je, ze podobne ako Souls hry, aj tu
vas hra raz za ¢as zavrie v subojoch do
uzSich chodieb, kedy vés zvlast na vyssej
obtaZnosti bude velmi hnevat zahananie
sa cez steny, pripadne kamera, ktora
vam neukdze prave toho kyselinu
prskajuceho pavuka, ktory na vas zdola
Utodi. Ked' uZ tu autori chceli mat takéto

suboje, tak aspon nie v uzkych chodbach.

Najvacsi problém so subojmi vsak vidim
v tom, Ze nesedia do logiky univerza.
Kaslem teraz na to, Ze dokazete
svetelnym mecom rozseknut bojového
droida, ale nie Stormtroopera. Nie ste
eSte Jedi, no nie ste uZ ani obycajny
Padawan. Mecom sa ohanate dost dobre
a schopnosti nemate malo. Chcete hrat
na vyssej obtaznosti, no zaroven
nechcete, aby takto schopnu postavu na
Zivote akutne ohrozoval trosku vacsi
hmyz. Chcete, aby to vyzeralo ako vo

filmoch, kde Jediov okrem Sithov
dokazala znicit jedine obrovska presila
klonov. Teda aspon ja som doteraz
nevidel film, kde by niektorého z Jediov
zabil slimdk s baranimi rohmi na
Kashyyyku. Taktiez by som sa
nenahneval, ak by z hry Uplne zmizli QTE,
ktoré sa tu ani nehodia. Nastastie je ich
len malo.

Ako som spomenul uz v Uvode, Respawn
tu Uplne rezignoval na veci, ktoré ich od
zacCiatku ich Studia sprevadzaju —
nendjdete tu Ziaden multiplayerovy
element a celd hra je postavena na
pribehu. Nemusite sa v3ak bat, zZe by to
odflakli z hladiska obsahu. Backtrackingu
tu je sice dost, no az tak nevadi, kedze
hra vie menit aj nepriatelov a taktiez
objavujete nové cesty na aj uz znamych
svetoch. Koniec koncov je to variacia na

znamy metroidvania Styl, akurat

v modernom a plne 3D spracovani. Ak
teda mate radi Metroid, toto je hra pre
vas. A podobne je na tom aj je dizka. Ak
by ste hrou chceli len preletiet,
rezervujte si na to nejakych 12-15 hodin
v zavislosti na naro¢nosti. Ak by ste ju
chceli spoznat a detailne ju preskimat,
bude to skor tych 30 hodin. To dnes
rozhodne nie je malo na singleplayerovy
zazitok ani pri tej spodnej hranici. Navyse
ako som uZ naznacil, po prejdeni sa viete
do hry vrétit a na vacsine planét
pokracovat v objavovani toho, ¢o vam
zatial' unikalo.

Hra beZi na UE4 a vidiet to. Rozhodne
nevyzera zle, ale niektorych neduhov
enginu sa jednoducho zbavit neda, ako
napriklad neskorsie nacitanie niektorych
textur. Zaroven si ale myslim, Ze tu dnes
mame aj krajsie hry.
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Skér ako technicky je pekna z hladiska
stylu, ktory sa paradne hodi k Star Wars.
A kedZe sa uZ bavime o tejto licencii,
samozrejmostou je absolutne Spickova
hudba, ktord vzdy vychadza zo zakladu
Johna Williamsa. Nové témy ho vhodne
doplfiaju a velmi dobre buduiju
atmosféru hry. Dost pomahaju herecké
vykony. Cala sa dobre zhostil Cameron
Monaghan (Joker, alebo ¢okolvek to bolo
v Gothame) a dobre mu sekunduju
Elizabeth Grullon, Debra Wilson, Liam
Mclintyre a dalsi. Objavi sa tu dokonca aj
Forest Whitaker.

Zaroven je technicka stranka
sprevadzana aj niekolkymi neduhmi.
Oceriujem, Ze je na PS4 Pro mozZnost
vybrat si medzi nizsim rozlisenim

s vy$Sim snimkovanim a naopak.
Niektoré animdcie si ale stale vyzaduju
vyladenie, taktiez som parkrat ,vyletel”
z levelu, ked som sa prepadol pod
textury a podobnych bugov je tu este
par. Nepotesia ani loadingy, pritom hra

sa sice snazi pdsobit tak, ze ich nema, no
pri rozlahlosti levelov sa hra aj na PS4
Pro v niektorych pasazach jednoducho
zasekla a zobrazila logo nahravnia dalsej
Casti levelu. Pritom to je dalSia z hier, pri
ktorej Pro konzola dostava zabrat d4 vam
to obcas zvukovo pocitit. Nastastie je
dalsia generacia uz len rok vzdialena.

Star Wars Jedi: Fallen Order je zaujimavé
dielo. V niektorych oblastiach je to skvely
Star Wars produkt, v inych, najma

v sibojoch, je to dobra hra, ale slabsi
Star Wars. Vysledok je ale aj tak velmi
pozitivny, len trosku nedoladeny, ¢o
snad opravia najblizsie patche. Chvalim
vyuzitie tradicii, chvalim mnozstvo
drobnych napadov (napriklad aj
zobrazenie Urovne Zivota svetlom na
droidovi). Je tu toho naozaj vela, ¢o sa da
pochvalit. Pritom ani neprekaza, Ze hra
nie je ani trochu originalna a vykradla
vSetko, od Uncharted, cez Mass Effect a
Metroid, az po Dark Souls. Len by to
vsetko chcelo poriadne vybrusit.

HODNOTENIE

+ rozsiahle levely pIné skrytych tajomstiev
+ dlhd kampan

+ zaujimavé hadanky

+ prezentacia, hudba a dabing

+ vyuZitie Star Wars univerza

+ mnozstvo inteligentne vymyslenych drob-
nosti

+ dobre implementované [ahké RPG prvky
+ mnozZstvo Star Wars easter eggov

- obcas backtracking

- stale nejaké technické chyby

- Souls subojovy systém je sice dobry, no
nehodi sa Uplne k Star Wars
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RED DEAD REDEMPTION 2

AKO SA PODARIL PG PORT WESTERNOVKY 0D ROCKSTARU?

Som primarne PC hra¢ a mam velmi urcite ste zaregistrovali, Ze hra mala na GB dat, ktoré po spristupneni produktu

blizky vztah k westernu. A nielen k  PC velmi problematicky launch. launcher aj tak kompletne preinstaloval.

tomu v hrach a filmoch. Vydanie Hra sa spusta bez moznosti blizSich

RDR 2 pred bezmala rokom som si, Zac¢iname teda tym najhorsim, co je nastaveni, ¢o je jednou z pricin, preco sa

pochopitelhe, nemohol nechat ujst, spojené s tymto inak parddnym niektorym uzivatelom ani nespusti alebo

hoci som sa musel uspokojit s westernom na ,pisicku". Prvé zapnutie je prinajmensom vstup do nej poriadne
konzolovou verziou. Hra sa teraz spojené s Rockstar Game Launcherom. komplikuje. Chybové hlasky, Cierna
konecne dostala aj na PC, ale mozno Odhliadnuc od toho, Ze je zbytocny a pri  obrazovka, priamo pri hrani brutdlne
mohol Rockstar s jej vydanim este chvilu prihlaseni neustale otravuje kontrolou, ¢i kolisanie snimkovania a podobne, to uz
pockat a najskér ju poriadne otestovat a  ste skutoénym ¢lovekom a musite by sa teraz malo vyskytovat len ojedinele
vyladit. Jedineény zazitok je totiz vyberat urcité obrazky, ani dobre vdaka viac ako 2 GB zaplate, ktora urcite
poznaceny zbytocnymi technickymi nefunguje. Preload tesne pred vydanim nebude posledna. Stdle su tu totiz isté

nedostatkami a ak sledujete herny svet,  hry zahltil moj disk disk nepeknymi 110  technické problémy.

22



23

Ak predsa budete mat este komplikacie

uz pri spusteni hry, stéle platia Uvodné
rady, Ze si treba vypnut antivirus

alebo tam udelit vynimku hre a mne sa
osveddili optimalne nastavenia v GeForce
Experience. Hra sa konecne rozbehla, no
pri Upravach nastaveni, ked uz ma
konecne pustila do menu, sa vacsina
krokov ukazala ako rizikova. Avsak po
prepnuti reZimu zobrazenia na
Borderless Windowed som si uz mohol
dovolit podstatne vyssie nastavenia,
dokonca aj textury na ultra bez
komplikacii, hoci hra bezala s nizsim
poctom snimok za sekundu. TakZe toto
by vdm mohlo pomdoct uspokojivo
rozbehnut RDR 2 aj na slabsich
zostavach, hoci je stavany skor pre
vykonné PC. Napokon po Uvodnom
trapeni, masivnom patchi a praktickej
Uprave sa to uz dalo uspokojivo hrat,
takze si kone¢ne mdzeme povedat, ako

to vyzera na PC. K technickym
zalezitostiam dodam uz len to, Ze
launcher mi po upgradovani hry nenasiel
inStalaciu, aj ked bola v poriadku a musel
som celu hru preinstalovat. AspofiZze mi
zostali uloZené pozicie.

Rozsiahle tazenie, kde figuruje
predovsetkym sympaticky Arthur
Morgan a banda kocujucich desperadov,
sme si uz podrobne rozobrali pri
hodnoteni konzolovej verzie, takze sa o
nej dozviete viac v starsej recenzii. Teraz
si povieme hlavne o online zlozke, ktord
do povodnej verzie pribudla az
dodatocne, ale na PC ju n3jdete hned od
zaCiatku. Red Dead Online je samostatny
svet zamerany na zdruzovanie hracov z
celého sveta. Vytvorite si celkom novu
postavu, muza alebo Zenu, upravite jej
podobu, oblecenie a nejaké parametre -
kuriozitou je aj nastavenie presného
zvuku piskania, ked'si privoldvate kona.

Ocitnete sa za mreZami, ale len na chvilu,
Coskoro zhodite vazenské Saty a uz
lietate po masivnej otvorenej krajine.
Navstivite prvy tabor, kde ste strucne
oboznameni s tym, ako to tu chodi,
pricom dalSie uZito¢né informacie vam
hra oznamuje priebezne pocas chodu.
Vas tabor je miestom s vozom,
priekupnikom a ohniskom. Vraciate sa
tam oddychnut, vymenit obleéenie a
vybavu, vylepsit si sucasti kempu, uvarit
kavu, vyrobit municiu ¢i pripravit dalsie
uzitocné predmety. Ak na to mate,
kupite si aj psa. A tabor, za ktory
pravidelne platite podobne ako za
ustajnené kone, si moZete
premiestfiovat, aby bol bliZsie vasho
aktualneho pésobiska.

Inak ale mate volnu ruku, smiete sa
slobodne pohybovat po krajine s réznymi
prostrediami, zverou, ktori mézete
stopovat, lovit, prevéazat na koni,



Capture the territories

stiahnut z koZe, upiect, zjest, predat, dat remeselnikom,
aby vam vyrobili nové tasky, dekordcie a dalSie
predmety. PriebeZne stretdvate inych Zivych hracov, s
ktorymi mozete spolupracovat, alebo na nich zautocit.
A sl tu aj mestecka s dostatoénym poctom NPC postav,
obchodikmi, holi¢stvom, ak si chcete zmenit Gées alebo
pristrihnut bradu. A posta, kde si aj mozZete vyberat
zdasielky, pripadne aj objedndvky z westernového
kataldgu, ktory smiete Studovat kdekolvek a aj na koni.

Na minimape a velkej mape vidite polohu postav, ktoré
pre vas maju nejaké ulohy a dalSie symboly, ktoré vas
navedu k cielu alebo k znackdam, kde moZete vstupit do
multiplayerovych lobby. A obc¢as dostanete aj priamo
pozvania do prebiehajlicich multiplayerovych udalosti,
ktoré spravidla trvaju niekolko minut. To su prave
miesta, kde uz budete primarne hrat s inymi uzivatelmi
Red Dead Online. Na vyber su aj kooperacné pribehové
misie, kde s maximalne tromi dalsimi hra¢mi musite
prejst cez hliadky, ukradnut a na uréené miesto priviest

kone, alebo chytit a priviest banditu a podobne. Pritom

tam mozu byt aj morélne volby, kde si treba vybrat

kfucové rozhodnutie. Napriklad ¢i poviazanych zlodejov
nechéate lezat na kolajniciach, kde ich prejde vlak, alebo
sa nad nimi zlutujete a preziju. Zacastneni hraci pritom
hlasuju a rozhoduje vacsina.

V PvP je niekolko rezimov, ktoré su rozélenené do

viacerych kategorii a podla toho si ich viete vyhladat na
mape.
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Alebo si ich vyberiete uz pri Starte Red
Dead Online. Plus niektoré sa priebezne
objavuju a su vam ponukané pri beznych
potulkach krajinou. Moze to byt
napriklad lov, kde sa snaZite v okoli skolit
viac zveri ako ostatni hraci. Inokedy
bojuje kazdy proti kazdému o ovladnutie
vlaku. Po Umrti sa ale hraci okamzite
ozivuju, pricom sa neraz zjavuju hned pri
vas a mozu vas rovno odpravit. Co teda
nie je velmi dobré rieSenie. Zaujimava je
moznost stréit do protivnika a kym sa
postavi, rozstrielate ho ako reseto. V
inych rezZimoch mate len jeden Zivot,
pouZivaju sa vylucne klasické a vrhacie
noZe alebo tomahavky a na konci
zostane len jeden hra¢. Dalej su tu
timové reZzimy s dvomi druzstvami, kde
bud treba likvidovat verejnych
nepriatelov z druhého druZstva, alebo sa
snazite ovladnut viac tzemi, ¢i ukradnut
z centra protivnikov viac cennosti ako oni
vam. Specifickou timovou zabavkou je
rozdelenie na lovcov a no¢nych
domorodych stoparov, ktorym treba
ukradndt masky.

Ja osobne som sa v multiplayeri najviac
bavil pri jazdeckych disciplinach na koni.

Deliver the target to the Rhodes Sheriff's Office

Ide tam o ¢o najrychlejsie absolvovanie
drahy, pricom niekedy pri checkpointoch
musite zostrelit terée ¢i prejst cez
ohniska. Alebo mate jednoducho
zasiahnut vsetky ter¢e vo vymedzenom
teritdriu rychlejsie ako ostatni. Na konci
sa vzdy zhodnotia vysledky zapisané aj
do tabulky (vitazi hrdo stoja nad rakvami
ostatnych) a Ucastnici podla zasluh
ziskaju odmeny a skusenosti. Nasleduje
navrat do otvoreného sveta, kde si opat
mobzete veselo cvélat a plnit sélo a
kooperacné ulohy alebo vybrat dalsi
multiplayerovy rezim. PvP poskytuje vela
zabavy, lenZe hra obcas zostala visiet pri
nahrdvani novej mapy. Pripadne bol
problém aj s hlavnym online svetom,
ktory padol alebo sa tam nedalo dostat.

Kazdopadne aj single mate dost aktivit a
nebudete sa nudit. Cakaju vas rézne a
vcelku pestré zadania a aktivity, vacsinou
s casovym obmedzenim. Napriklad
musite dolapit zlodejov s ukradnutym
vozom a ten vcas vratit. Alebo treba
dorudit zasielku, zachranit ohrozeného
farmara a este ho na koni previezt do
mesta. Ale mozete skusit aj roleplay
systém, prijat Ulohu zberatela a

vyhladavat kolekcie kvetov, tarotovych
kariet, klenotov ¢i inych predmetov.
Dal$ou moZnostou je povolanie
obchodnika - vtedy sa dohodnete s
chlapikom z vasho kempu, Ze spolu
rozbehnete biznis a prindsate mu ulovky
alebo na voze roznasate tovar. A je tu aj
spolocny reZim, ¢o znamena, Ze po
prihlaseni vas hra pripoji k skupine
pistolnikov alebo banditov a podnikate
spoloc¢né aktivity a vypravy, do ktorych
sa automaticky zapdjate a zdielate
odmeny. Ked'si u Serifa kupite licenciu,
stanete sa lovcom fudi, CiZe si vyberate
gangstrov z plagatov a potom ich
vystopujete, poviazete alebo zabijete -
ved to poznate, odmena za Zivého alebo
mrtveho - za Zivého, poviazaného sa ale
plati viac. Tieto ulohy nie su striktné,
mézete sa popri nich venovat aj inym
veciam alebo opustit tim, do ktorého vas
hra priradila.

Pri potulkdch mézete robit vytrinosti
alebo dobré Ciny a na zdklade toho sa
rozvija vasa reputacia a okolie vas vnima
ako kladného alebo zaporného. Je tu
vsak chlapik, ktory dokaze zmenit vasu
povest.



487 sq020 Samozrejme, nie zadarmo. Platite aj vtedy, ked'
spachate zlocin v niektorom regidne, dostanete ndlepku
hladany zlo¢inec ,,wanted" a chcete sa jej zbavit.
Navsteva posty tento problém vyriesi. K zaujimavostiam
pri pachani vytrznosti patri aj zohfadnenie svedkov,
ktori vas pri tom vidia. Optimalne je, ked'ich chytite a
vyhrazkami, dohovorom alebo zbrarnou prindtite, aby
micali. Inak mate o chvilu za patami muzZov s hviezdami
na prsiach. A su tu aj denné vyzvy a minihry, hoci tych je

Goeanellin v online rezime menej, ale prinajmenSom si tam zahrate

An elodgate g
Hunters. ™

poker.

Uniock with Tok UNLoCK B caracocue Bacx [
A pri tom vSetkom pribudaju aj levely postavy.

Odomykaju vam odmeny v podobe vybavenia a
= pristupu k pokrocilym polozkam najméa u obchodnikov.
Extra odmeny ponuka roleplay. Kazdy osobitny level v
pozicii obchodnika, zberaca ¢i lovca fudi vam umozni za
$pecidlnu menu odomknut nové druhy koni, zbrane,
sedla, oblecenie, opasky a doplnky. Ziskate tak pristup k
unikatnej vybave, no neraz este za priplatok na
prislusnom mieste. ObdrZite aj karty so schopnostami,
ktoré zdokonalia vase talenty. Napriklad pri pouziti
Speciadlneho rezimu pri strelbe (Dead Eye) sa potom
vasSa postava pomaly doliecuje, alebo s inou kartou
vtedy zameria a vystriela gulky na niekolko cielov. Ci

MUx-Reany (7 |

zvySi poskodenie, ktoré spdsobite nepriatelom vy a vasi

pripadni druhovia.

26



27

Hra je vizualnou extazou, hlavne ak na to
mate poriadne silné Zelezo. A ak vas
nedeprimuju technické problémy
spominané uz v uvode recenzie, ktoré
vsak uz pomaly ustupuju. Na priemernej
¢i zlahka nadpriemernej PC zostave vam
hra po Upravach solidne pobeZi na
strednych nastaveniach. Parametrov,
ktoré si mbZzete menit, je inak mnozZstvo,
od kvality textur, po odlesky a
vyhladzovanie hran a rézne detaily.
Samozrejmostou je 4K rozlisenie.
Vysledok na maxime je, samozrejme,
podstatne dokonalejsi ako na konzolach,
no skutoc¢ne na to potrebujete top
konfiguraciu. Zvuky su tiez vyborné,
zahriuju ruchy okolia aj kvalitny dabing a
stylovu westernovu hudbu.

Ovladat to mozete gamepadom, ale
preco by ste to robili, ked tu mozete
pouzit klavesnicu a hlavne

mys? POvodné ovladanie RDR 2 je
pomerne komplikované, aj ked som si
nan na konzole zvykol, s myskou je to
rozhodne praktickejSie a jednoduchsie, i
ked obcas tiez neviete, ¢o stlacit. No hra
vam napovie. MySou sa pohodine
moZete obzerat po okoli, vyvolate si fiou
a zvolite predmet ¢i zbran v kruhovom

inventari postavy alebo z vybavy na koni.
A, samozrejme, mySou sa pri strelbe
mieri podstatne lepsie a rychlejsie ako
gamepadom. A to aj na koni, ked' palite
zo sedla puskou ¢i ,fofrujete" s koltom v
ruke pri prepade vlaku ¢&i dostavnika.
Alebo ked'vas niekto prenasleduje a
otacate sa dozadu, aby ste sa ho zbavili
dobre mierenou gulkou.

RDR 2 je skveld hra, vlastne su to uz hned'
dve v jednom (ved'si za to aj poriadne
zaplatite). V baleni dostanete masivny
pribeh aj samostatny online svet plny
moznosti. LenZe PC verzia ma aj po prvej
velkej zaplate urcité technické problémy.
| ked'je to uZ podstatne lepsie.
Nehovoriac o tom, Ze vSetko skvele
funguje len na silnych zostavach, hoci
ked sa uskromnite, date to aj na slabsom
PC, ale s istymi obmedzeniami. No aspon
uz nekoliSe snimkovanie a hra neseka.
RDR 2 vam jednoznacne odporucam, ale
ak mate starsiu zostavu, viac vas
momentdlne uspokoji konzolova verzia.
PC produkt je vhodné nechat nejaky ¢as
odstat a pockat na jeho zaplatanie a
doladenie. A idealne si k tomu dovtedy
prikupte novd, velmi vykonnu zostavu. A
potom zaZijete westernové orgie.

HODNOTENIE

+ ovladanie s klavesnicou a dobre
vyuZitou mysou

+ masivny pribeh v singleplayeri aj
online svet s bohatymi moznostami

+ slusny sortiment kooperacnych misii
a PvP rezimov

+ vela roznorodych aktivit a ich realis-
tické spracovanie

+ paradny audiovizualny zazitok (ak
mate velmi vykonné PC)

- technické problémy

- Rockstar Game Launcher

- v online rezime ¢asom nastupuje
urcity stereotyp
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DEATH STRANDING

KOJIMOVA POSTOVA SLUZBA

Hideo Kojima je v hernom
priemysle meno, ktoré ked sa
spomenie, vzdy vyvola rozruch.
Niektori ho milujd, ini ho velmi
nemusia a rovnako tak je to aj s jeho
hrami. V hrach sa pohybuje uz skutocne
dlhy ¢as, pricom za tuto dobu sa stal
znamym predovsetkym vdaka sérii Metal
Gear Solid. Ta v8ak mala v roku 2015
ukondit svoj pribeh, a tak zostavala
otazka, do ¢oho dalsieho sa Kojima pusti.
Ako urcite viete, na plane bol Silent Hills,
ktorého sme sa ale nikdy nedockali.
Kojima sa s Konami dostal do konfliktu,
ktory vyustil az do toho, Ze z firmy odisiel
a rozhodol sa ist vlastnou cestou. Studio
Kojima Productions sa tak stalo
nezavislé, prisla dohoda so Sony a

netrvalo dlho, kym sme sa dockali
oznamenia jeho Uplne novej hry. Prave
konferencia Sony na E3 v roku 2016
priniesla odhalenie projektu s nazvom
Death Stranding. Takmer nikto nevedel,
o Co vlastne ide, v akom Zanri hra bude
zasadena a aky pribeh chce rozpravat. vV
podstate sa to s dalsSimi ukazkami a
plyntdcim ¢asom velmi nezmenilo. Mozno
prave naopak - hraci mali stale dalSie
otazky, na ktoré nedostavali odpoved.

Kojima skratka chcel dalSie informdcie o
hre drzat v utajeni ¢o najdlhsie, ako sa
len bude dat, pricom aké-také pozadie
pribehu ndm bolo priblizené len par
tyzdnov po tohtorocnom Gamescome.
Co sa viak Kojima nebdl ukazovat, su
postavy.

TOMAS KUNIK

PLATFORMA:

PS4

VYVO!:

KOJIMA PRODUCTION

VYDAVATEL:

SONY

ZANER:

AKCNA ADVENTURA

VYDANIE:

8. NOVEMBER 2019

Tie totiZz nenesu tvare vymyslené
grafikmi, ale v drvivej vdcsine pripadov
ide o skutocnych hercov, pripadne
zname osobnosti, ktoré urcite mozete
poznat. Hlavnu postavu hra hviezda The
Walking Dead, Norman Reedus, pricom
vidiet tu moZeme aj herca Mads
Mikkelsena ¢i Margaret Qualley, no svoju
postavu dostal aj Guillermo del Toro.
Samozrejme, nie vSetci herci maju aj
svoju skuto¢nu tvar a postavam
prenechali len svoj hlas, no minimalne
toto su pripady, kedy ide o plne
zapracovanych hercov. Kojima skratka
ma zalubu vo vytvarani komplexnych
pribehov. Rad sa hra s postavami a velmi
rdd prinasa do hier filmové prvky.
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Samozrejmostou su teda Castejsie a

dlhsie prestrihové scény, na aké sme v
inych hrach zvyknuti. Ale to uz,
samozrejme, viete, ak ste hraliv
podstate akukolvek z jeho
predchadzajucich hier.

Pisat o hre, akou je aj Death Stranding, je
naozaj narocné, kedZe ide o silne
pribehovu zalezitost, ktord sa z tohto
hladiska nedd velmi rozoberat. Kazda
drobnost, ktord by som mohol
spomenut, moze byt istym spdsobom
spoiler. Ako som pisal vyssie, Kojima ma
rad pribehy a ani tu sa nenechal
zahanbit. Death Stranding je po tejto
stranke naozaj prepracovana hra, ktora
je este narocnejsia prave témou, ktoru
riesi. V hre sa deju veci, ktorym casto
nebudete rozumiet a postupne vam
budu objasfiované. Budete sa viac a viac
ponarat do udalosti a budete si musiet
davat velky pozor na to, aby vam nieco
neuslo. Pripravit sa teda moZete na
viacero dlhych prestrihovych scén ci
desiatky rozhovorov. Vsetko je pritom
spracované naozaj velmi dobre a na

urovni, velmi je citit Kojimova déraznost
a perfekcionizmus. Filmovost tu osobne
vitam, pri¢om rovnako tak sa mi pacilo
rozdelenie celej hry do jednotlivych
kapitol. To, samozrejme, nie je Zziadna
novinka, no tu je vytvorena spésobom,
ktory pripomina filmy &i seridly. Skratka
tu vidiet naozaj vysoku Uroveri produkcie
a to hre dodava Specificki atmosféru.

V niektorych prvkoch je vidiet aj stopy
Metal Gear Solid. Rozumiem, Ze ak dlhé
roky pracuje na jednej sérii, isté
drobnosti sa skratka chtiac ¢i nechtiac
prendsaju aj do dalsich hier. Stale vsak
prevazuje snaha byt iny a ponuknut
zazitok, ktory hraci eSte nemali moznost
zazit. Nepovedal by som, Ze by hra
definovala novy Zaner, to rozhodne nie,
skor je ina tym, ¢o sa snazi riesit a ako je
postaveny jej pribeh. To je vSak vidiet uz
od zaciatku. Podivné priSery lietajuce vo
vzduchu, odtlacky rak, pupocné snury i
dokonca dieta v prenosnom inkubatore
vo vy$Som stupni vyvoja su skratka veci,
ktoré v hrach nevidite kazdy den.

O to viac, ak nie su len nejakou vedlajsou
vrstvou v pribehu, ale hlavnou liniou,
ktora navyse priamo ovplyviuje
hratelnost. Ak ste nahodou nezachytili, v
hre sa dostdvate do postavy Sama
Portera Bridgesa (Norman Reedus), ktory
dlhé roky pracuje ako nosic - kuriér. Toto
inak Standardné zamestnanie sa vo svete
Death Stranding stdva velmi cennym.
Ludia, ktori vykondvaju tuto profesiu su
prakticky jedini, ktori dokazu odvratit
bliziacu sa katastrofu - a teda najma Sam.
Su ochotni vydat sa von, do uzZ rozbitého
a velmi nebezpecného prostredia, v
ktorom na kazdom kroku ¢iha obrovské
nebezpecenstvo. Musite si davat velky
pozor na nebezpecny dazd, ktory pri
kontakte so vSetkym zrychluje ¢as, i uz
spominané prisery - BT. V podstate ide o
nebezpecné entity, ktoré sa vsetko zivé
snazia stiahnut na , druhd stranu". Ak sa
tak stane, na rad prichadza suboj s
entitou, ktoru ak neporazite, dokdzete sa
opatovne oZivit a vratit sa naspéat do
sveta zivych, no vasa prehra nezostane
bez povSimnutia.



pokrytou elektrickou siti
{@00 siti. Baterie nebudou v obl_

Na mieste, kde ste prehrali,
zostava velky krater. Hra teda nie
je len o kracani pustym svetom,
ale aj o subojoch. Do ruk
dostavate rozne typy zbrani.
Postupne ziskavate dalsie a
dalsie, pripadne vylepsené verzie
pbévodnych. Méze ist o klasické
automatické zbrane, no taktiez
raketomety Ci granatomety, ale aj
zbrane so Specialnymi ndbojmi
uréenymi presne proti
spominanym entitdm. Pritomnost
tychto entit vam prezradza
aktivdcia vasho BB, ktoru vzdy
sprevadza animacia. T4 sa spusta
zakazdym. Ak ju vidite dva-trikrat,
eSte to akceptujete, no ak sa
spusti po tridsiaty raz, uz to moze
byt otravné. Vy sa snazite
zachranit si svoj zZivot, ziskat ¢as a
hra vas opatovne spomaluje
rovnakou animdciou. A takychto
animdcii je v hre viac.

Vase cesty byvaju dlhé. Teda
vacsinou, no su, pochopitelne, aj
kratSie. VSetko ale zavisi od vasej
stratégie, schopnosti a odvahy.
Chcete radsej lahsiu cestu?

seznam funkci,

Nezostava vam nic iné len obist
hory. No, samozrejme, mébzete ist
aj priamo cez ne, co vam ale
nemusi cestu skratit, prave
naopak. Staci, Ze sa niekde
zapletiete, spravite zlé
rozhodnutie a musite sa vracat
spat. Skutocne je tu velmi
dolezité planovanie, a to uz pred
zaCiatkom cesty. Ndaklady, ktoré
dorucujete, maju desiatky kil,
vasa nosnost je 130 kg a viac, no
to neznameng, Ze s takymto
nakladom aj mozZete chodit. Pre
Sama je to ndroc¢né, a tak kazdé
kilo, ktorého sa moze zbavit, je
velka pomoc.

Vsetko si musite nosit so sebou -
nielen spominany naklad, ale aj
zbrane, krvné transfuzie Ci
nastroje na stavbu réznych
budov. TaktieZ potrebujete
suroviny a to vSetko ma mnozstvo
kil. Tu rozhodne necakajte nic¢
také ako v inych hrach, kde si
zoberiete plny inventar
predmetov a vasa postava skace
bez problémov z jednej budovy
na druhu.

Pomoci ; vyber ,Mehl
které jsou na rGznych Grovnich vylep3e
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Zial, rata sa tu kazda drobnost. Naozaj sa
musite vybavit s rozumom a taktiez si
dobre napldnovat cestu. Hra vam totiz
nikdy neukazuje idedlnu trasu. Tu si
musite najst sami, a to bud priamo v
teréne, alebo si ju aspon stroho
naplanovat cez mapu.

Sama musite mat stéle pod kontrolou,
pod prstami totiz mate obe jeho ruky, v
ktorych mozete niest dalSie predmety i
s nimi lepsie udrziavat stabilitu.
Prirodzenych prekazok tu mate hned'
niekolko, pri€om kazdd mozete prekonat
inym sp6sobom. K dispozicii su uz
pomaly legendarne rebriky, no
nechybaju tiez lana ¢i futuristické
lanovky. Cestovanie vam ulahdia aj
podporné exoskelety, ktoré vdam mézu
poméct kracdat rychlejsie, [ahsie zdolavat
hory ¢i hibsi sneh. V istom momente vsak
budete méct pouzivat aj rychle
cestovanie, ktoré vdam ale nie je v hre
predstavené takto jednoducho a
obycajne, ale opéat pekne zapada do
pribehu hry. Kazdopadne, takmer kazdy

Hematicky grandt (dr. 1)

2
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vylet po vlastnych nohdch je naozaj velmi
naro¢ny a zdihavy. KedZe ide o hlavny
prvok hratelnosti, je celkom dobre
prepracovany a v podstate som s
chodzou nemal Ziadny vacsi problém.
Obcas sa sice stalo, Ze Sam reagoval az
prilis prehnane aj na mensie nerovnosti,
no to sa da prehliadnut. Velkou
pomocou vsak je, Ze budete moct
vyuzivat vozidla. Ide o motorky &i
nakladné autd, ktoré su ale na batériu a
teda nedokazu prejst na jedno nabitie
Uplne vsade. V takom momente
prichadza rad na vas a stavbu
generatorov.

Generatory sa viak nedaju postavit
vsade, ale len v oblastiach, ktoré ste uz
pripojili do siete. Po celej mape USA su
totiZz rozmiestnené rézne stanice, ktoré
musite prepojit a vytvorit tak celistva
siet, ktord pombze opat obnovit
Ameriku. Cestovanie si mozZete ulahdit aj
dalsimi stavbami - mostmi ¢i dokonca
obnovou povodnych ciest. V takom
pripade musite povodné stanice zasobit

potrebnymi materidlmi, ktoré nakoniec
obnovia jednotlivé Useky ciest. Sice vam
tato vystavba moze zabrat nejaky ¢as, no
v koneénom désledku ho mézete usetrit
pri opdtovnom a rychlejSom cestovani po
mape. NavySe mapa hry je dost velka, aj
ked mozno nie az taka, aku som cakal, no
ak by ste po dokon¢éeni hlavného pribehu
chceli pokracovat v hre dalej, uréite mate
este ¢o skumat.

Este by som sa ale vratil k vozidlam,
kedZe tie ma ovela viac potrépili z
pohladu ovladania. Standardne s nimi
problém nie je, no v kopcoch a v
narocnejsich terénoch ma nakladiaky
vedeli priviest pomaly do zufalstva.
Rozumiem, Ze jazdit s nakladiakom, ktory
je nalozeny niekolkymi stovkami kil
nakladu, nie je Uplne jednoduché a nie st
na to presne stavané, no obcas sa dokazu
spravat az velmi proti tomu, ¢o od nich
chcete. Problém by to nebol, ak by to ich
protivné ovladanie davalo vzdy zmysel,
no niekedy to skratka odporuje tomu, ¢o
vidite na obrazovke.
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Raz vozidlo s takym terénom ma
problém a potom zas nie. Chcete, aby
odbocilo dolava, no ono si cliva z kopca a
este k tomu do Uplne inej strany.

Vsimol som si, Ze reakcie vozidla nie su
vidy okamzité, a teda ak sa auto
rozbehne dozadu a vy ho chcete zastavit,
niekolko pokusov zaberie, kym vébec
kolesa zareaguju na to, ¢o od nich
chcete. Stava sa to dost ¢asto pri zmene
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zo spiatocky na pohyb vpred a naopak.
To nemusi zniet ako velky problém, no
ked'sa uz pustite nejakou trasou, mina sa
vam batéria a ste v oblasti, kde sa neda
stavat a ste eSte daleko od ciela,
problém je to uZ dost velky. Musite auto
nechat autom a ist dalej po vlastnych
nohdach. Zlozitym terénom, s velkym
nakladom a este celkom dlhu
vzdialenost. Do toho vdm mobze este prist
stretnutie s BTs a o zabavu mate

[URGENTNI] Doruéeni starych souéastek: Vetesnik
Ubéhly cas
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Uhybani pfed utoky nablizko
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KdyZ nepfitel, ktery stoji pobliZ, zaGtodi, mOZes se jeho Uderu
vyhnout dobfe naasovanym skokem pfi udrZovani rovnovahy.

postarané. A to vbbec nehovorim o tom,
ked dostanete naklad citlivy na
poskodenie, narazy, pripadne vodu.
Alebo ho musite dorucit v stanovenom
Case. Aj takéto chvile ob¢as pridu, a tak
sa vam situdcia moZe este viac
skomplikovat. Byt kuriérom vo svete
Death Stranding skratka nie je vobec
jednoduché.

Aj ked'v Death Stranding, pochopitelne,
nendjdete multiplayer, vyslovene nejde o
offline hru. Ak ste online, rovnako tak je
aj hra a ponuka nepriamu interakciu s
ostatnymi hra¢mi. Na jednej strane
mbzete spolupracovat pri preprave
tovaru - dorucovat mozete napriklad
strateny naklad, no taktiez mozZete
najdené predmety zdielat verejne s
ostatnymi. Co je ale moZno ovela
zaujimavejsie, je zapracovanie online
priamo do sveta. Aj ten je totiZ online a
Casto sa tu teda stretavate s budovami,
ktoré postavil niekto iny. Ako presne
tento systém funguje, neviem, no urcite
je tu pravidlo, ktoré obmedzuje pocet
zdielanych stavieb a predmetov. Ak by sa
totiz mali zdielat globalne, hra by pri
niekolkych miliénoch hracov bola
nehratelna.
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@ PlibliZit/oddalit
M Kolébat PP
@ Plestat konejsit PP
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Nahodne tak vo svete stretdvate dalSich
hracov - kuriérov, ktori na niektorych
miestach postavili most, poloZili rebrik ¢i
natiahli lano. Velmi vdam mo6zu poméct
generatory, ale aj takzvané
Casodazdniky, ktoré vas chrania pred
nebezpenym dazdom.

Svet tu je taktieZ zaujimavy. MbZete tu
vidiet najma pusté plochy a na ich
okrajoch sa tycia vysoké hory. Ak sa
vydate do vyssich podnebi, ¢aka vas
terén s poriadne hlbokym snehom. Ten
vam, pochopitelne, aj poriadne stazuje
pohyb, a tak ide o dalsiu vec, na ktoru
musite mysliet pri vasich cestach. Aj ked'
sa teda moze zdat, Ze vas tu ¢aka len
jednotvarne prostredie, nie je to Uplne
tak. Hra navyse dobre vyzera aj po
vizudlnej stranke, aj ked'je vidiet, Ze
klasicka PS4 melie z posledného. Hra
vsak aj tu vyzera obstojne a ponuka
naozaj dobré momenty. Pomerne
kvalitné textury doplitia aj skvelé
nasvietenie, vdaka ktorému vyzeraju
niektoré zabery vizualne velmi kvalitne.
Postavam bola venovand Specialna
pozornost, a to aj z pohladu animacii ¢i
motion capturingu. Problém s vykonom
som navyse vObec nezachytil.
Snimkovanie je stabilné, bez nejakych

Konejseni PP

w + > @ : Konejsit PP M : Kolébat

KdyZ zacned P, ejSit, pfestane plakat a zbavi se stresu

pokud budes jemné pohybovat ov) m nahoru a dold, tiSic/ efekt bude vtsi
" .

badatelnejsich prepadov. Co tiez

stoji za spomenutie je Cesky preklad. Ten
je taktieZ na vel'mi dobrej Urovni a je
jasné, ze si Sony dalo na jeho presnosti
zélezat.

Mdam pocit, Ze zazitok z hry je taky, aky
sme mali uz predtym od ozndmenia
Death Stranding. Pri pisani som sa snaZil
dej hry ignorovat ¢o najviac, udrzat text
bez spoilerov. Kazdopadne Death
Stranding je po tejto stranke skutocne
prepracovany. Ponuka kvalitne
spracovany pribeh, ktory ma vsetko to,
¢o sme od hry, pod ktorou je podpisany
Hideo Kojima, mohli o¢akavat. DIhé, no
kvalitné prestrihové scény a filmovy
nadych. Hra je jedinec¢na v mnohych
aspektoch, ¢i uz v spominanom pribehu,
pri ktorom budete velakrat nechapavo
kratit hlavou, no taktieZ v hratelhosti.
Mozno je to pre niekoho len simulator
chodenia, no keby aj, je rozhodne
najprepracovanejsi, s akym sme sa
stretli. Zdoldvanie velkych vzdialenosti si
skutocne vyzaduje taktizovanie a
zvazovanie roznych vplyvov, ¢i uz ide o
typ krajiny, stavbu prostredia, alebo aj
pocasie. Rozhodne to ale nie je titul pre
kazdého, tak ako vSetky hry od Kojimu.

X

HODNOTENIE

+ naozaj prepracovany a originalny pri-
beh

+ filmové podanie pribehu

+ znami herci a ich kvalitné vykony

+ dobre spracovana hratelnost vyzadu-
juca taktizovanie

+ online svet prepojeny na dalSich hra-
cov

+ dobry soundtrack podporuje atmosfé-
ru hry

+ Ceské titulky

- ovladanie vozidiel vie ob¢as potrapit

- niektoré animacie st asom otravné

- dlhSie prestrihové scény mézu niekto-
rym prekazat
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UZ ste o tom urcite Citali niekde inde.

Je tu nové vydanie tejto ikony

a niektori [udia sa stazuju, Ze sa

hratelhost nezmodernizovala.
Chvalabohu! Ak by sa nejaké studio
pokusilo zasahovat do hratelnosti takejto
kultovej hry, netrvalo by dlho a malo by
pred kancelariami nekonecény zastup
nahnevanych hracov s faklami v rukach.
Niektoré veci s jednoducho svaté
a nesmu sa menit, lebo tak to je
najlepsie. A to hovorim ako hrac,
u ktorého dokonca Age of Empires 2 ani
nie je na vrchole rebricka oblibenych
RTS, na remaster tej mojej

TR o

-

>

najoblUbenejsej si eSte pockam, no uz sa
na nom pracuje. Stéle je vsak toto hra,
pri ktorej deme som dokazal stravit
niekolko desiatok hodin. Potom prisla
plnd verzia a vnimanie ¢asu okolo sa
zrazu stratilo.

Age of Empires IlI: Definitive Edition je tu
presne 20 rokov po vydani pévodnej hry,
pricom je to jej najultimatnejsia verzia.
Obsahuje technické vylepsSenia, Upravy,
opravy a aj pomerne slusné mnozstvo
noviniek. Avak vyjadrenie, Ze je tu dost
vela obsahu, mi pripadd ako
nedocenenie hry. Definitive Edition toho
totiz ponuka naozaj velmi vela.

MATUS STRBA

PLATFORMA:

PC

VYVOI:

FORGOTTEN EMPIRE

VYDAVATEL:

MICROSOFT

ZANER:
STRATEGIA

VYDANIE:

14. NOVEMBER 2019

Az tak vela, Ze aj bez vydania
budidcoroéného remasteru trojky by ste
mali ¢o hrat do vydania $tvorky v roku
2021. A pravdepodobne aj dlhsie.
Nezalezi pritom na tom, Ci ste novacikom
v sérii, alebo ste s hrou kedysi stravili
svoju mladost. Kazdy tu ma ¢o objavovat.

Podme si to najskor rozobrat z pohladu
Cisiel. Najdete tu vSetok obsah povodnej
hry a jej expanzii a k tomu aj obsahové
novinky v podobe troch novych kampani
(kazda s niekolkymi misiami) a Styroch
novych civilizacii (Bulhari, Litovci, Kumani
a Tatari).
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Tieto nové narody maju sice mnoho ¢rt
spolocnych so starSimi ndarodmi v hre, Ci
uz su to jednotky, budovy, alebo
schopnosti, no taktieZ maju aj mnoho
unikatnych vlastnosti a prvkov, ktoré ich
odlisuju od ostatnych. Aj ked, ak uz
poznate hru ako taku, obrovské rozdiely
medzi narodmi necakajte. TakzZe tu je 24
kampani, kazda obsahuje viacero misii,
a k tomu celkovo 35 narodov, co je
Uctyhodné cislo, ktoré vyuZijete nielen
v singleplayer obsahu, ale aj

v multiplayeri.

Podme ale predstavit hru tym, ktori o nej
doteraz nepoculi a mozno ich Cisla vyssie
zaujali, no nevedia, €o to vlastne
znamena. Age of Empires Il je realtime
stratégia zo starej Skoly, v ktorej
preberiete jednu z mnohych civilizacii na
jej tazeni proti nepriatelom, ktorych
moze riadit umeld inteligencia (s
niekolkymi stupfiami naroc¢nosti), alebo
aj zivi protihraci. Hra vas dostava do
stredoveku, kedy sa chopite tejto
civilizacie a postupne ju budujete.
Staviate mesta, taZite zdroje, budujete
armadu a vysielate ju proti nepriatefom.
Rolu tu zohrava aj obchod a ak je to
mozné, ndjdete tu aj spojenectva.

DéleZitym prvkom je pritom postup
napriec Styrmi epochami. Zacinate

v temnom stredoveku, comu
zodpovedaju vase moznosti a to ako

v oblasti stavby, tak aj v oblasti vyskumu
a jednotiek. MoZete vsak pokrocit dalej
a v ramci technologického stromu svojho
naroda sa dopracovat k pokrodilejsim
moznostiam, na ¢o viak musite splnit
urcité poziadavky. Tie su zvacsa zaloZené
na zdrojoch, pripadne budovach. Takto
ziskate nové jednotky, budovy,
vylepsSenia a podobne. Postupujete na
feuddlnu éru, ktora je dolezita pre hernu
ekonomiku. Po nej nasleduje éra hradov
a ako uz jej nazov hovori, hrad je
doleZitou stavbou, no vacsi déraz sa
kladie aj na ndbozenské relikvie, ktoré
vam pomo6Zu s generovanim zlata.

S relikviami v3ak vedia pracovat len
mnisi. No a nasleduje imperialna éra

s najlepsimi technolégiami, najsilnejsimi
jednotkami, no je aj najkomplexnejsia.
Zber, vyroba, stavba, ekonomika, do
toho si pripocitajte uz spominané

relikvie, boje na zemi aj na vode — no, nie

je toho na (mikro)manazment malo, no
je to klasika a presne tento systém si
hraci oblubili, lebo pontka paraddne

E¥The W

vyvdZenie medzi vyzvou a zabavou.
Dokonca aj dnes. Ak by ste sa vsak zlakli,
Ze je toho na vas v hre prilis a budete

v nej tapat, mbzete obavy hodit za hlavu.
Pribehova kampan za Williama Wallace
je totiz akymsi tutoridlom, ktory vas tym
vSetkym jednoducho prevedie, aby vas
nakoniec nechal uZit si aj boje. Takto
mate moznost prirodzene vkiznut do
hernych mechanizmov a nechat sa
pohltit ikonickou stratégiou. Ked'sa tak
stane, je uz len na vas, ktorym smerom
sa vydate. Singleplayerového aj
multiplayerového obsahu je tu dostatok
na stovky a stovky hodin. MozZete
pokracovat dalej v kampaniach, pricom
ako som uzZ napisal, je ich tu viac nez
dost. MdzZete si v nich vyberat z mnohych
narodov a za%it boje v Eurépe, Azii,
Amerike aj Afrike. Preberiete tak
ovladanie naozaj pestrych civilizacii

a ocitnete sa na réznych ¢astiach sveta

s r6znorodymi podmienkami a aj
hrozbami.

V Eurdpe vas napriklad nebude nahanat
krokodil, ktory vam jednoducho dokaze
vyhubit dedin¢anov. Su tu kampane,

v ktorych preberiete naozaj dobre zname
historické postavy, napriklad Janu z Arku.

hite Horde: 2327/232
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Narazite vSak aj na menej zname v inych
Castiach sveta. Kampane maju pekny
progres, nie su len o budovani a Utoceni,
ale vedia ponuknut variabilnejsie.

MozZno vas ale kampane nelakaju,
pripadne vas az tak nebavia, no stale to
v singleplayer Casti nie je vSetko. Je tu aj
16 historickych bojov v samostatnom
rezime. Na vlastnej koZi tu zazZijete
historicky vyznamné boje od roku 557 az
do roku 1582. Cak4 vas tu napriklad
japonské Kjoto, bitka o Anglicko pri
meste Hastings z roku 1066, bitka pri
Azincourte v roku 1415 alebo aj bitka pri
Mantzikerte v roku 1071. Ak sa vam aj to
mali, eSte su tu vyzvy v rezime The Art of
War, ktoré preveria vase strategické
mozZnosti a odmenia vas medailami na
zaklade vasich vysledkov. Alebo
nemusite hrat vobec a méZete len Citat
bohatu hernu encyklopédiu plnu
informacii o narodoch, stredovekych
bojoch a podobne.

Okrem toho hra podporuje aj tvorivost
hracov samotnych. N3jdete tu editor,

v ktorom si sami mézZete vytvarat
scenare a aj kampane. Nastavite si tu
mapy, limity, terén, jednotky, podmienky
a dokonca aj triggery. Ked' teda
vyCerpate to obrovské mnoZstvo obsahu
v hre, jednoducho si vytvorite dalsi podla

svojho gusta, alebo si ho od niekoho
stiahnete a hodite k sebe do hry. Hra tiez
obsahuje podporu modov, Co je dalsia
skveld vec, ktora hratelnost natahuje
prakticky donekonecna (a eSte dalej).
Prehfadny Mod manager obsahuje
prehlad vasich modov, instalovanych
modov, ale aj browser, kde najdete
mody podla vasich kritérii. Vidite pocet
»lajkov” aj stiahnuti a priamo si ich sami
mozZete stiahnut.

No a potom je tu eSte multiplayer, ¢o je
sama o sebe obrovska vec, ktord pre vas
prinasa dalSie obrovské mnoZstvo hodin
v zapasoch, kde sa méze bit az 8 hracov
na rozne velkych mapach. MoézZete sa
pustit do hodnotenych zapasov, no ak
ste novacik, majte na pamati, Ze niektori
z hracov to hraju uz 20 rokov a aj ked'
Definitive Edition upravuje mierne
niektoré prvky, su tu hraci, ktori maju
pred ostatnymi vyrazny naskok. MozZete
tiez zalozit vlastnu lobby, pripadne si

v browseri vybrat z uz vytvorenych

a pripojit sa. Nechybaju tabulky, ¢i
moznost vytvarat klany a pripéjat sa k uz
vytvorenym. Pripadne méZete sledovat
online zapasy inych hracov. Okrem toho
ma hra aj priamu Mixer integraciu, ak by

ste chceli hru sami streamovat.

Castle Age

V jednotlivych zapasoch mézete hrat na
timy a teda uzatvarat spojenectva, kde
nejde len o to, aby ste spolu bojovali
proti ostatnym, ale mozZete si navzajom
vypomahat zdrojmi, ak mate prepojené
trhy. Na vasho spojenca napriklad utocia,
no nema dostatok zlata na to, aby utoky
odrazil. Tak mu jednoducho prispejete.
Celkovo hra v multiplayeri obsahuje 10
rezimov, ktoré mate na vyber a liSia sa
cielmi. Hry mozete vyhladéavat nielen
podla nich, ale aj podla dalsich kritérii, Ci
uz su to mapy, servery, rychlost,
podmienky a podobne. Urcite ocenite
zobrazenie kvality pripojenia, aby ste sa
rovno vyhli hram, kde mozu prist lagy.

K dispozicii su viak kvalitné dedikované
servery, Co je taktiez skveld vec pre
hracov, ktori v minulosti nadavali na
problémy s multiplayerom.

Ocenujem tiez tri mozno nendpadné, no
dost doleZité nastavenia v lobby. MdZete
si priamo vyfiltrovat hry podla toho, ¢i su
v nich povolené/zakazané cheaty alebo
mody, pripadne aj oboje. TakZe ak sa
chcete len vyblaznit v multiplayeri

s cheatmi, nie je tu Ziadna prekdzka,
jednoducho si taky zapas najdete. To isté
plati pre mody, ak si chcete zahrat s inym
nastavenim hratelnosti, ktoré sa vymyka
pravidlam zakladnej hry.

Objectives
Joan must survive.
Protect the Cathedral

Destroy 1 English Ca:
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No a nakoniec je tu eSte moZnost
nastavit si hru tak, aby ju online mohli/
nemohli sledovat ostatni hraci.

MozZno ste ale hrag, ktory to uz vsetko
davno pozna a zaujima vas, €o je tu nové
a vylepSené v hratelnosti. Najdete tu
haldu drobnych zmien, ktoré zacinaju
napriklad aj upravenymi nazvami
niektorych jednotiek, no celkovo sa
autori sustredili na to, aby hrd¢om hranie
sprijemnili. Upravené su niektoré
Statistiky, opravené su chyby, je tu tiez
zvySeny populaény limit, automatické
obnovenie fariem, rad technologii,
ocenite lepsi pathfinding (aj ked'stale nie
je dokonaly a raz za ¢as sa jednotky
dostanu do kolizie), intuitivnejsi
mikromanazment. VylepsSena je tiez
umeld inteligencia, aj ked mate moznost
vratit sa k tej pévodne;j.

Z prijemnych zmien je tu tiez
upgradované pouzivatelské rozhranie,
takze je aj ovlddanie niektorych menej
dolezitych, pripadne skoér okrajovych veci
hladsie. Definitive Edition celkovo
prinasa obrovské mnoZstvo vacsich aj
mensich zmien, z ktorych si mnoho
mozno ani hned nevSimnete, no ak ste

predchdadzajuce verzie hrali, ihned vdm

Imperial Age

(1 & 17150

16

bude zrejmé, Ze je hra krokom spravnym
smerom k lepSiemu hernému zazitku po
kazdej stranke. Ci je to balans,
hratelnost, kvalita, upravitelné klavesové
skratky, alebo jednoducho ¢okolvek.
Vela z toho musite sami objavit, vyskusat
si, no ak ste skor spokojni so starym
ovladanim, mozete vyuzivat aj to. Tych
zmien je tolko, Ze by sa nimi dal zaplnit
samostatny ¢lanok. Nakoniec tu mame
hlavne vylepSenia v audiovizudlnej
stranke, ktoré si vS§imnete vlastne ako
prvé. Vsetko je tu vytvorené nanovo, no
tak, aby to dokonale zodpovedalo duchu
povodnej hry aj s jej nadéasovym 2D
spracovanim. Terén, jednotky aj budovy
su tak detailnejSie a krajsie, no stale
vlastne rovnaké. To vSetko si viac uZijete
prostrednictvom zoomovania a teraz aj
v 4K rozliSeni. Vylepsené boli animacie

a pribudli aj dokonca uplne nové.
Remastrovany je aj zvuk a to ako

z pohladu zvukovych efektov, tak aj

z pohladu hudby. V oboch oblastiach
autori odviedli paradnu pracu, na hru sa
prijemne pozera a aj sa velmi dobre
pocuva, pricom tato verzia len dokazuje,
aké to bolo vsetko pred 20 rokmi
nadéasové. Stacéi tomu dat novy ,nater”
a funguje to skvele.

MozZno je az trosku vtipné, Ze sa jedna

z najlepsich hier roku 1999 zaradi medzi
najlepsie hry roku 2019, no Age of
Empires II: Definitive Edition si to zasluzi.
Zaklad bol stdle kvalitny a naozaj na nom
nebolo potrebné ni¢ menit v jeho jadre.
Tie zmeny, ktoré tu su, hru aj tak dokazu
pozdvihn(t vyssie. Ci uf sa tykaju
audiovizuadlu, herného balansu, alebo su
to Qol vylepSenia. BohuZial tu su stale aj
chyby. V hre narazite na bugy, ktoré sice
hru nerozbijaju, ale ani nepotesia.
Pathfinding je sice vylep3eny, ale stdle to
nie je ziadny zazrak. No a nakoniec som
mal aj nejaké mensie problémy

s pripojenim v multiplayeri. Nie sice
Casto, ale taktieZ to nebudi najlepsi
dojem. To vSetko su vsak veci, ktoré sa
daju odstranit patchom a ni¢ to nemeni
na tom, Ze je Age of Empires Il stale
skveld stratégia a chcelo by to dnes viac
takych. Navyse takato hromada obsahu
za necelu dvacku? Taky pomer iné hry
neponukaju.

HODNOTENIE

+ hromada obsahu na stovky hodin

+ prinasa navyse aj Uplne novy obsah
+ mnozstvo vylepseni v hratelnosti a aj
inych oblastiach

+ stale prijemny audiovizual

+ stale vyborna hratelnost

+ multiplayer s hromadou moZnosti

+ nova umela inteligencia

- stale mensie bugy

- ob¢as mensie problémy s multiplaye-
rom

- pathfinding by chcel este viac vylepsit
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0D: MODERN WARFARE

NAVRAT DO MODERNEJ VOINY S KAPITANOM PRICEONM

Activision, respektive Infinity Ward,  velmi $tastni, kedZe kampari je skutoéne  Naopak, dostaneme sa este pred udalosti

sa v novom pokracovani kazdoro¢nej velmi kratka, ak nie rovno najkratsia z povodnej hry. Teda eSte do doby, kedy
Call of Duty série rozhodol postupne celej série. Multiplayer vSak ponukne Price mal eSte iny tim a dozvieme sa, ¢o
vracat ku klasikam a po druhej dostatok obsahu a aj niekolko noviniek. vsetko predchadzalo povodnym

svetovej vojne sa vracia aj spat k N Al ver s L . udalostiam a ¢im si musel Price prejst. Vy
L y Co je viak dolezité, celé je to v moderne;j )
najuspesnejsej sérii s touto znackou, a to . . Y Ay v pribehu budete jeho pravou rukou a
vojne s modernymi zbrafiami. MoZete

Modern Warfare. Znovu tak hracov pustite sa s nim do prenasledovania

teda zabudnut na sci-fi dobu, na super .
vtiahne do konfliktov aktualnej doby, o , . . L . teroristickej hrozby. Cakaju vas misie po
) X | o rychle boje v druhej svetovej vojne a aj ik hode. kde bud
. . N . . . : e Eurd BIf , '

torych neustale pocuvaju v spravac viac na zabavu ladené boje v Black Ops. urépe a na Blizkom vychode, kde budete

. . . Ay ako prenasledovat teroristické bunky, tak
Boj proti terorizmu sa moze znovu

Kamparn: 7/10 . i . .
rozbehnut, a to ako v kampani, tak to sa aj spojite s priatelskymi rebelmi a

doplni $tandardny masivny multiplayer a  Kampan nas znovu vtiahne do pribehu budete spolu s nimi bojovat proti Al

Qatale, hernej obdobe Al Kaidy. Budete

tentoraz sa vrati kooperaéna SpecOps kapitana Pricea, ktory zahviezdil so svojim
¢ast. Znovu tak ponukne dostatok obsahu timom v pévodnej Modern Warfare sérii, sa snazit zastavit jej teroristické akcie,
pre fantigikov série. Aj ked na ale teraz sa nedostiavame do sledovat nasledky, vrazdy, mucenia,

singleplayer orientovani hraci nebudu pokracovania jeho pribehu. Unosy, jednoducho vsetko, co od tejto

hry ¢akate, tam bude ako na podnose.
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Autori tu chceli ukazat tenku liniu medzi
dobrom a zlom, ako aj to, ako sa v boji
méZu strany rychlo zmenit, alebo ako si
vojaci sami urcuju hranicu, za ktoru uz
nepojdu. Na druhej strane autori tiez
Ziadne hranice nepreskakuju, necakajte
tu tentoraz Ziadne vyrazne kontroverzné
scény. Aj ked ako celok pribeh nie je zly,
p6sobi len ako maly kratky prequel k
pévodnej Modern Warfare sérii.

Misie su kratucké a ¢asto priliS nespojité,
skacu hore-dole po svete a v Case, len
aby autori dosiahli ¢o najvacsiu
rozmanitost, ¢asto aj bez hlbsej
hratelnosti. Budete tak likvidovat
teroristov na pustach, na namestiach, v
tuneloch, domoch, tovariach, nechyba
ani no¢na stealth misia, snajperska misia
a zaujimava je aj misia za dieta. Niektoré
misie a lokality su skuto¢ne pdsobivé, aj
ked'iné, a to hlavne zo zaciatku
kampane, velmi zle navrhnuté a bez
atmosféry.

Hlavny problém je, Ze cela kampan ma
len nieco cez 4 hodiny a z toho je hodina
este prestrihovych scén a rozhovorov. Je
velkd Skoda, Ze to autori nepotiahli viac a
nepridali hlavne viac hratelnosti. Totiz
samotna akcia je to najlepsie na celom
Call of Duty a chcelo by jej pridat viac.
COD ma ako strelbu, tak aj dynamiku
bojov velmi dobre dotiahnuttd a to v

kazdej oblasti hry. Doslova vidite a citite
a pocujete dopad kazdej strely, pdsobivo
likvidujete nepriatelov a ako vasi
spolubojovnici, tak aj nepriatelia
vytvaraju na bojisku velmi dobru
atmosféru boja. Je to hlavne vdaka ich
animaciam aj skriptom, zaroven je vsak
Skoda, Ze ked' uz vojaci prejdu na Al,
vznikaju zvlastne situdcie, kedy sa vas tim
a nepriatelia neregistruju aj ked'su pol
metra od seba a len popri sebe prejdu.
Niekedy sa aj zaseknu vo svojich
skriptoch. Ale to su uz len minimalne
neprijemnosti pocas bojov.

Kampan ponuka intenzivnu a zabavnu
hratelnost, ktorej vsak chyba viac
obsahu, vacsia dizka. Hibku alebo
moznosti postav, rozvijanie schopnosti,
pripadne vybavovanie tu ani necakajte.
Co zoberiete na bojisku, alebo ¢o vam
postavy, daju s tym si musite poradit.
Autori sice z nejakého dovodu pridali
rozhodovanie v niektorych dialégoch, ale
to je len naoko a neovplyviuje ni¢ v
pribehu.

Kooperacia: 6/10

Tam kde kon¢i pribeh kampane, tam
zacina kooperdacia. T4 ponukne
pribehovo ladenu SpecOps Operations,
ako aj Cisto akcny Classic rezim, pricom
ak mate PS4 verziu, td dopliia to aj

They hit Al-Qatala..

kooperacny obranovaci Survival rezim v
horda Style. V iom sa s priatelmi musite
branit pred vinami protivnikov. Ostatné
platformy tento rezim dostanu az o rok.

Hlavym rezimom kooperacie je
Operations, ktory ponukne pokracovanie
pribehu, kedy sa Price timom vydava na
dalsie misie. Tychto bude Sest a znovu
vas vtiahnu na bojiska kampane. Mapy
budu otvorené a budete musiet na nich
splnit niekolko jednoduchych a
opakujucich sa uloh. Budete tak
napriklad behat medzi terminalmi alebo
budovami, a to v relativne prazdnom
prostredi, v ktorom sa priebezne
objavuju nepriatelia. Na rozdiel od
kampane tu uz mate levely postav,
Specializacie cez classy a samozrejme, aj
customizdciu. Hlavne vyber classov v
time bude dolezity, aby mal kazdy svoju
ulohu a aj ju vyuZival.

Popri hlavnom rezime je tu klasicky
SpecOps rezim, ako ho pozname z
povodnych Modern Wafare hier, kde sa
dostanete do terénu a musite len
zlikvidovat nepriatelov ¢i uz sélo, alebo s
priatelmi. Hlavne ked'ste sélo,
jednoduché to nebude. Nepriatelia vtedy
maju ako ciel len vas a aj to pocitite. V
time to nebude ovela jednoduchsie, ale
mbZete sa aspofi navzajom ozivovat.
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Ak mapu prejdete, odomkne sa

vam dalsia. Tieto mapy su rovnako
vybrané z kampane, aj ked'tu st na
mensSom, viac obmedzenom Uzemi.

Kooperdcia ako celok nie je velkou
Castou hry a ani vyrazne prepracovanou.
Je skér doplnkom. Ak si viak chcete pre
zédbavu zabojovat s priate/mi alebo
vyskusat svoje schopnosti sélo, budete
mat takd moznost. Celé je to slabsie ako
zombie kooperacné doplnky v
predchadzajucich hrach. Tie mali pribeh,
zloZitejsie ulohy a rozmanité prostredia
aj ked, samozrejme, boli platené. V
tomto COD bude vsetko zadarmo.

Multiplayer: 8,5/10

Multiplayer je najvac¢sou ¢astou hry a aj
najlepsou. Je v klasickom Call of Duty
Style, a teda Cakajte intenzivne boje,
rychle zabijanie, rychle umieranie a to
vsetko teraz spat v modernej vojne. Hra
sa tentoraz 6v6 klasika, rozsiahlejsie boje
pre 20 hracov, ale aj malé 2v2 boje a aj
velké 24v24 boje snaZiace sa napodobit
Battlefield boje na velkych bojiskach. Aj
ked si mensie ako v Battlefielde, je to
prijemné otvorenie akcie aj s doplnkom
vozidiel. Nie je tu sice Battle Royale, ale
ak by vam chybal, zrejme neskor ponuku
rezimov doplni.

Multiplayer ponuka operatorov ako
zakladné postavy, ale odklonili sa od
Stylu Black Ops, kde mali postavy
Specidlne moznosti. Tu mate operatorov
ako skiny, ku ktorym si budete vyberat
class, vybavovat ju zbrariami. Zbrane si
pritom mozete upravovat odomknutymi
doplnkami. Plus priddva sa aj
odomkynanie killstreakov a field
upgrady, ktorymi si mézete na bojisku
pomdoct. Mikrotransakcie tu nechybaju,
ale minimalne zatial sluzia len na skiny.
Aj by tak mali zostat, ale pri Activisione

nikdy nevieme.

V standardnych mdédoch TDM,
Domination hra ponuka 10 map, z
ktorych styri maju aj nocné verzie,
doplfia to Realism rezim bez HUDu a
pomocnych vizualnych prvkov, pridavaja
sa dve velké mapy pre Ground War a
sedem malych map pre Gunfight rezim.
Standardné mapy nie st prave najlepsie
nadizajnované, hlavne maju zle
nastavené spawn pointy a ak sa
nepriatelia zakempuju blizko, vedia vas
likvidovat rad radom. Je aZ prekvapivé,
Ze si Infinity Ward nedalo na takéto veci
pozor. Ak mate radi intenzivne a taktické
boje zamerané na Sikovnost, Gunfight
vas velmi potesi, je na malej mape,

hrate po dvaja a snazite sa vyhrat nad
sUperiacim timom. Pritom ide hlavne o
rychle reflexy a presnost. Miesta na
pohyb nie je vela a treba taktizovat.
Oproti tomu Ground War bojiska viac
otvori a ponuka orezany Battlefield Styl,
pricom si vSak ponechava rychlost
zabijania z Call of Duty a vytvara tak
zvlastny mix rychlosti a otvorenosti.
Neda sa povedat, zZe by to presne sedelo,
ale je to zaujimavy pridavok a niec¢o
ozivujuce, hlavne vdaka vozidlam.

Velmi zaujimavé od Call of Duty je
promptny pridavok crossplayu, ten sa
zacal vo velkom riesit len pred rokom a
od takej velkej znacky sme to az tak
skoro a prakticky bez vdhania necakali. Je
to vSak pozitivny krok, ktory umozni
rychlejsi matchmaking v menej
populdrnych rezimoch a zaroven umozni
hre dlhsie preZit. Prioritne by mal
crossplay spdjat hracov podla ovladania,
ale ¢asto sa stavalo, Ze boli zapasy
zmieSané s mySou a gamepadmi a aj to,
Ze napriklad ja som bol jediny hrac s
mysSou. Ak by ste nechceli kombinované
hry, da sa to na PC aj na konzolach
vypnut.

Pocit z multiplayeru je dobry, servery
vyzeraju stabilne a ak mate rychly
respawn-kill-respawn systém, radi si to
uzZijete. Mozno je Skoda niektorych
otaznych dizajnovych rozhodnuti v
mapach, hlavne pri spawn pointoch.

Technicka stranka

Call of Duty ma od zaciatku taky
natlaceny vyvoj, Ze autori nestihaju
vymenit zaklady starého enginu a
neustale nan len dolepuju nové funkcie a
moznosti. Problém je, Ze samotny zaklad
uz ma 15 rokov a na engine to aj citit a
vidiet. Hlavne akoby sa tam miesali staré
a nové technoldgie, kde vyssie textury a
lepsie nasvietenia nestihaju potiahnut
kvalitu na dnesny Standard, vdaka ¢omu
to miestami vyzera ako remaster. Nie je
to taka konzistentnad grafika, aku by
takyto velky titul mal mat. Oproti tomuto
je engine Battlefieldu o generaciu ak nie
viac vpred.
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Napriek tomu vidiet, Ze Infinity Ward s
enginom robi, ¢o mbze a snaii sa ist aj do
vacsich otvorenych prostredi a tentoraz
vyvojari skusili zapracovat viac dynamiky
do prostredia a aj raytracing.

Vykonovo ide engine vo svojich
$tandardoch, na konzoldch sa snaZi beZat
60 fps, na PC ho rozbehnete v 1080p na
60fps aj na pomalych kartach, aj ked' ak
chcete ist 4K na 60 fps na maxime, tak
musite ist do RTX 2080 Ti. Osobne som
to hral na RTX 2080 Super

(konkrétne Asus Dual RTX2080 SUPER),
ktora takmer na maxime ddavala 60 fps aj
s raytracingom. Raytracing je tu len na
tiene a teda nie je az taky narocny.
Zrealiuje tym cely vizual. Vac¢sinou mi
framerate iSiel okolo 50-60 fps az na
jeden nocny level, kde to zrejme pre
velky pocet svetiel alebo nejaké
neoptimalizované prvky na niektorych
miestach padlo aj pod 30fps.

Neoptimalizovanych a nedotiahnutych
veci je vSak v PC verzii viac. Napriklad hra
ma zvlastne sekanie v prestrihovych
scénach, cez ktoré nahrava level, ¢o by
realne nemal byt problém, kedZe to robi
vela hier a zvladaju to bez trhania

(idedlne nainstalovat hru na SSD). Si tam dotiahnutd akcia ako v single, tak

chyby vo vypadavani textur, celkovom multiplayerovej ¢asti. Multiplayer ma
padani hry, niekomu sa hra ani nespusti, ponuku pre kazdého, od fanusikov
plus je tam aj vytaZenie procesorov na malych bojov aZ po masivne boje. Zial,
100% uz v menu, a to s vysokou prioritou nedotiahnuté prvky a technické
procesu (takZe aj alt-tab robi problém). problémy to minimalne zatial' stahuju
Osobne mi najvacsi problém robil scope  dole, Specialne v PC verzii.

lag, ktory niekedy sekundu-dve po

zruSeni zameriavania eSte drzi, kym mu

dojde, Ze ho ma dat dole, v multiplayeri

je to doslova na zabitie. Dufajme, Ze tieto HODNOTENIE

veci autori rychlo zafixuju, prvé patche

zatial riesili iné problémy. + kvalitnd a dotiahnutd akcia

Na druhej strane, na zvukovt stranku sa + crossplay medzi vetkymi platformami

stasovat neda, pondka posobivy + Siroka ponuka multiplayeru, od malych

orchester lietajucich nabojov a expldzii map az po velke bojiska
okolo vas. Tuto stranku Modern Warfare

posunulo oproti prechodcom o - technické problémy v PC verzii

stupienok vy$sie a takmer sa dotiahlo ku - velmi kratka kampan

kvalite ozvuéenia Battlefieldu. - nevyrazny rezim kooperacie

Celkovo je nové Call of Duty decentny

doplnok v sérii. Sice vyraznejsie nic¢

nemeni, ale robi jednu velmi dobru vec a

presuva sa spat do obllibenej modernej

vojny. Nedosahuje na povodné Modern

Warfare hry, ale pre fanusikov to bude

prijemny névrat spat. Skoda kratkej -

kampane, ale zas to vyvazi rozmanitost a
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THE OUTER WORLDS

DOVESMIRMU'S AUTORMI FALLOUT VEGAS

Netreba chodit okolo hortcej kase. The

Ak medzi hernymi vyvojarmi

hladate stalicu, ktora vam zakazdym

poskytne chutnu porciu zabavy,

mate s Obsidian Entertainment
dostatoénu zaruku, Ze sa nesklamete. Uz
mnohokrat prinieslo zndme meno kozu
na trh s projektom, ktory zacal rucat
alebo uplne zdemoloval naivnu gloriolu
uspechu daného zoskupenia. NieZeby sa
mensiemu zakopnutiu nevyhol aj
Obsidian, na Dungeon Siege Ill malokto
spomina s nadsenim. Avsak zastup
skvelych titulov je aspon malou
garanciou toho, Ze The Outer Worlds sa
oplati vitat s otvorenou narucou.

Pre nostalgické rozjimanie je Uplne
jedno, Ci si vyberiete KOTOR
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2 ¢i Neverwinter Nights 2 z pociatkov
studia, nedoceneny a nie kazdym
nadsene prijaty Alpha Protocol,
uznavany Fallout: New Vegas alebo

z novsich pocinov vtipné Stick of the
Truth, skvelé Pillars of Eternity (a eSte
lepsie pokracovanie)

alebo Tyranny ¢i Pathfinder. Je z coho
vyberat a k tym podarenym kdskom sa
zaradi aj The Outer Worlds. Sci-fi ak¢éna
RPG z vlastného pohladu, v ktorej
cestujete vesmirom po réznych
planétach, plnite mnozstvo uloh

s posadkou, obcas sa , vykecate",
inokedy to vystrielate, ale predovsetkym
sa klasicky , obsidianovsky“ bavite.

A obcas trpite.

Outer Worlds m3 aj chyby, dokonca
nemalé, ale stale od radostného hrania
prili$ neodradzajuce. Vsetko zacina
pribehom, ktory v niektorych hrach od
Obsidianu exceluje, inokedy je taky
nemastny-neslany. Pri vSetkej Ucte

k New Vegas, spada do druhej kategérie
a obdobne i The Outer Worlds. Nie, Ze by
to bola zufald nuda, ale zapletka nedrzi
pohromade. Samotné questy

a rozhovory su zaujimavé, vyborne
napisané, avsak nedrzia pohromade,
navyse jednotlivé NPC su lahko
zabudnutelné, bez vyraznej identifikacie
a nedokazal som s k nim vybudovat
vztah a ani Ziadny nazor. Nezalezalo mi
na nich.
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Ono sa v podstate ni¢ markantné nedeje,
a to, Ze vlastne zachrarnujete zbytky
civilizacie, beriete akoby kazdodennu
samozrejmost. Videnie sveta vsak nie je
ciernobiele, pri svojom putovani vas caka
mnoho volieb, kde ta druha strana
neodide smutne domov, lez ¢asto lahne
popolom. Doslova. Pulzné zbrane su
nebezpecné.

V dalekej budicnosti je fudstvo
prinitené pozerat sa po inych svetoch

a dobra korpordacia Halycon sa o nas
postara. Aj sa tak stane, no ruzové sny

o Halycone (ved preco si galaxiu
nepomenovat po sebe) sa za¢nu
postupne rucat — nadherné reklamy
slubujuce Uzasny Zivot trosku zavadzali.
Archa Hope plna [udi uloZenych k spanku
a ¢akajucich na svetld budicnost je vsak
mozno len planou nadejou, ktord sa snazi
odvratit nevyhnutné: nelspech
kolonizacie, obmedzenie zdsobovania
uspesnejsich kolonii. Hlavne ak na vsetko
tvrdo dohliada Halcyon Holdings
Corporate Board, ktoré chce nelspech
ututlat. Aj nas hrdina, ktorého si
prostrednictvom jednoduchého editoru
vytvorite, je len hrackou v rukach
Sialeného doktora Phineasa Wellesa
bojujuceho proti vSadepritomne;j
korporacie alebo fudi bojujucich o svoj
ubohy Zivot. RieSite primarne ich
problémy, rozdelenim na r6zne frakcie sa
musite priklonit ¢i uz na jednu alebo

druhu stranu, pricom vyslovene kladna

nie je ziadna. Moralne volby len urcuja
to, kto proti vdm bude napokon stat.

Problémom zapletky The Outer Worlds je
to, Ze nema dostatocné grady

a nedokaze poriadne uchopit hraca pod
krkom. Prindtit ho, aby sa ponoril do
prostredia a nevedel, Co sa deje mimo
obrazovky. Pribehové ulohy tvoria
priblizne tretinu Uloh a nejedna sa

o Ziadne prekvapivé vylety. Nieco
priniest, niekoho navstivit a o niekolko
desiatok hodin klopete na nepriatelské
brany. Omnoho viac zabavy poskytuju
postranné ulohy, ktorym nechyba
humor. R6zne bizarné osobnosti si
ziskaju vasu priazen len na zaciatku,
neskor su ako bez duse a nedavaju
najavo Ziadne emacie. Niektori
zastupcovia sa k vam neskor aj pridaju.
Casto rieite ich osobné problémy, ktoré
v porovnani s tym, ¢o vas este len ¢aka,
su malé, lokalne konflikty a Zabomysie
vojny. LenZe neskdr vdam mozno podaju
vo findlnom zuctovani pomocnu ruku.

Hoci je teda zdsoba desiatok uloh obcas
nahanackou za Sipkou — nestalo sa mi ani
raz, ze by iSlo o monotdénne
pobehovanie, pri ktorom by som zival od
nudy, avSak zaroven to nie je Ziadna
slava. Pri zaddvani alebo plneni mozete
vyuZit jednu zo svojich schopnosti
ostrého jazyka a miesto boja sa

z problému mézete vyhovorit
rozhodnostou alebo postavy zastrasovat,

iné zas presved¢it vdaka vedeckému
skillu. RPG systém je dostatoCne
robustny na to, aby ste nemuseli vidy
siahnut po zbrani. Obdobne ako v New
Vegas, sa okrem tradi¢nych schopnosti
liderstva ¢i stealthu mozZete hackovat do
roznych zariadeni a vypnut bojovy rezim
robotov. Uplne nendpadne sa spravat
nemozno a Ci uz pistol, brokovnicu,
snajperku ¢i automat vytiahnete
napokon takmer vzdy, avsak strelba
mbze byt aZ to posledné riesenie.

Pri boji frakcii mozete presvedcit lidrov
na spolupracu, no vyZaduje si to
schopnosti — takZe nestadi zvolit vidy
prvu odpoved v poradi, ktord vam
zabezpedi priazen, ale je fajn ich ¢itat. Uz
len preto, Ze st vyborne napisané. Body
rozdelované po dosiahnuti Urovne preto
rozdelujte s rozvahou, kazda schopnost
dodava bonusy prave tej oblasti, ktorou
je charakterizovana. Nechybaju ani
perky, kde okrem pasivnych vylepseni
mozete zvysit svoju nosnost, Ucinnost vo
vybranej oblasti, presnost, rychlost ¢i
bonusy k vasim partdkom. Ti disponuju
taktiez vlastnym vyvojovym

stromom. The Outer Worlds teda nie je
klasicka prestrelka z vlastného pohladu,
hoci sa to tak méze na prvy pohlad zdat.
Akcny skill je vyhodou, no stale je
podstatné i to, co mate na sebe, Co drzite
v rukach a ako vdm to s danou zbrariou
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Bonusom je moznost spomalovania
¢asu ako vedlajsi efekt dlhych rokov
v umelom spanku.

Délezitou stcastou hratelnosti je vase
vybavenie. Hoci si na seba mbzete dat
len brnenie a prilbu, ¢o sa prejavi aj
vizualne, nepotrebujete viac. Podstatné
suU zbrane — a lootu ndjdete hromadu —
hoci je Skoda, Ze vizualne je zbrani len
zopar a lisia sa vlastnostami. Volba
medzi kontaktnymi a strelnymi
zbraniami je len zakladom. Okrem
poskodenia maju aj r6zne bonusy

k atakom ¢i obrane a poskodenie je
mozné davat v réznych formach. Kazdy
nepriatelsky druh je nachylny k inym

a zaroven ma citlivé miesto, ktoré im
vezme viac zdravia, nez vyprazdneny
zasobnik kamkolvek, kde kurzor zasvieti
na Cerveno. Navyse je potrebné zbrane
pravidelne opravovat a netreba zabudat
na ich vylepsovanie Specialnymi
zariadeniami ¢i za peniaze zvySovat
poskodenie. Aj z obycajnej snajperky sa
v spravnych rukach stane smrtiaci
nastroj skazy — len to treba vediet

a zarover na to mat. Prestrelku od The
Outer Worlds naozaj necakajte, daleko
sa s tymto pristupom nedostanete.

Municia deli strelné zbrane na tri druhy:
lahké, tazké a energetické. Do prvej
kategorie patria klasicky piStole a fahké

automaty, druha ukryva brokovnice,

snajperky a tazsie automaty, no

a nesmu chybat ani plamefiomety ¢i
rozne experimentalne kusky. Kazdu
zbran si mozete upravit a moznosti su
neskutocne bohaté. UzZivatelsky
interface mozZno nep6sobi vizudlne
ohromujuco, ale je dostatocne funkcny
a prehladny. Mensi font v konzolovych
verziach bude ¢oskoro upraveny, na TV
ide skuto¢ne o nezanedbatelny
problém. Trochu ma otravovala nutnost
prist ku kazdej mrtvole ¢i kopke popolu
alebo $rotu, aby som mohol zozbierat
korist. VIacit toho budete so sebou
tony.

Mensim sklamanim je dizka hry. Kracat
vyslovene po hlavnej pribehovej linke
odporuci malokto, avSak dve desiatky
hodin (vratane vedlajsich aloh) su
sakramentsky malo. Na druhej strane sa
opakované hranie pri ro6znych
moznostiach volieb priam nudka. Zatial
chyba moznost New Game+, pri ktorej
by ste rozohrali pribeh na vyssiu
obtiaznost s dobre zndmym
charakterom. PretoZe najtaZsia
Supernova obtiaznost ponuka
nezanedbatelné vyzvy. Okrem vyssSieho
poskodenia a zdravia nepriatelov
musite jest, pit a spat, aby ste

v nehostinnej krajine prezili,
spolubojovnici vdm mézu permanentne

zomriet, vyrazné poskodenie vyliecite

len v posteli (spankom, Ziadne kuceravé
myslienky, vaZeni) a taktieZ si nemozete
lahndt kdekolvek ¢i rychlo cestovat
kedykolvek. A vtedy to je skutocne
vyzva, no ak vam po prvom dohrani
prirastie vasa postava k srdcu, je [Gto ju
opustat.

V technickom spracovani The Outer
Worlds v Ziadnom pripade neexceluje.
Hudba je ¢arovna a v niektorych
momentoch podmaniva, dabing
dostatocne Cisty a s postavami, ktoré si
svoju pracu poctivo odmakali. Ale

v nicom Specifickom nevycnieva —
duplom, ak je hlavny hrdina nemy,
avsak na rozdiel od Code Vein prehovori
aspon prostrednictvom textu. Graficky
sa hra na technologicky vyspelé tituly

v Zziadnom pripade nedotahuje, no
kvalita drieme v Style. Dizajn prostredi
je uZasny a v mnohych pripadoch som
s Uzasom len tak pozoroval prostredie
a uZival si cestovanie po vlastnych
réznofarebnou krajinou. Spojenie
westernu a military sci-fi

v Style Firefly ma svojské c¢aro

a atmosféra tohto gulasu je
podporovana upadkom civilizacie

v Halcyone, takZze nechybaju ani
zdevastované casti mapy, opustené
tovarne, havarované lode ¢i sedivé

mesacné zakladne.
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Réznorodost v prostredi ¢i zbraniach hre
nechyba, bohaté moznosti v style hrania
sa taktieZ vyplaca. HorSie je to

s jednotvdrnymi nepriatefmi — tych
niekolko druhov podivnej fauny

a generickych vojakov, dronov a robotov
sa prilis rychlo opozerd. Obdobne je to

v otvorenom svete: pravidelne
rozhadzané krabice na ceste symbolizuju
pritomnost hliadky, ktoru viete dopredu
predvidat. V interiéroch citit

prichut Bioshocku a je to dobre. To, ¢o

v Obsidiane vzdy vedeli a vedia, je
napisat putavo texty. Nie je tomu inak

ani tentoraz, avsak — Cisto subjektivne
je infikovanie humorom mozno trochu
scestné a tlaci sa do popredia viac, nez
by bolo potrebné. Berte to len ako
upozornenie, nakolko mne osobne
odlahcenie niektorych situacii prekazalo
viac, nez by bolo vhodné a vytrhavalo ma
z celkovej atmosféry, ktora by mohla
brnkat na vaznejsiu strunu.

A s tym suvisi aj celkova atmosféra,
ponorenie sa do pribehu a celkovy
feeling z hrania. Ono to stale funguje
a Obsidian ma vo svojich radoch
talentovanych tvorcov, ktori dokazu
vytvorit pohlcujuce dielko.

Len tak vypnut hru sa nedad, este som

chcel dokoncit tuto dlohu, dostat sa
tamto na horizont, porazit tuto skupinku
nepriatelov zo zalohy alebo sa proste len
tak pomotat v pustatine a najst zopar
zaujimavych zbrani ¢i postav, ktoré
mozno potrebuji pomoc. Ale chyba
tomu atmosféra, ktord je subjektivne
riedena zbytoénou pritomnostou
odlah&enia humorom, tlaiacim na pilu.
Gunplay nezaujme priaznivca akénych
hier, pretoze primarne sa drzi RPG
zamerania. Tak je to spravne, no na
druhu stranu je nasledne svet mozno
prili§ prazdny, priestorovo mensi,
neinteraktivny, predvidatelny a toho
folkléru mohlo byt omnoho viac.

MozZno je to sposobené tym, Ze Obsidian
minuly rok presiel pod Microsoft a The
Outer Worlds je poslednou hrou, ktora
nevydava pod tymto gigantom. Planov

a napadov bola hromada. Akoby bolo
potrebné hru vydat stoj ¢o stoj a dalsi
obsah by hre len a len pomohol (ak bude
za priaznivu cenu), pretoze to, ¢o
predviedli vyvojdri, stoji za preskimanie.
Ak chcete finalny verdikt ¢i do toho ist,
tak odpoved je jednoducha: jednoznacéne
ano, je to predsa hra od Obsidianu.

Avsak po dohrani som mal na jazyku
trochu horku prichut, ¢i je toto skutoéne
vsetko. Bola to jazda, ktoru nie je
problém dat si znovu a skusit inu cestu.
No Obsidian to vie zahrat aj lepsie.

HODNOTENIE

+ fungujuce RPG prvky

+ skvele napisané dialogy
+ ozvulenie

+ bohata korist

+ vizualizacia prostredia
+ rozne sposoby hrania

+ znovuhratelnost s moznostami volby

- na dany Zaner kratke

- technicka kvalita grafiky

- genericki nepriatelia

- pribeh ako celok nedrzi pokope
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Nyl

DISCO ELYSIUM

PREKVAPIVA DETEKTIVNA RPG

Popri ospevovanych tituloch, ktoré

na seba upozornuju s vyraznym

predstihom este pred svojim

vydanim, sa obcas objavi aj Uplne
necakany hit. Taky je aj Disco Elysium.
Ale jednym dychom treba dodat, Ze
napriek svojim nepopieratelnym
kvalitdm to nie je hra pre kazdého. A to
dokonca aj v pripade, ak patrite k
ostrielanym RPG maniakom. Preco je to
tak? Mézete sa tam totiz utopit v
hromadach textu.

Ak vam neprekaza neustale Citanie a
postup zalozeny takmer vyluéne na
interakcii prostrednictvom dialégov,

Disco Elysium urcite ocenite. No zZiadne
akéné momenty necakajte. Je to paradna
detektivka s temnym zasadenim a
hlavnym protagonistom, ktory akoby
prave vypadol zo slovenskej krémy. A
prakticky neustale s niekym komunikuje.
Preto, aby si po tazkej opici spomenul,
kym vlastne je, ¢o vyvadzal minuld noc,
preco rozmlatil apartman a kam sa
podeli jeho veci. No milacik na
pohladanie. A predstavte si, Ze policajt.

TakZe okrem patrania po svojej identite
sa musi hlavny protagonista zaoberat aj
miestnou kriminalitou. Aj ked ma abstak.
Hned' za barom totizZ visi na strome
obesenec, do ktorého navyse hadze

[Pain Threshold - Medium 10] Do |
books callatie =
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kamene drzy vyrastok. A rychlo zistite, Ze
dohodnut sa s arogantnym deckom je
rovnako tazké, ako zvesit neboZtika a
vypatrat jeho vraha. Vac¢sina obyvatelov
v okoli totiZ o tom nechce velmi hovorit,
ale radse;j riesia iné témy, ako je Strajk a
nezamestnanost, komunizmus, rasové
problémy a kadeco insie.

O tom vedia diskutovat velmi dlho a ked'
vsetko ustojite a dokazete vhodne
reagovat, su ochotnejsi bavit sa aj o
vasich pripadoch a poZiadavkach. Aby
toho nebolo malo, vediete aj vnutorné
monoldgy, ktoré vychadzaju z r6znych
aspektov.
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Niekedy vas matu, inokedy ponukaju
cestu k tomu, aby ste sa rychlejsie
dohovorili s vybranym subjektom. Alebo
analyzovali stopy a vSimli si detaily, ktoré
moZu mat zdsadny vyznam. Logika,
vizualna kalkulacia, perspektiva,
encyklopédia, rétorika, sugescia,
empatia, drama a dalSie schopnosti su
stcastou vyvoja postavy. Clenia sa podla
Styroch atributov postavy, ktoré tvoria jej
osobnost a definuju fyzickd kondiciu,
psychiku a inteligenciu.

Medzi predvolenymi postavami na
zaCiatku hry je jeden myslitel s vysokym
IQ a dvaja dementi s velmi nizkym
kvocientom, ktori sa spoliehaji na
senzitivitu a telesnu konstrukciu.
Najlepsie je nadefinovat si osobu podla
svojich predstédv a uprednostnit prvky,
ktoré zlepsuju vyrecnost, vynaliezavost,
logické myslenie, autoritu a charizmu. Je
sice fajn, ked mate aj dobru kondicku,
rychlejSie reakcie a lepSiu koordinaciu a
urcite vdm to obcas pomoze, ale prim
hraju prostriedky, ktoré vas posilnia v
dialégoch. Drvivu vacsinu casu v hre totiz
stravite intenzivnym klikanim na volby v
rozhovoroch. Zvysok je o skimani okolia,

analyzovani stOp a prilezitostnom

zbierani kusov oblecenia, dokazov a
doplnkov. Ziadne boje a ak u? ddjde k
nasiliu, o vysledku konfliktu opat
rozhoduju moznosti v dialégoch
posilnené atribitmi postavy.

Kltcové volby pri komunikacii maju
vyjadrenu percentudlnu Sancu na
uspech. Po vybere nasleduje hod
kockami, ktory rozhodne o tom, ¢i to
napokon vyslo, alebo nie. Niektoré volby
mbzete uskutolnit iba raz a ak zlyhate,
druht Sancu uz nedostanete. Iné sa pri
prvom neuspechu uzamknu, ale daju sa
zopakovat po splneni urcitych
podmienok. Preto je vhodné robit vsetko
preto, aby sa percenta zvysili. Tomu
napomahaju vase schopnosti,
argumenty, znalost a sympatie osoby, s
ktorou komunikujete. Ale aj to, o mate
na sebe, lebo kazdy kus oblecenia
poskytuje nejaky bonus alebo postih,
zvysuje alebo zniZuje vasu
doéveryhodnost.

A potom je tu Kim, verny pomocnik a
tien, ktory vas sprevadza pri vySetrovani
a niekedy tiez prispeje k tomu, aby boli
[udia Ustretovejsi. A nielen to, neraz s

nim rozoberate detaily vySetrovania,

mbZete sa ho pytat na osobné

veci, konzultovat, obéas vdm urobi
priatel'sku sluzbu. Hoci si mysli svoje o
tom, ked' napriklad blabocete nezmysly,
ktoré tvoria znacnu Cast dialégov.
Niekedy su to vulgarne poznamky a
vylevy, nikam nevedd, ale obcas
rozosmeju, robia vasu postavu
ludskejSou, i ked budete pochybovat o
jej zdravom rozume. Povedzme si to na
rovinu, posobi ako schizofrenik.

Hlavny protagonista sa moze ako-tak
drzat nad vodou, alebo este viac spustit.
Zalezi na vasich rozhodnutiach, ale aj
okolnostiach. Kazdopadne to nema
[ahké. Dlho si prakticky ni¢ nepamata a
zistuje, ¢o vlastne vyviedol. Je Uplne bez
periazi, o mozete riesit aj zbieranim
odpadu a prazdnych flias, za ktoré v
automate dostanete drobné. Ale treba
najskor najst nejaku igelitovu tasku. A aj
kolegovia z prace si z neho utahuju, ked
podava hlasenie z odparkovaného
vozidla a zjavne je Uplne mimo. Fyzicky
utok mu sice hrozi malokedy, ale aj tak
priebezne musi pouzivat medikamenty
na doplnenie zdravia a dalSie prostriedky

na zvySenie moralky.

JULES PIDIEU - "Sergeant Torson here is

wondering if you are still in possession of your

genitalia. Over.

_: - "I left it at his momma's after I fucked her
ass all night. Tell him that."
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Oboje méze poklesnut pri fatdlnom
zlyhani pocas komunikacie. Ale da sa
rychlo doplnit kliknutim na ikonky nad
portrétom postavy v dolnej

Casti obrazovky. Inak postava disponuje
inventarom, kde ma sekcie na nastroje,
oblecenie, iné veci a interaktivne
predmety. Tie sa daju prestudovat a
neraz odhalia nové informacie.

Kontroverznym prvkom v hre je cas,
ktory plynie len v ur¢itych momentoch,
hoci sa nejedna o tahovt hru. Casovy
posun zaznamenate pri novych
rozhovoroch, vyraznejsi skok pocas
spanku, ale len na uréenom mieste a po

KIM KITSURAGI -~ "You ar

3. I think I got it. [Leave]

deviatej vecer. Deri moze byt
neuveritelne dlhy, ak sa s vasim
patranim posuvate len pomaly a ak
nemate knihu na citanie, ktora cas
trochu nakopne. Ak mate niekam prist v
uréenej dobe, nestaci len pasivne
vyckavat, kym nenaskocia dalSie mindty
alebo hodiny. Musite nieco robit, inak
Cas stoji.

Vyplnit ¢as moze byt obéas peklo, stava
sa, ze vediete prazdne dialdgy, ktoré vas
nikam neposuvaju, len preto, aby
naskocili dalSie minuty. A preto, aby sa
dokoncil vyskum tém v kabinete vasich
myslienkovych pochodov. Su tam
okienka, do ktorych vkladate ré6zne

nadobudnuté podnety a motivy a tie
potrebuju urcitu dobu na ustalenie a
analyzovanie. To sa vSak deje na pozadi
a mozZete sa venovat beznému postupu.
Vysledkom st bonusy k vasim
vlastnostiam a neraz aj prvok potrebny
na pokrok v urcitej debate alebo pri
vySetrovani, bez ktorého to jednoducho
dalej nejde. Otvorenych slotov je na
zaCiatku len par a ak chcete dalSie,
musite obetovat svoje skisenostné
body. A namiesto priameho zlepSovania
schopnosti ich investovat do
odomknutia nového slotu alebo
zabudnutia uz dokonéenej Gvahy. Co je
dost zvlastne.

Aj celkovo hra posobi zvlastne, ¢o
vaésinou mozete brat pozitivne, ale
niektoré veci s naozaj kontroverzné a
nie Uplne idedlne. Okrem uz
spominanych stcasti su tu napriklad
farebné body, ktoré zviditelfiuja urcité
veci v okoli, ¢o su hodné povsimnutia.
No podobné body niekedy vidite v kruhu
nad hlavou postavy a neraz vas zavedu
na stopu. V rozhovoroch mozete odhalit
aj tajné ulohy, ktoré vam prinesu trochu
XP navyse. Uloh je celkovo velmi vela,
od banalnych, ako je hladanie stratenej
topanky, aZ po velmi komplexné a
komplikované s viacerymi krokmi a
patranim. Na novy level sa niekedy treba
dlho snafzit, ale stalo sa mi, ze v jedinom
masivnom a poriadne kosatom dialégu
som za komunikaciu, ktora viedla k
viacerym odhaleniam, ziskal hned' tri.

KaZzdopadne Disco Elysium pristupuje k
obvyklym sucastiam novatorskym
spdsobom a ano, tato hra je skutocne
origindlna. Jej principy by sa mohli pekne
vyuzit aj v inych modernych tituloch, kde
by sme vsak uvitali o nie¢o menej textu a
Citania a viac inych aktivit, ktoré by
zlepsili dynamiku. V hre by sa vsak
hodila lepsia vyuka. Tutorial agent v
prebiehajicom rozhovore poradi len
obcas. A tipy pri nahravani miestnosti,
ktoré je, mimochodom, dost otravné,
tiez objasnia veci len Ciastocne.
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Vizual taktiez nie je vSedny. Je to
izometricka hra, ktora sa da pekne
zoomovat a najma zblizka vyzerd ako
malovana. Postavy nemaju vyrazné
detaily, ale posobia ako vystrihnuté z
obrazov a je to Stylové. A mimochodom,
hlavny hrdina otaca hlavu v smere
kurzora mysi. No ako uzZ bolo naznacdené,
je tu Casté nahravanie pri vstupe do
inych priestorov, a to aj do kazdej
miestnosti. A obcas pritom hra aj spadne.
TakZe ju pre istotu ¢asto ukladajte,
autosave sa totiZ prejavuje len raz za
dlhy cas. Pri skolabovani hry alebo amrti
sa tak mozZete vracat o desiatky minut, ¢o
hlavne znamena odznova absolvovat tie
isté privaly rozhovorov. Hudba dotvara
atmosféru pochmurnych a dost
depresivnych ulic. Zvuky su skromnejsie,
ale je fajn, Ze tvorcovia poskytli Ciastocny
dabing, takZe postavy obcas naozaj
prehovoria a pdsobia uveritelnejsie.
Vzhladom na obrovské mnoZstvo textu

by bol Uplny dabing nerealny, takze
rieSenie vyvojarov je rozumné.

Disco Elysium je prekvapenim
tohtorocnej jesene. Originalna detektivka
méze hracov priam fascinovat, ale nie
vsetkych. Hlavne ak ocakavate RPG, kde
si popri debatach uzijete aj boje a
akcnejsie momenty, budete sklamani.
Toto je primarne hra so slovami,

kde dominuju rozhovory a hladanie
detailov, ktoré sa vacsinou skryvaju v
tondch vsadepritomného textu. A
pohybujete sa vo velmi limitovanom
prostredi, kde sa prakticky neustale
vraciate na tie isté miesta. Celé je to
skuto¢ne hlavne o ¢itani a navyse sa
musite popasovat s miestami
naroc¢nejSou angli¢tinou. Takze si vel'mi
dobre rozmyslite, ¢i do toho pojdete,
alebo nie. Ale ak tuto vyzvu prijmete a
zotrvate, Disco Elysium si vas postupne
podmani a uvedomite si to az pri
zaverecnych titulkoch.

HODNOTENIE

+ originalna hra s atypicky rieSenymi
stcastami

+ velmi prepracované a hutné dialégy
+ komplexna detektivka v dystopickom
svete

+ Stylovy vizual a atmosféra

- tony neraz prebyto¢ného textu mozu
odradit

- neprakticky rieSené plynutie ¢asu

- miestami tazkopadne a malo
dynamické

- malo lokalit a ich opakované
prechadzanie
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REGENZIA

ODPOR JE MARNY

Videli ste uZ najnovsi film s
termindtorom? Prizndm sa, ja este
nie, ale nevyzera to tak, Ze by sme
sa konec¢ne dockali pokracovania,
ktoré by vyrazilo dych. Kazdopadne tu
mame aj novu Terminator hru, ktora
zaujemcov tiez neposadi na zadok. A
kritici ju hodnotia prisne, dokonca az
privelmi, pretoze je to silna znacka, ale
nepracuju na nej renomovani vyvojari,
navyse je to studio, ¢o vytvorilo
nepodareného Ramba, a vysledok ma
daleko od AAA titulu. LenZe to
neznamena, Ze je zly. Iste, md svoje

chyby, ale rozhodne si nezasluzi také
pohfdanie, akého sa dockal zo strany
niektorych médii.

Nazov hry nenechd na pochybach, Ze sa
hra venuje odboju, ktory bojuje proti
strojom v nelichotivej buducnosti. Svet je
v ruinach, medzi ktorymi poletuju drony,
pobehuju pavucie roboty, terminatori a
miny reagujuice na pohyb najvacsieho
nepriatela systému Skynet - ¢loveka.
Hlavny hrdina Jacob Rivers nie je taky
znamy ako John Connor alebo jeho
odvaZzna matka Sarah, ¢i obetavy Kyle

BRANISLAV KOHUT

PLATFORMA:

PC, XBOX ONE, PS4

VYVOI:

TEYON

VYDAVATEL:
REEF ENTERTAINMENT
ZANER:

AKCIA

VYDANIE:

15. NOVEMBER 2019

TERMINATOR RESISTANCE

Rees. Napriek tomu je na zozname
neziaducich osob Skynetu na jedne;j z
poprednych priecok. Preco? To sa
dozviete v bezmala 10-hodinovom
pribehu, ktory sa odohrava 30 rokov po
sudnom dni a vychdadza z prvych dvoch,
teda najlepsich filmov. Dej nie je nejaky
vynimocny, ale ani vyslovene zly. Keby sa
sfilmoval, bol by mozno zaujimavejsi ako
niektoré slabsie pokracovania, ktoré sme
mohli vidiet a nedosiahli kvalitu
kinohitov. Jacob prichddza z divizie
Resistance Pacifik, ktora podlahla
strojom.
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Kontaktuje sa s clenmi odboja v inych
regionoch. Niektori prezivsi sa na neho
nepozeraju velmi priatelsky a musi si
ziskat ich déveru a reSpekt. Nasledne sa
zUcastni doélezitych misii, ktoré by mohli
viest k pordzke Skynetu.

Hoci je hlavna dejova linia striktne
uréena, su tu urcité momenty, v ktorych
sa mdzete rozhodnut, ¢o podniknete. Na
zaklade toho sa predovsetkym formuju
vztahy s jednotlivymi ludmi, ktorych
stretnete. Jacob moze byt hruby alebo
privetivy, zaujimat sa o osobné pribehy
prezivsich, podporit ich, pripadne zradit.
Dialégov je pomerne vela, nie su velmi
rozsiahle, ale ani odbité jednou - dvomi
strohymi vetami. Sympatie sa odrazia na
spravani doty¢nych ludi a ob¢as mo6zu
viest aj k romantickym momentom, ktoré
by ste tu moZno ani necakali.
Terminator: Resistance totiz méZzeme
zaradit k titulom zo starej skoly, ktoré sa
primdrne sustredia na viac-menej
priamociaru akciu.

V hlavnych misiach budete hladat
prezivsich, fotografovat vyznamné
objekty alebo stroje, sabotovat délezité
ciele Skynetu. Inokedy sa treba
prebojovat cez hordy strojov v sprievode
spolubojovnikov.

—
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Nepovinné ulohy zahrnuju rézne mensie
sluzby pre ¢lenov odboja, najcastejsie
vyhladanie urcitych veci a zvycajne su
umiestnené v blizkosti hlavnych zadani.
Plus je tu nicenie mensich zakladni
Skynetu tak, Ze hackovanim nastavite
expldziu alebo zlikvidujete vybusné
reaktory. Tieto doplnkové ulohy su
prijemnym spestrenim a za ich splnenie
dostanete cenné skisenosti navyse a
nasledne aj vyssie levely. A ich siéastou
su body na odomknutie novych
schopnosti rozdelenych do troch
kategorii - boj, veda a prezitie.

Stromy schopnosti nie su velmi
rozvetvené, ale obsahuju samé uzZitocné
talenty a ich vyleps$enia na vyssie stupne.
Pomocou nich si zdokonalite stealth
techniky, u¢inok zbrani s moznostou
vyuzit pokrodila vyzbroj, zvysite svoju
odolnost aj narast skisenosti a rozsirite
inventar. Navyse si aj spristupnite vyrobu
pokrocilych predmetov, moznost otvarat
jednoduchymi pakli¢mi narocnejsie
zamky a hackovat zloZitejSie zariadenia a
stroje.

Zamky otvarate podobne ako vo
Falloute, v minihre s nastavovanim
kovovej spony, ktord sa moéze pri hrubej
manipulacii zlomit. Hackovanie ma o

Into The Storm <>
fscape the area avoiding HK Rerial

nieco narocnejsiu minihru, ktora
pripomina klasicku zabavku - Zabu
prechadzajucu na druh stranu cesty, po
ktorej sa v niekolkych pruhoch prehanaju
autd. V tomto pripade musite dostat na
druhu stranu kluéovy bod a vyhnut sa
kolizii s bariérami na pohyblivych liniach.
Mate na to niekolko pokusov a v polovici
je spravidla miesto, kde sa vam postup
ulozi, takze v pripade zlyhania uz
opakujete len druhu ¢ast. Ak to stale
nevychadza, mozete skisit odznova
hackovat, pripade pouzit hrubu silu,
alebo vadsinou sa da najst iny spdsob,
ako sa dostat tam, kam potrebujete.

Pre hru su charakteristické polootvorené
koridorové lokality. To znamen3, Ze sice
musite prechadzat uli¢kami, ktoré vas
daleko nepustia, ale mozete vyuzivat
alternativne cesticky, ¢o vas dovedu na
urcené miesto. Najcastejsie su to
prechody cez polorozpadnuté domy, kde
najdete kopu predmetov, ktoré mozete
hromadit v inventari a pri vyrobnych
stoloch pouZit na zhotovenie lieciva,
nabojov a dalsich uzitocnych veci. V
obydliach su aj skrinky s lekarnickami a
neraz aj Sachty, cez ktoré preleziete do
uzamknutych miestnosti so
zaujimavejsou koristou.
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Pri postupe nemusite zlikvidovat
vsetkych nepriatelov v okoli, vacsinou sa
im da bez vacsich problémov

vyhnut. Pomdze pri tom jednoduchy, no
ucinny stealth postup. Mali by ste sa
skryvat za objektmi, pripadne sa
presmyknut okolo strojov tak rychlo, aby
sa nestihli zmobilizovat a zalarmovat. To
je vyjadrené ukazovatefom s Ciarou,
ktora postupne sCervenie a stroje vas
potom zac¢nu prenasledovat a utodit. Ak
sa im stratite z dohladu, ¢iara postupne
opadava a po chvili je zas vsetko v
normale. UzZitocnou pomaockou su v
tomto pripade UV okuliare, ktorymi
vidite cez steny, takze mate prehlad o
pozicii nepriatelov a viete sa im vcas
vyhnut.

V boji spociatku pouZivate klasické
strelné zbrane - pistol, uzi, brokovnicu a
automaticku pusku. To vam bude vzdy
stacit na beznych robotov a drony. Ale
terminatorov dokazZete znicit len
plazmovymi zbrafiami, ktoré si najskor
treba osvojit a vybusninami. Sortiment
plazmovych zbrani sa postupne pekne
rozsiri a o Cervenu ¢i fialovi municiu nie
je nudza, pretoze zostava po kazdom
zlikvidovanom terminatorovi a niekedy aj
v $rote z beZnych robotov. Zabit T-800

bol vo filme problém, tu to na normalnej

obtaznosti zvladnete pomerne rychlo.
Niekolkymi davkami z plazmovej pusky,
raketometom alebo dvomi dobre
mierenymi ranami plazmovou
ostrelovackou. Su tu aj Specidlne noZe na
jedno pouZitie, ktorymi sa da zlikvidovat
terminator jednym dobre mierenym
bodnutim, ale praktickejsie je to strelou z
dialky.

K vyzbroji a doplnkom patria aj po
domacky vyrobené trubicové granaty,
miny s laserovymi lu¢mi a dalSie
vybusniny. Urcite pomdzu lekarnicky,
stimulanty na docasné zlep3enie
schopnosti alebo spomalenie

Casu, zvukové zariadenie, ktoré uputa
pozornost svojim signalom. Plazmové
zbrane si dokdZete priamo v inventdri
vylepsovat Cipmi. Vidy vkladate tri s
roznym efektom (vyssie poskodenie,
rychlejSie nabijanie alebo rezim strelby,
lepsia stabilita) a musia byt
kompatibilné. Co znamena, Ze vyZaduju
spravne koncovky, ktorymi sa k sebe
pripajaju.

Nepriatelov méZete aj hackovat, ¢o je
efektivne najma pri obrannych vezickach.
Po Uspesnom zakroku nielenZe na vas
neutocia, ale automaticky likviduju
nepriatelské stroje. D4 sa to pekne vyuzit
a vyzera to dobre, ked' stroje obratite

proti sebe. Co viak degraduje inak dobry
zazitok z boja, je nizka Uroven umelej
inteligencie. Bojujete sice proti masinam,
ale aj terminatori, ktori by mali byt
celkovo vyspeli, sa spravaju velmi
predvidatelne a vacsSinou sa pohybuju
len po vymedzenych trasich. Tazké
roboty bez problémov znicite napriklad z
poschodia budovy, kde vas sice vidia, ale
zostanu stat niekde pred ich mdrmi.
Mimochodom, poskodené steny
dokazete odpalit vybusninou, ¢im si
vytvorite dalSie alternativne prechody.
V teréne sa pohodlne orientujete
pomocou znaciek a mapy, pricom si
fubovolne prepinate ulohy s prislusnou
polohou. Hra pouziva automatické
ukladanie a checkpointov je dostatok.
Manualne si moZete ukladat postup pri
terminaloch v polorozpadnutych
domoch. Ovladanie je velmi pohodiné a
praktické, intuitivne s mySou a
klavesnicou, s moZnostou prestavenia,
ale k dispozicii je aj gamepad. Vybavu si
pohodlne nastavujete v inventari a
vyzbroj pocas boja obmienate kolieskom
mysi alebo cez kruhové menu.

Grafika je jednou z pricin, kvoli ktorej
mnohi ohffiaju nad touto hrou nos. Je
zastarana a takato znacka by si rozhodne

zasluzila modernejsie spracovanie.

Back To Pasadena ©

Travel to the Hideout
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Navyse je cenovka nastavena vysoko a
tomu by mala zodpovedat aj kvalita. Aj
ked'tu sa urcite odraza aj fakt, Ze si
tvorcovia museli zaplatit licenciu. Na iné
veci im zrejme uz rozpocet nestacil, a to
sa prejavilo aj na akosti produktu.
Samotny dizajn lokalit pritom nevyzera
zle, atmosféra je velmi slusnd a ruiny
miest pdsobia uveritelne. Odporucam
vsak vypnut filmovy filter, pretoze hra
bez zrna pbsobi o Cosi lepsie.

Sympaticka je aj snaha zobrazit
jednotlivé priestory v sulade s prvymi
dvomi filmami. To sa napriklad v pripade
podzemného bunkra s tzkymi
chodbic¢kami, zbedacenymi fudmi a
psami, ktoré deteguju terminatorov,
naozaj podarilo. Aj tvare postav a ich
animacie su solidne, ale skuto¢ne vo
vSetkom vidite ohrani¢ené mozZnosti bez
modernejsich technoldgii a efektov,
ktoré by to vsetko spravili ZivSie a
vizualne realistickejSie. Na druhej strane
hru rozbehnete bez problémov na
maximalnych nastaveniach aj na starsej
zostave s plynulym snimkovanim 60 fps.
K tomu si pridajte solidny dabing a skvelu
hudbu, ktora vychadza z typickych
melddii a motivov z Terminator filmov.
Dobre dokresluje najma dramatické
motivy a akéné momenty.

Okrem grafiky mézeme vytknut pomerne
kratku hernu dobu (uz spominanych
desat hodin vratane vedlajsich uloh),
najma vzhladom na to, zZe hra uz
neobsahuje Ziadny iny rezim. A tym sa
dostavame k dalSiemu faktu a sice, Ze tu
citelne chyba multiplayer. Hra je pren
pritom ako stvorena, pohodine by stacilo
vybrat niektoré lokality z pribehu a
pouZzit ich hoci aj so Standardnymi
rezimami kazdy proti kazdému alebo
este lepsie tim [udi proti terminatorom.
A vedeli by sme si predstavit urcité
rozdiely medzi humanoidmi a strojmi,
ako ndm kedysi ponukol Terminator:
Skynet, pokracovanie na svoju dobu
skvelej akcie Terminator: Future Shock.
Odvtedy sme vlastne Ziadnu poriadnu
Terminator akciu ani nemali a v tomto
smere Resistance patri k tomu lepSiemu,
¢o sa vyvojarom v priebehu histdrie tejto
znacky v hrach podarilo vyrobit. A navyse
ma aj zaujimavy doplnok - exkluzivny
digitalny Dark Horse komiks z Terminator
univerza, ktory slizi ako prolég.
Terminator: Resistance nie je akcny hit,
nie je to AAA kusok a nemoze
konkurovat najlepsim titulom vo svojom
Zanri. Ale aj ked'sa vas o tom niektoré
média snazia presveddit, nie je to ani
prepadak. Pozrite sa radsej na vyjadrenia
komunity na Steame, kde je celkové
hodnotenie velmi pozitivne. Hraci vedia

The Codes
Talk to Baron in her chambers

Neural Net CPU ©
-Steal the Neural Net CPU

Ruan's Secret
Talk to Ryan

najlepsie, Co ich bavi a ti, ktori nie su
privelmi rozmaznani, chapu, Zze dobru
zabavu moze priniest aj graficky slabsi a
mozno nie Uplne dokonaly titul, ktory
vsak ma styl a sluSnu hratelnost. Len ta
cena k nemu skrdtka nepasuje, takze
pockajte, kym padne na rozumnu
hodnotu a potom, najma ak ste
fanasikmi terminatora, urdite skuste.

HODNOTENIE

+ sluSna atmosféra a stvdrnenie
post+apokalyptickej budicnosti

+ dobrd a intuitivna hratelnost ako zo
starej Skoly

+ hackovanie a dalSie prvky, ktoré sa
daju vyuzit pri taktike

+ hudba

+ bonusovy digitalny komiks

- zastarana grafika

- slaba Al

- kratsi pribeh a Ziadne iné rezimy, velmi
by sa hodil multiplayer

10
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NAJLEPSIE NFS POSLEDNYCH ROKOV

Dlhorocny upadok arkadovych
pretekov Need for Speed sa skoncil.
Skor nez si vydychnete este
dodatok: nie je dovod na oslavy, po
poslednom Payback snad' séria ani
nemohla viac klesnut do priemernych
vod. Need for Speed: Heat, najnovsi
pocin z dielne vyvojarov Ghost,
neprinasa ziadne novinky, zmeny alebo
origindlne ndpady. Tvrdohlavy pristup
v snahe dat hra¢om to, po ¢om roky
prahnu (a teda citaj nejaky
ten Underground), sa ukazuje ako slepa

ulicka. No v Electronic Arts to stale, Zial,
neuspesne skisaju.

Nepochopte to zle, Underground mam
rad, dvojka patri k tomu lepsiemu, ¢o
séria zo svojich utrob vyvrhla a vo
svojom case islo o hit. Nie vsak
nestarnuci, skdste si ho pustit dnes, ak sa
vam to podari. Heat totiz skutocne nie je
horsim jazdenim ako Underground 2.
Arkadovy jazdny model s bohatymi
moznostami Upravy vozidla v Styroch
oblastiach (drift, grip, offroad, race) ma
jednoduché a chytlavé pravidl3, takze si

JAN KORDOS

PLATFORMA:

PC, XBOX ONE, PS4

VYVOJ:

GHOST GAMES

VYDAVATEL:
EA

ZANER:
RACING

VYDANIE:

8. NOVEMBER 2019

NEED FOR SPEED: HEAT

zajazdi skutocne kazdy. Vyber vozidiel
aich Uprav je neskutoc¢ne bohaty,
otvoreny svet nadherne spracovany,
navyse sa tu strieda den a noc, takze za
svetla tu mame klasické preteky a v noci
zas nelegélne nahanacky s policajtmi

v patach.

V ¢om je teda zasadny problém?

V neustalej snahe zavdacit sa hlasnym
pokrikom nam vlastne tvorcovia ddvaju
to, po ¢om citia dopyt. Avsak Casy, kedy
bol Underground cool, uz davno
pominuli.




55

Nalepkou , Tuning nie je zlo¢in“ mnohi
odbornici vo svojich tatosoch zaspali
dobu. Jazdenie v nddhernych autach
stale nebezpecne drazdi virtualnych
vodicov — staci sa pozriet po konkurencii,
¢i uZ je to séria Forza Horizon, alebo

aj The Crew. No udajny drsny pribeh

s postavami, ktorym chcete zakrutit
krkom v okamihu ako nastupia na scénu,
je dnes len trapnym divadielkom

z produkcie céckovych filmov, ktoré
ddvaju aj na slovenskych staniciach len
po polnoci a raz za rok.

Svet nelegalnych pretekov a slobodnych
Soférov Uzasnych vozidiel je hnany do
absurdnych vysin. To, Ze vam ide po krku
skorumpovana policia a, samozrejme,
srdiecko vdm musi byt za spravodlivost,
je plytkym scendristickym bahnom.
Nehovoriac o drsnych hldskach ostatnych
cool jazdcov, ktori si hrdinami svojej
doby ,lajkov" a mobilnych telefénov
zaznamenavajucich kazdé uprdnutie
vyfuku. ESteZe sa daju tieto Udajne husté
animacky preskocit, no patetické vylevy
ostatnych budete musiet pocivat pocas
jazdy. A to, Ze nelegalne preteky nie

Hey, it's Lucas - you keepin’ busy?

5

slepo glorifikované ako boj za slobodu,
vyznieva pateticky. Navyse hned' na
zaCiatku si vyberiete postavicku, ktora
vas bude prezentovat. ESte ani raz pocas
hrania sa mi nestalo, Ze by ani jedna

z prednastavenych person vyslovene
odpudzovala a vyber sa tak zvrhol na
volbu najmensieho zla: idiota v ruzovom
tricku. Z mora potetovanych mladych
[udi v Stylovych handrach som si naozaj
nevedel vybrat.

Uvod teda ni¢ extra, pozdvihnuté obodie,
¢i to ako fakt. Ale to prejde, teda ak
budete ignorovat pomerne jednoduchy
pribeh mladych fudi s rdskami na tvari,
fotiacich si vasu nadheru. Pri
prestrihovych scénach je vtipné, ze
dynamické pocasie nevadi hlavhym
protagonistom, takZe pokojne prsi a oni
rieSia problémy ich prostého Zivota.

A ked sme uz pri tom: otvorena krajina si
za vzor berie akékolvek preteky, kde nie
ste obmedzovani linedarnymi tratami.
Teda tu mame jedno velké mesto aj

s prilahlymi satelitmi (Palm City ma vzor
v Miami) a okolitou krajinou, kde
nechybaju lesy, industridlna ¢ast a kopec

toho vietkého, aby toho bolo hlavne vela
pokope. Rozlohou sa Heat nechytd ani
na Forzu Horizon ¢i starSie Test Drive
Unlimited, tobdZ nie na The Crew.

Jazdeniu len tak vdm nebude nik branit,
ale zabava sa nekong, je to na bode
mrazu. Vsetko je vymodelované

a spracované pekne, aj to pocasicko sa
meni a raz vam zaprsi, inokedy zacne
zapadat sInko. Je v3ak uz otazne, ¢i
zmeny pocas jednych pretekov, kedy
vam jedno kolo prsi a vdruhom uz zrazu
svieti sinko (hoci plynule a vyzera to
pekne), ma nejaky zmysel. Vplyv na
jazdny model to m3, takze na lesklej
vozovke vam auto prejde skér do Smyku.
Omnoho horsie je, Ze niektoré krizovatky
su navrhnuté stupidne (viacprudové
cesty so stopkou na kazdej strane) a tie
dopravné predpisy aj tak nik
nedodrziava. Navyse civilné vozidla
jazdia tak trochu hlupo, zastavia na
krizovatke a Soféri mnoho inteligencie
nepobrali. Zdbava pri spoznévani krajiny,
aku sme pocitovali uz v vo vyssie
spominanych tituloch, sa vébec
nedostavila.

LUCAS 4
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O tom vSak séria Need for Speed nikdy
nebola, respektive na tom nestavala.

Tym najdoleZitejsim je jazdny model,
tentoraz arkddovy v maximalne mozne;j
miere. Teraz je nutné takmer kazdu
zékrutu vyberat dverami napred. Trakéna
kontrola sa ozve len v momentoch, kedy
zapracujete na tuningu vozidla a Supnete
ukazovatele tak, aby aspon trochu drzalo
stopu pri zakrutach. Je to divokejSie nez
v minulych dieloch, avsak neznamena to
automaticky negativne hodnotenie. Len
si na to musite zvyknut a potom sa
jazdenie vo vysokych rychlostiach, kedy
vsetko okolo seba nicite, stane zabavou.
Destrukény model sa konecne prebral

k Zivotu a jediné, o pred vami ostane

v bezpeci, su budovy a niektoré mary.
Inak vSade lietaju znacky, ploty, stromy Ci
malé muriky, bariéry pri tratiach. Pocit
pri rychlej jazde je ndaramne zabavny,
rychlo mihajuca sa krajina dodava
atmosfére potrebné grady a navyse citite
kazdu upravu vozidla.

V takych vysokych rychlostiach by sa ani
nedalo vsetko ustat, poskodenie je i tak
vizudlne. Ukazovatel celkového
poskodenia, ktory rastie hlavne pri
subojoch s inymi vozidlami, vas obcas
prinuti vyhladat benzinku, ktorej

prejazdom sa opravite. Inak necakajte nic¢
sofistikované. Nie je to na skodu, hoci
pokrocilejsia fyzika pri posSkodzovani
vozidiel, kedy by sa plechy viac kr¢ili, by
hre pristala viac. Ale to by uZ Need for
Speed pomrkaval

po Burnoute ¢i Flatoute a nezabudajte,
nechceme Ziadne prehnané inovacie.
Svet teda mézete nicit, ono to je po
no¢nych pretekoch poriadna spust, ale
nebojte sa, akonahle odcvalate prec,
vietko sa da do povodného stavu.

Gara? je bohatd. A to aZ tak, Ze je
problém si vybrat svojho favorita.
Zoznam vozidiel vietkych moZnych
znaciek je obrovsky a vyberie si Uplne
kazdy. Je zbyto¢né ho uvadzat, po
internetoch sa vala istotne kopec
tabuliek vSetkych tych japonskych
zihadiel, eurdpskej uhladenosti, nechyba
americka produkcia ¢i Specialy typu
Ferrari. Drvivd vacsinu z nich mozete
upravovat a prave tu sa zacina ta
skuto¢nd zabava. Nakupovanim novych
suciastok vo vybranych segmentoch
zlepsSujete Uroven vozidla a zdroven jeho
vykon (sila, akceleracia, rychlost, nitro),
ale to vsetko je pod kapotou. Vizualny
tuning je Uzasny a kazdé vozidlo si
mbzete vySperkovat spojlermi, kapotami,

01:57.91
LAP1/2
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upravou kolies na nepoznanie. Komu to
nestaci, je tu aj zmena zvuku vyfuku,
podsvietenie, vzduchové pérovanie,
vySka podvozku a kopec dalsich veci,
ktoré slovu zbytocnost dévaju novy
rozmer. A ¢o je najlepsSie - Ziadne
mikrotransakcie a lootboxy. V gardzi sa
da skutoéne vyblaznit a nemusite mat
sklad plny vozidiel, ale si menite ich
spravanie podla jednoduchého
Stvorcového grafu. Kupite pneumatiky,
ktoré spravia vasu karu lepSiu na
driftovanie alebo na klasické preteky.
Pripadne md auto viac trhat asfalt

v mestskych nahanackach alebo sa viac
sustredit na rychlost a silu. Novinkou je
off-road zlozka, avsak jej zmysel mi
unikd. Jazdny model sa na tento druh
pretekov nehodi, autd divne poskakuju
a mimo asfaltiek to novému Need for
Speed pristane omnoho menej ako Forze
Horizon ¢i The Crew - opakujem sa,

ale Heat sa im snazi ¢iastotne podobat,
tak sa neda inak. Ale je to tu, na mape sa
vam rozziari hned niekolko uloh, ktoré
preveria vase zru¢nosti mimo cesty a nik
vas do nich tvrdohlavo nendti. Tak je to
aj s driftovanim, ktoré vam musi sadnut
v kombinacii s arkddovym jazdnym
modelom.
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Pozitivne je ovladanie: nekladie na hraca
velké naroky, po ru¢nej nemusite siahnut

2
s
5
S
5

TEREfT

Hi
H

(ak vsak mate maximalny grip,
powerslide uz vyzaduje jej su¢innost),
staéi opakovane stlacit plyn, zatodit

*

a auto ide ochotne do Smyku. Viete sa
naucit citlivo pracovat s vozidlom, no
najprv si ho musite v garazi nastavit, aby
vyhovovalo presne vasim proporciam. Pri
takom akénom spracovani jazdenia je to
pomaly aZ z4zrak, no kazdé vozidlo sa
sprava inak, ak si date zalezat

a investujete do jeho Upravy. V menu sa
pohybujete prirodzene, mapa reaguje
promptne, rychle presuny netrvaju dlhé
minuty, hoci nahravanie mohlo byt

o kusok kratSie. Dokonca aj zmena dia
na noc je pomerne svizna... pockajte, co?

Teraz sa konecne presunieme k tej
najmarkantnejsSej novinke. Need for
Speed: Heat ponuka viac hier v jedne;j.
Salamunske rie$enie dvoch skupin, kde
jedna krici, Ze chce Underground, druha
zas Most Wanted (alebo ProStreet). Cez
den na vas Caka jazdenie na klasickych
tratiach ¢i jazdy z bodu A do bodu B,
pricom okolo su divaci, vsetko je
oficidlne, policia na vas len zazera, no nic¢

GRENADA WETLANDS

vam nerobi.
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Pocas dna zbierate prevazne peniaze na
nakupy. Takd pretekdrska klasika. V noci
vSak oziva diabol nielen vo vas, ale aj v
tych, ktori maju pomahat a chrénit. Zrazu
su preteky nelegalne, neénovo
vysvietené a zbierate primarne prestiZ za
prvé umiestnenie. Bez prestize

a postupného levelovania sa vam
neotvoria nové suciastky a Upravy, takze
mozete mat penazi milidn, vasa
reputacia musi mat level dvadsat, inak si
ten novy spojler Ci prevodovku
nenamontujete.

Ktora cast hrania je lepsia, je pre mna
osobne jednoznacné: denna. V noci je to
adrenalin, o tom Ziadne pochyby, avsak
préve policajti, z ktorych som si utahoval
pre ich neschopnost v Payback, zrazu

v agresivite poriadne pritvrdili

a mnohokrat sa uteky skondili nestastne
a vopred som vedel, Ze nemam Sancu im

utiect. UZ pocas nocnych pretekov sa

vam nabija Heat meter a o €o je vyssi, o
¢o viac burate do policajtov, tym su
horsi, je ich viac a maju silnejsie auta Ci si
zavolaju helikoptéru. Staci vsak aj trojica
nadrzanych Corviet v spataku a viete, Ze
je vymalované. Utiect im je Casto
nemozné a po krku vam idd mozno az
prilis. Po ukonceni neoficidlnej jazdy
nenasleduje Ziadne blik-blik a vsetko je
v poriadku, ale nahdnacka pokracuje.
MozZete teda aj vyhrat, ak vas vsak chytia
a nestihnete sa ukryt v garaZi, pridete

o vacsinu reputacie a nemaly financny
obnos. Cereénickou na torte je neférové
orientovanie sa na vase vozidlo, ostatni
jazdci su policajnym zlozkam ukradnuti.

S tym suvisi aj umeld inteligencia
ostatnych jazdcov. Policajti su azZ
zbytocne agresivni, vasi superi naopak
takmer vobec. Navyse medzi sebou
bojuju minimalne, nerobia takmer Ziadne

chyby, neburaju. Niezeby bolo

© 84,000 © 92,000

problémom sa pred nich dostat: konecne
tu nie je stupidny catch up systém, ale
menia svoju rychlost pocas pretekov a ak
sa vam nedari, zniZite obtaznost a pocas
prvej polovici pretekov len dobiehate
prvych, v druhej ich [ahko predbehnete

a nechate za sebou. Ale jazdit s nimi nie
je takd zabava, nie vidy vyzva —iba ak ich
level prevysuje ten vas. Rozdiel medzi
policajtmi a pretekdrmi je mozno az prilis
priepastny. NieCo medzi by bolo
najlepsou volbou.

Grafické spracovanie nema Ziadne
vyrazné chybicky krasy, vSetko vyzerd
UZasne: od aut po okolie trate. Trochu
zamrzi absencia pohladu spoza volantu,
no to je len také povzdychnutie

a spomienky na Shift (o je najlepsi Need
for Speed s Porsche Unleashed,

Ziadne Undergroundy mi sem uz
netahajte).

= 22 R EXIEE
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Autad su ozvucené Uzasne, hlavne zvuk
motoru, praskanie turba, piskanie gim —
nadhera. A potom je tu hudba. MozZno
starnem alebo ide mimo mna, no inak
ako odpad tu kakofénia pazvukov nazvat
nemo6zem. Berte to subjektivne, nemam
ni¢ proti elektronike a modernym
,cajdakom", ale tu sa az na dve-tri
vynimky nedalo ni¢ pocuvat. Tobd? nie
pri tom jazdit. Doteraz sa v kazdom
soundtracku naslo zopar trackov, ktoré
prekvapili a pokojne si ich pustim aj

v skuto¢nom aute, avsak tento vyber
staviam v osobnom rebricku vedla
Slagrov od Jakubca.

TakZe resumé. Co to tu teda mame?
Need for Speed, ktoré prinasa tu kusok

z Undergroundu, tam zas pridava klasické
preteky za zapadu sinka, do toho bohatu

garaz, (bezplatné) upravy, peknu grafiku,
mapu s bohatymi moznostami (okrem
pretekov su tu klasiky ako rychlostné
kamery, bilboardy ¢i hladate graffity
alebo ruzové plameniaky). A to je vsetko.
Uz ste to videli, uz ste to hrali, ma to
arkadovy jazdny model. Ni¢im
neprekvapi, ni¢cim neurazi a nie je to zla
hra. Ale ani dych vyrazajuca, ktora by vas
prindtila povedat, Ze tento diel ma fakt
gule. Nema a ani neméze mat, pretoze
Zmyka vsSetko to, ¢o tu uz bolo. MoZno by
neuskodilo vykrodit trochu odvaznejsie
mimo zabehané kolaje. Ved ani ten Run
napokon nebol az taky zly. Need for
Speed: Heat ani neprepadne, ani
nezaziari. Ak chcete arkadové preteky,
chybu s nim zarucene nespravite.

HODNOTENIE

+ technické spracovanie

+ mnoistvo vozidiel

+ bohaté moznosti Uprav

+ jazdenie cez den i v noci

+ pristupny arkadovy model

+ dynamické pocasie

- minimum inovacii a novych napadov
- hudba

- agresivni policajti a slaba Al jazdcov
- ¢asom repetitivna nuda

- stupidny pribeh
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LUIGI'S MANSION 3

LUIGI JE ZNOVUNA LOVE

Ked'u vas doma Sarapatia duchovia,

mate na vyber hned niekolko

alternativ, koho by ste mohli zavolat.

Tou prvou su pravdepodobne
Krotitelia duchov, no ti maju svoje
najlepsie roky uz ddvno ta sebou. Mézete
tiez zavolat exorcistu, komiksového
Hellblazera a mnohych dalsich. Zeleny
inStalatér Luigi by sa vo vaSom zozname
asi nedostal ani do prvej desiatky, pritom
uz neraz dokazal, Ze ma s bojom proti

nadprirodzenym sildm bohaté skdsenosti.

A to aj napriek tomu, Ze pri tom vzdy
pusti do gati. Z ¢ela mu tecie ladovy pot,
kolena sa mu trasu a od strachu je len
kusok od infarktu. Aj tak ale tiahne do
boja proti duchom uz po treti (ak chcete,

tak vlastne aj Stvrty) raz.

Luigi's Mansion 3 v3ak trochu klame
nazvom a tentoraz vas hra nezavedie do
nejakého strasidelného sidla. Mario, Luigi,
princezna Peach a dalsi si totiz idd uZivat
prazdniny do luxusného hotela. Zasluizia si
to predsa, uz len za to, ¢o vsetko

v poslednych rokoch doslova preskakali.
Za pozlatkom luxusu sa vsak skryva nieco
viac. Hracovi uz skér zacne nieco smrdiet
na podivnom personali hotela, chvilku
vSak potrva, kym herné postavicky pridu
na to, preco vlastne dostali pozvanky
prave do tohto hotela. A ako to uz byva,
bohuzial sa vSetci ostatni dostanu do
takej $lamastiky, Ze ich dokaze zachranit
jedine Luigi.

Pribeh je naozaj jednoduchy, nenarocny
a predvidatelny. Jednoducho presne taky,
aky by ste od podobnej hry ¢akali.

V pozadi toho vsetkého je samozrejme
zase raz stara znama tvar, ale aspon to
tomu celému ddava nejaky zmysel. A vam
to dava zamienku k tomu, aby ste
pobehovali z jedného poschodia na dalsie
a lovili tam jedného ducha za druhym.
Popri tom vSetkom hladate skryté
poklady, riesite hadanky, bojujete

s mnohymi bossmi, takze vlastne ten
klasicky mix, ktory hracov udrzi pri hre az
do zaverecnych titulkov.

Avsak spolu s tym, ako sa meni zasadenie
zo straSidelného sidla na strasidelny hotel
sa meni aj spdsob progresu hrou.

TRBA

AKCNA ADVENTURA

31. OKTOBER 2019
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Zbehnu sa isté veci a vy sa spolu s vasim
hrdinom v montérkach ocitate v garazi,
kde vas sice otravuju duchovia, ale mate
to Stastie, Ze si rovno najdete aj nastroj,
ktory vam poméze v boji proti nim. Do
ruk tak beriete stary zndmy vysavac na
vysavanie duchov a spolu s jeho par
novymi vylepSeniami vam uz ni¢ nestoji
v ceste do apartmanu na samotnom
vrchu hotela. Teda azZ na tie stovky
duchov, ktorych musite najskor
povysavat. Idete poschodie za
poschodim, pricom sa mbzete
kedykolvek vracat spat na uz prejdené
poschodia, no zaroven si musite
odomykat tie dalsie pred vami.

Celkovo hra ponuka 15 nadzemnych
podlazi a dve podzemné. Tam okrem uz
spominanej garaze ndjdete aj kotolfu.
Vyhodou je, Ze kym predchadzajuce hry
v sérii sa niesli v duchu jednotného
strasSidelného domu, tu kazdé poschodie
predstavuje akoby samostatny svet.
Niektoré su klasické hotelové svety,
takZe tu najdete napriklad restauraciu,
posilfoviiu a podobne, no pri inych zas
autori popustili uzdu svojej fantdzii

a navstivite napriklad egyptskd hrobku,

kuzelnicke varieté s neustale sa

meniacimi miestnostami a mnohé dalsie.

Hru to tak udrziava sviezu, ked'sa
neustale meni jej prostredie a naozaj su
navrhnuté velmi dobre. Su r6znorodé,
bohaté na detaily a najma naozaj
napadité.

Navyse sa vpred dostavate aj vdaka
tomu, Ze vas ,,vysdvac” na duchov
postupne ziskava nové schopnosti. Aj
prave kvoli tomu sa neskor oplati vratit
niekam dozadu, aby ste skusili pohladat
nejaké skryté poklady, ktorych v hre
rozhodne nie je malo. Dostanete sa na
miesta, kam to predtym neslo, objavite
zakutia, ktoré ste predtym nenasli.
Celkovo vam takto hra moze takym
klasickym hrani zabrat nejakych 13-14
hodin. Ak sa budete ponahlat, dokazete
z toho ¢as stiahnut. Naopak, ak budete
chciet herné levely detailne preskimat,
tato doba sa moZe este o nieco
natiahnut.

Zakladom je schopnost tohto ,vysavaca“
vysavat. Teda s nim dokaZete vysavat
nielen duchov, ale aj r6zne predmety.
Takto viete stiahnut napriklad zéves, za
ktorym objavite tajnu policu. Alebo si
viete pomaéct pri rieSeni niektorych

hadaniek. Vie ale fungovat aj Gplne

opacne a teda vzduch vyfukuje, ¢o tiez

v hre vyuzijete v mnohych pripadoch.
Viete tieZ vystrelit nieco ako zachodovy
zvon, ktory sa prichyti na rovnych
povrchoch a nasledne nim viete tahat,
takZe sa dostanete cez prekazky, ktoré su
pre vas inak nepriechodné. Viete tiez
vyuZit narazovu vinu zo zeme. No

a nakoniec viete vytvorit svoj klon zo
zeleného Zelé, ktory prejde cez mreze, no
zato sa roztopi vo vode. Dostanete sa

s nim tak na miesta, kam sa Luigi
nedostane.

Tento vas klon sa vola Gooigi a do hry
prinasa dalsi zaujimavy element, ktorym
je lokalna kooperacia vo dvojici.
Dokazete pokojne aj oddelit Joy-Con
ovladace od konzoly, rozdelit si ich vo
dvojici do ruk a kedykolvek si spolu
zahrat. Ak hra jeden hraé, dokaze si
Gooigiho vyvolat a ovladat postavy podla
potreby, avsak vzdy len jednu, pricom
niektoré (najma Gto¢né) akcie potom
postavy robia spolu automaticky aj

v pripade, 7e hra¢ ovldda len jednu. Casto
sa pritom postavy musia rozdelit

a vyuzivat svoje unikatne schopnosti

k tomu, aby sa dostali na iné miesta

naraz.
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Musim pochvadlit autorov, Ze aj pri

singleplayeri to zvladli dobre a hra nijako
nepenalizuje hraca.

Skor je to naopak a vyzera to tak, Ze je

v kooperacii jednoduchsia, lebo akcie,
ktoré pre hru pésobia prirodzene so
striedanim postav, su pri hre dvoch
hracov lahké. Prikladom moze byt jeden
zo subojov s bossmi, kedy je boss
chraneny bariérami, cez ktoré Luigi
neprejde. Gooigi sa ale dokaze dostat

o poschodie niZsie a tam tieto bariéry
vypinat, priom tak sa otvori priestor pre
Luigiho, aby atocil. Spolo¢ne mézu hraci
aj chytat duchov, riesit mnozstvo
hadaniek a podobne. VyvaZenie zazitku
primarne pre singleplayer je vsak velmi
dobré a aj ked kooperacia hru
zjednodusi, je prijemnym rozsirenim.

Ked uz som spomenul tych bossov, tak
autori si ich pre vas pripravili naozaj
velku kopu spolu s dalsimi obycéajnymi

duchmi. Uz pri obycajnych duchoch
objavite schému, kedy sa pred vasimi
Utokmi za¢énu branit. Musite tak
prekonat ich obranu a to napriklad
spominanym zvonom. Rézne druhy
duchov si na vas tiez pripravili rézne
taktiky a pri bossoch to plati
dvojnasobne. Svaté pravidlo troch tu
nesmie chybat, ale zaroven sa v priebehu
bojov meni schéma utokov a obrany
bossov. Kazdy je iny, je ich vela a suboje
s nimi si naozaj uZijete.

A ked' budete ma toto vSetko uZ za
sebou, este stale nemusite vytahovat
cartridge s hrou z konzoly. Luigi's
Mansion 3 totiZ mozno aj trochu
necakane obsahuje aj peknu porciu
multiplayerového obsahu, ktora tu sice je
skor len do poctu (nenajdete tu rebricky,
hodnotené zapasy...), ale rozhodne je
kvalitny. Hrat mézZete ako online, tak aj
lokdlne. Zavisi len od rezimov, ktoré si

vyberiete. Prvy reZzim sa vola
ScareScraper a mébzete ho hrat lokélne aj
online, pokojne aj sami. Vasou ulohou je
uplne vycistit od duchov dany pocet
poschodi, pricom okrem duchov Celite aj
¢asovému limitu. Hrd sa maximalne vo
Stvorici a ide primarne o kooperativne
hranie, aj nejaké to superenie nechyba.

Dalii rezim je ScreamPark a schovava

v sebe 3 minihry s réznymi mapami pre 2
az 8 hracov na jednej konzole v dvoch
timoch. Je to o rychlom a jednoduchom
sutazeni v kazdej z nich. Coin Floating je
zaloZena na love minci, Ghost Hunt je

o loveni duchov s réznou bodovou
hodnotou, no a Cannon Barrage je asi
najzlozitejsia. Timy bojuju o delové gule,
ktorymi plnia svoje kandny a strielaju na
ciele. Hraci si mozu gule navzajom
kradnut, robit si navzajom vaésiu zlobu.
Neznie to prilis komplexne a ani to
komplexné nie je.
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Délezité je, Ze su tieto multiplayerové

zazitky zdbavné a prijemne hru spestruju.

Hra vyzera jednoducho vyborne

a dokazuje, Ze nie vidy je zarukou
uspechu snaha o ¢o najviac polygénov

a fotorealastické spracovanie, ale
niekedy staci hru iba naozaj velmi pekne
Stylizovat a dbat na detaily. Tych je tu
pritom neuveritelna halda a naozaj

oZivuju prostredie, ktoré je velmi bohaté.

Ocenite najma mnozstvo réznych
nendpadnych animacii hlavnej
postavicky, ktoré si moZzno vSimnete az
po niekolkych hodinach a v takejto
reakcii postavy na prostredie by si mohli
brat priklad aj mnohé hry s ovela va¢sim
rozpoctom. Zvukova stranka to pekne
doplfia a aj ked tu najdete mnoho novej
hudby, stdle vychadza z toho, ¢o poznate
z minulosti série. Snad' len ten dabing by
sa uz mohol vo vic¢sej miere presunut aj

do tejto hry.

A aj to je jeden z mensich nedostatkov
Luigi's Mansion 3. Nie je vela veci, ktoré
by sa tu dali hanit. Mozno vas dvakrat
trochu otravi, ked' vas hra vyslovene nuti
ist cez uz prejdené pochodia, aby ste tam
nahanali macku. Je to spestrené nejakym
odhalovanim, ale zaroven je to zbytocne
redundantné. TaktieZ hra nevie
spracovat so vetkym zlatom a pokladmi,
ktoré tu zbierate. Ziskavat ich budete
vela, ale nevie vis motivovat k tomu, aby
ste si za ne nieco kupovali, kedZe tie veci
v hernom obchode v zdsade nie su velmi
potrebné. Mézete si kipit druht Sancu
pre pripad, Ze by vas duchovia v suboji
zdolali, no checkpointy nikdy nie su
daleko, takze to az tak netreba. A to isté
plati pre ostatné veci, napriklad
ovladanie, ktoré obcas p6sobi trochu
kostrbato. Okrem tychto drobnosti je to
dalsia paradna hra pre Switch so slusne
dlhou kamparniou a prekvapivo chytfavym
multiplayerom.

HODNOTENIE

+ napadity dizajn levelov

+ prijemny audiovizual

+ jednoduché, no zaroven premyslené
hadanky

+ velmi dobra herna doba

+ multiplayer hru prijemne spestruje
+ zabavna hratelnost

+ kvalitne zvladnuty pridavok coopu

- obcas si pomyslite, Ze by si ovladanie
zasluZilo nejaky ten patch

- silené nahananie macky cez uz
prejdené levely
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REGENZIA

MEDIEVIL

MEDIEVIL SA VRATIL V MODERNEJ PODOBE

2599 korun slovenskych. Originalny
film na VHS stal tak do Styroch
stoviek, hudobny album globalne
vyznamného interpreta na CD stal
stoviek Sest - plus-minus, kniha také dve
stovky. Ale o peniaze nejde, skor len
o ilustraciu toho, kolko bolo treba
zaplatit za novu originalnu Playstation
hru v roku 1998 vo vztahu k inym
popkultdrnym radostiam.

Iste, piratilo sa vo velkom, skoro bolo az
lahsie kupit o¢ipovanu Playstation ako
neocipovanu a piratske hry boli
dramaticky lacnejsie, ale uz vtedy platilo,
Ze original kdépiou nenahradis, a tak sme
si skuto¢ne obcas nejaku tu origindlnu
hru kupili. Za dramaticky velké peniaze

vo vztahu k prijmom, takZe sme vyberali
naozaj precizne, ziadna undahlena kupa,
Ziadny tlak a hype a mdda a trendy, kapit
si originalnu hru znamenalo urobit
uvazené rozhodnutie. MediEvil bola
jednou z takychto hier, ¢im sa dostala do
skutoéne vyberanej spolocnosti. Metal
Gear Solid, Final Fantasy VII., Gran
Turismo, Tekken 3, GTA, Duke Nukem,
vecné lasky, azda by sa mi podarilo
vymenovat ich vietky, nebolo ich viac
ako dvadsat, nakoniec, mam ich vedno

s prvou Playstation kdesi odlozené.

A ano, preco to nepriznat, recenzovat
novy aktualny MediEvil na PS4 asi nebolo
mudre rozhodnutie, zvlast ak som si
vbbec nie isty tym, Ci iSlo o prejav

JURAJ MALICEK

PLATFORMA:

PS4

VYVOJ:

OTHER OCEAN

VYDAVATEL:
SONY
ZANER:
ARKADA

VYDANIE:

25. OKTOBER 2019

nostalgického obratu do minulosti, alebo
nastupujucej stareckej demencie. Ono to
ale bude asi jedno, lebo MediEvil, nech je
akokolvek remastrovany, graficky
vylepsSeny, vycisteny, oSetreny,
upgradovany, stale zostava 21 rokov
starou hrou, ¢o je jeho najvacsia
prednost a zdrover najvacsi hendikep.

Hra stereotypov, opakujucich sa ¢innosti,
zbesilého stlacania a intenzivneho, skoro
az frustrujuceho sustredenia, lebo

v ovladani treba byt naozaj presny, inak
si ten pandrlak robi ¢o chce, respektive
nerobi ¢o ma a rychlo je po nom, ¢o
zZnamena respawn na zaciatku Urovne,
ktoru treba presnorit naozaj skrz-naskrz.



21 rokov stara akéna adventura, na ktorej je
presne vidiet, z ¢oho sa ten Zaner zrodil. Taky
akoby prienik prvotnych RPG mechanik

s plosinovkami nazerany 3D pohladom kamery
vzndasajucej sa vzadu hore za ovladanou postavou.
Skoro ako Tomb Rider, ale Uplne iné, menej sa
skace zo skaly na skalu, ale ked' sa skace, treba to
nacvicit, aby sa €lovek trafil, kam ma.

V roku 1998 bol ,stredoveky” pribeh Sira Daniela
Fortesquea, udatného bojovnika, ktory padol
nahodnym vystrelom v rozhodujucej bitke prv, ako
do nej stihol dramaticky zasiahnut, aj novatorsky,
aj zaujimavy, aj mimoriadne vtipny, zvlast ak nas z
mrtvych vzkrieseny hrdina, redukovany na svoju
vlastnud kostru, nevahal odtrhnut si vlastna ruku

a tym kostialom mlatit oponentov hlava-nehlava.
Dnes, v roku 2019, to mdze pdsobit skor trapne
ako vtipne, skutoénost je viak taka, Zze MediEvil bol
povaZovany za hru s vybornym a funkénym
pribehom, navyse odohravajicim sa vo velmi
dobre vykreslenom stredoveko-magickom fantasy
svete menom Gallowmere. Hra v sebe nezaprela

Predviano¢nou no¢nou morou Tima Burtona, ani
Zemeplochou Terryho Pratchetta.

&.’§




NieZeby sa to doslova podobalo, aj ked" naopak, paci sa, lebo sa dobre hra. sme to mali pevne v rukdch.

odobalo, ale taky feeling z toho Siel. A préve toto neviem, Ci eSte plati. . .. , .
P ¥ g P P Urovni je cez dvadsat, ako ich

Pocit, ndlada, atmosféra. Fantazijna hra Nenudil som sa sice ani chvilu, ale ) . .
prechadzame, otvara sa ndm mapa

ironizujuca stredovek, rytierstvo, mozno to bolo iba preto, Ze som hral ay . - .
a mbzeme sa k jednotlivym z nich

zahrobie, komédia Smrncnuta MediEvil takym tym sp6sobom, ako si

vracat. Urovne samé sa snazia byt ¢o

hororovymi atributmi, ktoré sice nikoho prezerame staré fotoalbumy — spominal . . .,
. ] o . ) najpestrejsie, neopakujuce sa,
nevystrasia, ale Usmev na tvari som prostrednictvom hrania, . N
rozmanité, ale so spolo¢nou

vzbudzuju az automaticky. Miloval som rozpamatdval sa, aka lokdcia pride, aky , o v .
I ¥ P P Y atmosférou ¢i skoro aZ poetikou. A

MediEvil a milujem, ¢o je vobec ten bude boss, kde najst artefakt, kam ho N oy v
finalni bossovia su Coraz tuhsi,

najhorsi predpoklad na objektivne vloZit a tieto veci. Ako vravim, nostalgia, v, vy e
) ) o 3 ] ] ] . plosinové pasaze Coraz narocnejsie,
zhodnotenie hry a zaroven dbkaz, ze a kym som si pospominal na vsetko, bol . iv LA .
o ) } ) netreba sa nikam hrndt, skor sa naozaj
kazdé objektivne hodnotenie je vlastne  koniec, ¢o v mojom pripade znamenalo . vy . oy
_ _ B o ) ] i sustredit na ¢o najpreciznejsie
mimoriadne skreslujuce. nejakych desat hodin, ale pokojne to . . - - ,
preskimanie lokacii. Tam sa najde taky

mbze byt menej, lebo som ¢asto

Vobec nepochybujem o tom, Ze aj tento artefakt, hentam onaky, treba ich najst,

umieral a vracal sa. Pricom je dost

dnesny MediEvil m6ze novych hracov, lebo bez nich to dalej nepdjde.

dobre mozné, Ze to nebolo iba kvoli

mojej nesikovnosti, ale aj preto, ze Oproti pévodnej verzii pribudli
technickd stranka hry nie je plne animované prestrihové pasaze
optimalizovand. Respektive je, ale tak, ilustrujuce pribeh, a to tak, ze velmi
aby dblezitou ¢astou hratelnosti bol a naozaj vyborné je, Ze MediEvil
prvok ndhody — akoze viac dufame, 3¢~ Vychadza v kompletnej Ceskej

budeme mat &tastie a vyjde nam, akoby lokalizacii, teda v dabingu, o je silna
motivdcia hlavne pre deti.

nepamaétnikov, nadchnut, tu a teraz,
podobne, ako vtedy a tam nadchol nas,
avsak urcite to nebudu Ziadne davy. Na
to je ta hra prilis uzatvorena, prilis
bezohladna. Prilis nekompromisna

a autonémna a tak vobec, hra, ¢o sa
nechce najprv padit, az potom hrat, ale

s 3 e v R
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Respektive pre deti hracov, ktori sa

o0 svoju vasen s ratolestami zvyknu delit,
ibaZe stale nie je dost titulov, ktoré by
rodi¢ mohol hrat na striedacku so svojim
deckom tak, aby hra bola vhodna pre
jedného aj pre druhého.

No a MediEvil je presne takyto, privetivy
vdaka vizudlu a pribehu a vo vztahu

k dnesnym hernym Standardom relativne
tazky, ¢o znamen4, Ze sa neda hrat len
tak, nesustredene, akoby mechanicky.
Ako pamaétnikovi sa mi MediEvil nemoze
nepacit, principidlne neméze, hoci je
jasné, ze s optimalizaciou hratelnosti sa
tvorcovia mohli vyhrat viac a je to
zretelné priamo Umerne tomu, ako velmi
mate vytlacené gamepady.

TakzZe tak, vo vztahu k svojmu
videohernému zazitku z MediEvil
nemdzem napisat nic iné, len to, Ze som
sa kralovsky bavil, a to aj napriek
zakysom, za ktoré som scasti mohol ja a
sCasti hra. Na druhej strane, ked som sa
snazil pristupovat k MediEvil neosobne,
tak akoby objektivne, netrufal by som si
tu hru odporudit nikomu pod tridsat,
optimélne je véak mat este o 10— 15
rokov viac a aspon jedno decko k tomu.
Alebo aj dve, nech sa hraju a ak za vami
ani raz nepridu, Ze potrebuju pomoc,
mate doma naozaj dobrych hracov. Ale
oni pridu, musia prist, MediEvil zostava
z hladiska hratelnosti vo vztahu

k dnesnym hram skoér tazkou hrou ako
[ahkou. Hodnotim vysoko a som si toho
vedomy a ak vam MediEvil az dosial ni¢
nehovorilo, pokojne uberte dva-tri body.

HODNOTENIE

+ nostalgia

+ naroc¢nost

+ laskavy morbidny humor

- stara hra v novom Sate, stara logikou
herného sveta a hratelhostou

- technické zavdhania presahujuce
rozmer kozmetickych chyb

- v porovnani s dnesnymi hrami
chudobna hra
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MAT TRBA

LOGITECH G PROX

KLAVESNICA PRE PROFESIONALOV

Logitech uz roky patri medzi
najznamejsich a aj najuznavanejsich
vyrobcov PC periférii, pricom sa nestratil
ani v hernej sfére, kde uz naozaj dlho
hracov laka na svoje kvalitné mysky,
klavesnice, headsety a aj dalSie
periférie. V poslednej dobe rozbehol
naozaj zaujimavu Pro sériu, s ktorou sa
chce posunut este dalej a po headsete
z tejto série sa teraz pozrieme aj na
novu hernu klavesnicu. Ta vlastne vysla
v dvoch verziach — Logitech G

PRO a Logitech G PRO X. My sme mali
moznost pozriet sa na obe, no pre
recenziu nas zaujimala hlavne ta druha.

To hlavne preto, Ze z pohladu dizajnu su
obe kldvesnice totozné. Rovnako su
totozné v oblasti svojich funkcii. LiSia sa
vSak moZnostami. Aku G PRO si
zoberiete domov z obchodu, takd vdm

zostane. Musite si teda overit, ¢i vdm
vyhovuje a ak nie, vela s tym
nenarobite. MéZete si sice vymenit
keycapy, ale pozor na spodny rad, ktory
nie je Standardizovany. To je vSak
vSetko. G PRO X toho ale ponuka viac

a vtomto je dost unikat. Odraza sa to
vsak nielen na cene, ale aj na tom, Ze ju
bezne v obchode nendjdete, ale mozete
si ju objednat priamo od Logitechu.

Balenie je spartanské v pripade oboch
klavesnic. Najdete v nom okrem
papierov vlastne len klavesnicu a kabel.
X verzia navyse pridava pinzetu.
Rovnako spartansky je aj dizajn, ktory
stoji na tom, Ze menej je tentoraz viac.
Logitech sa nepokusal napchat tu toho
¢o najviac. Odstranil numericku ¢ast,
tlacidla na ovladanie medialnych funkcii
a ubudli aj dedikované G tlacidld na

programovanie. Preco? S obomi
modelmi sa sustredia na
profesionalnych hracov a ti si na turnaje
nepotrebujui nosit toto vietko. Aj ked'si
osobne myslim, Ze dedikované tlacidl3,
by neboli az tak na Skodu, no Logitech
to riesi trochu Salamunsky. Zabudnite na
pekne vyzerajucu kldvesnicu, ktora ma
doplnit imidz vasej zostavy. G PRO X je
kus masivnej a poriadne odolnej Ciernej
klavesnice, ktora neobsahuje
dizajnérske vystrelky a ani ni¢ podobné.
Je vyhotovend v matnej Ciernej,

s nozi¢kami je vysoka azZ 3,4 cm a vazi
skoro 1 kg, takZe si viete domysliet, Ze
pOsobi naozaj velkym dojmom, no
zaroven budi dojem, Ze ju po prehratom
zapase mozete vyhodit von oknom a aj
tak bude fungovat, ked'si ju zoberiete
spat.
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Rovnako 1,8 metra dlhy opletany kabel
posobi velmi dobrym a pevnym dojmom.
MoZete ho odpojit a do klavesnice sa
pripdja micro USB tak, aby sa nedal
jednoducho vytrhnut.

KedZe klavesnica prisla o numericku ¢ast
a dedikované herné klavesy, okrem
klasickych klavesov tu toho vela
nendjdete. Prakticky su tu len dve tlacidla
v pravom hornom rohu. Jedno vypina/
zapina RGB osvetlenie (intenzitu tu
nezmenite) a druhé vypina/zapina herny
rezim. Dedikované herné klavesy su
nahradené programovatelnymi F1-F12
kldvesmi, €o je aspon nejaka nahrada

a Uprimne to asi aj staci. Bohuzial uz
zamrzi fakt, Ze ostatné klavesy nie su
programovatelné. Cakal by som, ze ked'
uz klavesnica smeruje priamo na
profesionalnych hracov, toto by mnohi

z nich ocenili a firma im skdsi vyhoviet.

A na Co sluzi td spominana pinzeta, ktoru
G PRO nema? X verzia totiz umozni
nielen vymenit keycapy, ale tiez vymenit
samotné spinace, ¢im vyCnieva z radu
nad ostatné mechanické herné
klavesnice. MézZete si vymenit pokojne
vsetky, alebo len tie, ktoré vam vyhovuju.
A mozete si vybrat taku alternativu, ktora
vam vyhovuje. Vymena je rychla

a jednoduch3, pricom si vyzaduje len
trosku sily. Spina¢ jednoducho vytiahnete
a zasuniete iny. V zaklade sme klavesnicu
dostali s modrymi spinaémi GX Blue. Tie
su , klikavé”, takZze maju jasnu zvukovu
odozvu. Dizka aktivacie jeuz 2 mm,
aktivacna sila je 50 gramov a celkové
stlacenie spinaca je 3,7mm. To su tak
udaje, aké su typické pre tuto triedu
spinacov. Su hlucnejsie, ale velmi
prijemné aj pri pisani. Zalezi ale od
osobnych preferencii. M6zete ich
pouzivat napriklad na pisanie a na Sipky
si ddte alternativne.

Napriklad siahnete po hnedych GX Brown
spinacoch. Tie taktiez vyZaduju silu 50
gramov, aktivujd sa uz po 2 mm a stlaéit
ich mozete Uplne az 3,7 mm, no su
taktilné. Teda poskytuju hmatovu
odozvu, ked'ich stlacite a ich odpor nie je
linearny.

Su tichsie a osobne mi vyhovuju asi
najviac. Druhou alternativou su ¢ervené
spinace GX Red. Tie su ,najlahsie” z tejto
ponuky. Tiez vyZaduju 50 gramovu silu,
no aktivuju sa uz po 1,9 mm, pricom ich
dokazete stlacit az 4mm. Pri pisani ich
vsak budete len tak jemne ,hladkat” a aj
tak to stadi. Ich odpor je linearny pocas
celej doby stlacenia.

Vlastnostami to taktiez nie je najhorsie

a klavesnice zodpovedaju tomu, komu su
urcené. Su teda velmi rychle a ponukaju
1 ms report rate, aby tu nebolo Ziadne
oneskorenie. Rychle tak musi byt aj
spracovanie signalu stlacenia.
Samozrejmostou hernej klavesnice musi
byt aj rollover pre 26 klavesov, takze
klavesnica presne zaznamena to, o ste
stlacili. No a nebola by to modernd herna
klavesnica, keby nepodporovala plné
RGB podsvietenie, ktoré je navyse
programovatelné. Nastavite si ho tak
presne tak, ako sami chcete. Na jeho

programovanie spolu s programovanim

klavesov sluzi uz dobre znamy
a prehladny softvér G Hub.

Ako teda vyznieva situacia pre novu
Logitech G PRO X? Velmi dobre. Je to
kompaktna a jednoducho prenosn3,
profesionalna hernd klavesnica, ktord
posobi tak odolne, Ze vas mozno aj
prezije. Nevyzera mozno vabne, ale je
vyborna v tom, na ¢o je urcena. Zniesol
by som aj viac onboard profilov ako
jeden. M6ze vam chybat tych niekolko
dedikovanych hernych klavesov, no
naprogramujete si ich na F kldvesy.
Hlavne si v3ak klavesnicu moZete
dokonale prispbsobit v oblasti spinacov.
Kazdy jeden si vymenite za taky, aky sa
vam najviac hodi. Pokojne méze byt Sipka
vlavo ina ako Sipka vpravo, ak chcete. Asi
uz vsak tusite, aka bude najvacsia
nevyhoda tejto klavesnice — celé to je
dost drahé. Samotna klavesnica vyjde
nejakych 150 eur, dalsich 50 date za

supravu spinacov.
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TEST

TOMAS KUNIK

STEALTH XP CLASS
GOLD ABSTRACT

Recenzovanie hernych slichadiel mam
rad aj preto, Ze zakazdym sa mi do ruk
dostane nieco nové, iné a zaroven
pomerne nezname. NieZzeby som
nepoznal konkrétnu znacku, ale preto, ze
sa skratka stretdvam s produktom, ktory
znie odliSne ako to, ¢o som recenzoval
naposledy a mozno aj ako vsetko
ostatné, s ¢im som sa doteraz mohol
stretnut. Na toto celé celkom prirodzene
nadvazuje ¢as, kedy sa musim zapoduvat
do zvukov a otestovat, ¢oho su slichadla
vobec schopné. Podobny proces ma
Cakal aj pri produkte od firmy Stealth. T4
najnovsie predstavila a pustila do
predaja celkovo péat cenovo dostupnych
hernych slichadiel. Tie teda maju byt
stelesnenim kompromisu medzi dobrou
cenovkou a kvalitou zvuku. Firma sa pri
tejto sérii az tak nezamerala na kvalitu
materialov, ale hlavne na to, aby ste si aj

za menej penazi dokazali kapit produkt,
ktory vam sprostredkuje akykolvek
zazitok z dobrého zvuku.

Prave takéto zlaté stredné cesty su Casto
najvyhladavanejsie, a tak urcite nejde o
zly pokus. Stealth pri tejto sérii zaroven
ponuka dost extravagantny dizajn, a to
hlavne z pohladu dostupnych farebnych
prevedeni. Nakolko je tu ocividna snaha
o oslovenie ¢o najvacsieho davu
potenciondlnych zdkaznikov, firma sa aj
napriek nizkej cenovke rozhodla ist
zelenou cestou, Co je taktiez v sucasnosti
trendom. Ekologické zmyslanie vsak
nema byt len trendom, nakolko tento
smer ma aj skutoc¢ny pozitivny vyznam.
Firma sa rozhodla minimalizovat
plastové prvky v baleni, a tak tu Ziadne
ani nendjdete (s vynimkou samotnych
slichadiel). Informuje o tom uz nélepka,
ktorej sa musite pred otvorenim balenia

zbavit. Ako krabica, tak aj vnutorna
forma pre sluchadla je cela z papiera.
VloZené su do papierového stojana, s
ktorym sa musite chvilu pohrat, aby ste
ho z neho dostali. Papier dokonca
najdete aj na inak Standardnom droéte,
pomocou ktorého je zviazany kabel.

Nakolko povazujem za istd formu
hodnoty aj samotné balenie, toto
rozhodnutie zo strany Stealth hodnotim
len a len pozitivne. Aj ked' je naozaj
jednoduché a vo vysledku ani nie je
vel'mi reprezentativne, vsetko to
vynahradzuje samotnd papierova forma.
Ked' sa mi slichadla podarilo dostat von,
okamZite som zacal zistovat, Ze naozaj
ide o produkt z nizsej cenovej kategorie.
Pouzité plasty pésobia na dotyk naozaj
lacno, ¢o este umocnuje ich nizka vaha. Z
plastu je dokonca aj vysuvna ¢ast, s
ktorou si nastavujete velkost slichadiel.
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Suma, za ktoru sluchadla kupite, sa
citefne odraza aj na vyplniach. Tie su
Standardne okolo usnic a aj okolo hlavy,
no ide o Uplne beznu, zakladnu penu. Ni¢
viac a ni¢ menej neCakajte a ani ¢akat
nemodzete. Zo sluchadiel vychadza
pogumovany kabel, ktory svojou dizkou
bez problémov postacuje pre zapojenie
aj do stolného PC. Guma taktiez p&sobi
Standardne, no je tvrdsia, ¢o méze mat
isté benefity, no odporicam davat pozor
na to, aby sa ¢astym ohybanim po
nejakej dobe nezlomil.

Priamo na kabli najdete bezny ovladaci
modul, s ktorym si dokazete menit
hlasitost nezavisle od Urovne zvuku na
PC, no taktiez si viete zapnut, respektive
vypnut mikrofén. Aj pri fiom je citit
pouZitie lacnejSieho plastu. Na konci
kabla najdete uz tradi¢ny 3,5 -
milimetrovy jack, ktory je kombinovany.
Cez jeden konektor teda ide ako zvuk do
sluchadiel, tak aj vystup zo sldchadiel - z
mikrofonu do PC. Praktickd vyhodu méze
mat jeho zahnutie do ,L". Co u? ale moze
zamrziet, je absencia rozdelovaca pre
pripad, Zze mate PC iba s oddelenymi
jackmi pre sluchadla a mikrofén. V takom
pripade budete musiet siahnut opéat do
pefiazenky a jeden si zakupit. Mikrofén
obsahuje taktiez lacnejsi plast na konci,
no po celej dizke je u? kov, ktory mozete
[ubovolne ohybat. Jeho presnu polohu si
tak mozete fubovolne nastavit a urcite
vam nebude zavadzat. O to viac ak ho
nepotrebujete vobec, nakolko sa da
odpojit. Samotna kvalita zvuku je viak
dobra, mozno aj lepsia ako som ocakaval.
V pozadi je sice pocutelny Sum, no hlas
jasne vystupuje.

Co ma ako prvé zarazilo po nasadeni
sluchadiel, bol fakt, Ze mi absolutne
nesedeli. Nech som sa ich snazil nastavit
akokolvek, na hlave skratka vobec neboli
pohodIné. Vsetko je to sposobené tym,
Ze samotné usnice nie su zavesené, teda
sa nedokazu ohybat a tym prispdsobit
tvaru hlavy. Neustale si drzia zaobleny
tvar, kvéli ktorému mi vrchnd &ast usnic
mierne odstdvala a Uuplne nedoliehala k
hlave. Tento dizajnovy neduh méze
urdite zamrziet, no ide o kompromisy,
ktoré musite pri nizSej cenovke
akceptovat. Nastastie som si na tento
mierny diskomfort celkom rychlo zvykol a
uz po par minutach mi to neprekazalo.
Rad prisiel na testovanie zvuku a hned' na
po prvych par sekundach som bol skoér
prijemne prekvapeny. Samozrejme,
rozhodne ma to neposadilo na zadok, no
pri podobnej cenovej kategérii som uz

pocul vselico, pricom vacsinou som zo
sluchadiel dostal plochy a nevyrazny
zvuk.

Stealth na to ide pomerne jednoducho,
no jeho plan ma aj vysledky. 40 -
milimetrové membrany urdite nepatria
medzi tie najhorsie, nakolko si pomerne
dobre vedia poradit so vSetkymi tonmi.
Zvladaju ako stredy, tak aj basy Ci vysky,

no nie na vSetko sa zameriavaju rovnako.

Pri kaZdej prileZitosti najviac vynikaju
prave vysky, pricom stredy a basy tu uz
len sekunduju. Ak napriklad ide o beZnu
scénu, v ktorej by ste basy ¢akali, no
vyslovene ich netreba, tak ich tu urcite
pocut respektive citit nebudete, no ak uz
ide o poriadny vybuch, vtedy slichadla
nemaju problém ani s celkom solidnou
reprodukciou. Bez problémov si vedia
poradit s réznymi situdciami, pricom
stale dokazu priniest pomerne solidny
zvuk, ak beriem do uvahy, Ze ide len o
slichadla za priblizne 35 eur.

Stealth urobil zaujimavy krok, priniesol
sluchadld, ktoré nestoja vela, maju mat
stale dobry zvuk, no na samotnom
dizajne a spracovani sa to odrazilo viac,
ako by ste moZno ¢akali. Kazdopadne,
stale ide o pouzitelné a s davkou

nadhladu aj pohodIné sluchadla. Je teda
len na vas, Ci radsej siahnete po mozno o
nieco lepsom dizajne, ale horSom zvuku,
alebo prave kvalitnejsie spracovanie
oZeliete a skor date prednost lepsiemu
audio prenosu.

ESte by som sa rad venoval stojanu, ktory
sa mi dostal do ruk spolu so sldchadlami.
Ide o pomerne jednoduché prislusenstvo,
ktoré by vam logicky malo sluzit ako
stojan pre vase slichadld. Balenie je
rovnako ako pri slichadlach ,plastic
free". Je vSak trochu komické, ked'
balenie otvorite a vo vnutri ndjdete len
kus plastu - teda samotny stojan.
Vyrobeny je pritom zo solidneho plastu,
no aj napriek tomu vazi len par gramov.
Nakolko uz z dizajnu je jasné, Ze so
stabilitou to nebude velmi ruzové, ani
nizsia vaha tomu nepomaha.
KaZdopadne ak do neho nebudete
Uumyselne buchat, na svojom mieste aj so
slichadlami bude drzat bez problémov.
Ak teda nechcete mat slichadla hodené
len tak na stole ¢i prevesené cez monitor,
mozete si zakupit aj takéto dizajnové
prislusenstvo. Cena u nas by sa mohla
pohybovat okolo dvadsiatich eur.

L
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PETER DRAGULA

ASUS DUAL RTX20805

NOVA SUPER KARTA POSUVA VYKON VPRED

Nvidia pokracuje vo vydavani svojich
super verzii grafickych kariet a nedavno
dostala svoje SUPER vylepsenie aj RTX
2080 karta. V nej st uz dostupné verzie
od vsetkych firiem a blizSie sa teraz
pozrieme na ASUS DUAL verziu,
konkrétne na ASUS Dual OC EVO.

RTX 2080 Super su teraz druhé
najvykonnejsie herné karty na trhu
hned po RTX 2080 Ti, ak teda nerdtame
Titan RTX, ktory je uZ viac pracovne
zamerany. Zaroven je pre RTX 2080
sériou grafik, ktora sa uZ len dopredava
a Super verzia ju postupne plne
nahradi. Prinesie tak za rovnaku cenu
vyssi vykon.

Niektoré SUPER karty totiZ zvysuju
vykon pévodnym verzidm. Niektoré
vyraznejsie, niektoré menej, napriklad
GTX 1660 SUPER je takmer taka rychla
ako GTX 1660Ti, podobne RTX 2060

Super je prakticky rovnaka ako RTX

2070, pri RTX 2070 super to aZ tak
neplati a rovnako ani pri RTX 2080
Super. Tie maju mensie ndrasty.

Tato verzia ponuka zakladny
Standardny takt 1650 MHz,

ale mierne pretaktovany boost na
1830 MHz. Founders edicia ma
referencny boost na 1815 Mhz.
Vykon sa tak zvysil z referencnych
11,15 Tflops na 11,24 Tflops. Ak by
ste chceli este vyssie 1860 Mhz
(11.42 Tflops), je priamo
podporované pretaktovanie cez
pridanu utilitu, ale taktovat
mozete aj vysSie. TakZe zakladnym
taktom nie ste obmedzeni.

Oproti pévodnej RTX 2080, ktora
ma 10,07 Tflops, ma hlavne narast
jadier z 2944 na 3072, ¢o jej dava
podla hry od 2% do 15% vykonu

naviac s priemerom okolo 6%. Stdle je
0 15% pomalsia ako RTX 2080 Ti.

SPECIFIKACIE

Cip: TU104 12 nm / turing archi-
tektura

Paméat: 8 GB GDDR6 (15500 MHz)
Taktovanie ¢ipu: 1650 MHz / Boost
1830 MHz (1860 Mhz v OC rezime)
Pripojenie: PCle x16 3.0, NVIink,
256-bit

Porty: 3x DisplayPort, 1x HDMI
2.0b

Shading jednotiek: 3072, 192 TMU,
64 ROP, SM 48, Tensor Cores 384,
RT cores 48

Vykon: 11,43 Tflops vykonu pri

zakladnom taktovani
Vyska: 2,7 slotu
Maximdlna spotreba: 250 W
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Je tu Skoda, Ze to Nvidia nezdvihla viac, aby sa
SUPER umiestnila v polovici medzi RTX 2080 a 2080
Ti. Na druhej strane, ak skusite pretaktovat, viete sa
presne tam umiestnit. Konkrétne z Asus viete

ziskat dalsich o 7-8% viac vykonu.

Dizajnovo je karta v Standarde Dual série od Asusu,
a teda vizualne pekna, aj ked jednoduchd s dvomi
ventildtormi a malym LED pdsikom, ktory sa neda
ovladat a svieti dihovou farbou. Nie je to prepojené
cez LED systémy a ani to nevypnete. Ak mate
preskleny systém a synchronizujete si farby, ratajte
s tym, Ze tu to nep6jde. Karta ma na spodnej strane
uZ Standardnu kovovu backplate, ktora zbiera teplo
z Cipov a zaroven chrani suciastky karty.

Pri samotnom pouzivani ma karta Idle teploty okolo
30 stupnov, pri maximalnej zatazi do 74 stupriov. Je
to prekvapivo dobra teplota, ktora nepotrebuje
vyrazné chladenie a rovnako ani ventilatory karty
nehucia. Pritom ked'sa karta nevyuziva a
nezahrieva, ventildtory zastanu a pri zataziidd s
hlukom maximalne do 40 dB, teda su velmi tiché, ak
mate zakrytd skrifiu, nebudete ju poéut. Co je
dolezitejSie, nepocul som Ziadne piskanie cievok. To
je ¢asto najneprijemnejsi zvuk na grafikach a
celkovo komponentoch.

Pri beznom pouZivani v systéme ma karta odber
okolo 10 W, teda cely systém zrejme bez problémov
dostanete na okolo 70-80 W. Pri zataZi ma RTX 2080
Super priemerny odber 250 W, maximum okolo 265
W (cca o 10 W viac ako RTX 2080). To si pripocitajte
k zvysku systému, kde to moze byt 300 W-400 W pri
beznych procesoroch. Okolo 300 W je to pri i5, 370
W pri i9 9900k.

V zésade je tu dobré mat asporn 600 W zdroj. Nie je
problém ani pri 500 W, zaleZi na tom, aky mate
procesor a aky kvalitny zdroj. Samotna karta ma
6+8 Pin, ¢o jej umozriuje zo systém brat okolo 300
W, a teda je tam urcita moznost pretaktovavania, aj
ked'len o tych 45 W, pri kartach, ktoré maju 8+8
napdjanie sa to da vypiect vyssie. Taktovat tu viete
priamo cez GPU Tweak Il utilitu od Asusu, ktord ma
priamu podporu. V nej si mézete vybrat herny maod,
OC mad, ktory pretaktuje kartu na 1860 Mhz, ale aj
Silent méd, ktory ju podtaktuje. V utilite si mozete
nechat zistit maximalne pretaktovanie automaticky
cez OC Scanner, ktory vam zisti, aké frekvencie
budu idedlne, respektive si urcite, aké maximadlne
teploty moze karta pri pretaktovani

dosahovat. MdZe vam dat nad 2000 Mhz a pamaéte
nad 17000 Mhz.
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Samotny Cip tu je TU104, ktory je z RTX
série, a teda ma v sebe ako Al jadr3, tak
aj Raytracingové jadra. K tomu v tejto
vyssej sérii podporuje aj NV link a
mbZzete ju prepojit s dalSou grafickou
kartou. Toto prepajanie je uz postupne
umierajuca funkcia a priama podpora je
v stdle menSom pocte hier. Uvidime, ¢i to
firmy do buducnosti vyriesia lepsie, aby
to bolo automatické a vyvojari s tym
nemali viac problémov ako uZitku (viac
kariet nema vela hracov). Momentalne
to je to velmi komplikované a straca sa aj
vykon.

KedZe karta ma podporu raytracing a
DLSS, mé6zZete si v podporovanych hrach
zapnut dodatoéné raytracingové efekty,
ktoré vylepsia vizual v r6znych smeroch,
¢i uz o odlesky, redlnejsie nasvietenia,
zasadnutie objektov do prostredia, tiene
a dalSie moznosti. DLSS pritom umoZzniuje
pomocou Al vylepsovat a upscalovat
obraz a méze sa tak hra renderovat v
1440p a zobrazovat v 4K, pricom bude
kvalita vysokd. Nie je to Cisté 4K, ale je to
blizko. Nedavno novu generaciu DLSS
titulov otvoril Control, ktory ukazal, ze
straty na kvalite obrazu su stale nizSie.
DLSS navySe umozfiuje kompenzovat
straty, ktoré vytvori zapnuty raytracing.

Raytracing vykon grafiky, samozrejme,
znizuje vzhladom na svoju naro¢nost, ale
stdle sa vyvija a prichadzaju dalsie
optimalizacie ako do hier, tak aj do
DX12. Podla narocnosti daného titulu
vacsinou RTX 2080 Super karta zvladne
1440p rozlisenia pri rozumnom
framerate. Zdlezi podla hry, napriklad
Battlefield V stdle karta stiha v 4K nad 60
fps, Control na maxime v 4K's
raytracingom a DLSS dava okolo 50 fps. V
1440p Standardne hrate cez 100 fps.

Ak chcete ist nativne v 4K/60Hz bez
raytracingu, je tam karta dobre
umiestnenad, aj ked'nie aZ tak dobre ako
RTX 2080 Ti. Stdle si vSak vacsinu hier
viete zahrat v 4K/60 fps na plnych
nastaveniach a v narocnejsich si viete
znizit niektoré nastavenia, pripadne
rozliSenie.

Red Dead Redemption 2

Battlefield V

Witcher 3

Far Cry New Dawn

Metro Exodus

Shadow of the Tomb Raider

Assassins Creed Odyssey

RTX2080ti

RTX2080 SUPER

RTX2080

RTX2070 SUPER

RTX2060 SUPER

Uplne ideélne viak karta vyzera na 1440p
rozliSeni, Specialne rovno pre
1440p/144Hz monitory, pre ktoré
ponuka velmi dobry kompromis a sice
oproti 4K stratite pixely, ale ziskate
plynulost. Idealne je, ak ma monitor aj
Gsync. Pripadne rovnako aj pre 21:9
1440p/100 Hz, pre ktoré je to tiez velmi
dobra volba. V tychto rozliSeniach idete v
1440p nad 60 fps a podla naroc¢nosti hry
do 144 fps. Nakoniec ak nejdete po
rozliSeni, ale po framerate, vedia kartu
velmi dobre vyuzit 1080p/240Hz
monitory.

Co sa tyka vhodného procesora pre
kartu, pre droven ako ma RTX 2080 a
teraz RTX 2080 Super je minimalne
vhodné ist i5 9600K alebo Ryzen 5 3600x,
ale uplne idedlne su i7 alebo Ryzen 7
kategorie, kde vam uz ani pri na vykon
CPU ndrocnejsich hrach vam nebude
zbytocne procesor spomalovat grafiku.
Pripadne ak chcete investovat, tak

mozete ist rovno i9 alebo Ryzen 9,
budete tam mat aj dostatoénu vykonovu
rezervu na procesore aj na dalsie roky. Z
i9 9900K su aj nasledovné benchmarky,
aj ked' pri i7 a i9 necakajte velké rozdiely
vo framerate.

Samotny vykon ponukne Battlefield V na
140 fps v 1080p, 110 fps v 1440p a 80 fps
v 4K, ak zapnete raytracing na Ultra idete
v 4K na 60 fps, ak k tomu zapnete DLSS,
ste naspat v 80 fps. Raytracing nie je v
Battlefielde V vyrazne narocny. Pre
porovnanie s ostatnymi kartami v 4K je
RTX 2080 Ti o 10 fps vyssie, RTX 2080
okolo 5 fps nizsie, RTX 2070 Super je 0 10
fps nizSie a RTX 2060 Super o 20 fps
nizsie.

Cisto benchmark TimeSpy dava cez
11500 bodov, €o je skére pod 12500 RTX
2080 Ti a len mierne pred 11-tisicovou
RTX 2080.



77

RTX2080ti

RTX2080 SUPER

RTX2080

RTX2070 SUPER

RX 5700XT

RTX2060 SUPER

Je to vSak prekvapivo velky skok vpred
pred RTX 2070 Super, ktord ma pod 10-
tisic. RTX 2070 a RTX 2060 super maju
pod 9000, ako aj RT 5700 XT.

Raytracingovy benchmark Port Royale
ddva cez 6800 bodov, je to skok dole
oproti RTX 2080 Ti, ktoré je tesne pod
8000, ale okolo 10% nad zakladnou RTX
2080.

Ak by vas zaujimalo porovnanie vykonu
grafik v 1440p, vyzera to nasledovne. Ako
zaklad si méZzeme dat RTX 2060 Super,
ktora je teraz idealna strednd trieda a
tesne nad nou je RX 5700 XT. To je
momentalne najvyssia konkurencia od
AMD pre Nvidia karty, aj ked bez
raytracingu. Pri AMD sa ocakava, Ze
raytracingové karty predstavi buduci rok.

Co sa tyka pomeru vykonu k cene, tu RTX
2080 Super nie je najlepsia. Tu plati, ze
¢im vyssi vykon, tym si za kazdy frame
priplatite. Najlepsi pomer cena a vykon
maju karty v mainstreame, hi-end je uz
pre tych, ktori si mézu dovolit priplatit a

Port Royale | 7,943

Port Royale

6,202

Port Royale | 5,841

4,963

Port Royale

ktori chcd hrat na vyssich rozliseniach a
vy$$om framerate. Vidiet to hlavne na
tom, akd cenova diera je medzi RTX 2070
Super a RTX 2080 Super. Cenovo tam RTX
2060 Super zacina na 380 eurach, RTX
2070 Super na 480 eurach, ale RTX 2080
Super skoci uz na 750 eur. Je tam 50%
narast ceny za priblizne 14% narast
vykonu (pri RTX 2080 Ti je to 30% narast
vykonu pri 130% ndraste ceny).

Konkrétne tato Asus Dual zacina s cenou
na 800 eurdch. Mate tu dve verzie, jednu
zakladnu s HDMI a tromi displayportmi
(O8G EVO) a druhu (8G) rozsiren o USB-
C pripojenie. Ta vyjde priblizne o 50 eur
drahsie a je vhodna, ak mate moderny
VR headset, ktory viete zapojit cez jeden
USB-C kabel.

Celkovo je momentalne Asus Dual RTX
2080 Super dobry kompromis, ak chcete
ist do vysokého vykonu, ale zaroven
nechcete platit cez 1100 eur za RTX 2080
Ti. Zaplatite tak okolo 800 eur a ste este
v redlnom cenovom pdasme vyssej triedy,
v ktorom sa drzala v minulej generdacii aj

GTX 1080 Ti. Dostanete za to vysoky
vykon v standardnom zobrazeni a aj v
raytracingu, zdroven tichy chod a dobré
teploty. Karta je priam idedlna pre
1440p/144 Hz monitory a velmi decentna
na 4k/60 Hz.

HODNOTENIE

+ ticha a vykonna karta

+ dobry kompromis pre 1440p/144 Hz a
4k/60 Hz

+ slusné moznosti taktovania

+ raytracing, DLSS

- vysSia cena
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HP OMEN X25

240HZ MONSTRUM SI DA VASE HRY NA RANAJKY

HP sa v hernej oblasti snazi a svoju
Omen ponuku zariadeni uréenych
pre hracov neustale rozsiruje po
kazdej stranke. Ma desktopy,
notebooky, headsety, klavesnice,
ale aj monitory. Jednym z nich je aj
OMEN X 25.

Omen X 25 je 24,5 - palcova verzia
verzia TN monitoru s vysokym
refreshom, a to 240 Hz. Ak
potrebujete vysoky framerate na
hranie hlavne FPS hier a
multiplayeroviek, monitor je ako
stvoreny pre vas. Neujde vam tu
ziadny frejm. NavySe monitor
podporuje aj synchroniza¢né

funkcie, ¢i uz G-Sync v zakladnej
verzii, alebo v X-25f verzii
FreeSync.

Dostanete tak vykonovo velmi
zaujimavy 24,5 - palcovy monitor s
1080p rozliSenim a rovnako
dizajnovo velmi elegantny.
Ponechava si uz stanovené
dizajnové tvary Omen série, a teda
masivny Stvorcovy podstavec s
logom a na prvy pohlad tenkou
nohou, ktora je SirSia dozadu. Ta
mad v sebe zdvihaci mechanizmus
pre obrazovku a vzadu aj hacik na
headset.

PETER DRAGULA

99 Auve

SPECIFIKACIE

Displej: 24,5" 16:9 TN panel - 1920 x
1080

Refresh: 240 Hz

Odozva: 1 ms

Kontrast: 1 000:1

Dynamicky kontrast: 12 000 000:1
Jas: 400 cd/m?

Priemerna spotreba: 24 W
Maximalna spotreba: 65 W
Pozorovacie uhly —170°/ 160 °

Sync: G-Sync (FreeSync ma Omen X 25f

verzia)

Porty: 2x HDMI 2.0, Displayport 1.2, 2x
USB 3.0, 3,5 mm jack

Farebné spektrum: NTSC 72 %




Samotna obrazovka ponuka tenké okraje
so Standardne hrubsim spodnym
okrajom, kde je v strede pod Omen
logom zapracované aj RGB podsvietenie.
Je sice len lokalne presne v strede
monitora, ale mdze vam svietit podla
poZiadaviek, a teda Standardne Cerveno,
o je farba Omen série, ale aj v
[ubovolnej farbe alebo podla aktudlneho
zafarbenia obrazovky v danom mieste.

Vzadu monitor prinasa Standardné porty,
a to HDMI, Display porty, USB 3.0 a
nechyba ani 3,5 mm jack na headset.
Cisto vzadu je aj power tlacidlo joystick
na ovladanie menu monitora. Mozno je
Skoda, Ze power tlacidlo dali az tak
dozadu, musite sa tak k nemu natahovat.
Na druhej strane joystick na ovladanie
menu je to najlepsie, o mozu firmy k
monitoru pridat. Ovlada sa s nim totiz
Uplne prirodzene namiesto Styroch
tlacidiel, ktoré vacésinou na monitoroch
byvaju.

Menu ponuka vsetko potrebné, ¢o od
neho c¢akate, od nastavovania farieb,

p—

kontrastu, jasu, svietivosti, cez herné
funkcie, nizke modré svetlo, zapnutie
adaptive sync, pripadne si viete zapnut
krizik pre FPS hry. Samozrejme,
nastavenia farebnych rezimov pre hry
nechybaju. Niektoré vedia pekne zvysit
farebnost, ale za cenu vernosti farieb a
celého vyvazenia obrazu. Osobne to
nepouzivam.

Samotny displej je TN so superrychlou
odozvou a hlavne 240 Hz refreshom, ¢o

vam zarucuje 240 fps podporu hier. K
tomu vdaka G-Syncu pojdete s obrazom
uplne bez trhania, samozrejme, musite tu
mat Nvidia kartu, ktora si to zadeteguje a
zapne rovno sama.

Cim vykonnejsiu kartu mate, tym lepgie,
lebo 240 fps aj v 1080p nie je v

naro¢nych hrach jednoduché dosiahnut
(je to ako 4k pri 60fps), aj ked' ak sa
primarne sustredite na multiplayerovky,
postaci vam aj RTX 2060.
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SWiTeR

ROZSIAHLA
KNIZNICA

Kde napriklad Fortnite viete dat aj cez
240 fps ale aj CS alebo

PUBG. Samozrejme, v naroc¢nejsich
hrach musite dat nizsie nastavenia, ale
pri multiplayerovkach na tom az tak
nezalezi, hlavne ak vam ide o rychlost.
Plus 240Hz displej vam nezaisti plynulost
len v hrach, ale aj v systéme, kde bude
extra plynulé ako ovladanie mysou, tak

rolovanie a

teda preferujete redlnejsie farby a nie

celé pouzivanie presytené. Co viak mohlo byt

PC bude
plynulejsie a
prijemnejsie.
K tomu displej
ponuka 400 -
nitové
podsvietenie, a
teda vyssi
Standard, nie
beznych 300
nitov, a pekne
bude svietit aj za jasnejSieho svetla.
Mozno je skoda, Ze nema rovno HDR, aj
ked' pokial podsvietenie nie je asporn 600
nitov, tak je HDR efekt len minimalny.
Vzhladom na TN panel tu necakajte
pbsobivi farebnost, ale 100% z sRGB je
pekny vykon a uz rovno v zakladnom
nastaveni ponuka velmi dobrd vernost
farieb a ni¢ nemusite nastavovat. Ak

dokonalejsie, je kontrast, ktory tu nie je
prave najlepsi. Ale nakoniec tento
monitor si kupujete preto, lebo chcete
rychlost a nie editovanie fotografii alebo
graficku pracu.

Pre koho je HP 25 urceny? Hlavne pre
hracov, ktori chcu vysoky, ni¢im
neruseny framerate a nepotrebuju ist
vyssie ako 1080p. Teda pre FPS hracov a
hracov turnajovych hier. Uplatni sa
vsade, kde sa vyZaduje uplna plynulost a
nemézete si dovolit, aby vas
zobrazovanie monitora zdrZovalo.
Samozrejme, potrebujete k tomu aj PC,
ale menej naro¢né multiplayerovky date
na 240 fps.

A ktoru verziu HP Omen X 25? Verzie su
dve, zakladna je s G-sync a 25f verzia je
so zakladnou Adaptive sync - FreeSync
podporou.
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Teda ak mate Nvidia kartu a chcete
uplnd plynulost bez sekania, G-Sync
verzia je lepsia volba, aj ked'si priplatite
priblizne 100 eur v zdkladnej cene
(aktualne 170 eur so zlavami v
obchodoch, je to 500 eur verzus 330
eur). Oproti tomu ak nechcete priplacat
aj ak mate Nvidia kartu alebo AMD kartu,
je tu lacnejsia 25f verzia, td ma FreeSync
respektive je G-Sync kompatibilna, a teda
bude fungovat na oboch kartach. Tato
Adaptive sync synchronizdcia nie je sice
az takd dokonald po celom 240 Hz
pasme, ale stéle postacujuca a eliminuje
trhanie.

Samozrejme, naskytla sa tu otazka, i
nestaci frekvencia 144 Hz, ktoru ponuka
HP Omen 25 v nizsej verzii za znovu o
stovku nizsiu cenu (verzia bez X s
FreeSyncom). Vidiet vobec ten rozdiel?
To je uz individudlne. Osobne som pri
znizeni framerate z 240 na 144 vyraznu

zmenu nezaznamenal, ale je to otazka
zvyku. Hrdci, ktori dlhsie hraju na 240 Hz,
si zmenu hned vSimnu, kedZe mozog si
postupne navykne na plynulost a reakcie.
Potom je zmena z 240Hz na 144Hz
podobna, ako ked' niekto zvyknuty na
144 Hz zaéne hrat 60Hz alebo este horsie
zo 60 Hz na 30 Hz. V zasade vsak plati, ze
240 Hz je presne urcena pre rychle
kompetitivne hry a prestrelky, kde s
rychlym framerate klesa aj input lag a
ovela skor na obrazovke vidite, ¢o sa
udeje v hre.

Celkovo je HP Omen X 25 paradny
monitor, ponuka pekny dizajn, rychly TN
displej s 240 Hz podporou, k tomu,
samozrejme, priddva aj G-Sync. Ten sice
zvysuje cenu, ale zaruduje, Ze obraz bude
velmi stabilny. Ak teda chcete mensi
1080p monitor na Uplne plynulé hranie,
HP vam ho zabezpedi.

HODNOTENIE

+ G+Sync (alebo FreeSync)

+ 240 Hz displej

+ elegantny dizajn

+ verné farby aj bez kalibracie

- slabsi kontrast




MOBILY







NOVINKY

MOTOROLA RAZR

navrat vécka s ohybacim displejo

Motorola prave ohlasil svoje uz
naznacovany otvaratelny véckovy mobil
s ohybatelnym displejom. Dal mu nazov
Razr a cenovku 1500 dolarov. V US
vyjdev januari, na niektorych trhoch v
Eurdpe este v decembri, ale eurdpsku
cenovku este nemdame.

Vykonom nebude excelovat, ale
ponukne decentny vyssi vykon v

strednej triede. Bude tam starsi
Snapdragon 710, doplni ho 6GB
pamate, 128GB flashu, mensia
2510mAh batéria. Displeje budu dva,
jeden vnutorny ohybatelny a druhy
vonkajsi uréeny na notifikacie.
Vnuatorny bude mat 6.2 palca a 2142 x
876 rozlisenie s 21:9 pomerom stran.
Vonkajsi bude 2.7 palcovy 800x600
displej.

Kamery budu len dve. Jedna predna
5MP a zadna 16MP. Odomykanie je
rieSené odtlackami prsta cez senzor
zabudovany v spodnej ¢asti mobilu.
Mozno skoda, Ze tam nezapracovali
systém na automatické otvaranie.
KedZe to vyzerd komplikovane, hlavne
ak mobil chcete otvorit jednou rukou.




NVIDIASHIELD TV

NOVE SHIELD TV ZARIADENIA

Nvidia oficidlne odhalila dve svoje nové
Shield TV zariadenia. Obe budu
pokracovat v TV zariadeniach Nvidie,
kde Shield TV bude teraz mensie a
rurkovité, Shield TV Pro bude v
povodnom tvare. Obe vsak dostanu
novy Tegra X1+ procesor, ktory
ponukne o0 25% vyssi vykon. Novinkami
bude podpora Dolby Vision, Dolby
Atmos, pribudnua Al funkcie na kvalitny

upscaling videa do 4K.

Obe zariadenia teraz dostanu aj novy
ovladac s podsvietenim, lokatorom ak
ho neviete najst a mikrofénom pre
hlasovné funkcie.

Samotna konzola je postavend na
androide, kde mate ako ponuku
véetkych Standardnych aplikacii a hier,
tak aj Specialne hry Cisto pre Shield, a

samozrejme aj moznost Geforce Now
streamingu od Nvidie, kde si mbzZete z
internetu streamovat vase na Steame
alebo dalsich sluzbach zaktpené hry,

alebo aj priamo free 2 play tituly.

Shield TV (2GB/8GB) je uz dostupné za
160 eur, Shield TV Pro (3GB/16GB) za
220 eur
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NOVINKY

Xigomi

Xiaomi

XIAOMI MINOTE 10

108MP KAMERA JE UZV MOBILOCH

Xiaomi prave priniesol svoj mobil so
108MP kamerou a do EU. U nas sa vola
Mi Note 10 a pride v dvoch verziach.

Zakladna Mi Note 10 verzia

s 6GB/128GB pb6jde za 569 eur a Pro
verzia s lepsimi SoSovkami a
8GB/256GB bude za 649 eur.

Mobily ponuknu sice vykon v strednej
triede ale fotaky v hiende.

Presnejsie fotaky pondknu 108MP,
12MP, 5MP, 20MP, 2MP. Tie zaistia ako
kvalitné Standardné fotenie, tak aj
zoom, $irokouhlé fotenie a dopliia to aj
makro kamera. V DXOmarku uz mobil
ziskal najvyssie hodnotenie a sedi na
vrchole rebricka spolu s Mate 30.

Predna kamera ma 32MP a ponuka
kvalitné selfie fotky.

Z vykonu mobile nie je v hi-end oblasti,
ale ponuka Snapdragon 730 vo vyssej
strednej triede, ktora bude dostatocna
na beZné pouZivanie a aj na hry.

Co prekvapi je batéria, ktora ma 5260
mAh, teda vysoko nad 4000mAh
Standardom.



NZXT AER

PRVY HEADSET OD NZXT

Firma NZXT predstavila dva nové otvorenu. Nejde pritom len o dizajnovy Kompatibilné su s PC, ale aj hernymi
headsety do svojho portfélia a to spolu  prvok, ale aj prvok, ktory priamo konzolami PS4, Xbox One a Nintendo
so Stylovym a funkénym stojanom. ovplyvni zvuk. Pri uzatvorenej verzii Switch. Sluchadld sa daju zapojit cez
Konkrétne ide o sériu slichadiel AER, v mdzZete ocakavat vyssie basy, pri jack na 1,8 metrovom kabli, no taktiez
ramci ktorej sa nachadza dvojica otvorenej skor zretelnejsie vysky. Obe  cez pribaleny USB adaptér.

mierne odlisSnych headsetov - AER, verzie su certifikované pre zvuk vo

a AER Open. Hlavny rozdiel je v vysokom rozliSeni a presne toho sa aj Cena sluchadiel je stanovena na 130
samotnom dizajne. Zatial ¢o klasické drzi ich dalsia konfiguracia. Sluchadld si dolarov, za mix-pult zaplatite dalSich
AER maju konstrukciu usnic poradia s frekvenciami od 20 Hz po 100 dolarov a stojan stoji 50 dolarov.
uzatvorenu, AER Open uz mierne vysokych 50 kHz.
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TEST

IPHONE 11

NAJNIZSI NOVY IPHONE

Apple spravilo kazdoro¢ny refresh
svojich iPhonov a tentoraz znovu ide
len o mensie vylepsSenie bez
zasadnejsich zmien. Podobne ako
minuly rok aj tento rok su dostupné tri
modely - najnizsi iPhone 11 s LCD
displejom a orezanymi kamerami a
prakticky rovnaké len velkostou a
batériou rozdielne iPhone 11 Pro a
iPhone 11 Pro Max s OLED displejmi.

Dizajnovo mobily ostavaju takmer
rovnaké a jedinym vyraznejSim
rozdielom je zadna kamera, ktora
dostala novy Stvorcovy dizajn. V nom su
skryté bud dve kamery priiPhone 11,
alebo tri pri vyssich verziach. Tym sa uz
dizajnové rozdiely medzi mobilmi
koncia. My sa pozrieme na iPhone 11.

iPhone 11 je prakticky presnym
nastupcom iPhone XR. Ponuka
uplne rovnaku velkost, rovnaky
LCD displej, rovnaké masivne
retro okraje okolo displeja.
Samozrejme, procesor je novy,
kamery su dve a batéria dostala
mierny upgrade. Z materialov je
pouZzité sklo vzadu a zaobleny
hlinik na bokoch, vdaka ¢omu
mobil vyzera masivne, a tak to
vdaka vahe 194 gramov aj citit.
Na druhej strane je vSak vdaka
sklu na dotyk prijemny.

Podobne ako pri XR ratajte s tym,
Ze vas mobil po zapnuti prekvapi
priam polcentimetrovymi okrajmi
okolo displeja.

PETER DRAGULA

SPECIFIKACIE

Procesor Apple A13 Bionic 7nm
Displej: 6,1-palcovy IPS LCD 1792x828
pixelov s vyrezom

Rozmery: 150,9 x 75,7 x 8,3 mm

Vaha: 194 gramov

Materialy: sklo vpredu aj vzadu
Pamat: 4 GB/64 GB, 128 GB alebo 256
GB flash

Kamery: 12 MP wide +12 MP ultrawide
vzadu, predna dudlna 12 MP
Vodeodolnost: IP68 (

Nabijanie: Lighting port, Ql wireless

Odomkynanie: len tvarou
Batéria: 3110 mAh (18 W max,
pribalend 10 W nabijacka)
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Vdaka tomu na prvy pohlad vyzera ako
lacné 100-eurové mobily. Rovnako je tu
stdle zachovany velky vyrez, ktorého sa
uz firmy zbavuju a menia ho za malé
kvapkové vyrezy alebo vysuvacie
fotoaparaty. Pritom stéle nie je
zapracovany ani senzor odtlackov prstov
do displeja, a tak ostava len odomkynanie
tvarou. Apple na tieto zmeny v dizajnoch
a technoldgiach este nestihlo reagovat a
dostane sa k tomu aZ o rok v iPhone 12
(ma prist minimalizovany vyrez a senzor v
displeji).

Na odomkynanie tvarou je tu pouZita 12
MP kamera, ktora je vylepsena zo 7 MP,
vdaka ¢omu budu aj vase selfie fotografie
detailnejsie a teraz aj so slow motion
moznostami, ktoré potesia hlavne deti.

Zadna 12 MP kamera ostava rovnaka, ale
priddva sa k nej druha 12 MP ultrawide
kamera, a teda hlavne v prirode si viete
spravit pekné Siroké zabery. Oproti
vysSim verziam tu chyba zoom kamera.
Zaroven kedZe su tu 12MP kamery,
vyrazny zoom si na nich velky nespravite
bez rozpixelovania. Stale vsak obe kamery
ponuknu velmi kvalitné fotografie hlavne
cez derl a no¢né pre zmenu vylepsuje
pridany no¢ny mod. Zo zaujimavosti
Apple konecne implementovalo 16:9
fotenie, teda uZ nemusite fotit v4:3 a
ruéne si fotografie orezédvat, ak ich chcete
Sirokouhlé.

Okrem nového fotoaparatu ma iPhone 11
a celd séria aj dalSiu novinku, a to UWB
Cip, teda Cip s ultra Sirokym pasmom,
ktory je svojim fungovanim podobny
Bluetoothu, ale funguje na vyssich
frekvenciach. Co mu umozriuje napriklad
presne lokalizovat iné iPhone 11 mobily a
cielene tam posielat subory alebo
zachytit iné zariadenia s UWB

Cipom. Zatial je to len v tvodnom
nasadeni, neskor vsak mézu prist
napriklad obojky na zvieratd a uvidime,
na ¢o vsetko sa to este bude dat
aplikovat. KedZe mozZnosti tam je zatial
malo, Apple to ani velmi netlaci.
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Vykonovo je iPhone 11 vysoko, kedze
funguje na novej generacii ¢ipov so 7
nm architektirou. Znamen3 to ako
zvySenie vykonu, tak aj Usporu batérie.
Antutu benchmark je tu 458 tisic, ¢o je
0 100 tisic viac ako v minulej verzii. Je
to sice pekny skok, ale nie je to
dostatocny naskok pred konkurenciu,
ked'si zoberieme, Ze minuloroc¢né
Snapdragon 855 su uz na 400 tisicoch a
865 teraz pojde vyssie. Stdle sa vsak
tieto hi-end mobily pohybuju v
rychlostiach, kde vSetko ide rychlo a
bezproblémovo. Aj ked iPhone 11 sériu
mierne obmedzuje 4 GB pamate, ktoru
viete vacsim poctom aplikdcii zaplnit a
ak ich nezatvarate, postupne pocitite
spomalenie.

Antutu 7 benchmark:

iPhone 11 - 458221

ROG Phone 2 - 396200

Xiaomi MI19 (SD855) - 373938
Galaxy S10 plus (SD855) - 359133
iPhone XS a XS Max - 358057 (
Samsung Note 10 - 351679
Galaxy S10 plus (Exynos) - 334224 (
P30 Pro - 314772

Huawei Mate 20 Pro - 312702 -
P30 - 308707

ASUS ROG PHONE (845) - 296227
HTC U12 plus (845) - 263726

Benchmark ukazuje, Zze CPU vykon je
len mierne nad minuloro¢nymi
verziami, ale zrychlilo sa GPU, teda
grafika o 50%.

Ak velmi nehravate narocné hry alebo
nekonvertujete videa, mobil sa vam
oproti predchddzajucej verzii
vyraznejSie nezrychli. Naro¢né 3D hry
by mali ist lepsie, ale je otdzne, Ci
vyuZiju vykon, kedZe napriklad aj
Fortnite je pri 60 fps mdde uzamknuté
na high detaily a neméZete ho dat na
maximum. Ide vSak takmer stale na 60
fps s malymi padmi. Uvidime, ¢i Epic
niekedy spristupni aj vyssie nastavenia,
aby sa vykon nebrzdil (jeho rychlost
aktualizacii je vSak otazna, kedZe
Android stale nema ani 60 fps

maéd). Samozrejme, vytazenie GPU vam
za¢ne mobil zahrievat a postupne citite,
ako sa zahrieva okolity hlinik a aj zadné

sklo.
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Batéria je teraz o 200 mAh véacsia ako pri
XR a ma 3110 mAh, o je uz lepsia ponuka
a hlavne v spojeni s novym 7 nm Cipom,
¢o znamena dalSie zvacsenie vydrze. Aj
ked zalezi na tom, na aké funkcie presne
v mobile vyuZivate. Napriklad pre
vykonnejsie GPU pri hrani vydrzi menej
ako XR (3:40h vs. 4:05h), ale napriklad
Cisté sledovanie Youtube vydrzi dlhsie
(7:13h vs. 5:50h). V zasade bez
problémov by ste pri beznom pouZivani
mali vydrzat dva dni. Uréite jeden den aj
pri priebeznom hrani. Na nabitie
priloZenou pomalou nabijackou (rychla je
len pri Pro verziach) za dve hodiny. Plus
mbzete nabijat aj wireless, kde su to pri
7,5 W nabijani tri a pol hodiny.

V mobile je systém iOS 13, ktory teraz
dostal hlavne dark méd, ktory vdam
nebude tak tahat oci a na vy$sich Pro
verziach mobilu s OLED displejmi aj usetri
batériu. Pribudli aj memoji nalepky v
klavesnici, nova quick klavesnica, kamera
dostala update s filtrami pre portréty,
zlepsilo sa editovanie fotografii. ESte som

tam mal niektoré veci chybové, ale to
zrejme budu fixovat nové aktualizacie.

Celkovo je iPhone 11 malym upgradom
iPhone XR s novym procesorom a jednou
kamerou naviac. Ak chcete novy a
najlacnejsi iPhone a neprekazaju vam
Siroké okraje displeja, nizsi LCD displej a
vysoka cena, tento mobil spravilo Apple
pre vas. Ponukne vam za to vysoky vykon
a kvalitné kamery.

Ak uvaZujete nad kupou, zaleZi na tom,
ako velmi potrebujete novy iPhone. Ak
nevyhnutne nemusite upgradovat a
vydrzite, je lepSie pockat do budiceho
roka, kedy sa Apple posunie s mobilmi
vpred, a to ako na jesen v iPhone 12 sérii,
tak uz zaCiatkom roka ma prist maly
iPhone SE 2 za niZSiu cenu. Pripadne sa
pozrite aj po minuloro¢nom iPhone XR,

ktory je velmi podobny a za mierne lepSiu

cenu.
Mobil na recenziu zapozical Slovak
Telekom.

HODNOTENIE

+ vysoky vykon
+ kvalitné kamery
+ pekné farby

- len LCD displej s nizsim rozliSenim

- Siroké okraje okolo displeja

- stale chyba senzor odtlackov prstov
- chyba zoom kamera

- priloZzena len pomald nabijacka

- vysSia vaha










F".MDVA REBENZIA ZUZANA ONDRISOVA

ZOMBIELANDII

RANAISTOTY

Po desiatich rokoch su luxus. AZ na pubertdlne lomcovanie Little Harrelson, Jesse Eisenberg, Emma Stone

spat. Zombieland ozZiva nielen Rock a Wichitinu bojazlivost usadit sa. a Abigail Breslin.

o6vodnou Stvoricou hlavnych v . . — , .
P Y ReZisér Zombielandu Ruben Fleischer sa  Pokial ide o charakterovu kresbu postav,

ostdv, ale aj sofistikovanejsimi . Ly . vy . iy
P ) ) stihol medzi¢asom podpisat pod Venoma vacsinou sa aktéri vyblaznili uz pred

zombikmi T-800. Tallahassee a Columbus .. . . T . s o
a scenaristom Rhettovi Reeseovi a desiatimi rokmi. Teraz tazZia z davnej

rezivaju v Bielom dome a vobec si . . . . . . . .
P ) Paulovi Wernickovi sa zasa vydaril sldvy a azZ na Little Rockinu pubertu

v rdmci moznosti nemézu staZzovat. O ¢o , (s C v -
Deadpool. Aktudlne sa spolu vratili nezaznamenali vacsSiu zmenu. Akurat, Ze

sa postapo doba zda ponurejsia N . - [ . - ‘ N
P P P ) k povodnej Stvorici prezivsich, takisto ako Wichita sa stale nechce viazat,

a beznadejnejsia, o to viac si neobvykla , . . , Ly ,
In€) ¥ herecké obsadenie v zloZzeni Woody Tallahasseeho radost z malickosti

rodinka uZiva prvotriedny rezidencny




(Twinkies) uz nie je taka roztomila a
Columbus si ide svoje v romantickom
tazeni.

Hoci si v ,jednotke” vystacili sami so
sebou a vynikajucim vedlajsim vykonom
Billa Murraya, tentoraz si scenaristi
podchytili mladsie publikum, ktorému
sldva Ghostbusters ni¢ nehovori (skor
neskorsi kocur Garfield). Dosadili otravny
dobovy produkt - vypatlani Madison
(Zoey Deutch), ktora vo svojich prejavoch
az hrozivo zavana dnesnou tik-tokerskou
mladeZou.

Na zombielandske pomery sa v aktudlnej
snimke az prili$ dari parovaniu
zalUbencov, ¢o je dost lacnd scenaristickd
ingrediencia z hladiska servirovania
nejakého posunu. TakZe na scénu okrem
Madison prichadzaju neohrozena Nevada
(Rosario Dawson), sInieckarsky Berkeley
(Avan Jogia) a dvojica velmi hlupo
navrhnutych dvojnikov Columba (Thomas
Middleditch) a Tallahasseeho (Luke
Wilson).

Oprasime nekonecdny rad pravidiel opat
kulisovo vkladanych do scén. Rana
istoty dominuje, no len v suvislosti jej
zlyhavania voci otrlejSim zombikom. Aj

po desiatich rokoch

95

sa Zombieland nedoZaduje vysvetleni

o vzniku nakazy. Pokial bezprostredne
nehrozi nebezpecenstvo, do popredia
vystupuje tentoraz uz obohrana ,radost
z malickosti”. Do tejto kategérie
scenaristi hadzu vsetko od vyvalovania sa
v Lincolnovej spdlni az po detinské
hipisactvo.

Odkazovo sa uspokojili so spominanym
Garfieldom ¢i dost neinvenénym
¢iselnym kédom upgradnutého
Termindatora. V podstate hlavnym
postavam ani iné velmi nezostdva — svet
sa UZ nevyvija, rozvoj zaznamenava
akurat zoznam pravidiel, ako sa nedat
zabit. Samozrejme, za rachotu viac ¢i
menej Stylovych dopravnych
prostriedkov. Akénd zéna uz tolko vtipom
nesrsi. Prvy Zombieland bol Spinavsi,
drsnejsi a pouli¢nejsi (o to viac vynikla
rezidencia Billa Murraya).

Pokracovanie vypichne gycové
prezidentské ubytko a tuzbu vidiet
Elvisov Graceland. Tymto sa
cestovatelské pohnutky Rany

istoty doZaduju lacného sentimentu, kde
aj kedysi drava Little Rock podlieha
marihuanovému oparu a spokojne si

vychutndva pacifisticki atmosféru.

Skoda, Ze ani dosadené vedlajiie postavy

nemaju zZiaden vplyv na vyvin pribehu
a len tak situacne korenia rozhodujuce
momenty.

Zombieland: Rana istoty funguje presne
na rovnakych principoch ako jeho
predchodca. No ¢aro prvykrat videného
sa tentoraz pochopitelne vytrdca. Vetci
vieme, ako sa hlavné postavy
vyprofilovali a v Rane istoty svoje frky uz
len natahuju bez vacsej originality. Teda,
ak opomenieme ,origindlnost” vedlajsich
postav a inovovanych zombies, no takato
forma pribehového ozvlastnenia je len
tak strelend naprazdno a pramadlo
zasahuje do deja, ¢i konania Ustredne;j
Stvorky. Zasmeje sa na tom akurdt uzsie
vyprofilovana cielovka tinedzerov.

Destrukény rachot, nadupané gitary,
hordy krvilaénych zombikov a aka-taka
vynaliezavost zvysku populécie. To celé
zahalené osvedcenym odérom cierneho
humoru a hravym sp6sobom unikania
pred smrtou. So Zombielandom: Rana
istoty na divaka ¢aka osvedc¢enda zombie
nakladacka vhodna hlavne pre mladsie
publikum. Ostrielanému

fanusikovi prvého Zombielandu vsak film
neposkytne putavu vynaliezavost, skor
istotu vyjazdenych kolajnic a radovu
zombie srandu.

HODNOTENIE

Zombieland: Double Tap (USA, 2019, 99
min.)

Rézia: Ruben Fleischer. Scenar: Dave Cal-
laham, Rhett Reese, Paul Wer-

nick. Hraju: Woody Harrelson, Jesse
Eisenberg, Emma Stone, Abigail Breslin,
Zoey Deutch, Rosario Dawson....




FILMOVA RECENZIA

DOKTOR SPANOK

POKRACOVANIE ZIARENIA




Americky rezisér Mike Flanagan vo

filme Doktor Spanok dejovo nadvazuje na
Kubrickovo kultové Osvietenie. Ubehlo
zopar desiatok rokov a v sucasnosti
dospely Danny Torrance bojuje so
zavislostou od alkoholu a svojim
LZiarenim®. Snazi sa zapadnit medzi
obycajnych ludi a ignoruje svoju
vynimoc¢nost. No so svojim darom nie je
sam. Podobne vyvolenych sa snazi pouzit
skupinka zahadnych bytosti, aby si silou
ich pred- i po-smrtnych vyparov
predlzovala svoj vek.

Azda najfamdznejsiu filmovu adaptdciu
Kingovej bibliografie — Osvietenie —

s otvorenymi Ustami hlcu divaci uz
takmer 40 rokov. Flanagan napisal

a zreZiroval podla jeho knihy
pokracovanie. Skoda slov, ktoré by mali
obe snimky porovndvat.

S jedine¢nostou Osvietenia v rovine
atmosféry, frazovania v dialégoch ¢i
kamerového majstrovstva sa

aktualny Doktor Spanok nestretdva

v Ziadnom z pouzitych vyjadrovacich
prostriedkov. Je potrebné ho brat radsej
ako samostatny film — podobne ako
kniznu predlohu - s vlastnou zapletkou
a obcdasnymi , kradezami“ legendarnych
vizualnych i zvukovych prvkov z roku
1980.
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Do hlavnej ulohy rezisér hororov Ouija:
Origin of Evil, Somnia: Zlo nikdy

nespi dosadil Ewana McGregora. Ten

v role Dannyho bojuje s tajomnou Rose
a jej partiou. Samozrejme, nanajvys
neverbalne, na dialku a za pomoci malej
cernosskej ,ziaricky” Abry. Je v tom viac
mystérie a nahanackového napatia, nez
v atmosférickom horore.

Scenaristicky sa svet deli na zlych hltacov
,steamu” a dobrych Ziari¢ov. Zakladnu
zapletku Flanagan moc necibri,
vypomaha si tu trosku efektami, lacnym
vrazdenim, tam sa mihne interiér hotela
Overlook, o slovo sa dokonca hlasia
postavy z kultového Osvietenia. No nie
vo forme psychického rozvibrovania
divdkovej mysle, len ako luxusny doplnok
zo starozitnictva. V Doktorovi

Spdankovi sa chtiac-nechtiac
neuveritelnych 152 mindt snazime najst
zablesk Osvietenia. Tym sa Flanaganov
film dostava do nezavideniahodnej
pozicie. Svojim charakterom dosahuje
kvality len priemerného mysteridzneho
thrilleru. Po hereckej stranke Uplne
obycajného McGregora prevysuju
Rebecca Ferguson ako zaporna Rose i
len 13-rocna Kyliegh Curran v ulohe Abry.

Dannyho Torrancea vnimame skor ako

dakeho obetného baranka, ktorému sa

patri drzat palce. Osamelo putuje
Zivotom, nedokdZe sa usadit, mata ho
minulost. Jeho psycholdgia je bodovo
nacrtnuta a o slovo sa budu hlasit hlavne
efekty jeho vynimognosti. Cize pribeh
odsypa jednoducho a podla
mainstreamovych Zanrovych poZiadaviek
ni¢im neprekvapuje. Jedine v nestastnom
rozpolteni dejovej linie, kde neskor pre
neznalcov Osvietenia azZ prilis pitveme
utroby hotela Overlook. KedZe filmu
podobne ako pri Osvieteni predchadzala
kniha, mézeme nar nazerat
samostatnejsSie. V napati priemerne
gradujuceho pribehu Flanagan pontka
zopar prejavov smrt presahujucich
efektov a pretvara osamelost
vynimocnosti do tandemového

usilia. Doktorovi Spankovi dominuje
vyssSia miera ak¢nosti, niekedy
porovnatelna s pubertalnou mystikou
sagy Twilight. Atmosférovo su
podchytené skor snové sekvencie

a neverbdlna komunikacia.

Zanrovo film ni¢im nepresahuje svoje
mantinely, ma jasnud tému, Glohu, mieru
hrdinstva a potrebu vyrovnat sa

s minulostou. Na prili§ rozvla¢nu
adaptaciu dalSej z radu Kingovych kniziek
budu pripravené skér mladsie rocniky,
ktorym meno Kubrick ni¢ nevravi

a Doktora Spéanka uspesne skonzumuju.

HODNOTENIE

Doctor Sleep (USA / UK, 2019, 151 min.)
Rézia: Mike Flanagan. Scenar: Stephen King
(novela), Mike Flanagan

(scendr). Hraju: Ewan McGregor, Rebecca
Ferguson, Kyliegh Curran, Zahn McClarnon,
Emily Alyn Lind, Selena Anduze, Robert
Longstreet, Carel Struycken...
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FILMOVA RECENZIA

PETER PAVLIK

CHARLIEHO ANJEL

MODERNA ZENSKA UDERKA

Zacinam mat pocit, Zze z
vysokorozpoctového Hollywoodu
vyhostili vSetkych scenaristov, ktori
boli schopni priniest originalny
napad. Alebo sa producenti po vzore
hrdinov z Altmanovho Hraca zacali
obzerat po ndmetoch v novinach. Akurat
im nestastnik postar stale dorucuje iba
archivnu tla¢ s filmovou rubrikou.

Inak si tuto dobu rebootov, restartov,
pokracovani, spin-offov a podobnych
zéleZitosti, neviem vysvetlit. Iste, plné

kasicky su velkou motivaciou. Mnohym
ozivenym znackam sa vsak kruto nedari
(napr. Terminator, Votrelec, Predator)
a ich uctovnictvo konci v ¢ervenych
¢islach. A mam pocit, Ze rovnako
dopadnu aj Charlieho Anjeli. Zachranit
ich moze akurat nizsi rozpocet a fakt, ze
na podobny navrat je idealny cas.

Doba Zenskej emancipacie je takmer na
vrchole a kedy je lepsie teenagerkam
zdvihnut sebavedomie ako v ¢asoch, ked'

sa Uz aj zo sérii

ako Transformers alebo Autd stdvaju aj
dievcenské zalezitosti? Napad na
oZivenie teda nie je Uplne marny, no uz
kampane je jasné, Ze uchopenie nie je
Uplne najstastnejsie.

Uplne sa zahodil ,full retard

mode*“ verzie zo zaciatku milénia a novy
pocin sa vracia ku svojim serialovym
korefiom z druhej polovice 70. rokov.
Vtedy iSlo o Zensku variaciu na

serial Mission:Impossible a vtomto
duchu sa pokracuje aj teraz. Nechyba tak
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hromada zvratov, Spidnske finticky,
timova spolupraca a ob¢asny humor.
Toto vietko je ale zufalo tendencne
natocené.

Co sa viak podarilo je tstredné trio. Ella
Balinska, Naomi Scott a najma Kirsten
Stewart su dobre obsadené a svoje ulohy
si uzivaju. Hlavne pri poslednej
menovanej je radost sledovat ako sa (v
snahe zbavit sa nalepky Twilightu) po
rokoch vaznejsich uloh konecne pred
kamerou bavi. Elizabeth Banks, Patrick
Stewart aj Djimon Hounsou im
sympaticky prihravaju a vyzerd to, Ze na
natacani panovala dobrd nalada.

Prenesie sa v3ak na divdka? Ako kedy.
Pokial sa diev¢atd medzi sebou
rozpravaju a buduju si vzajomné vztahy,
tak je to milé a sympatické. Nejde totiz

o Ziadne superhrdinky ale o normalne
baby s urcitymi vynimocnymi
vlastnostami a schopnostami. A vébec by
som sa necudoval, keby po nociach

hitali Sex v meste alebo Ladime.

Problém nastane, ked'vyrazia do akcie.
Ta je znacne neprehladnd, pozostavajuca
najma v strihani detailov na polodetaily.
Divak tak nevie, €o sa deje a chyba teda
napéatie. Takisto napriklad nevyuzitie

krizovej montdze po ukoncéeni nahdnacky
a toho, ¢o nasleduje je nepochopitelnym
kreativnym rozhodnutim.

Rezisérka Elizabeth Banks ma sice na
konte (pre ciefovku vyborné) vyssie
spomenuté Ladime, ale v akénom Zanri
sa nenasla. A nepomohli jej k tomu ani
kameraman Matrixu, skladatel Rychlo
a zbesilo a ani strihacka Mission:
Impossible 3. Vysledku chyba 3vih,
napady aj fahsia ruka. A spatne sa
potvrdzuje, Ze McG-ho agresivna
videoklipovost a zamerna
sebaparodickost je pre podobnu latku
idedlna.

Tvorcovia sa totiz okrem Cistokrvnej
zabavy snaZia aj o vyslovovanie niecoho,
¢o pochadza z knihy tipu Ako sa stat
uspesnou a sebavedomou Zenou a ako si
tento ciel splnit. Je mozné, ze pre
niektoré mladsie a menej sebavedomé
divacky to bude fungovat (Co je iba
dobre). No pre chlapa pred Styridsiatkou,
so znalostou stc¢asnych kultdrnych
pomerov, to predsa len vyvoldva pocit
trapnosti.

Tym padom teda samozrejme chyba
fetiSistické snimanie a kladenie hrdiniek

do polohy sexualnych objektov. To si

v sticasnej dobe uz totiz moze dovolit asi
iba Michael Bay. Vsetko sa teda drzi az
prili$ pri zemi a film je tak pri pouziti
sucasnej terminoldgie malo hot, cool,
crazy a cheesy. Proste absentuje vietko
¢im prekypovali predchadzajice dve
verzie. Ci je to dobre alebo zle, je na
divékovi.

Charlieho anjeli nie su aj napriek
predchddzajicim riadkom Ziadnym
odpadom. Su iba klasickou, neinven¢nou
rutinou, snaZiacou sa zviest na suicasnych
trendoch. Ci u spolocenskych alebo
obchodnych. Cim sa v zavere dostavame
trochu k matematike. K zdverecnému
priemernému hodnoteniu si divaci chtivi
neambicidznej zabavy nieco pripocitaju,
milovnici opulentnych testosterénovo-
adrenalinovych blockbusterov nieco
odpocitaju. A pravidelni navstevnici
filmovych klubov neurobia nic,

pretoZze Charlieho anjelov pre svoje
dobro nikdy neuvidia.

P.S. Ak ste si vSimli, tak v Uvode recenzie
chyba popis deja. V skratke ide o to, Ze
krasne nastylované baby nakopavaju
zadky zlym chlapom a obcas do toho
pride nejaky za vlasy pritiahnuty zvrat.
Ale snad' nikto na tento film nepéjde
kvoli pribehu. Alebo sa mylim?

HODNOTENIE

Charlie's Angels (USA, 2019, 118 min.)
RéZia: Elizabeth Banks. Scenar: Elizabeth
Banks, Evan Spiliotopoulos, David
Auburn. Hraju: Kristen Stewart, Elizabeth
Banks, Naomi Scott, Patrick Stewart...
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ELCAMINO

BREAKING BAD MOVIE

Serialovy svet je obrovsky. Na takym je zlaty klinec sicasného pocit vynimocného a uvedomelého diela.
pokrytie tvorby potrebujete televizneho veku — Breaking Dodnes rezonuje nielen v Sirokom
mnozstvo ¢asu a aj tak natrafite Bad (familiarny slovensky spektre televiznej tvorby, ale aj mimo

v drvivej vacsine na sinusoidu preklad Pernikovy tatko). nej. Vznikol spin-off prequel seridl Better

kvality, od jednotlivej série k sérii. Call Saul, ale kym ¢akdame na jeho piatu

V dobe vydania poslednych epizdd piatej

A potom tu je mizivé mnozstvo serialov, sériu, tak na nas tvorca Vince Gilligan

série (rok 2013) bol na Uplnom vrchole.

ktoré si svoj charakter nielen udrzuju, ale vybalil pomocou platformy Netflix

A tam aj skondil, zanechavajuc v divakoch
dokaZu postupne zvysovat latku. Presne celovecerny film El Camino.
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Finalny, rotujuci zaber na Heisenberga,
ktory povstal zo Zivotného marazmu
obycajného ucitela chémie Waltera
Whitea. A unikajuci mladik na aute El
Camino, zanechavajlci za sebou dozvuky
po terore s neonacistami a blondavym
magorom Todom. Neoholeny, rozbity,
psychicky na dne. Ale s vidinou slobody.
Zacina sa posledna put za vykupenim
jednej z hlavnych postav pévodného
serialu, ktora vSak nebude vobec
jednoducha. Nech sa paci, Jesse Pinkman

na scénu. Yeah, magnets!

Vyznam auta El Camino je vo filme
dvojznaény. Samotny vehikel sa objavi
len na par minut v Uvode, zato v preklade
toto slovo znadi ,,cestu”, ktord musi Jesse
absolvovat, aby sa kone¢ne dostal

z prekliatej situacie, v ktorej sme ho
opustali pred takmer 6 rokmi. Ak vsak
nemadte absolutne prehlad o diani

v Breaking Bad, tak film zrejme pre Vas
nebude. Miera odkazovania na svojho
serialového predchodcu je extrémna a aj
ked' vyrazne nerozsiruje jeho dej,

minimalne dotvara kolorit diania v meste

Albuquerque.

Gilligan koncipuje rozprdvanie ako
vycibrend zmes medzi minulostou

a pritomnostou. Schvalne podava
informacie tak, aby sme stale vedeli
menej ako postavy a pritom sa zdanlivo
nezaujimavé Casti scén ukazuju ako velmi
podstatné, najma v retrospektivnych
pasazach. V tomto duchu pokracuje

v scenaristickej hre, ktorou nas opantal
najma v zavere Breaking Bad. Tu sa vak
sustreduje vyhradne na Jesseho a jeho

utek, lemovany mnohymi prekazkami.

Obcas sa Gilligan utieka z hladiska logiky
postav k naivite. Nie pri samotnej hlavnej
postave, tu je smer jasne vytyceny —
Jesse dokaze v zufalych situdaciach
vykonat aj zufalé ¢iny. Vedlajsie postavy
mu vsak akoby zobu z ruky a pri
zamysleni sa nad ich konanim z toho trci
nelogické spravanie. Naopak, dialégy su
zvladnuté ozaj bravurne a nostalgicky sa

mdbzeme ponorit do starého sentimentu.

Temny thrillerovy feeling El Camina je
nesmierne podmanivy a zachovana je aj
typicka farebna skala oblecenia postav,

¢o bol jeden zo zaujimavych faktov pocas

vsetkych sérii Breaking Bad. Perfektné

a dokonale nasnimané zabery sa medzi
sebou doslova predbiehaju (vtacia
perspektiva na byt je luxusna)

a nechybaju tu ani paradne scény, Ci uz
priam westernova prestrelka alebo
stretnutie v obchode s vysava¢mis Edom
(uz zosnuly Robert Forster). Fantasticky
Aaron Paul nem3 absolutne problém
ukdzat Jesseho v réznych polohach, ¢i uz

minulych alebo sucasnych.

El Camino je paradny fan-servis. Je sice
mierne naivny a obcas extrémne pomaly,
ale pre priaznivcov Breaking Bad ide

0 povinnu jazdu, ktora zarucene
nesklame. M4 vsetko, ¢o bolo na seriali
obdivované, poslednykrat nam prinasa
oblUbené postavy (objavi sa aj Badger a
Skinny Pete, mihne sa Mike), pricom si
ide vlastnou cestou a tempom. A kto vie,
mozno nakoniec nepdjde o Uplne finalnu
bodku za Breaking Bad, kedZe niektoré
postavy zo serialu zostali opomenuté. Pri
tvorcovi kalibru Gilligana si nemoézeme

byt isti ni¢im.

HODNOTENIE

El Camino: A Breaking Bad Movie (USA,
2019, 122 min.)

Rézia: Vince Gilligan. Scenar: Vince Gilli-
gan. Hraju: Aaron Paul, Jonathan Banks,
Matt Jones, Charles Baker, Scott MacAr-
thur, Brendan Sexton llI ...




FILMOVA RECENZIA

MICHAL KOREC

'ADOVE KRALOVSTVO 2

NAVRAT DO 'ADOVEJ RISE

Ladové kralovstvo je v tejto dekade
jeden z najznamejsich animakov
Disneyho. M4 GzZasné trzby (1,27
miliardy dolarov), vynikajicu
navstevnost i predajnost DVD (nie
nadarmo tam svieti nase odporucanie).
Osobne mam k nemu isté vyhrady
(prespekulovany dej, slaby zaporak), ale
celkom bodoval aj v dabingu vdaka

Marianovi Labudovi ml. ako snehuliakovi
Olafovi.

Sest rokov trvalo Disneymu priniest
pokracovanie megahitu a to znaci, Ze mal
dostatocne dlhy cas, aby prepracoval
scendr pre Annu a Elsu a ich nové
dobrodruzstva. Rozhodol sa pre zvlastny
postup typicky pre mnohé sagy — aby

posunul hrdinky vpred, hrabe sa ich

v minulosti a snaZi sa urobit par krokov
vzad. Tvorcov fascinuje najma minulost
Elsy, jej magické vlastnosti a chcu ich
skimat, takze ked jedného dria zac¢ne
pocut zahadny hlas, rozhodne sa vydat za
hranicu hmly do tajomného lesa, kde by
mali ¢akat prekvapenia.




Pre Annu su pripravené iné vyzvy: mladik
Kristoff by ju chcel koneéne poZziadat

o ruku a ¢akd na spravny moment.

A zaroven Elsa na putovani chce coraz
viac putovat sama, nie so sestrou...

Na rozdiel od inych animakov ma Ladové
kralovstvo viaceré devizy, na ktorych
chce stavat aj dvojka. Je to najma
sestersky vztah Anny a Elsy, s ktorymi sa
vie stotoznit nejedna divacka. Autori sa
chct ponorit do mysle oboch postév a ich
roli: svedomitd Anna by chcela byt
dobrou panovnickou a drzat sa spolu.

Elsa tuZi po nieCom nevyrieknutom —
akoby jej Arendelle bol prilis tesny.
Vlastné ambicie kladie vyssie, preto berie
hned' prvy impulz za motivaciu na cestu
prec. OdliSné tuzby sa priecia
spolo¢nému vyvoju, ale dievcata v kine
sa lahko stotoZnia s oboma — niektoré
maju radi dobrodruZzstvo vonku, iné
bezpecie doma.

Vydame sa na cestu do neznama, aj Anna
radsej bude spolu s Elsou prec ako by
tréala sama v kralovstve, ktorému aj tak
hrozi nebezpecenstvo. Putovanie do
novych lokalit ma velkd vyhodu: da sa
otvorit séria noviniek, objavit iné

postavy, ale prvu hodinu tvorcovia

prakticky vyuZivaju na epizédne
dobrodruzstva: ukazat nam novy kmen,
velkych obrov, nejaké proroctvo...
Takmer Ziadna nova postava nie je
vyrazna ako tie zakladné, divak sa radsej
bude pozerat na trampoty Kristoffa,
Swena a Olafa; toto trio doverne pozna

a ma pripravené zabavnejsie scény ako
novacikovia.

Vyraznejsi zZlom ma prist po hodine, kedy
sa Elsa vydd na odyseu do jadra
tajomstva a vtedy sa ukdze, Ze scendristi
opat raz cely dej prespekulovali ako

v jednotke. Hrabanie sa v minulosti nie je
presvedCivé, je sice fajn, Ze uvidime Cosi
z pozadia nehody rodicov, ale je to umelé
natahovanie a zase nema presvedcivu
stranku zla.

Akoby sa autori nesmierne bali vioZit do
scendra nie€o negativne Ci vyslovene zIé
— snaZia sa hrat na istotu, nebyt prilis
dramaticki, pritom nieco také by aj
rozpravka viac potrebovala. Svedci o tom
uz aj scéna z prvej ukazky, kde Elsa bojuje
s prilivom — Zial, takych scén tu vela
necaka...

Do toho sa miesaju piesne, ktoré maju
isty potencial posuvat dalej dej alebo
funguju ako dobré montaze medzi

dejovymi zlomami, ale oproti prvému
filmu uZ nie su také silné. Je ndrocné
urobit nové hity, ktoré by sa vyrovnali
ikonickému stavaniu snehuliaka ¢i Let It
Go, preto dvojka trosku straca uz aj po
hudobnej stranke.

Animdcii niet ¢o vytknut: su tu nové
posobivé lokality, postavy, nadherné
farebné momenty, ktoré na velkom
platne dokazu vycarovat tu kdzelnd
atmosféru. Namiesto zimnej krajiny
prevazuje ta jesennd, ma iné vyznenie
a dokaze odlisit nové putovanie sestier
od jednotky.

Ak chcete Uprimné scény so sestrami,
dockate sa ich. Ak ¢akate na veselé
anekdoty Olafa i Swena, pridu. Ten prvy
je ukecany a ma jednu pesnicku pre seba,
druhy neverbalnou komunikaciou opat
skvelo bavi.

No Ladové kralovstvo 2 trpi ¢oraz
CastejSimi neduhmi strojového Disneyho,
ktory ide na istotu a nema potrebné
grady. Niektorym scénam neverite
naplno, lebo tusite, Ze koniec musi byt
jasny a vopred dany. Nie je tu tolko
nového, chyba kuzlo origindlu a najma
scenar by uZzivil viac invencie.

HODNOTENIE

Frozen Il (USA, 2019, 103 min.)

RéZia: Chris Buck, Jennifer Lee. Scenar:
Jennifer Lee, Chris Buck, Marc Smith

V slovenskom zneni: Lucia Bugalova
(Anna), Andrea Somorovska (Elsa), Juraj
Kemka (Kristoff), Martin Mniahoncak
(Mattias) Hilmerova (Iduna)







