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DOJMY

KTORE HRY SA ODHRAVAIU NA
SLOVENSKU?

Hry nas Casto zavedu do réznych
fiktivnych svetov buducnosti, minulosti
a aj fantazie. MbZeme spoznavat veci a
miesta, ktoré neexistuju, no tam
moznosti hier nekoncia. Dokazu nas tiez
zobrat aj na skuto¢né miesta, kde
modzeme zazit udalosti, ktoré sa tam
kedysi udiali. Bitka o Stalingrad v prvej
Casti Call of Duty, vylodenie v Normandii v
Medal of Honor: Allied Assault,
vySetrovanie vrazdy Elizabeth Short v LA
Noire - to je len zlomok skuto¢nych
udalosti, ktoré sme si mohli na vlastnej
kozi vyskusat a navstivit miesta, kde sa

odohravali. Tvorcovia hier si ¢asto volia
Iakavé lokality, ktoré su zname po celom
svete, pripadne aspon pre ich hlavny trh
posobia exoticky. Aj vdaka tomu sme
hned'v niekolkych hrach mohli navstivit
Cesko. Zo vietkych prikladov mozeme
spomenut Soldier of Fortune 2, Deus Ex:
Mankind Divided ¢i mapu zalozenu na
atentate na Heydricha v DLC pre Call of
Duty WWIL. Slovensko v tomto vyrazne
zaostava a nemame Casto moznost ho
navstivit v hernej podobe. Odkazov vsak
nie je malo, sta¢i spomenut znamu
Slivovicu v Chaserovi. Vdaka modderom

mobzeme pretekat na Slovakiaringu v
rFactor 2 a dokonca aj hrat za Slovensko v
réznych stratégiach. Football Manager,
NHL a dalsie hry so slovenskymi timami by
sa tieZ istym spdsobom dali poditat, no
neobsahuju licencované Stadiony u nas.

Aj napriek tomu sme poctivo hladali a
nasli hned niekolko hier, kde mozete
navstivit aj nasu malebnu krajinu. A kedze
teraz pravdepodobne mate vela volného
Casu, Co tak si spestrit Vianoce tym, Ze
budete po Slovensku cestovat virtualne?
Zacneme zlahka.



Workers & Resources: Soviet Republic

Technicky sa tato hra neodohrava na
Slovensku. Je to len genericka
socialistickd krajina vychdadzajuca z toho,
¢o bolo typické pre nas cely regidn po
desiatky rokov. Raz krajiny moze
zodpovedat tomu, ¢o vidite, ked'sa
pozriete von oknom. Rovnako aj vozovy
park, no v hre najdete aj dobre zname
slovenské stavby. Medzi nimi su
napriklad Pyramida (budova rozhlasu),
vySkova budova RTVS a aj zndme koSické
budovy, napriklad obchodny dom Prior,
colnica Milhost, Letecka vojenska

nemocnica a iné.

Far Cry Primal

Aj v tomto pripade sa musime priznat, ze
to nie je Uplne Slovensko. Ubisoft si pre
svoju odbocku vo Far Cry sérii vytvoril
otvoreny svet niekedy na zaciatku
mezolitu, ktory je zasadeny v udoli pod
Karpatskym systémom v strednej
Eurdpe. Berme to teda tak, Ze v hre
mézete lovit mamuty aj u nas, aj ked to
ma od dnesného Slovenska poriadne
daleko.

RaceRoom Racing Experience

Tato simulacna pretekérska hra je tu uz
od roku 2013 a v zaklade je free to play,

priCom auta, trate a celkovo dalsi obsah

~ sido nej mbzete kupovat. Za tie roky do
&1 hry pribudlo naozaj obrovské mnozstvo

obsahu a v iom najdete aj nas
Slovakiaring pri Orechovej potoni.
Meria 5,922km, obsahuje 14 zakrut, v
hre najdete jeden layout okruhu a
moézete ho kupit za 2,39€.

Air Conflicts: Secret War

KedZe zahrani¢ni vyvojari Slovensko vo
svojich hrach casto nevyuzivaju, toto
zasadenie vyuZzili aspon slovenské Stidia
a jednym z nich je Games Farm. Air
Conflicts je ich zname séria a v Secret
War sme mali moznost zuc¢astnit sa aj
menej znamych leteckych bojov 2.
svetovej vojny. V ramci nich sme si
napriklad zalietali aj nad Banskou
Bystricou, ktoru budete branit, pripadne
sa dostanete aj do oblohy nad Duklou.

Legendarium

Legendarium je unikatny projekt, ktory
do mobilnej podoby pretavilo preSovské
studio Functu. Je to jednoducha mobilna
hra urcena hlavne pre deti, ktorym chce
predstavit legendy a krasy
severovychodu Slovenska.

Objavite zname miesta, dozviete sa o
nich viac a moZno sa tam potom vydate
na vylet. Medzi legendami nechybaju
mnich Cyprian, Levoc¢ska biela pani, J.M.
Petzval, Medové Zofia a mnohi dalsi.

The Legend of Janosik

Ked sme pri mobilnych tituloch,
nesmieme zabudnut na jednoduchy 2D
skakackovy pocin The Legend of Janosik,
ktory si moZete zadarmo stiahnut. Za
hrou stoji Peter Jurkovsky a ako asi
Cakate, hra je o legendarnom zbojnikovi z
Terchovej, ktory sa v roku 1711 stal
vodcom vlastnej bandy. V hre nechybaju
historické fakty, slovenské vizualy a ani
mytické prvky. Vyvojar aktudlne pracuje
na PC hre Juro Janosik.

Jalopy

Netradi¢na simulacia od nezdvislého
timu Minskworks je obdobou road movie
a Slovenskom v nej prechadzate. Volate
sa Splat a spolu so svojim ujom Litfim sa
snazite dostat z vychodného Berlina do
Turecka, odkial pochadzate. Cestou
prechadzate na svojej nelicencovane;j
napodobenine Trabanta aj slovenskym
uzemim, pricom v kazdom meste je
vasou ulohou postarat sa o svoje auto,
aby ste $tastne prisli az do ciela.



NOISEMAKER

Splinter Cell Blacklist

Vedeli ste o tom, Ze aj zndmy Spidn Sam
Fisher zavital do Bratislavy? Bohuzial nie
do tej skutocnej, kedZe si Ubisoft nase
hlavné mesto dost upravil, takZe vas ani
neprekvapi, Ze tu nikto v hre nehovori
slovensky. Tato videoherna verzia
Bratislavy je dejiskom kooperativnej/sélo
misie mimo hlavnej kampane, kde sa staré
SND zmenilo na egyptski ambasadu, kde

sa musite branit vindm nepriatelov. je to

naozaj drobnd mapa, no taktickych
moznosti je tam viac.

Hearts of Iron 4

V stratégidch od Paradoxu je mozné so
Slovenskom obsadit zvy$ok Eurdpy.

Okrem Hol4 je Slovensko napriklad aj vo
Victorii 2. Navyse tieto hry vychadzaju z
historickych realii, takZe je Slovensko v
Hearts of Iron 4 faSistickym Statom v
podruci Nemecka, comu zodpovedaju aj
jeho Statistiky, aliancie, Focus tree a
dalsie. Detailnejsie si to mozete

pozriet napriklad tu.

Command and Conquer: Tiberian Dawn

Prvd Command and Conquer hra z roku
1995 neskér dostala podnazov Tiberian
Dawn a mozno mnohych prekvapi, Ze je
Slovensko vyznamnou ¢astou kampane
tejto hry. Konkrétne sa dostanete do

Bratislavy, ktora je jednou z misii GDI

kampane a dostanete sa tam z Ostravy.

SILENCED

Vas$ou Ulohou je chranit nemocnicu a aj
doleZitého vedca. Ak v tomto boji
uspejete, spravy sa v krajine rychlo rozsiria
a podpora Nod rezimu sa zruti. Vyhliadky
pre nas vsak v tomto univerze nie su prave
najlepsie a v priebehu dalsich dvoch vojen
sa kontaminacia krajiny vyrazne zhorsila.

Euro Truck Simulator 2

Tento dobre znamy kamidnovy simulator
sa esSte stale rozsiruje o nové katy Eurdpy
a Slovensko v iom nesmie chybat. To bolo
v zaklade zastlUpené len Bratislavou, ale s
rozsirenim Going East do hry pribudli aj
KoSice a Banska Bystrica.




Najdete tu tri dialnice, jednu rychlostnu
cestu a pomerne jednoduchu Strukturu.
Sndd'sa ku ndm autori eSte v buducnosti
vratia a prinesu detailnejsie spracovanie.
Zatial vsak kus roboty v tomto ohlade
odviedli modderi.

Battlefield 1

Ak si nespominate na slovenské boje v
Battlefield 1, nemusite sa bat, nemate
vypadok pamadte. V kampani hry ani ni¢
také nebolo. Mozno si vSak spominate na
expanziu In the Name of the Tsar, ktora
prisla v roku 2017. Ta priniesla

mapu Lupkow Pass, teda Lupkovsky
priesmyk. Ten sa nachadza na hranici
medzi Polskom a stic¢asnym Slovenskom,
boje tak nie su situované priamo na
Slovensku, ale na hrani¢cnom priesmyku.
Mapa je o zimnych bojoch medzi ruskou
a rakusko-uhorskou armadou na tomto
uzemi. Mozete si tu zahrat za obe strany
a vsetky rezimy.

World of Tanks

Nieco podobné je aj v pripade znamej
online tankovej akcie World of Tanks. Ta
sa taktieZ inSpiruje histériou, konkrétne
jednou z najznamejsich operdacii na
nasom Uzemi s vyraznym nasadenim
tankov. Dukla Pass je mapa zasadena do

| Duklianskeho priesmyku a do konzolovej
, verzie hry prisla v roku 2017. Jej rozmery

su 1000x1000 metrov, obsahuje 3 hlavné
kopce a najdete tu aj malé centrum
mestecka. V PC verzii hry tdto mapa nie

War Thunder

Prakticky presne to isté najdete aj v
konkurencii od Gaijinu. War Thunder
obsahuje mapu Carpathians, ktora
vychdadza z tejto znamej historickej bitky.
Na mape s rozlohou 2x2km ndjdete
napriklad aj zricaninu pripominajucu

Spissky hrad. Okrem toho sme sa priamo
v hre dockali aj Specidlneho

eventu Battle of Dukla Pass, ktory sa
konal v roku 2015.

Vivat Sloboda

Na zaver sme si nechali asi najcerstvejsi
projekt, ktord si mozete zahrat Gplne
zadarmo. Vivat Sloboda vas vrati do roku
1989, kedy sloboda nebola
samozrejmostou a hradi tu zaziju
obdobie Neznej revolucie z pohladu
taxikdra Statnej taxisluzby, ktory prijima
objednavky od zarytych stranickych
funkciondrov, ale aj Studentov
pozadujucich zmenu. Autori chcu na to
nadviazat pripravovanym projektom
Vivat Slovakia, ktory by mal byt
narativnou hrou z prostredia divokych
90. rokov.
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Sniper Ghost Warrior v prvej ¢asti uzavretym misiam, ale ostavaju niekde vasim najlepsim priatefom sniperka.

rekvapil svojim Uspechom, a to medzi nimi a otvorenym svetom. Vo , .
P P ) P ) ¥ V pribehu sa transformujete do postavy
hlavne autorov z Cl Games. Na velmi zaujimavom strede. Adaptovali si . , . , -

najomného vojaka, ktory od tajnej

tomto Uspechu sa zviezla aj druh4 ¢ast, totiZz Hitman styl lokalit so stredne

organizacie dostava ulohu na Sibiri.

ale tretia, v ktorej sa chceli pustit do velkymi Uzemiami a s volnostou k . -y .
] ; ) ) Krajina sa totiZ neddvno odtrhla od Ruska
otvoreného sveta, uz tak pristupu k likvidacii svojich cielov. , . o
a nové vedenie, na ktorého celo sa dostal
nezaujala. Autori nemali kapacity na Podobne tu dostanete zadania, ktoré . , . -
| hieh bol | don jeden zo sudruhov z Kremla, zhfria
zaplnenie rozsiahleho sveta a bolo to pre  musite splnit, doplnia to vyzvy a rézne - -
P P P P yzvy bohatstvo len pre seba. Ludia to vidia a
nich velké susto. Preto sa teraz v novej doplnky uloh v prostrediach. Aj ked" autori - . . Ly .
} o ) } T ) vytvorili svoj odboj, ktory zacal boj za
Casti Contracts skuisaju vratit spat. neprisli s ciefom vyrabat nestastné ,
] o novu slobodu.
. Y oy nahody ako Hitman, tu je bojova zéna a
Tvorcovia sa vSak nevracaju spat k
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Vy dostavate misie na odstranenie vedenia
krajiny v snahe stabilizovat situdciu a
zabranit masovym Cistkdm, na ktoré sa
vedenie krajiny chystd. Budete tak
prechadzat Sibirou, a to v sérii lokalit s
urcenymi cielmi. Pricom ciele budu ako
likvidacie ludi, tak ziskavanie alebo nicenie
dat, pripadne vyskumov. Zlocinci pracuju na
virusoch, DNA vyskumoch a réznych
moznych ohrozeniach, ktoré musite z
nejakého dévodu zastavit. Necakajte hlbsi
ani obsirnejsi pribeh. Treba len vyriesit
problém. Ste Seeker a toto bude vasa uloha.

Hra ponukne pat velkych otvorenych
prostredi, pricom su sice v podobnom Style
ako v Hitmanovi, ale vacésie rovno s
niekolkymi lokalitami. Vaésinou s niekolkymi
kempmi alebo stanovistami obsadenymi
nepriatelskou armadou. Nie su tu civilisti ani
Ziadni vasi priatelia. VSetko su len ciele.
Zaroven vsetko su to pre vas hrozby.
Dostanete sa do vyskumnych oblasti, lesnych
tdborov, na priehradu alebo aj do
nakladného pristavu.

V prostrediach dostanete niekolko cielov,
vacsinou dvoch-troch ludi a dalSiu sériu
tvoria doplnkové ulohy so ziskavanim a
ni¢enim veci. Co je zaujimavé a mozno
neprehladné, autori vam vase ciele na
bojisku zhrnu len dvodnym videom, musite
pri hom dévat pozor, ¢o presne ukazuju,
kedZe samotnd mapa v hre vam len zbezne
naznadi, kde mate ciele hladat, pripadne ich
nevyznaci vobec. Nezostdva vam tak ni¢ iné,
len prehladéavat cell mapu. Na jednej strane
je niekedy dobre prili$ nenavigovat hraca, na
druhej strane ak neodhadnete, kde moze
dany ciel byt, mdze to skon¢it zdlhavym
prehladavanim desiatok budov.

Samotna hratelnost je kombinaciou stealth a
akcie, pricom si sami vyberate svoj postup.
MbzZete skusat odstrelovat ciele bezpetne z
dialky, aj ked tam si musite strazit pocty
nabojov (a nasledne hladat zasoby), mozete
skusat stealth pristup a so snahou o to, aby
vas nepriatelia neuvideli, prechadzat medzi
nimi az k svojmu cielu, alebo to rozbehnete
naplno utokom, o je tiez redlna cesta.
Pritom kazdy Styl prechadzania je dobre
herne vyvazeny.




Idedlna je kombinacia vSetkych Stylov,
kedZe ostrelovanie je sice najlepsia ¢ast
hry, ale akcia alebo stealth pristup ho
velmi dobre osviezi. Nakoniec sa situacia
aj tak casto zvrhne na akciu, v ktorej
budete zomierat a restartovat misiu az
dovtedy, kym nepridete na to, ako to ¢o
najefektivnejsie prejst.

Snajperka je, samozrejme, zaklad a
nalezite tomu je hlboko prepracovana.
Autori tu uZz maju skdsenosti z
predchadzajucich hier. Je tu zadrziavanie
dychu, opretie pusky o objekty,
zalahnutie, nechyba vietor a klesanie
naboja. Pri¢om su tu moderné
technoldgie, kde vam sniperka ukazuje
silu vetra a aj pad naboja. Je to dobry
napad, ktory ulahci vypocet drahy naboja,
ale nie az prilis, kedZe stale musite
nastavit ciel podla vzdialenosti. Postupne
sa pekne vycvicite v headshotoch. Aby to
celé nebolo také jednoduché, v prostredi
su aj obrneni nepriatelia, ktorych len
velmi tazko zlikvidujete jednou strelou.
Pritom ak si to v§imnu a za¢nu strielat
skor ako ich zabijete viacerymi ndbojmi,
poplach je na streche a tichy postup sa
skoncil.

K tomu autori zapracovali novy prvok
Specidlnej masky a obleku, ktory sa
podoba na Nanooblek z Crysis, kde vam

obe veci pridaju urcité schopnosti a

moznosti. Teda hlavne dokdZete
monitorovat nepriatelov v prostredj,
skenovat okolie, komunikovat so svojou
spojkou a nesmie chybat ani automatické
liecenie, ako aj dalsie vylepsSenia, ktoré
postupne budete na postavu aplikovat.
Cim budete v misiach Gspegnejsi, tym viac
doplnkov si odomknete.

Podobne si budete vylepsovat aj svoje
zbrane. Zakladom je sniperka, ktoru
mozete vybavovat doplnkami, vymieriat a
kupovat lepsie modely. Podobne si do
boja mozete zobrat aj pistol a jednu
uto€nu zbran. MézZete ich vybavit timi¢mi
pre tichy postup alebo $pecidlnymi
nabojmi. Doplnite to granatmi, vrhacimi
nozmi a dalSim potrebnym vybavenim.
Napriklad viete si zaobstarat aj dialkovo
ovlddanu zbran alebo drona.

Priamo na bojisku sa uz musite podla
svojho postupu obracat, ¢ uz pojdete
stealth stylom, alebo priamym atokom.
Vzdy si musite ddvat pozor. Pohybovat sa
pomaly, sledovat kde st nepriatelia okolo
vas, pripadne si to celé zoskenovat
dopredu. Ak sa totiz do vas pustia viaceri,
prezijete len tazko a hra vas vrati na
posledny checkpoint. KedZe checkpointy
su v hre velmi zle rieSené a ndhodne
rozmiestnené v prostredi, Casto to moze
byt aj navrat o polhodinu spat. Chyba tu

manudlne ukladanie pozicie.

Jediné miesto, kde ste si isti, Ze sa hra
ulozi, je komunikaény bod umiestneny v
prostredi, ktory sa zobrazi po splnene;j
jednej z Uloh. Tam odovzdate data z
ulohy, dostanete odmenu a mozete ist k
dalSiemu cielu. Je to mierne rusivé, kedze
hra to az neprijemne ponuka napriek
tomu, 7e mozete spitiat aj dalsie ciele.

Spolu pét prostredi prejdete za 12 hodin
podla toho, ako sa s nimi budete hrat. Ak
budete chciet &istit dokonale, skusat iné
pristupy a splfiat aj vyzvy a hladat
zberatelské veci, pripadne skusat
najvyssiu obtaznost, méze sa to vySplhat
aj cez 20 hodin. Je to peknd ponuka
obsahu a bude zaujimavé sledovat ako sa
bude dalej rozrastat. Hra je na dalsi obsah
priam stavana a prostredia a dalSie ulohy
mézu pribudat.

Vizualne je titul p6sobivy aj ked' nie Uplne
dokonaly. Velku ¢ast prace odvadza
Cryengine, ktory je v zachyteni velkych
vonkajsich prirodnych priestorov paradny
a aj to tu ukazuje. Sice v hre st vacsinou
chladné fadové sibirske prostredia, tam
ale velmi pekne vynikne lad, sneh a
rozsiahle vyhlady A miestami sa dostanete
aj do zelenych oblasti, kde si moZnosti
enginu naplno uZijete. Zaroven aj detaily
prostredi st na Cl Interactive prekvapivé
ako prirodou, tak aj budovami.
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Pekny vykon aZz na samotny dizajn
prostredi, ktory uz zaostava. Miestami sa
oblasti zdaju zbytocne velké, zbytocne
zamotané a neprehladné. Navyse ani
samotna mapa prehladnosti velmi
nepomadha (podobne ako pri hlfadani
cielov).

Co trochu prekaza, st rézne malé chyby
po kazdej stranke. Zaklad Al relativne
dobre funguje, nepriatelia vas
zameriavaju a postupne vas rozoznavaju,
utodia, preskupuju sa. Vedia liezt, skakat,
chodit po rebrikoch a ak vds maju na
muske, ¢asto to mate zratané, ale
zaroven ak ste velmi blizko nich, ¢asto su
strateni a aj ked' vas uvidia a zmiznete
im, nevedia €o dalej. Podobnu
nedotiahnutost vidiet aj v dynamike
nepriatelov po strelbe. Ak napriklad
protivnikov rovno nezabijete, Casto to s
nimi ani nehne, len sa rozhliadnu, ¢o sa
vlastne stalo. Neodhodi ich to, ani
nespadnu na zem. Ak viak nepriatela
rovno zabijete, vie ho dynamika naboja
pekne odhodit, odstrelit hlavu,
koncatiny. Je to velky kontrast. Zaroven

obcas aj zlyha fyzika, vidite, ako sa
postavy vel'mi rychlo rozbehnu alebo
presunu, pripadne vyskocia aj desiatky
metrov do vzduchu.

Je skoda takych detailov, ktoré rusia
dobry dojem z hratelnosti a niekedy vam
narusia aj stealth taktiku. Cl Games
studio nie je v tychto detailoch prave
dosledné, aj ked'sa tu vyvojari snazili a
hra patri medzi ich technicky lepsie
dotiahnuté. Nakoniec, na rozdiel od
niektorych velkych firiem, hra od Cl
Games sa da pekne spustit a nema v
smere fungovania zasadné problémy.

Sniper Ghost Warrior: Contracts je velmi
dobrou evoltciou Ghost Warrior série.
Autori sa prestali orientovat na pribeh,
otvorené svety a pochytili vefmi precizny
styl Hitmana na samostatnych mapach s
kontraktmi na ciele. V dotiahnutosti a
hratelnosti nie su sice eSte tak daleko
ako Hitman a eSte im to celé tak dobre
nezapadlo, ale napriek tomu je to nieco,
¢o inde nenajdete. Viete si to velmi
dobre vychutnat, hlavne ak mate radi
snajper hry.

HODNOTENIE

+ kvalitne spracovand hratelnost, Specidlne
sniperka

+ rozsiahle mapy s volnostou pristupu k
ciefom v prostredi

+ dostatok zbrani a vybavenia aj s vylepsSo-

vanim

- Al ma svoje slabé chvilky, rovnako ako
fyzika

- na mapach chybaju zakladné informdacie
- niektoré prostredia su zbytocne velké

- zle spravené checkpointy
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FOOTBALL MANAGER 2020

DALSIE KROKY SMEROM K DOKONALOSTI

Dokazete vObec spoznat v hre Definitive Edition. Hra totiz naozaj podobne, no aj tak sa stadle mnohé veci

stovky mensich zmien, Gprav priniesla stovky zmien, no samotni hra¢i  menia a upravuju. A velkou obetou

a noviniek? Zmenu grafiky si o mnohych z nich ani nevedia. Nevedia, takychto predsudkov je aj tato séria,

vsimne okamtZite kazdy, pri zvuku Ze niekde nejaka budova vydrzi menej pri¢om tento roc¢nik si to mozno

to uz plati o menej ludoch a snad’ a nejaka postava ma o par percent »VvyZerie” najviac. Pritom Football

este menej si vSimne upravenu umeld rychlejsi pohyb. Sice je désledkom tychto Manager 2020 je skvela hra s obrovskym
inteligenciu. Ale ¢o herny balans, réznych mensich zmien vyrazne mnozstvom noviniek, Uprav a vylepseni,
jednotlivé detailné Statistiky a ich vplyv,  vylep$end hratelnost, no neda sa to akurat vdm neudru hned do odi. Niektoré
drobné Upravy vo fyzike, Uprava balistiky, jednoducho identifikovat, takZe je to pre si moZno viimnete skor, iné po par
pripadne spravania gam v racingovych mnohych ,stdle to isté”. Narazajunato hodinach, dalsSie po viac ako 20
hrach? To uz su veci, ktoré st vS§imne len kazdorocne aj Sportové série, ktoré sice  hodinach. Toto je vsak hra pre
malo ludi. Vynikajucom prikladom je toho az tak vela nemenia a pri pohlade  trpezlivych hracov, takZe by to nemal byt
nedavne vydanie Age of Empires Il na obrdzky vyzerd aj niekolko ro¢nikov problém.
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Next Highlight
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Demiri drilled a low one towards the far post
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Zacina to klasicky — vytvorite si svojho
manazéra, pripadne rovno aj cely klub,
ktory chcete trénovat. Svojho manazéra
nevytvarate len po vizualnej stranke, ale
zadate mu aj urcité atributy, ktoré
ovplyviiuja vas trénersky Styl. MozZete
napriklad hrat Gto¢ne, pripadne presne
naopak a vas preferovany styl bude
spocivat v autobuse zaparkovanom vo
vlastnej Sestnastke. No a potom u? je
pred vami lavicka vasho klubu, na ceste
ku ktorej je uz len jedna zastavka —
majitelia klubu. Ti maju nejaku svoju
predstavu a ta reflektuje to, do akého
timu prichadzate.

Je to Real Madrid? Asi nebudu spokojni
s tym, Ze sa vam podari zachranit v lige.
Ak sa ale chopite takého Samorina,
postup medzi slovensku elitu hned

v prvom roku bude ovela viac, nez od vas
ktokolvek vébec ocakaval. Vasa
trénerska put tak velmi zalezi na klube,

do ktorého ste sa dostali. Od toho sa
odvija prakticky vSetko. Niekde si mozno
rovno vypracujete patroc¢ny plan a svoj
tim vam zveria dlhodobo, inde vas
mozno otocia vo dverach, lebo neviete,
kde je vase miesto v histdrii tohto klubu.
Uz na prvom stretnuti zaCnete
vyskakovat a zaZiadate si peniaze. Oni
povedia, Ze nie. Vy, Ze ano. Oni, Ze nie.
Vly, Ze ano, inak moZete ist rovno prec.
Oni, Ze dovidenia.

Trénersky chleba je naozaj tazky a hra
vas o tom presvedci hned' v Uvode. Ako
som uz skor prezradil, toto su hry pre
trpezlivych hracov. Dokazete tu stravit
hodiny bez toho, aby ste odohrali
sutazny zapas. Spoznavate svoj tim,
spozndvate hracov, obchodujete s nimi,
sledujete nadejnych mladikov v okolitych
sutaziach, rozdelujete povinnosti

a pripravujete taktiku. To je len zlomok
toho, ¢o tu mate na starosti a to naozaj

bez toho, aby ste sa pustili odohrali
jedind mindtu satazného zapadu.

Zda sa vam, Ze je toho na vas vela?
Samozrejme, Ze je. Bolo by toho vela aj
na kona. Ale hraci to maju radi. Football
Manager vas kazdy rok dokaze zasypat
hromadou povinnosti v kazdom svojom
aspekte, kedZe vam dava absolutnu
kontrolu nad timom. Jedine su tu nejaké
poziadavky a celkové financie, ktoré su
mimo vas dosah. Stale tu vSak mate
moznost delegovat rézne ¢innosti na
asistentov. Nebavia vas napriklad tlacové
konferencie? Poslite tam vZdy asistenta.
Alebo mu nechajte na starost tréningy.
Pokojne mézete na niekoho delegovat aj
scouting. Hru si tak viete velmi dobre
prispdsobit tomu, ako ju chcete hrat.
Samozrejme sa tym ale vzdavate velkej
Casti kontroly, takZe potom nemusia byt
vase vysledky presne podla vasich
predstav.
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5 VEAR PLAN

© © Maintain the best youth system in the country
@ © Work within wage budget

© END OF CURRENT SEASON

#) o First Division: Finish in the top theee ploces

2! © Slovak Cup: Reach Semi Final (Mimimum)

@ N0 OF 3020/21 SEASON

"
4 © Quality for the FURO Cup

© © Chasenge fee sitverware

(O Mstus Strba contract expires

@ FND OF 3071123 SEASON

To vsetko je Sité na mieru pre obe
skupiny hracov. Dokazu sa do toho
ponorit a kralovsky sa bavit aj veterani
série, ktori s nou preskakali uz vela.
Zaroven je pomerne otvorena aj
novacikom a to nielen vdaka uz
predstavenym moznostiam delegovat
jednotlivé ¢innosti na cely vas trénersky
Stab, ale hra tieZ vie vysvetlit svoje prvky
pomerne trividlnym sp6sobom, aby sa
otvorila aj novému publiku. Nebude to
sice hladké vkiznutie do moznosti hry,
ale zase to nie je nieco, ¢oho by ste sa
mali bat. Stadi len davat pozor a pozorne
Citat.

Around the World  Tran

afar Win

16t in Siovak Fest Division - Next Mateh: Trava (&) 2 days)

dow

@l Pre-Match Analysis

rmava

Attached Is a summary of the analysis provided on Tmava's last match, as well as their season o far

. Tmava

VIEW FULL ANALYSIS REPORT > First Division 5 daysago &a WM'C
et hrrAle
- i ¢ - -
— — -
KEY PLAYER >
e 800
POSSESSON 2 tvents
S
12/13 _ _ [
1718 4\-'-\,4 PM Wide v )
Penat ity Area Cantro (42%) / Penalty Area Centre (43%) MOST VUNERABLE TO FACING
4-2-3-1 Wide
i el
Cross (35%) / Cross (33%)
76 - 90 minutes (28%) / 115 minutes (37%)
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Ak teda hru nepoznate a chceli by ste
detailnejsie vediet, o ¢om vlastne je,
skuste si otvorit Excel. Hra je totiZ hlavne
o tabulkach, v ktorych sa musite vediet
orientovat. Tie su neraz ddleZitejsie ako
to, ¢o vam ukazuje zapasovy engine. Uz
som nacrtol, aké vsetky Cinnosti vas tu
¢akaju, no som len tak lahko presiel po
povrchu a toto je sekcia, ktord by som
mohol skopirovat zo starsich recenzii.
Jednoducho je toho naozaj velmi vela, je

to celé spracované velmi do hibky a snad

neexistuje aspekty redlneho futbalu,
ktory by tu nebol. Teda snad'az na
uplatky a stavkové kancelarie. Toto by uz

" 4
omss Logly

autori kone¢ne mali pridat.

A tieto vSetky veci teraz presli niekolkymi
Upravami a vylepseniami, ale posobili
este uveritelnejsie a zdbavnejsie. To
znamena, Ze vds mozno potrapia viac, ale
zas budete mat dojem, Ze mate nad
timom lepsiu kontrolu.

Napriklad hra dava detailnejSie a hlavne
zrozumitelnejsie informacie

o scoutovanych hracoch, aby ste lepsie
dokazali odhalit talent, ktory kipite
lacno a potiahne vas k trofejam. Su tu ale
aj mnohé dalSie mensie zmeny, aby vas
tymto procesom hladsie previedli. LepSie
je spracované spravanie hracov, ti maju
svoj vlastny kddex spravania. Detailnejsie
viete jednat so spravnou radou klubu.
Este lepSie a prehladnejsie su
spracované moznosti taktiky, trénovania,
feedbacku, lie¢enia zraneni a podobne.

Musim pochvalit taktiez nové
spracovanie vyvoja hracov, ktory mate
viac pod palcom a to ocenite hlavne pri
mladych talentovanych futbalistoch.
Nemusite v tom vSetkom tapat sami, ale
vas trénersky tim vam vie dat
odporucania na hracov s potencialom.

PREVIOUS MEETIGS -
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SLOVAN BRATISUA...
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Stats v Updates

S nimi musite pracovat nielen

v tréningoch, ale ak eSte nedosiahli
vykonnost pre vas prvy tim, mozu ist do
Bécka. Ak s mladi, mézu hrat za
devéatnastku, pripadne ich moézete poslat
na hostovanie a este sa s nimi rozlucit
par slovami. Lepsie viete sledovat
progres takychto hracov a taktiez mate
na vyber, Ci sa do tohto procesu ponorite
hibsie, alebo to nechate na
,automatiku”.

Ak vas ale predsa len zaujima aj priamo
dianie na ihrisku, do ktorého mate opéat
bohaté moznosti zasahovat (pokrikmi

z lavicky, menenim taktiky, rozhovormi

v kabine...), je tu zapasovy engine, ktory
sa dockal mensich grafickych vylepseni,
no zaroven ho stale sprevadzaju staré
zname chyby. Animacie su tak slabo
uveritelné, niektoré situacie tiez (top
kanonier stoji sdm oproti brankarovi

a netrafi branu, ¢o sa deje ¢asto) a nie
vZdy sa realne deje to, Co vidite.
Napriklad vidite, Ze sa hra za Ciaru
dostala od superovho hraca, no namiesto
rohu je to odkop od brany. Musite sa ale
zmierit s tym, Ze tato hra naozaj nie je

0 zdpasovom engine, takZe zapasy
mébzete rovno aj simulovat, ak chcete.

€ MakoSub ¢ Cautious 4.2-1-3 DM

WAR

E VIS g et

——rs o oy

\

Ak vas to takto samych nebavi, vidy tu je
multiplayer, ktory este nafikne uz tak
obrovské moznosti hry aj ked' ja osobne
rad hrdm sdm a hromzZim na rozhodcov
a tie polena, ktoré papierovo prevysuju
celd nasu pivnd ligu, no aj tak za celd
sezdnu neporazili Pohronie. Football
Manager 2020 je celkovo hrou, ktora
toho ponuka vela. 30 hodin v nej utopite
ako nic a to sa este len zahrievate. Toto
je hra na stovky hodin a vdaka mnohym
mensim aj vaésim vylepSeniam je toto
ten najlepsi ro¢nik za dlht dobu, ktory si
zasluzi ako pozornost ako veteranov, tak
aj novacikov.

Ono sa to sice tvari tak, Ze oproti 2019
neprislo vela zmien, no tie najdete pod
povrchom a rozhodne ich je tu vela.
Nedostatky su len mensie, no tradicné,
¢o zamrzi o to viac. Najvacsou chybou
pre nasincov vsak je absencia ¢estiny po
rokoch, kedy ju séria mala. Hra je
masivna a komplexn3, takze ak
neovladate jazyky, mbZete sa stratit.
Bohutzial to vsak je len vysledok toho, Ze
v nasich koncinach hraci siahali dost po

piratskej verzii a lokalizacia tej origindlnej

tak koncila v minuse niekolko rokov.

v

HODNOTENIE

+ paradne detailne spracovany futba-
lovy Zivot takmer so vietkym

+ vhodny pre veteranov aj novacikov
+ prijemné drobné vylepsenia v roz-
hrani

+ mnoho mensich aj vacsich zmien v
hratelnosti

+ ovela lepSie spracovany vyvoj hra-
cov

+ rozsiahle moznosti prisposobenia
hratelnosti

- uz roky tie isté nedostatky zapasové-
ho enginu s divnymi situdciami, ani-
maciami a obcas aj vysledkami

- tento rocnik prisiel o ¢estinu
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REGENZIA

POKEMON SWORDGS

POKEMONI PRISLI NA SWITCH

Zabudnite na chytanie Pokémonov

na smartféne alebo aj vlanajsi

medzidiel Pokémon Let’s Go. Séria

sa naplno presuva na Switch, hoci
stravila nddherné dekady na GameBoy (i
DS a 3DS. Generdacia 8 sa odhodlala pre
novy systém a nie ndhodou tomu
Nintendo prisp6sobilo aj vydanie Switch
Lite. Mali chytaci musia mat k dispozicii
vhodnu konzolu (najvernejsi v paradnom
Zacian & Zamazenta vydani).

Sword a Shield ¢asti st prvymi
zastupcami 6smej generacie

i plnohodnotné pokracovanie
Pokémonov. Prindsaju opat trosku iny
Styl prezentovany od uderného intra,
ktoré sa odohréva na stadiéne plnom
skandujucich divakov — fenomén

Pokémonov sa dostal do masivneho
meradla a ten svet ich berie ako
$tandardnu sucast a vysadu schopnych
trénerov. Ti najlepsi maju za sebou velky
kult a jednym z nich je aj Sampidn Leon,
ktory ma mladsieho brata a jeho kamosa
—vas. Tradi¢ne si viete zvolit hrdinu &
hrdinku podla chute a vyrazite na velké
dobrodruzstvo. Vynimocne vds nebude
nikto zdrziavat, ani odhovarat, este aj
vasa mama je celkom naklonena vasmu
napadu ist do sveta.

Pribeh nevybocuje z rdmca série. Mlady
hrdina nesmierne tuzi ist chytat
Pokémonov do sveta, ziskat stovky
druhov, vyzvat tie najvacsie esa v krajine
a stat sa $ampiénom. Ziadna globalna
hrozba alebo dejové pletky z inych JRPG

MICHAL KOREC

PLATFORMA:

SWITCH

VYVO!:

NINTENDO

VYDAVATEL:
NINTENDO
ZANER:
AKCNA RPG

VYDANIE:

8. NOVEMBER 2019

IELD ‘

— v tom smere ostava aj 6sma generacia
neprekvapivo striedma. Akurat na
zaCiatku sa pri vasej prvej prechadzke
strati ovecka a putujete do zahadného
lesa, tam sa vynori Cosi zahadné, tu

a tam sa spominaju vzacne druhy a do
konca sa Cosi vyjasni. Ale ni¢, kvoli comu
by ste nevedeli zaspavat — dobre
napisané postavy sa viak obcas najdu.

Vitajte v regione Galar, inSpirovanom
anglickym vidiekom, zbohom Havaj ¢i
domaci Nipon. Svetova mapa od zaciatku
odhali svoje zakutia a jasne vidite jej
Strukturu: malé dedinky, spajaju ich
cesticky, v ich okoli su rézne plochy ako
travy, kde sa premavaju Pokémoni. Novy
svet je nadherny,
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Switch mu dava lepSiu atmosféru oproti
mnohym minulym verziam a hoci uz
niektori hradi stihli oSomrat, Ze nie je
taky detailny ako ocakavali, posun oproti
DS ¢i 3DS je jednoznacny. 3D pohlad vas
lepsie vtiahne do diania, kamera neustale
nahana hrdinu a ked'sa otvori svet
takmer az za horizont, pocitite tuto novu
generdciu na vlastnej kozi. Ano, urcite by
sa grafika dala hnat do vyssieho
rozliSenia, na druhej strane magia sveta
Pokémonov vyplyva z inych atributov ako
iba mnoZstva polygénov.

Estetika Galaru je viak neodskriepitelna.
Zelen, kam sa pozriete, a k tomu
malebné mestecka, vlacik premavajuci
(obcas aj stojaci) do vedlajsich okresov,
ovce, kam sa pozriete a malé butiky

i domceky. Ked' nakuknete do hocijakého
domu, najdete tam rovnaké postavy
starsich spokojnych fudi, obyvacky

s velkymi TV a Switch konzolami —tu sa
ni¢ nemeni, vetko su to Statisti pocas
vasej pute. Neskor sa objavuju aj dalsie
spOsoby cestovania, ktoré vyrazne vas
Zivot v regidne ulahdia.

- 3 3 : ‘
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To najzaujimavejsie ¢aka prirodzene

v Pokémon centrach, kde sa mozete
zastavit na lie€enie vasich zverencov,
vymenu do Pokéboxov alebo si nakupit.
V dedinkach sa daju navstivit aj butiky,
tento diel je mimoriadne zatazeny na
modu: tricka, nohavice, Siltovky, ruksaky,
mbZete sa vybavit rozmanitymi kiskami
a vyrazit dalej. A samozrejme, ikonické
Pokémon Gyms, telocvicne, kde vas uz
Cakaju skuseni tréneri, ktorych treba
porazit a vyskusat si silu svojich
Pokémonov v tuhych bojoch.

V tom smere ostava Struktira Pokémon
Sword i Shield do velkej miery zhodna.
Presuvate sa medzi stanovenymi bodmi,
splnite dlohu (najst profesorku, vyzvat
trénera) a dostanete volnud ruku na dalsie
potulky. Da sa ist tvrdo po pribehu

a povinnych moZnostiach alebo ¢o
najskor prepadnut klasickému fenoménu
série: chytat, trénovat i utuzovat svojich
Pokémonov. Hra vés najprv klasicky
necha vybrat iba jedného (ohnivy, vodny,
travnaty) a putujete hodinu s nim, ¢o je
vitana vec: osvojite si pravidla bitiek,

objavite prvé druhy a celkovo je tempo
ucenia prijemné: znalcom netlaci tolko
tutorialu a pre novacika je dostatocne
zrozumitelny.

Nova generacia si nasla vybornu cestu
pre zdanlivo nepodstatné, ale casom
uzito¢né vylepsenia. Po vlanajSom Let’s
Go je chytanie Pokémonov kratsia
zélezitost. Nahodné suboje vystriedal
jasny systém vandrovnikov: sami sa
rozhodnete, ¢i na nich narazit alebo ked'
je v trave vykricnik, mozete sa don
rozbehnut a spustit boj. Ak nie, krdéate
dalej. Alebo mate pristupnych
odloZenych Pokémonov na dialku,
netreba sa vzdy vratit do Pokémon
centra, aby ste zmenili celd partiu.
Systém rychlejSieho cestovania vam
zrazu vie spristupnit fubovolnu pasaz
sveta — a hoci sa zd3, Ze ste takto
ochudobneni o objavovanie, nie je to tak.
Kazda put po ceste skryva nové druhy

a motivaciu grindovat.
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Pokémon Sword/Shield nasadzuju este
jednu zasadnu zmenu do celého herného
systému. Objavite ju pomerne rychlo a je
to absolutny Zrut ¢asu: Wild Area.
Pokémoni sCasti prepadli sucasnému
oSialu otvorenych svetov a ponukaju
obrovsku lokalitu, kde mozZete vandrovat
podla seba a venovat sa tym najlepSim
aktivitam: bojovat, chytat Pokémonov,
zbierat predmety a to na otvorenom
priestranstve. Rozlahl3 krajina je podla
mapky delena na isté segmenty a pri
putovani sami zistite, Ze su odlisené aj
pocasim, ktoré signalizuje aj vyskyt
odlisnych druhov Pokémonov. Niektord
Cast je nadherna, v inej sneii, v dalsej prsi
a pocasie laka iné typy, aby vyskdakali

z Ukrytov alebo sa zacali prechadzat. Pre
vas to znamend jediné: opakovane chodit
do tychto ¢asti a skusat stastie.
Nehovoriac o tom, Ze Pokémoni klasicky
vychdadzaju v odlisnych leveloch a kto by si
nechcel chytit rovno Bunnelbyho na 20-ke,
ale zniZit sa iba na tento druh s levelom
cca 7-8.

Vo Wild Area mozete travit dlhé hodiny,
ktoré si krizite navratom na stanicu, kde si
kupujete dalSie predmety i Poké Balls
alebo uzdravite zverencov. Teoreticky by
sa tu dalo stravit aj par dni a opantd vas
naplno — mna osobne dobehla iba jedina
vec: minuli sa mi peniaze na Poké Balls

a chcel som ist uz do prvych telocvi¢ni, ale
dokdazem si predstavit, Ze niektori hradi tu
budu travit polovicu hry. Wild Area vam
dava nevidanu volbu: mézete sa klasicky
vydat po cestéach a telocviéniach alebo
investovat ¢as do vlastnych aktivit. Su tu
mnohé uzito¢né veci: stromy, z ktorych
padaju ovocia (i chrapajuci Pokémoni),

v trave Cakaju leZiace predmety,
ponevieraju sa vzacne druhy Pokémonov
(kazdy der na tom istom mieste, ak chcete
na nich trénovat), méZete si tu otvorit stan
a relaxovat alebo varit curry.

Tréning Pokémonov a ich rozdelenie
prebieha klasickym Stylom — odchytite ich
na istom leveli, idete s nimi na vyssie,
niektori sa transformuju do lepsich podob
a raz za par levelov dostanete vyzvu ako
im nastavit schopnosti: dat im novu

a zabudnt stary tah alebo si ponechate
minulé? Predchadzajuce diely navyse
skusali viaceré $pecialne tahy ako Mega
Evolution ¢i Z-udery, ale tie su tentokrat
pasé. Sword a Shield nasadzuju novy
mechanizmus Dynamaxing, ktory vam
umozni na vybranych flekoch narast do
ovela vacsej velkosti, celkovo ste silnejsi a
mate nevidané zasahy. Tento element
potvrdzuje ako sa hra meni a prospesne
zjednodusuje zaroven: jasne definované
miesta signalizuje, kde sa tato schopnost
da pouzivat — a zdroven nezneuzivat

v beznych bitkach. K Dynamaxingu sa
dostane kazdy Pokémon, akurat su otazne
lokality, kde po nom siahate.

Nastastie ho autori Sikovne prepojili

s dalSou novinkou. Vo Wild Area sa
mozete realizovat nielen off-line, ale aj on-
line a stretavat inych hracov, menit si
predmety ¢i Pokémonov a ¢o je kltcové, aj
spajat sily a ist do skupinovych bojov. Po
vzore MMO sa volaju Max Raidy: vy a traja
dalsi tréneri sa vydate vystriehnut
obrovského Pokémona. Miesta na boj su
jasne vyznacené a rychlo sa naucite, ktoré
su aktivne a presuvaju nas do samostatnej
lokality, kde sa na vas chysta hutny

protivnik. Ak nemate online kamoSov, hra

Sikovne simuluje troch trénerov, aby ste sa
mohli top boja ztcastnit. Striedate sa
postupne, vysoké napatie pride pri
masivnych uderoch gigantov, kedy vasho
zverenca niekedy sfuknu na jeden-dva
tahy. Lahsie verzie zvlddnete hravo, tazsie
vas neraz odsunu do role Statistov

a musite prist lepsie pripraveni. Raidy su
dolezite, lebo niektoré druhy Pokémonov
sa daju chytit iba v nich a navySe maju
vyborné schopnosti. Vyssie ndjazdy su
idedlne pre travenie ¢asu po dokonceni
zakladnej hry. Zvladnete telocvicne,
vytrénujete zverencov a hladate dalsiu
motivaciu? Najtazsie raidy vas preveria

a mozno ziskate par vzacnych kuiskov,
ktoré nie su dopriate kazdému hracovi.

Apropo, Pokédex. Mnohi hraci uz vychrlili
gejziry siry na to, Ze hra dala zbohom
notoricky zndmym typom a buduje si
kolekciu Pokémonov od zaciatku. Autori to
sCasti odovodnuju tym, Ze musia kazdu
postavi¢cku modelovat nanovo a na druhej
strane zniZenie z takmer 900 na 400 ks nie
je fatdlna chyba. Hra obsahuje necelu
stovku novych druhov, zatial ¢o ostatnych
si predsa len poZicia z inych generacii.
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Od prvych hodin si najdete favoritov:
niektori dudru, Ze Uvodny vyber nie je
silny, osobne som v3ak so svojim
ohnivym fesdkom spokojny, rychlo sa
leveluje a zvlada viaceré vyzvy. Do partie
beriem aj silné typy na vodu, travu, zopar
temnych i vzdudnych borcov. Poznite to
sami: niektoré typy nemaju poriadne
udery a neoplati sa ich trénovat, na inych
sa mozno spolahnut, lebo maji vyssie HP
atd. Niektori fe$aci nemaju silné tahy, no
verite, Ze pri dalSej evoldcii (mozno na 16
¢i 35. leveli) sa z nich Cosi vykluje. Tuto
kombinatoriku zvlada séria nadalej
fantasticky a uzZ ked' sa citite otupeni

z grindu a tréningu, pride nieco
zaujimavé ako dalsi tah i vyvoj

a ostdvate hrat dalej.

Nakoniec najdete v hre rozumny
kompromis a existuju viaceré spésoby
prechddzania. Niekto si zajde do Wild
Area po kaZdej resp. kaZidej druhej
telocvicni, iny tam travi maximum casu,
dokonca na ukor klasického
prechddzania hry. Klasici mozno
preskocia Wild Area za hodinu, budu sa

snazit dokon¢it hru a budd sa k nej
vracat aZ na konci ako k findlnemu
obsahu. Samotné telocvi¢ne ponukaju
vyzvy, na aké ste zrejme zvyknuti: obcas
pekny labyrint, inokedy hadanka alebo
prevaha Pokémonov istého druhu, proti
ktorému treba nasadit ten opacny.
PodvyZivené levely sa tu velmi nenosia,
takZe radsej ist trénovat hodinku navyse
ako dostat po hube.

Noviniek a Sikovnych vylepsSeni je teda vo
Sword a Shield tolko, Ze po pripocitani
velkého nového sveta a elementu Wild
Area skutocCne citite, Ze tento diel si
zaslUZi oznacenie next-gen vo svojej sérii.
Zakladnu formulu sa nesnaZi menit, skor
este viac zefektivnit, odburat hluché
miesta a nasadit nové elementy. A tie su
vo vacsine pripadov jednoznacne
vitazné. V spojeni s novodobym vizudlom
(ahoj 3DS diely, hoci ste mali osobitu
atmosféru) ide o dobry krok vpred.
Neplacte nad mensim poctom druhov,
ale sustredte sa na vylepsenu hratelhost,
aku hra ponuka. A vdaka nej berie toto
hodnotenie...

HODNOTENIE

+ osved¢enad hratelnost so Sikovnymi
vylepseniami

+ novy svet inSpirovany Anglickom

+ dobrd vyvazena kolekcia Pokémonov
+ lepsi pohyb vo svete a vase putovanie
+ Dynamaxing ako nova forma evolucie
+ Wild Area je absolutne pohlcujuci
open+world styl

+ ndjazdy ako tuhé, zabavné skupinové
zatahy

+ lepsia online konektivita a rezimy

- nie prili$ originalny pribehovy vzorec
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REGENZIA

RING FIT ADVENTURE

Aj vas to vzdy nahneva, ked'si idete
zabehat do lesa, no pri tom vypustite
zlého draka, ktory chce vrhndt svet do
temnoty? Mne sa to stalo minule a ten
drak bol fakt namysleny somar. Rovno sa
zacal vychvalovat a mliet strasné kydy.
To by nebolo uplne najhorsie, voci
samoltibym somarom som si uz
vybudoval imunitu, no naozaj zacalo
vsetko okolo neho upadat do temnoty.
Kam stupil, tam $iril skazu a mohli ste
vidiet, ako svet okolo vas upadad a hynie.
Na beznych fudi zacali utocit cudesné
monstra, dediny skondili v plamenioch
a to vsetko vasou vinou.

Depresivny uvod novej rodinnej hry od
Nintenda, vSakZe? Ma to vsak svoj
dovod. Nintendo vas chce rozhybat. Nie
je to prvy raz, uz sa im to v minulosti
mnohokrat podarilo a najviac
pravdepodobne s konzolou Wii a hrami,
ako napriklad Wii Sports. No aj po Wii
mali niekolko Uspesnych pokusov
rozhybat hracov, priom nejaké st aj na
Nintendo Switch. BohuZial sa medzi ne
nezaradil Fitness Boxing, tak tu teraz
mame Switch pokus cislo dva. Ten si
nieco berie aj zo zrusenych projektov , do
toho miesa trochu lahkych RPG prvkov
a Pokémonov, ¢o so sebou prinasa
naozaj prekvapivy vysledok.

MATUS STRBA

PLATFORMA:

SWITCH

VYVOI:

NINTENDO

VYDAVATEL:
NINTENDO
ZANER:
FITNESS

VYDANIE:

14. NOVEMBER 2019

Ako ste si uz asi domysleli, hra sa nesie

v duchu ,,aku kasu si si navaril, taku si aj
zjes”. Draka ste vypustili, tak ho musite aj
chytit. Nastastie na to nie ste sami

a spolu s drakom ste do sveta vypustili aj
inteligentny kruh nazvany Ring, ktory

v sebe skryva obrovsku moc, no musite
mu poméct odomkndt ju a to prave
cvicenim. V skutocnosti ju ale odomykate
sami v sebe tym, ako pred televiziou
cvicite, potite sa ako somar v kufri

a ziskavate nové schopnosti pre svojho
herného avatara, ktorého si v Uvode
vytvorite.
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Standing Twist

Ring Fit Adventure je hrou, na ktoru sa
musite pripravit. A teraz nemyslim
pripravit sa nejako mentalne, ale naozaj
si musite pripravit prislusenstvo. V baleni
totiz okrem hry najdete aj pevny kruh na
cvicenie a popruh na stehno. Hra vam
jednoducho vysvetli, ako sa s tymito
vecami pracuje a do oboch vlastne
vkladate Joy-Con ovladace. Pravy ide do
drobného mechanizmu v kruhu, favy
zasuniete do malej kapsicky v popruhu

a nasledne pripevnite na lavé stehno.
Zvladnete to naozaj rychlo a navyse je
tomuto rozloZeniu prispdsobena cela hra.

Mozete ju sice stéle ovladat aj klasicky,
pri¢om pocita s tym, Ze prava Joy-Con
nemate v tradi¢nej polohe, no zarovern je
lepsie vyuZit jej nové moznosti ovladania.
Spominany kruh je sice naozaj pevny

a drzi tvar (respektive sa don okamzite
vracia), no zaroven ho viete stladit. Kedze
je viom zasunuty ovladac, dokaze tieto
pohyby spracovat a stladenie povazuje za
potvrdenie, roztiahnutie za zrusenie,
respektive krok spat. Na pohyb v menu
pouZivate pohyb a to je takmer vSetko.
Na niektoré $pecifické ukony v menu
(napriklad navrat z mapy) stéle
potrebujete tlacidl3, ale to predstavuje

Good!
47

Advantage!

T

Good!
88

len minimum ¢asu, ktory s hrou stravite.
Naozaj si v pripade ovladania vystacite
len so stlacenim, roztiahnutim, pohybom
do stran a hore/dole. Lavy Joy-Con
prakticky nemusite vyuzivat, este aj
funkcia obrazkov a videa je premapovana
na pravy.

A asi ste si uz z toho domysleli aj to, akym
spbsobom sa v hre cvidi. Je to zalozené
na pohybe nohami (Co mézete
samozrejme oklamat, ale preco by ste to
robili), rukami a stlaéani, & roztahovani
kruhu. Ono to méze sice zniet tak, ze
toho Ring Fit vela nedokaze, no divili by
ste sa, kolko réznych a pestrych
kombinacii cvikov sa da vytvorit z tychto
Ukonov. Primarne ich mdzete vyuzit

v pribehovom Adventure rezime, no su tu
aj dalsie, pricom zaujimavostou je aj to,
ze hrat/cvicit mozete aj bez konzoly, len
so zasunutym ovladacom v kruhu.
Pozerate Netflix, popritom spravite par
stoviek stlaceni a hra vam to pri
najblizSom spusteni spocita a odmeni vas
za to. A toto nie je jediny inteligentny
krok v tejto hre.

Ring Fit totiz vyuziva aj nova Alarm

funkciu Switch konzoly, ktora aZ doteraz
vlastne nemala nejaky vacsi zmysel. V hre

si totiz dokazete detailne pripravit plany
cvienia, cez pracovny tyzden napriklad
pred odchodom do prace, pocas
vikendov podvecer, kym vyrazite von.
Nastavite si to v hre, konzolu vypinate do
Sleep rezimu a hra sa vam vzdy
nenapadne pripomenie. Ovlddace
zavibruju, rozsvieti sa LED svetielko a na
displeji sa zobrazi notifikacia. Nie je to
rusivé, no vSimnete si to, takze na
cviCenie s hrou nezabudnete.

Podme ale k tomu hlavnému —
hratelnosti, takze vlastne cviceniu. Jadro
spociva v pribehovom rezime, v ktorom
vas urtite prekvapi jeho dizka. Nie je to
zéleZitost na jeden vikend, ako by ste si
mohli mysliet. Prave naopak. Sklada sa

z 23 kapitol, respektive 23 kralovstiev,
ktorymi postupne prejdete. Nie st prave
kratke, kedZe vdm aj hra samotna
odporuci maximalne to jedno kratsie za
den a potom pauzu. V pripade dlhsich
vam to hra odporuci zhruba v polovici.
Samozrejme mate mozZnost toto
odporucanie ignorovat a pokracovat

v hrani, len teda aj z vlastnej skisenosti
odporucam mat po ruke uterak a vodu
(tieto detaily vdam bude aj hra
pripominat).



Na konci kralovstva vas vidy ¢aka suboj

s bossom (drakom) a cestou k nemu toho
mate vela na vyrieSenie. Niekde musite
prejst level sprevadzany bojmi, inde si
len zajdete pre poklad, alebo si
spristupnite minihru. Kazdy Standardny
level je na niekolko minut, kedy cez
tento level v prvom rade utekate. Pre vas
to znamena to, Ze utekate doma na
mieste. Pred vami su rézne prekazky,
niektoré preskocite pomocou prace

s kruhom pred vami vo vasich rukach, iné
zase vyzaduju, aby ste vysoko vykopavali
nohami. Hra sa tak snazi nasimulovat to,
Ze odbehnete nejaky kilometer.
Popritom zbierate mince a podobné veci.
No a tu a tam narazite aj na monstra,
ktoré automaticky vyvolaju suboj.

Pokémonmi. Vasa postava ma v hre
urcity level, ktory sa prejavi na sile
utokov aj obrany. Levely maju aj
monstra, takZe viete, ktoré vam daju
zabrat viac a ktoré menej. druhov je tu
naozaj vela a kazdé monstrum ma rézne
utoky, ktorym sa musite branit. Vyberate
si z niekolkych Utokov, pricom kazdy utok
reprezentuje nejaky cvik. Utoky sa ligia
silou, ale aj plochou, na ktorej su Gcinné.

TakZe kym jednym utokom zautocite na
jedného nepriatela, inym zase zautocite
napriklad na piatich. Po vasom utoku je
vsak na tahu nepriatelské monstrum

a musite sa branit tlacenim kruhu na
brusnych svaloch. Takze si Utoky
vyberate podla viacerych kritérii, nielen
podla toho, ktory sa vam teraz (ne)chce.

Toto vietko vdm hra na konci levelu
spocita a odhadne kaldrie, ktoré ste
spalili. Na to ma vase tUdaje (ktoré ste
zadali v Uvode) a taktiez vam cez IR
kameru dokaze zmerat tep. Samozrejme,
nie je to najpresnejsie, ale poslizi to

v ramci moznosti velmi fajn. Ja som
napriklad rozdiel meral so smart
naramkom a sice bol, ale nebol velky.
Navyse postupne rastie naro¢nost

a pribudaju aj herné mechaniky, aby hra
neskizla do stereotypu. Va$ Ring si totiz
odomykd nové schopnosti a vy celite
Coraz vacsim hrozbam.

RPG prvky su reprezentované levelmi

a niekedy v trefom svete sa dostanete do
levelov, ktoré sice prejdete, ale budu nad
vas level. Hra vas tak trochu nuti
grindovat, ¢o v tomto pripade znamen4,

Ze vas nati trosku viac cvicit, proti comu

nemam nic.

Alebo si pomé6Zete aj tym cvicenim mimo
konzoly len s kruhom, ked mate chvilku
chut a ¢as, ¢o vam chybajuce
skusenostné body vynahradi aspon
¢iastoéne. Skoda, e chybajtice XP
neviete nahnat hranim rezimov mimo
Adventure, kedZe ob¢as mozno nemate
chut nejaky level opakovat, ale zahrali by
ste si pokojne aj niekolko minihier,
ktorych tu nie je prave malo.

UZ spominané nové mechaniky sa zas
staraju o to, aby hra nabrala aj

s postupom &asu vacsiu hibku, ¢o pri jej
di?ke naozaj ocenite. Nauéite sa
napriklad z nazbieranych surovin
vytvérat vlastné smoothie napoje, ktoré
tu nahrddzaju magické napoje

z klasickych RPG. Niektoré vam doplnia
Zivot, iné zas posilnia niektory druh
utoku a podobne. To navySe mbzete
kombinovat s farebnym kédovanim
utokov (kedy ma utok istej farby lepsi
vplyv na monstrum tej istej farby)

a podobne. Casom sa z toho vyrysuje
pomerne komplexna hra a naozaj vas
prekvapi, Ze to autori neodflakli len
nejakou sluckou, ktora sa po prvych
dvoch hodinach za¢ne opakovat.
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Okrem toho farba zodpoveda aj Casti
tela, ktoru posilfiujete. TaktieZ si hranim
odomykate nové cviky a tvorite si vlastnu
zostavu. Vyhodite také, ktoré vas
nebavia a nahradite ich takymi, ktoré
mate radsej. Hra taktieZ zbiera podrobné
Statistiky, ktoré si vidy mozete pozriet,
aby ste mali prehlad o svojich vysledkoch
aj v dlhsich ¢asovych intervaloch. A toto
dokaze robit pre kazdého pouZivatela na
konzole, kedZe je naozaj pre celd rodinu.
MozZno ani nezamrzi absencia lokalizacie,
kedZe hra je vyrazne vizudlna a kazda
¢innost je tu zobrazend v grafike, takie
len opakujete.

Chapem, Ze mnohi byvate v bytoch a tam
méze byt problém s podobnym druhom
hrania niekedy vecer. Idete si vecer na
hodinku zahrat a susedovi pod sebou
dupete na mieste, z ¢oho urcite nebude
nadseny. Hra ale obsahuje aj tichy rezim,
kedy behanie na mieste nahradi drepmi,
respektive takymi mini-drepmi. Najdete
tu viac takychto inteligentnych nastaveni
a aby to nebolo malo, hra vam pomaha

s warm-up a cooldown cvikmi a dava
vam aj pomimo to rozne univerzdlne tipy
na zdravsi Zivotny Styl. Podme ale na
dalSie rezimy. V Custom game si mozete
vytvarat vlastné tréningy z cvikov, ktoré

su v hre. Je ich tu naozaj strasne vela

a mozete si vybrat z odpordcéanych,
pripadne si navolite vSetky Uplne sami

a to zo Styroch kategérii: ruky, brucho,
nohy a joga. Ak si chcete len rychlo
zahrat, siahnete po Quick Play. Tam
najdete tri Urovne obtaznosti a pomerne
pestru ponuku jednoduchych cvikov,
minihier a aj setov. Minihry este lepsie
gamifikuju cvicenie ako hra samotna,
kedZe beru cviky a davaju ich do
kontextov tradi¢nych pre hry, Cize nejaka
akcia, Sport, jazdenie na niecom

a podobne.

Graficky je to ¢o najjednoduchsie, no
zaroven pekné, aby to dokazalo oslovit
vas, vase deti, vasich rodicov,
jednoducho kazdého, kto ide okolo.
InSpiracie z Pokémonov v pripade dizajnu
su aj tu velmi zrejmé. Zaroven s takto
jednoduchym vizudlom nemusite mat
starosti o to, Ze by hra pri hrani sekala.
Najlepsie to viete posudit zo zaberov

z hry okolo. Bohuzial zvukova stranka je
strasne fadna. Je tu len par meldédii,
ktora hraju dookola a aj ked' vas v Uvode
prekvapi anglicky dabing, ¢asom zistite,
Ze su nadabované len niektoré riadky
dialégov a je ich velmi malo.

Oh! It's you! I'm sorry, but we're
right now...

Nintendu sa s touto hrou podarilo
uspesne gamifikovat cvi¢enie. Dokonca
aZ tak, Ze si pri Ring Fit Adventure uZivate
hru a zabudnete na to, Ze vlastne cvicite.
Jednotlivé cviky tu autori naviazali na
chytlavé a lahké prvky prebraté z inych
hier, pricom to je v zdsade jednoducha
RPG, ibaZe vam Statistiky vylepsuje aj

v skuto¢nom Zivote. Netvrdim, Ze
nahradi posilfioviiu a trénera a ani to, Ze
vdaka nej zazracne schudnete. Dokonca
podla mna ani nie je nejako vyrazne
zamerana na kardio. Aj tak vam ale
pomobze palit kaldrie, zabavi vas

a s Vianocami za rohom je to fakt dobra
kombinacia. Navyse je to velmi
inteligentna hra, no aj tak sa jej nevyhli
chyby. Na tento druh cvi¢enia nezlomi
kazdého a napriklad Beat Saber je aj pre
toto zameranie ovela chytlavejsi, aj ked'
mozno nedosiahne také vysledky pre
celé telo. No a popruh na nohu by mohol
byt vyrieSeny lepsie. bud ho méte kazdu
chvilu na kolene, alebo ho utiahnete tak,
Ze vam zastavi privod krvi.

HODNOTENIE

+ hromada obsahu na stovky hodin

+ prinasa navyse aj Uplne novy obsah
+ mnozstvo vylepSeni v hratelnosti a aj
inych oblastiach

+ stale prijemny audiovizual

+ stéle vyborna hratelnost

+ multiplayer s hromadou moznosti

+ nova umela inteligencia

- stale mensie bugy

- obcas mensie problémy s multiplaye-
rom

- pathfinding by chcel este viac vylepsit
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REGENZIA

MATUS STRBA

PLATFORMA:

PC, PS4, XBOX ONE

VYVOI:

DONTNOD

VYDAVATEL

SQUARE ENIX
ZANER:
ADVENTURA

VYDANIE

27.SEPTEMBER 2019

LIFE IS STRANGE 2

ZNOTVIE BYT PORIADNE ZVLASTNY

To vsetko a este aj mnohé dalsie veci

Life is Strange je unikatom na
hernom poli, a to aj napriek tomu, Ze
podobnych hier zas nie je tak malo.
Su tu tituly od Quantic Dream,
rovnako aj hry od uz zruseného studia
Telltale, no francuzsky tim Dontnod to
dotiahol asi najlepsie. Hra si stéle
zachovala vela z adventury, no zaroven tu
neboli rozhodnutia len naoko. Mali
zmysel, dopad, a to ako na vase postavy,
tak aj na vas ako hracov. Hra priniesla
silny pribeh, vyraznu introspektivu
a nebala sa dokonca anilen
spolocenského komentara. Jednoducho
kvalitny moderny titul, ktory ma ambicie
dosiahnut viac ako len vyuZitie klasickych
hernych trépov.

robili z prvej Life is Strange hry skutocny
unikat, ktory si ziskal mnohych fanusikov.
Nemuseli ste sa dokonale zZit s hlavnou
protagonistkou, ale aj tak priniesla
momenty, ktoré su relevantné v Zivotoch
mnohych z nés. To sa Uplne nepodarilo
replikovat v kratsej prequel sérii, no stale
bola kvalitna a blizsie nam predstavila
Chloe, ktora bola v centre diania prvej
Casti. The Awesome Adventures of
Captain Spirit ponukol zaujimavu
odbocku, ktord nas mala pripravit prave
na tuto hru. Dvojka vychadzala viac ako
rok, no teraz je kone¢ne tu a spolu s tym
aj Cas, aby sme sa na to pozreli.Life is
Strange 2 je v prvom rade

o transformativnom charaktere straty.

V prvom pléne je to doslovna
transformdcia, kde je opat jedna z postav
obdarena nadprirodzenymi
schopnostami. V druhom plane je to opéat
introspektiva a vnitorna premena
postav, ktoré Celia kazdodennym
problémom, ktoré su vsak este viac
zvyraznené a zdramatizované prave
pridavkom nadprirodzenych sil. Do toho
hra opéat pridava mnozstvo meta prvkov,
poriadnu davku (aj ked skor nepriamych)
odkazov na popkultdru a politicky
komentar na aktualne témy. To vsetko
zaobalené vo forme nezavislého
roadmovie, ktora vam tu a tam moze
pripomenut napriklad Into the Wild.
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Novymi hrdinami su bratia Sean a Daniel
Diazovci, ktori si pomerne spokojne Ziju
v Seattli. S takymto priezviskom to vsak
nie je uplne bez konfrontacii, kedZe

v $tate Washington Zije viac Sasquatchov
ako Mexi¢anov. Tym autori rovno
nastoluju jednu z nosnych tém. Do toho
si musite pripo¢itat tak trochu
disfunként rodinu, napatie medzi
surodencami s vaésim vekovym
rozdielom (€o urcite mnohi z vas dobre
poznaju) a navyse aj kazdodenné
nastrahy postupného dospievania. Su to
témy relevantné v tom ¢i onom smere
pre mnohych.

Prva epizdda zacina na pozitivnej note,
no netrva to dlho a d6jde k dvom
udalostiam, ktoré su na seba navzajom
naviazané a poriadne pohnu osudmi
bratov. Bezna Sarvatka s drobnym
nadychom xenofdbie medzi dvoma

mladikmi vyusti do tragédie, na ktoru sa
hned nadvazuje dalsia, ¢o v mladSom
Danielovi prebldza nadprirodzené
schopnosti telekinézy. Neviete vsak, ¢o
dokaze. On sam o tom nevie a spolu

s nim tak nastupite na dalSiu cestu.
Okrem dospievania a Uteku aj na cestu
spoznania svojho nového ja.

Podobne ako jednotka sa ani dvojka
nevenuje tomu, odkial tieto schopnosti
pochdadzaju a preco sa prejavili prave

u tejto postavy a prave v tejto podobe.
To pre Dontnod nie je dolezité.

Zaoberaju sa tym, ako to postavu zmeni.

V porovnani s jednotkou je tu vsak nova
perspektiva. Kym tam mala schopnosti
priamo Max, tu ich ma postava, ktoru
neovladate. So schopnostami teda
»pracujete” sprostredkovane a do toho
vsetkého este prichadza moralny
aspekty. S Max ste ich vedeli vyuzit tak,

ako ste potrebovali napriklad

v dialégoch. Danielova schopnost je vsak
viac destrukcna a v jeho nizkom veku sa
musite zamyslat aj nad tym, aky vzor
spravania mu postupne zacnete
prezentovat. Nielen v dialégoch, ale aj

v tom, ako ho budete tlacit do poufZitia sil
v urcitych situdciach.

Ponuka sa nam totiZ filmova paralela. Ste
sami na uteku s 9 rocnym chlapcom so
schopnostami, ktoré su vacsie, ako sam
dokaze spracovat. Asi by ste boli radsej,
aby sa z neho stal Superman a nie
Brightburn. Alebo mozZno nie a svoju
cestu do Mexika budete razit hrubou
silou. Je to len na vas, vase rozhodnutia
vSak ovplyvnia Zivoty inych postdv

a niektoré on dokonca mozete aj
pripravit, ¢i uz priamo, alebo nepriamo
sériou zlych rozhodnuti.
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Tie formuju vas vztah s bratom, jeho
osobnost a aj vztahy s ostatnymi
postavami. NedokazZete Uplne ovplyvnit
situdcie, do ktorych sa v priebehu hry
dostanete, no viete ovplyvnit to, ako

v nich budete konat.

Pomodlite sa napriklad s bratom? Vyzera
to ako jednoducha volba, no médze to
mat vplyv na jeho psychiku neskér v hre,
ked' zaZije tlaky z istej strany na jeho
osobu. Takychto mensich volieb je tu
naozaj mnoho. Niektoré vplyv nemajq,
iné uZ ano, no nie je velky, dalSie sa zas
prejavia neskor. Okolie ovplyviujete aj
tym, ako vediete dialdgy, na ktorych je
hra primarne postavena. No a potom su
tu aj velké rozhodnutia, ktoré maju

priamo vplyv a mate na vyber len z dvoch
moznosti. Hra zastavi ¢as a zvyrazni vam
ich. Nastupite do kamidna, ktory vam
zastavil? Mdze vam to usetrit cestu, no
uz ste vtedy hladani, takZze to moze
spOsobit dost problémov navyse. Je na
vas, ako sa rozhodnete, no vysledok
tusite len tazko.

Ratajte s tym, Ze je pred vami len séria
naro¢nych situdcii. Utek z domova je len
zaCiatkom toho celého. Dokonca aj
zjavné chvilke $tastia tu nemaju dlhé
trvanie a niekde hlboko v sebe tusite, ze
vas za najblizs§im rohom ¢aka dalsia tvrda
facka. Spozndte sice zopar prijemnych
fudi, niektori vdm aj pomozu (aj to ale
zalezi od vasho rozhodnutia, Ci si nechate

BERRIES

pomoct), sale vsak musite byt pripraveni
inkasovat dalsie rany a bojovat za to, aby
ste sa s bratom priblizili k svojmu cielu. Ci
je to v relativnom pokoji rodiny, pri
nelegalnej praci, pripadne aj s policiou za
vasimi patami.

Hra si vSak v porovnani s jednotkou bude
tazsie ziskavat hracov. Life is Strange 2 je
totiZ depresivnejsia a kym prva Cast bola
naozaj pozitivna, diali sa v nej strasné
veci, ale zaroven sriala radostou zo
Zivota a energiou, dvojka je skor
opakom. Dokonca a mnohé postavy su
vyhrotené do extrémov, kedy by ste ich
najradsej prefackali, kedZe tu narazite na
rasistov, roznych fanatikov a podobne.

B Show

to Donie




Je to ako pri niektorych filmoch, kde sa
Ucelov v prospech deja postavy spravaju
az absurdne zle, len aby vyhrotili
konfliktné situacie. Podobne som sa citil
pri filmoch There will be blood a Nech je
svetlo pri sfanatizovanych postavach a aj
tu mi to pride mozno zbytocne cez Ciaru.

Samotna hratelnost je aj v tomto pripade
dost zredukovand, no stdle si zachovala
dost adventdrnych prvkov. Minimalne
teda viac ako niektoré konkurencné hry.
Pohybujete sa po obmedzenom
prostredi, kde primarne vediete dialdgy,
no taktiez zbierate a pouZivate
predmety, pricom neraz maju situacie
viac rieSeni v zavislosti na tom, ¢o mate
v inventari, pripadne akou cestou ste sa
vybrali. Je to sice interaktivny film, no
stdle s vacsim dérazom na interaktivitu
ako na film. Skoda akurét toho, Ze sa
autorom nepodarilo Uplne vystrihnat

QTE. Verim tomu, Ze sa herné situacie
daju riesit aj elegantnejsie ako stlaéanim
toho istého tlacidla dookola.

Life is Strange 2 pozostava z 5 epizdd,
kazda vam zaberie zhruba 3 hodiny, ¢o
znamena, Ze celd hra je zazitkom na
nejakych 15 hodin. To mézete este
trosku natiahnut tym, ak budete hladat
suveniry a r6zne iné mensie moznosti.
Rozhodne to je kvalitny herny zazitok, aj
ked'si hracov neziska az tak hladko ako
prva &ast, a to z mnohych vyssie
uvedenych dévodov. Kvality vsak hre
nechybaju a rovnako ani odvaha autorov
otvarat nové a naro¢né témy. Mozno je
vSak Skoda, Ze za tie roky od jednotky
nepohli viac s technickou strankou hry,
na ktorej je uz badat fakt, Ze grafika ma
svoj vek. Nesedia ani niektoré animacie
pri pohybe ust. Hudba a dabing su ale na
druhej strane perfektné ako v jednotke.

HODNOTENIE

+ citite dopad vlastnych rozhodnuti

+ hra otvdra naroc¢né témy

+ obstojna herna dizka

+ dabing a hudba

+ niekolko jemnych a inteligentne pouzi-
tych prepojeni s predchadzajucimi hra-
mi

- hra nie je takad sympaticka ako prva

- az prehnane vyhrotené situacie

- animacie a technicka stranka

- obcas naozaj zbytocné QTE
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DARKSIDERS GENESIS

JAZDCI APOKALYPSY TROCHU INAK

Séria Darksiders je obluiben3, ale jedného jazdca. War - Vojna sa velmi K jeho schopnostiam pribudnt Specidlne
zvykli sme si na to, Ze sa na jazdcov  dobre ohana obrovskym mecom zvanym bomby, ktoré po zasiahnuti kameriov so
apokalypsy pozerdme pomerne Chaoseater, na ktorom su zalozené jeho  symbolmi otvoria teleporty od jedného
zblizka z pohladu tretej osoby. V primdrne Utoky. Ale neskér moze aj prechodu k druhému.

Genesis sa vSak vizual pribliZil k Diablo hadzat efektnd vrhaciu zbran s tromi

| bil | 3| b | Obidve postavy vedia chvilu plachtit,
Stylu a prispdsobila sa tomu aj Cepelami. Ta nesluzi len na zabijanie, ale Ay , i
y P ’p y J ) P . o WJ mozu si v zakladnych lokalitach
hratelnost. MoZno trochu riskantny krok aj na zatlacenie spinacov a zaZinanie oy P
o ] . ) ) privolavat kona, ktory zrychli pohyb a
vyvojdrov, najma s ohladom na ohnisk s moznostou nastavit jej pohyb Y . S
] ) . ) navyse sa da bojovat aj priamo zo sedla s
niektorych konzervativnych fanusikov, tak, aby suvisle preletela cez niekolko L, S . (o
pozmenenymi Utokmi. Vyzbroj postav je

pre ktorych je to zrejme az privelka objektov. Budete to vyuZivat ¢asto na o .. . YL s
. Coraz lepsia, nezbierate vSak iné zbrane,
zmena. Ale funguje to, dokonca velmi otvorenie réznych prechodov a , R L.
. . . ] T ale ziskate r6zne druhy municie a
slusne, len Skoda, Ze nie bez chyb. aktivovanie dolezitych bodov. Neraz sa

) B} ) podporné efekty, ktoré si mozete
jedna o mensie hlavolamy, pri ktorych S a Xy , Sy aus -
) prepinat. Cize napriklad ucinnejsi ohnivy

Tentoraz ovladate hned' dve postavy, treba prist na systém, aby ste ich . s , AV
) ) v . o ; mec, davkované strely, nicivy lu¢ alebo
ktoré si v sélo rezZime mozete prepinat. V vyriesili. Strife - Spor sa pre zmenu , . . R
retazovy blesk. Jazdci sa vylepsuju

kooperdcii s priatelom podla rezimu, orientuje na utoky z dialky dvojicou , . v
vkladanim esencii monstier do slotov vo

ktory si zvolite pri Starte a moze to byt pistoli, ale ked' treba, vie nepriatelov aj -
vyvojovom strome.

online, ale aj lokalne, kazdy ovlada stat zblizka.
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padlych nepriatelov, otvorenych truhlica napriklad v podobe zvyseného zdravia. A
bonusy, ostatné z beznych kreatur s rozbitych debni a sudov. Neobsahuju ziskavate aj svietiace lebky, ktoré
mensimi vyhodami. V neskorsejfazesa  vsak vyzbroj. SlizZia na doplnenie predstavuju duse a vyuZzijete ich pri
postavy dokazu doc¢asne menit na silné municie, okamzité doliecenie, alebo obchodovani s démonickymi predavaémi.
bytosti s nicivou silou. pridaju liecivu flasku, doplnia kusok do Utratite ich spolu s mincami pre

o Ay vous nejakej zbierky, za ktorej rievoznika na ulomky, vylepsenia a
Nepriatefov mozZete pekne zakonéit JAKE] 4 J P ¥, Vyiep
" . , skompletizovanie dostanete odmenu. jadra prinasajuce dalsie bonusy. Kupite aj
findlnym uderom, a to vratane bossov. ] o ) ] o L . ]
- . s .. Zbierate aj vzacne ulomky, ktoré po nové Utoky a Specidlne kltce, ktoré sa
Zvycajne treba protivnika najskor zranit a )
o poskladani do jednotného celku pridaju  inak nachddzaju na tazko dostupnych
oslabit a potom ho zakolete ako prasa ) ) ) ; ] )
- " .. jednému z jazdcov permanentny bonus,  miestach v teréne.
alebo roztocite a omlatite o zem, ¢i

zahodite do priepasti. Lezu na vas

125 X MULTIPLIER

rézne démonické potvory vsetkého 4 wavil8, 508 ap

druhu a pekelni bossovia maju
charakteristické nadrozmerné teld s
rohmi. Ak jeden jazdec padne, ni¢ sa
nedeje, automaticky pokracujete s
druhym, ktory by uz vsak nemal
skonat aspor dovtedy, kym sa po par
desiatkach sekind znovu neozivi jeho
spolubojovnik. Len ak st obaja
sucasne mimo, je boj prehrany, ale
vratite sa iba na nedaleky checkpoint.
VSade naokolo sa povaluju objekty
roznych farieb, ktoré vypadavaju z




34

SluZia na odomknutie bran do
unikatnych priestorov, kde byvaju
strazené plné truhlice a vzacne
predmety.

Postup vpred zdaleka neznamena len
boj, hoci ten si tu uZijete do sytosti.
Okrem uz spominaného aktivovania
spinacov, Specifickych objektov a ohnisk
budete ¢asto skakat cez jamy a na
vyvyseniny, zachytdvat sa pilierov a
drziakov, na ktorych ruckujete. Su tu aj
zachytné body uprostred rokliny,
pomocou ktorych sa treba prehupnut
na druhu stranu. Niekedy su to doslova
parkdrové pasaze, kde treba prejavit
urditd Sikovnost. Budete aj hadzat
prenosné ohnivé bomby, ktoré su
poloZené na urcenych miestach, a to
preto, aby ste ich Smarili na krystalovu
bariéru, kde by mali po chvilke
vybuchndt. A tam potom, samozrejme,
nieco objavite, ¢i uz prechod alebo
vzacny nélez.

Hra je rozdelené do kapitol, ktoré su

reprezentované jednotlivymi Uroviiami.

[ |

Vstupujete do nich cez portal uprostred
pekelnej krypty, kde nakupite a mbzete
sa aj vracat do predoslych lokalit.
Hlavne ak tam chcete vyzbierat zvy$né
kldée, vylepSenia a mince a otvorit
uzamknuté priestory s pokladmi. V
jednotlivych oblastiach by vam mala
pomahat mapa, na ktorej sice vidite
polohu dolezitych objektov a
predmetov, ale mohla byt aj
zrozumitelnejSia. Prepinaju sa tam
jednotlivé ¢asti Uzemia podla ich vysky,
no nie vzdy tusite, kde presne ste.

K tomu si pripocitajte nie prave
najkomfortnejsie ovladanie. Tvorcovia
odporucaju gamepad, ale v boji sa
lepsie mieri myskou, teda ked' prave
nie¢o nehapruje. Co sa v novinarskej
verzii, ktord ndm tvorcovia dodali s
urcitym predstihom, stavalo pomerne
¢asto. V praxi to znamenad obcas
oneskorené reakcie pri ovladani,
prilezitostné zasekavanie postav, ale
vyskytol sa aj problém s ulozenou

poziciou, ktora je len jedna a zalozena

(T =TTV

vylucne na autosave. Inokedy nebolo
mozné vyskocit z menu arén, ktoré
doplfiaju hlavny postup a daji sa tam
vybojovat extra odmeny za nicenie vin
nepriatelov. V kooperacii na delenej
obrazovke nefungovala kombinacia
mysi a gamepadu. Fatdlna chyba nastala
vtedy, ked'sa neotvoril dialég s
kl'dcovou postavou, ktorym bolo
podmienené odomknutie dalsej
kapitoly v pribehu. BohuZial, niektoré
nedostatky sa preniesli aj do finalnej
verzie hry po oficidlnom vydani, ¢o
mbZe negativne ovplyvnit celkovy
zazitok.

Najvacsie problémy vsak sposobuje
kamera. Je automaticka, sama sa meni,
ale niekedy nevhodne, takze chvilami
nevidite potrebné zachytné body alebo
priestor pred sebou. Najhorsie je to pri
skakani, kde v izometrickom prostredi
neraz skratka netrafite presny smer a
zratite sa. Pady do jam a priepasti v
dosledku zlej kamery ma zrafovali

CastejSie ako nepriatelia.
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Nastastie, na standardnej obtaznosti
pady neuberaju azZ tak vela Zivota.
Rozhodne by pomohla manudlna
kamera, ktoru si hrac¢ sam natoci podla
potreby. Ak uz nie pri oficidlnom vydani,
urcite aspon v niektorej z prvych
aktualizacii hry.

Vizual je prijemny a niektoré lokality
zaujmu unikatnym dizajnom, hoci su
obcas pestrofarebné ako papagij. Aj na
postavy a jazdcov sa dobre pozera, teda
ked vam to dovoli spominand kamera.
Boje sprevadzaju pekné efekty, najma pri
pouZiti elementarnych utokov. Trochu
fadny pribeh dopltiaju dialégy, pri
ktorych sa zobrazuju portréty postav v
komiksovom Style a k danému
spracovaniu sa to hodi. Hudba a

ozvucenie su na dobrej Urovni.

Musim sa priznat, v Gvode vo mne hra
nevzbudila hlbsi zdujem, pdsobila totiz

STRIFE

Eviscerate Il

Upgrade

Trigger Happy

» q,
Clip Upgrade

Evade Counter

at

—
o

f

After Timed Dash

Strife's Eviscerate will dash in a line and deal 20% more dz

ako jednoducha sekacka, ktord sa
spolieha len na zvuént znacku. Coskoro
som vsak ocenil snahu o obohatenie
postupu jednoduchymi puzzle prvkami a
réznymi aktivitami. Tie sa sice casom
opakuju, ale celkovo je hratelhost
pestrejsia ako v tretom Diablovi, ibaze
vam bude chybat bohatd korist s
vybavou pre hrdinov. Tu tu nenajdete,
hoci cestou toho pozbierate mnoho, ale
zvycajne su to len nevyhnutné doplnky.
Pre milovnikov hack slash je to fajn,
ortodoxnym privrzencom série
Darksiders tato odbocka az tak sadnut
nemusi. VyruSovat vas moze zI4 kamera
a bugy, ktorym sa s trochou $tastia
vyhnete, v opacnom pripade vedia
znechutit. To je aj dévod, preco si
Genesis napokon odnasa o nieco nizsie
hodnotenie, aj ked vo chvilach, ked'
vietko funguje, ako m3, graduje zdbava.

HODNOTENIE

+ vcelku pestra hratelnost s r6znymi
aktivitami

+ dynamické boje, kde ovladate dve
odlisné postavy

+ potencial v kooperdcii

+ zaujimavy dizajn niektorych lokalit
- hrozna automatickd kamera

- technické nedostatky a bugy

- fadny pribeh

- chyba poriadna korist

10
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KINGDOM UNDER FIRE 2

KONTROVERZNA MMO S EPICKYMI BITKAMI

MMORPG v poslednych rokoch

akosi zacali stracat svoje caro.

MozZno preto, Ze vacsina z nich

presla na free-to-play rezim s
mikrotransakciami. Ale okrem toho
akoby tvorcom dochadzali ndpady a
neprinasaju nic osobité, ¢o by
neponukala aj konkurencia. V tomto
smere je Kingdom Under Fire Il
vynimkou s badatelnou snahou odlisit
sa. LenZe aj ked nepochybne obsahuje
unikatne sucasti, nie vSetko v hre je
zabavné a vydarené. A tak mo6ze rovnako
zaujat, ako aj odpudit. Rozhodne vsak
nie je vSedna.

KUF Il nie je novinkou a uZ od pociatku ju
sprevadzaju komplikacie. V Azii sa dlho
neudrzala a hrozil jej zanik, no jej
strastiplna cesta napokon pokracovala. V
novembri 2019 prisla na zdpad s
ambiciami oslovit hrac¢ov v novych
regidonoch. Ale ani tu nie je situdcia
ruzova, hoci reakcie na Steame su vcelku
pozitivne. Problémov je viac. Mnohi
hraci sa do hry nehrnt uz preto, Ze
poznaju jej tazké zaciatky a jednoducho
jej uz nedoveruju ani po urcitej
reformadcii. A nie velmi optimisticky
posobi aj pohlad na servery - su len dva,
jeden americky, druhy eurdpsky a su
riedko okupované. Co moZe byt dobré

BRANISLAV KOHUT

PLATFORMA:

PC

VYVO!:

BLUESIDE

VYDAVATEL:
PHATAGRAM
ZANER:

MMO RPG

VYDANIE:

15. OKTOBER 2019

pre bezproblémové nalogovanie, ale
stcasne naznacuje, Ze hracov je
jednoducho malo, a to méze byt
predzvestou rychleho konca.

Minusom je aj horsi technicky stav. Hra
ma aj vzhfadom na dlhodoby vyvoj
celom slusnu grafiku, i ked by sa tam
kadeco dalo vypilovat. Napriklad
niektoré pohyby postdv, ktoré sa
priebeZne aj zasekavaju, alebo sa
prelinaju ich textury. Hra ma aj solidny
anglicky dabing, hoci obcas nie dobre
napasovany do Ust os6b v predelovych
scénach, ktoré pomerne &asto doplfiaju
progres. Aj hudba sa da pocuvat. Vcelku
je to fajn, ibaze hra je chvilami
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nestabilnd, obcas spadne alebo zamrzne
pri nahrdvani scény, ¢o sa ndm stdvalo
najma v ivode. Teda po vybere
povolania, Uprave vzhladu postavy a
spusteni tutorialu, ktory vsak ma gule.
Povolani je pat - od pistolnika, cez
lukostrelkynu, az po elementalistku a su
nastavené tak, aby kazda postava obstala
v boji zblizka, ale popritom aj vyuzila
magiu alebo utoky z dialky.

Vyuka, ktord mézete aj preskodit, ale
bola by to $koda, ukazuje hned'v Uvode
epicku scénu a vas hrdina alebo hrdinka
sa ucia zaklady priamo uprostred
obliehania s masivnym po¢tom
jednotiek. Zvyknite si na to, podobné a
este velkolepejsSie scény uvidite a zaZijete
v hre Casto. |Ibaze sa striedaju s uplne
obyc¢ajnymi a stereotypnymi pasazami,
ktoré zas KUF Il z vySok tahaju k zemi. Na
to, aby ste pochopili tuto disharmoniu, je
potrebné rozobrat si jednotlivé zlozky
hry.

To je ten zaklad, ktory najdete v kazdej
beznej MMORPG. S vaSou postavou

behate po mestdach a okoli a plnite
banalne dlohy, ktorych cielom je zabit
urdity pocet nepriatelov, nieo pozbierat
a priniest, s niekym hodit re¢. Tu sa to
stdva rychlo monoténnym a Casté, no
nezazivné a neraz zbytocné debaty s
NPC, ktoré vas bezne poslu len o par
metrov dalej diskutovat s niekym dalSim,
budete ¢oskoro mechanicky odklikavat.
A pri sterilnych zadaniach zivat nudou.

Potesi aspon to, Ze sa rychlo dostanete
ku konovi, na ktorom si skratite cestu a
da sa kedykolvek privolat. Neskor si
mbZete osedlat aj jednorozZca a iné
zvierata. V mestach su obchodnici,
smiete si tam odloZit predmety, nakupit
alebo predat vyzbroj, liecivé odvary a
roznu korist. Za Uspechy ziskavate
odmeny, skisenosti a nasledne vyssie
levely. Je tu aj vyroba a oCarovanie
predmetov, ktoré nezhotovujete priamo
vy, ale prinesiete suroviny a predmety
remeselnikom. Samozrejme, nechybaju
spolocenstva hracov a dalsie Standardné
sucasti MMORPG.

Cannot not use th

|-‘-‘1«\i“<f‘m

tside Besieged Cz

26 8

Rozhodne zaujimavejsie su akéné boje,
kde zasadzujete primarny uder lavym
tlac¢idlom mysi a silnejsi pravym. MozZete
blokovat vypad nepriatela, rychlo
vykiznut a uhnut do strany, ¢o sa hodi
najma pri mensich a vacsich bossoch.
Popritom pouzivate efektivne
schopnosti, ktorymi ¢asto zasiahnete aj
niekolko ciefov naraz. A mate pritom
naozaj pocit velkej sily, ktorou
disponujete. Doplfiaju to $pecialne prvky,
ako st runové schopnosti a komba, ked’
spojite viazané utoky. Plus ked'je
protivnik na zemi, mbzete pouzit extra
utok, ktory ho ale nemusi dorazit.

Sortiment nepriatelov je slusny,
spociatku vSak disponuju slabou Al, takze
si vas neraz vébec nevsimaju, kym do
nich nezabfdnete. Dokonca nezareaguju
ani vtedy, ked'sa blizko nich bijete s
niekym z ich radov. To sa v8ak meni s
levelmi protivnikov v pokrocilych
oblastiach, kde uz vas nenechaju len tak
prejst popri nich a chvilu vas aj nahanaju,
ak sa im snazite vyhnut.
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Kazdopadne vds ani potom svojim

pocinanim neohuria, no uz nepdsobia
tak staticky a hlapo.

Tie bandlne aktivity, ku ktorym sa,
bohuzial, priebezne vraciate, vedu k
podstatne zabavnejsim misiam. V nich sa
spravidla portalmi premiestnite do inej
oblasti, kde uzZ nebojujete sélo alebo len
s pripadnym spoluhracom. Sprevadzate
Specidlne postavy a za vami vacsSinou
stoji mnohopocetné vojsko. Zazijete
bitky so stovkami nepriatelov naraz v
otvorenom teréne, ale aj pri dobyjani

hradov a pevnosti. Postavite sa proti
mensim aj obrovskym bossom, pri¢om
vam bude asistovat armada. Ale
napriklad si aj zalietate na Specidlnej
vzducholodi a budete utocit z vysky.
Pribeh sa pekne posuva a prinasa
zaujimavé momenty aj konfrontacie so
silnymi protivnikmi. Po splneni hlavnej
ulohy nasleduje bilancia, pismenom
vyjadrené hodnotenie vasej Uspesnosti,
prevzatie ziskanej koristi a potom

navrat k tomu sterilnému zakladu, ktory
vas zas schladi. Ale tam sa aspon mdzZete

pripravit na dalsie pribehové misie alebo
si na mape, po ktorej putujete
vzducholodou, zvolite scenare s
obliehanim.

S misiami priamo suvisi aj RTS zlozka hry,
pretoZe proti horddm nepriatelov
vyuzijete aj vojsko, ktoré sami ovladate.
A nielenZe ho ovladate, ale ¢oskoro
ziskate svoje vlastné, ktoré si mozete
upravovat a koordinovat. Po prepnuti
do strategického modu viete v krajine
pohodlne presuvat oddiely, ktoré vas
sprevadzaju v misii jednoduchym
kliknutim na miesto, kam maju ist alebo
zautocit. Vidite ich zmen$ené pekne z
vysky z taktického pohladu. Pri tomto
zobrazeni vSak nemate plne pod
kontrolou vasho hrdinu, no kedykolvek
si mOzZete prepnut akény rezim a uz
bojujete priamo v jeho koZi so vsetkymi
dostupnymi schopnostami.

Aj v akénej forme ale mézZete ovladat
vojska a ich spravanie. Klavesovymi
skratkami alebo poklikanim na ikony
zvolite jednotlivé oddiely alebo
kompletné vojsko a urcite ich pocinanie.
Na vas pokyn vas nasleduju vsade, kam
zamierite a chrania. Alebo vyberiete
obranny rezim a vtedy stoja, kryju sa a
len reaguju na pripadne hrozby v ich
blizkosti. MdZete im zvolit aj agresivny
utok a vtedy sa hrnd na nepriatelov a
prenasleduju ich. Krasne dokazete
koordinovat rézne oddiely s pechotou,
jazdou Ci lukostrelcami, ktori vedia
zostrelit aj draka alebo eliminovat
vzdialeny ciel, a to aj ohnivymi Sipmi.

Budete ovladat aj obliehacie stroje,
Carodejnikov, artilériu a r6zne tradi¢né
aj menej obvyklé druhy armad.
Napriklad aj obra ¢i gigantického
Skorpidna, hoci toho nemdzete nasadit
vsade. Niektoré jednotky su vam
docasne pridelené, ale ako uz bolo
spomenuté, budete mat aj svoje vlastné.
Sortiment zahrnuje desiatky
réznorodych oddielov, ktoré si ale
musite najskor zasluzit alebo odomknut.
Niektoré jednotky kupite za Specialne
mince na verbovanie.
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Oddiely alebo unikatni jednotlivci vas
sprevadzaju v pribehovych a taktickych
misiach podla toho, ¢o si zvolite do
dostupnych slotov. Ziskavaju skdsenosti
a levely, daju sa povysovat a trénovat u
manazéra kasarni.

Mbzete im zadovazit aZ po Styri aktivne
schopnosti (posilnenie Utoku ¢i obrany,
lieenie, zoslanie meteoritu alebo
veternej smrste, zaplavu Sipov atd’) a tie
tieZ zdokonalovat. Na potuZenie a
zdokonalenie jednotiek ale potrebujete
aj doplnkové vojenské materialy podla
druhu vojska a jeho povodu. Po nasadeni
jednotiek za patri¢ny finan¢ny obnos
doplnite straty a povzbudite ich.
Ziskavanie novych oddielov a
manazment armady vas dokaze velmi
motivovat, najma ked potom vidite
vysledok pri nasadeni.

A tak sme sa dopracovali k tomu, preco
sa Kingdom Under Fire Il oplati hrat. Ano,
po technickej stranke Ziadna slava a ked

prave ovladate len postavu hrdinu v

tradicnom MMORPG style, fakt je to HODNOTENIE

t typné dné, pIné bezduchych . , s
stereotyphe a nudne, pine bez uc’ ye + boje a hlavne masivne epické bitky s
uloh. No pri hre vas dokazu udrzat . .

d & akéné boje, kde s vervou vojskami
n
vydarene akene boje, + manazment a RTS reZim jednotiek

likvidujete aj znacnu presilu. A to , L.

o i 3 ] + pribehové misie
najlepsie poskytuje manazment armad a
ich nasadenie s moznostou vsetko spojit

- nezadzivné MMORPG pasaze, v ktorych

s RTS reZzimom. Su to skutoCne epické
P ovladate len hrdinu

bitky v Style Dynasty Warriors, aké inak o, L , .
yvslyle Ly ¥ - sterilné a nudné Standardné ulohy a

nezazijete ani v mnohych klasickych
rozhovory

stratégiach ci inych hrach a uz vobec nie o 1 e a8
v MMO. A dokazu vés uputat nielen pri
spolupraci s inymi hraémi, hoci je to bez
pomaoci obcas peklo. Kingdom Under Fire
Il mdZete hrat aj sélo a minimalne tie
vojenské misie a obliehanie si paradne
uzijete. Ide uz len o to, i sa dokdzete
zmierit s tym, Ze popritom vas ¢akaju aj
zakopnutia a sterilné sucasti hry, ku
ktorym sa priebezne musite vracat a
nejako ich pretrpiet. Ale verte tomu, Ze
aj tak to stoji za to.
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REGENZIA

SHENMUE 3

NAVRAT DO MINULOSTI

Cakanie na vytuzené pokracovanie

Chceli by ste pomerne rychlou
cestou zistit, ktorym smerom sa
uberali videohry a ako velmi sa za
tych par rokov zmenili? Ci
hratelnost a atmosféra naberala na
intenzite, alebo plati otrepané , kedysi to
bolo lepsie”“? Ak momentélne nechcete
siahnut po Ziadnom z poéetného zastupu
remakeov, remasterov a recohokolvek,
je tu Shenmue 3. Hra, ktori mozete
v jednej chvili milovat a v druhe;j
kontrolovat kalendar, ktoryze rok nam to
prave dosluhuje. AZ sa ¢loveku derie na
jazyk otdzka, i to takmer nekonecné

Shenmue stdlo naozaj za to.

Verte, nostalgia je zradna mrska.

V nasich konc¢inach, kde sa

sérii Shenmue nedostalo tak kultového
statusu ako na zadpade, je navyse
ovplyvnena nazormi inych. Zo vsetkych
kutov sa ozyvaju priaznivci prvych dvoch
dielov, poukazuju na prinos, bohaté
moznosti, niekedy az romanticky, no
stravitelny pribeh o pomste. Vsetko
super. Pred dvadsiatimi rokmi. Prizndm
sa, Ze som prvé dve hry nehral, basnenie
o dokonalej hre ma nechavali chladnym,

JAN KORDOS

PLATFORMA:

PC, PS4

VYVOJ

YS NET

VYDAVATEL:

DEEP SILVER

ZANER

AKCNA ADVENTURA

VYDANIE:

19. NOVEMBER 2019

no na disku mi zhodou nahod pre
tyzdriom pristdla remasterovana edicia
a ¢aka na pohodové, viano¢né hranie.
Nostalgickym spominanim nepobozkany
som oprasil teoretické znalosti o pribehu,
prehral si video s pripomenutim
predchadzajucich udalosti priamo v hre
a zistil, Ze sa trojka s vami vébec
nemazna a vhodi vas len tak do deja
ukonceného predchodcom. Akoby sa
nechumelilo. Preslo sice bezmdla 17
rokov, ale tu mas, dej pokracuje dalej.

A hra Zial ostala v ¢asoch takmer
zabudnutych.
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Tento pristup si zasluzi obdiv

i pozdvihnuté obocie. Obdiv nad
starostlivostou Yu Suzukiho,

tvorcu Shenmue, ktory sa rozhodol
tvrdohlavo prerozpravat pribeh

o hlavnom hrdinovi Ryo Hazukim. O
ceste za pomstou zavrazdeného otca, o
uceni sa skutocne dolezitych sucasti
Zivota, o boji a Ucte, resSpekte i karme.
Napriek tomu, Ze to vlastne celkom
dobre funguje a uZivate si inak nie prilis
komplikovanu, zamotanu alebo ahko
neodhalitelnd, no stravitelnu zapletku.
Ono vas ta béckovost akénych filmov
vlastne aj bavi. Zavan pohodového
nasavania klasického pribehu

o chlapcovi, ktory putuje z miesta na
miesto (z Japonska cez Hong Kong

v predchadzajucich dieloch, v trojke

z Cinskej dedinky Bailou do mesta
Niaowu) ma svojské caro. Dej, kde musi
dobro znovu zvitazit nad zlom vSak ma aj

svoje trhliny. Vyrazné, ale o nich neskor.
A to pozdvihnuté obocie? Za naivitu,
ktora zacne liezt po desiatkach hodin
krkom aj tomu nostalgiou najviac
zasiahnutému fanatikovi.

Shenmue 3 je skor adventura ako akéna
hra. Znamena to, Ze sa nebudete na
kazdom rohu mlatit s prislusnikmi gangu,
ktori vydieraju miestnych kamenarov

a nie je to teda trochu ind Yakuza, aj ked’
vlastne trochu dno. Len s minimom
bitiek. Spravit zo seba kung fu majstra si
Ziada nemald investiciu ¢asu. Jeho
vacsinu strdvite behanim medzi
postavami, pre ktoré musite nieco
spravit. Priniest spravu, dozvediet sa
nieco viac o pribehu, pomact, kupit,
presvedcit, najst. Okrem toho sa cvidite
v samotnom kung fu, dostanete

k dispozicii rézne herné automaty ci
moznost gamblingu. Alebo zbierate
bylinky, neskér ich predéavate, rubete

drevo, aby ste si zarobili na jedlo. Ak je
toho mélo, tamto sa daju chytat ryby.
MoZnosti je neskutocne mnoho a stara
pravda, ktord vravi o tom ze

v Shenmue nendjdete jeden zasuvku,
ktoru by ste nevedeli otvorit, sa opakuje.
LenZe ich otvéaranie uz taka zabava nie je.
Hlavne ak musite.

Prave v tom je zasadny

problém Shenmue. Dnes uz malokoho
ohromi fakt, ¢o vSetko mbzete v hre
robit. Ano, je tu skrifia a hned'vedla
druh3, takze takmer 30 zasuviek, policiek
a dvierok, ktoré preskimate a otvarate.
Fajn, spravite to, desat minut sa
zabavate sledovanim opakujucich sa
animacii a ndjdete jedno velké nic.

V kazdej skrinke je sice predmet, ale len
mizerna Cast z nich je interaktivna a Ryo
k nej nieco povie. Takmer vidy v Style
»Hmm, predmet xy“, ,Zaujimavé” alebo
,Cotoje?“ aide sa dalej.
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Ziadna vicsia interakcia, tisicky zasuviek
a vy ich mozete otvorit a zatvorit. Nuda,
priSerné zufalstvo s opakovanim toho
istého dokola, kde vysledkom nie je
absolutne ni¢. Aky zmysel potom ma
vykonavanie ¢innosti, ktoré vam nic
nedaju. Len preto, aby sa tym mohla
pochvalit v propagacnych materidloch?
To fungovalo kedysi. Dnes uz akosi
automaticky vyZzadujeme aj to, aby dana
¢innost mala zmysel. Oponovat tym, Ze
hratelnost Shenmue je pomala

a pokojna? Dobre, to je, nie je to zapor a
vitam to s otvorenou narucou, ale
zaroven to v pripade Shenmue nudi.

V Shenmue sa Casto zd3, Ze zmysel nema
ni¢. Dialdgy su neskutocne naivné, casto
hlupe, odpovede a otazky neddvaju
zmysel, ¢o je spbsobené podpriemernym
prekladom. Straz na moste vam
presvedcivo hovori, Ze ked dostane pod
ruku tych darebakov, zakrati im krkom

a vy od nich dostavate nakladacku, lebo
nemate dostato¢nu zru¢nost a otravuju
[udi na konci dediny. Dabing v Style

japonského prednesu ma vsetko, len nie
charizmu. Rapkajuce repliky pripominaju
skor Dankove prihovory, ¢asto aj

s obdobnymi myslienkovymi pochodmi
a myslienkou ukrytou hlboko, nesmierne
hlboko v zaplave slov. Niekedy su to az
logické hadanky. Ale aspon sa dozviete
smer, ktorym sa mate vydat. Ziadny
Ziariaci bod na mape, Sipka ukazujuca
smer, ale sa pekne spytate, kde sa
nachadza postava alebo miesto. NPC
vam poradi alebo nie, vy sa orientujete
podla smerovych tabul a hladate. Tento
archaicky pristup na zaciatku prekvapi,
neskor som si ho oblUbil a mapu sa
skuto¢ne naucil a nie len behal za Sipkou.

LenZe prestvanie sa z miesta na miesto
sa zacne ¢asom opakovat. Je jedno, Ze
odhalujete stale nové miesta a obcas vas
hra umelo drzi v danej lokacii a nepusti
vas prec, az pokym nesplnite Glohu.
Musite si to odkracat alebo odbehat po
svojich, pricom cas stale plynie a za jeden
den nestihnete vsetko, ¢o by ste chceli.

Chvalabohu. Takto si mbzete planovat,

¢omu sa budete venovat a nie ste umelo
tlaceni do striktného zoznamu ¢innosti.
Chcete dnes doobeda cvicit alebo sa
chcete prejst? Obchodovat, hrat sa? Je
to len na vas, Cas leti a niekedy
nesmierne rychlo. Tak ako v skuto¢nom
Zivote. A niekedy sa priSerne Suchce.
Instantné cestovanie na miesto urcenia
je pritomné len raz za ¢as, pri Specidlnej
prileZitosti pribehové posunu alebo ak sa
zotmie, sa mbzZete presunut domov.

Moznosti, ¢o robit, je teda dostatok. Ak
chcete preméct silného protivnika, ktory
spolo¢ne s kumpdnmi terorizuje miestnu
dedinku, musite mat dostato¢nu silu,
ovladat bojové umenie na omnoho
vyssej Urovni, nez si myslite. Inak
dostanete riadne po papuli. TakZe ideme
trénovat a majster nas nauci zopar
trikov. LenZe to nebude zadarmo: najprv
musite porazit jeho Ziakov. Zvysujica
obtiaznost vas napokon vhodi do naruce
samotného majstra. A ten vas zopar
kopancami do zadku posle trénovat.
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Tak trénujete formou minihier, ktoré su

prvykrat zaujimavé. Desiatykrat sa
usmejete, Ze fajn, ale to, ¢o nasleduje
potom je skuskou trpezlivosti a pevnej
vble nezaspat. Davno sa mi nestalo, aby
mi zrazu hlava nepadla a ja som sa
zdesene prebral, ¢o sa deje a kde to som.
Ryo trénoval.

A to nie je vSetko, najdete majstra,
alkoholika, ktory vie Specialny chmat,
ktorym v QTE poslete hlavného banditu

k zemi. Musite mu priniest alkohol za dve
tisicky, ¢o je nemaly obnos, hlavne na
zaCiatku. Akonahle to spravite, posle vas
nahanat sliepky. Alebo si zahrate jednu

z minihier, v ktorej uZz mate ddvno vysoku
zdatnost. Zvladnete to za par minut

a posle vas prec, na dnes stacilo.
Samotné cestovanie na ur¢ené miesto
bolo niekolkonasobne dlhsie ako vycvik.
Takto to pokracuje trikrat, aZz sa nieco
naucite, niekomu natlciete, potom zopar
QTE, ktoré sa na prvykrat nedaju stihnut,
zopar hladani v skrinke, hlavolam

s otacacim mechanizmom - ano, toto

je Shenmue. Skér adventura ako akcia

v Style Yakuzy. Tempo je vsak niekedy
kvoli presunom zbytocne slimacie.

Najhorsie na principoch trénovania
(alebo rdbania dreva, ¢im si zardbate), je
celkovo monotdénnost a ¢asové
obmedzenie. Trieskanim do dreva (v
spravny cas stlac tlacidlo) zvysujete svoju
uroven vydrze, celkovy kung fu level

a narastie vam pocet Zivotov. Ziadne
sofistikované RPG prvky, ale v podstate
primitivne navysenie Ciselka, ktorého
prinos ani nespozorujete. Teda aZ na to,
Ze vydrzite dlhsie. Nové pohyby

a manévre sa ucite postupne, ale ani ich
trénovanie nie je postrehnutelné

a netusim, aky je rozdiel medzi
kopancom z otocky na prvej

a maximalne, majstrovskej Urovni.
Potrebujete hlavne viac zdravia.

Ale dobre, trieskam do dreva, lebo ma
majster ponizil: spustim minihru, ¢akam
na animaciu, Ryo da¢o mudre povie, hra
sa ma spyta, ¢i chcem fakt trieskat do
dreva. Fakt chcem, lebo ved ¢o moze byt
vacsia zdbava? Znovu sa nacita rovnaka

animdcia, uz chyba len to, aby si Ryo
naplul do dlani a povedal nieco drsné.
Chvalabohu len zaujme drsnu pézu, odi
mu horia Seagalovskym , kukdm do
dialky a rozmysfam aké vianoc¢né pecivo
dnes upeciem”. Tresk. Tresk. A teraz
megasupertresk, lebo som si to spravne
nacasoval. Cink-cink, rank-rank, minuta
presla. Minihra sa ukonci, znovu
animdcie. Ryo sa spyta, ¢i chcem este
trieskat do dreva. No jasné, ved to je
zdbava. Znovu animdcia. Trieskam. Ale
tentoraz gamepadom o st6l a pytam sa,
preco tu minihru nemdzem ukondit ja
sam kedy chcem, ak naberiem
dostato¢nu zruénost alebo ma to
prestane bavit?

Bojovy systém sa tvari nesmierne
precizne, avSak trpi ovladanim. Pohybové
animdacie samotnych Utokov vyzeraju
dobre, postupne sa ucite nové. Po ich
vykonani sa postava vrati do drevenej
polohy, akoby postavy mali miesto
chrbtice dosku.
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Pady su taktiez tsmevné. Utoky musia
dokondit svoju animaciu, hoci dostavate
do tela, postava sa zbyto¢ne zasekava

o neviditelné hrany — ¢o ocenite hlavne
v otvorenom svete, ked mate prejst
napriklad medzi stolickami. Alebo
udierate do miest, kde nik nie je i
zasahové zony akoby nereagovali. Ale
vratme sa k boju: Zial prevedenie zaspalo
dobu, celé to vyzerd ako suboj robotov,
v ktorom je najlepsim rieSenim opakovat
zopar znamych kombinacii utokov,
stiahnut sa, pockat, kym sa protivnik
vyburi a opakovat. Pri boji proti viacerym
nepriatelom je to neprehladné az hroza.
Animacie su strnulé — nie samotny Utok
Ci Specialny uder, ale po vrateni sa do
statickej polohy to vyzera zle.

Polovicu hrania sledujete opakujuce sa
animacie, rovnaké pdzy, rovnaké vety.
Rozhovory idu preskocit len v minimalnej
miere a ani to som nepostrehol, kedy to
mobzem odklepnut a kedy nie.

U miestneho obchodnika to vyzera tak,
Ze si vyberiem, ¢i chcem obchodovat
alebo rubat drevo. Ak sa ,Sopinguje", Ci
chcem predavat alebo nakupovat.
Chcem miesto nakupu predavat? Znovu
vsetko este raz. Trva to. Alebo

v rozhovoroch: uz neviete, kam mate ist,
lebo dennik je tak neprehladny,
neponuka Ziadne indexovanie, netusite
o ste spravili, tak obchadzate vSetkych
nanovo. A znovu, dokola a este raz
pocuvate tie isté frazy, cakate na
dokoncenie animacie, zivate a hlava vam
zaCne padat. Autosave ja nahodny,
manudlne uloZenie je mozné len

v posteli. A tak sa v prvej Casti Ryo

s krehkou Shenhue (dievca rozpravajuce
sa so zvieratami z dvojky) postupne
prediera z malej dedinky a Bailu
vystrieda diametralne odlisSné prostredie.
Hoci to Bailu ma romantické ¢aro a
vyhovovalo mi viac.

Technické spracovanie zaspalo dobu —
tak ako hratelnost. Ale na hru sa da
pozerat. UZ len pre estetiku prostredia,
ktoré pre ¢inske motivy jednoducho
nemozno nemilovat. Postavy su
vymodelované vcelku dobre, ale len tak
z dialky a ako zamrznuté figuriny.



Prostredie je krasne, svet viak nepdsobi
pre strnulost naozaj Zivo. Ak sa vSak
rozhybe, je o o stat. Ono Unreal Engine
Stvrtej generacie predsa len nie je slabym
nastrojom. Bezné animacie pohybov su
az prilis toporné a celé to posobi ako

v kulisdch amatérskeho divadla. Ale
zdialky, bez zameranie sa na detaily, to
hra vietkymi farbami, ma atmosféru.
Hovorené slovo sme si uz rozobrali, je to
naozaj hroza, pri ktorej aj slovensky
dabing akénych filmov znie vynikajuco.
Hudba pozostéavajlca zo zopar
opakujucich sa motivov neznie stale, ale

som ju ale takmer vébec nevnimal — i je
to dobre alebo zle, posudte sami. Je
nendpadna, nelezie na nervy, ale ani sa
prilis neprejavuje.

Shenmue 3 je pre mna zaujimavy pokus
o navrat do minulosti. So vSetkym ¢o

k tomu patri. A taktiez dokaz, Ze nie vidy
je to cesta zaujimava a oplati sa ju
absolvovat. V pripade remasterov prvych
dvoch dielov to beriem. Pokracovanie
v3ak mohlo ponuknut aj ¢osi viac.
Fanusikovia série ma mozu pokojne
kameriovat, k hodnoteniu si pridajte aj tri
body, pretoze je to bomba. Pre mna do
zubov a dbkaz, Ze minulost je niekedy
lepsie nechat minulostou. Ak mate
nutkanie predsa len sa pozriet do
podobného sveta, nasmerujte svoj
pohlad radsej na sériu Yakuza. Robi to
lepsie, hoci je omnoho akcnejsia

a Shenmue je skér adventirou. Shenmue
3 je velkolepy projekt, ktory ponuka
desiatky hodin hrania. Avsak nie pre

HODNOTENIE

+ Zanrova pestrost

+ kung fu tematika

+ bohaté moZnosti hrania
+ spracovanie prostredia

- plytky pribeh a dialogy

- dabing a preklad

- monotdnne opakovanie tych istych
¢innosti

- nemotorné ovladanie
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REGENZIA

RUNE Il

SEVERSKA ODYSEA POKRACUJE

P6vodna hra RUNE je na svoju
dobu skveld a priniesla kvalitnu
akciu vychadzajucu z tradicii
Vikingov. Po rokoch sme sa dockali
pokracovania, ktoré je ale vyslovene
sklamanim. Mozno je to preto, Ze
Human Head Studios oficidlne skonili a
ponahlali sa do podrucia Bethesda
Softworks ako novy tim Roundhouse
Studios. Svoje posledné dielo pod
pbévodnou hlavickou dokonili zjavne
narychlo a velmi to bije do oci. Ako sa
hovori, praca chvatna mélo platna a plati

to aj vtomto pripade. Rune Il je
nedo6stojna rozlucka a rozhodne
vyvojarom dobré meno nerobi.

Lezérne zbuchané intro a po nom vyber
lokalnej alebo online hry. Zacali sme
vytvorenim postavy, ktorou mohol byt
muz alebo Zena, vyberom hrozného
alebo znesitelného Ucesu a brady a sli
sme na vec. To prvé, ¢o bije do oci, je
slaba grafika. M6zZete to vytiahnut na
maximum a stale to vyzera dost biedne,
navyse su tam chyby pri nastaveni.
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Hrubé, neotesané objekty nemaju hibku
ani potrebné detaily. Prostredie je velmi
neforemné a jeho nedostatky nesikovne
timi nepriaznivé pocasie, dazd alebo
snehova fujavica. Sprievodnym javom je
vtedy kolisanie snimkovania a vyssia
z4taz PC. S animaciami to nie je o nic¢
lepsie.

V boji to este vyzera obstojne, ale ked'
vidite krcovité pohyby jeleriov a dalsej
zveri, ktord nezmyselne pobehuje po
krajine, je vdm jasné, Ze toto celé niekto
odflakol.
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AgE OF AWAKENING

RALD OF THE Enp
t 1 Fragment of Gjallarhorn

Potvrdia vam to aj iné momenty,
napriklad ked' zotnete strom a ten Uplne
zmizne este skor, ako kmen dopadne na
zem. Implementovana je podivna fyzika,
vdaka ktorej sa niektoré predmety ci tela
neprirodzene odrdzaju alebo posuvaju.
Skratka vidiet, Ze to niekto robil velmi
narychlo a len tak, aby to ako-tak plnilo
svoj Ucel. Zvuky, hudba a dabing, ktorym
sa vam obcas prihovoria bohovia, su na
tom o nieco lepsie. Ako celok je to vsak
podpriemerné. Coskoro sa predvedu
vcelku slusné herné mechaniky, ale
zakrdtko zistite, zZe ich aplikovanie je tu
takisto neuspokojivé. Boje su rieSené
velmi jednoducho, ale v zdsade to
postaci. PouZzivate jedno tladidlo mysi na
utok, pripadne ctrl na silnejsi variant,
druhé tlacidlo na obranu, ktora je
efektivnejsia so Stitom. Kazdu zbran
mozete hodit. Doliedujete sa jedlom,
ktoré ziskavate lovom a méZete si ho
upiect na ohni. Zivot doplnite aj
bandazami a runami, dalSie runy vdm
umoznia zranit nepriatelov v okoli,
vyvolat meteority, pouZit zUrivost €i
zrychlit ¢as, ak napriklad chcete, aby
rychlo presla noc.

Bojujete meémi, sekerami, oStepmi,
lukom a Sipmi, niekedy s bonusovymi
efektmi. Ale mldtite aj odseknutymi
koncatinami nepriatelov, ktoré sa sice
Coskoro rozpadnu, ale neraz maju vyssi
ucinok ako plnohodnotna zbran. Vyzbroj
sa kazi a ak si ju neopravite brdsnymi
kamefmi alebo bruskou v obydli,
napokon ju Uplne stratite. V pokrocilej
faze hry si vyberiete jedného z troch
bohov (Odin, Thor, Hel), ktory vam zlepsi
atributy a prida podporu, ¢o zahriuje
vyvolanie unikatnej nicivej schopnosti s
moznostou jej opakovaného poutzitia.

Po nepriatefoch zostavaju prilby, zbrane,
Casti brnenia, ktoré mézete pouzivat
alebo rozobrat na suroviny. Dalsi
materidl a korist ziskate z truhlic,
rozbitnych sudov, debni, lovom zveri,
vyrubom stromov ¢i sekanim kamena,
pricom sa to da aj udieranim mecom
alebo dokonca pastami, ¢o teda vyzera
dost hlupo. Kazdopadne surovin je
pomerne vela a viete ich aj patri¢ne
vyuzit. Hned od zaciatku mate niekolko
zakladnych receptov a postupne ziskate
dalsie. Ci uz pri novych leveloch postavy,

kde sa vam automaticky zvysuju atributy,
alebo pri rozoberani veci, pripadne za
plnenie fadnych vyziev typu ,, zabi 30
diviakov a porub 50 stromov".

Recepty zahriuju jedld, ktoré si uvarite
pri ohnisku (tiez si ho mézete aj vyrobit),
vyzbroj, vlajku, ktoru obcas vystavite na
stoZiari, ale aj plt, ktorou sa bezpeéne
plavite po mori bez toho, aby ste mrzliv
ladovej vode. A plavit sa budete ¢asto,
pretoZe sa celd hra odohréava na
ostrovoch a vy sa premiestiiujete z
jedného na druhy. Ndjdete tam zver,
nepriatelov, lesy, brala, po ktorych neraz
treba liezt a skakat, ruiny a velké runové
kamene, ktoré vdm po dotyku odhalia
nejaké nové informacie o tradiciach a
mytoldgii severu.

Niektoré recepty vyrobite kedykolvek v
inventari, na iné potrebujete spominané
ohnisko alebo remeselny stdl. Tieto
kusky ndjdete v kazdom dome spolu s
bruskou, truhlicou na odkladanie
prebytkov a niekedy aj zariadenim na
vyrobu vlastnych rin. Domy si
vlastnoruéne postavite na miestach, kde
najdete ich zaklady.
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teleportovanie na iné ostrovy a ak
zahyniete, zvolite si niektory z nich ako
e : miesto oZivenia. Ked mate zabezpeceny
 heor b e ; L potrebny pocet artefaktov, ku ktorym

b =4 1 ‘ ! dobrovolne mozete priniest nejaké

' : : navyse, presuniete sa na kamennu vezu a
zatrubite na velkom rohu. Po chvili sa
ocitnete v inom svete, kde bojujete so
samotnym Lokim sprevadzanymi malymi

posluhovacmi.

Boha ohna vsak iba oslabite a zbavite
ochrany, potom sa vam vysmeje a vrati
vas do realneho sveta. Tam sa zacina cely
kolobeh odznova - zozbieranie

artefaktov, zatrubenie na rohu,
Loki. Vidy vam v rozhodujucej chvili

Stavbu jednoducho dokoncite vas monotonne opakovanie rovnakych

] y } o o utedie, a tak nasleduje stale dalSie a
nanosenim dreva ku kostre konstrukcie a ¢innosti, vratane hlavnych uloh. Dookola |, .. , ,
; o L. ] ] dalSie repete, ktorého budete mat
vnutri vas uz potom c¢aka vsetko sa aplikuje takmer nemenna schéma Y , . ,
. ] ) ) ] ) ¢oskoro plné zuby. Pritom sa meni len
vybavenie. NavySe sa tam vasa postava  zostavena z niekolkych aktivit, ktoré sa .
. ) ) o . poloha artefaktov, za ktorymi sa
samovolne dolieCuje a chrani pred rychlo stavaju nezazivnou rutinou. , . M
] o ) . . ) o poplavite na nové ostrovy, obcas sa
nepriaznivym pocasim, ktoré ubera Zivot. Najskor musite najst dva - tri artefakty, s L . .
] ! ) o L ) vystriedaju nepriatelia, pribudne par
Je to celkom zaujimava implementdcia ktoré su na mape oznacené fialovymi Sy
| orvkov do h hodne doof ) b o receptov a Loki vas priebezne z neba
survival prvkov do hry a vhodne doplfia  znackami a presna oblast je pri priblizeni . - I .
L P ¥ P ) ) P Jeprip bombarduje ohnivymi meteoritmi, ktoré
akény postup. zvyraznend hnusnou fialovou clonou. . L w4 y:
- o N vas zranuju. Ale nedockate sa Ziadneho
Tam treba porazit trola ¢i iného strdzcu a , . .
) . ) J ) ] ] zmysluplného deja, posunu ani
Ked'si to tak vSetko vymenujete a pomocnikov, zobrat vybojovany artefakt . .. ., .
) viditelného progresu. Stale ste v kruhu, z
priblizite, neznie to najhorsie. V com je a priniest ho k niektorej brane - portalu, , . - -
) L i o o ktorého sa marne snazite vyskocit.

teda problém? Predovsetkym v tom, pri ktorom je nalez absorbovany. Tieto

Ze sa hra nikam neposuva a vyZaduje od portdly inak sluZia na bleskovy presun -
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Celé sa to dobre a jednoducho ovlada
mysou a kldvesnicou a uZivatelské
rozhranie je vcelku intuitivne. Ale ¢o z
toho, ked'tu chyba normalny pribeh a
nieco, ¢o da vasmu pocinaniu hlbsi
zmysel bez toho, aby ste museli
vykonavat otupujici nekonecny cyklus.
Solo vas to skratka dlho bavit nebude a
zachranit by to mal multiplayer. Fakticky
ponuka to isté, ale s moznostou PvE
alebo PvP reZimu, takZze mozZete so
spoluhraémi spolo¢ne hladat artefakty a
mastit Lokiho a pripadne si popritom
davat do drzky medzi sebou.

LenZe stéle je to len ten isty nudny
kolobeh, ktory vas ani v skupine nebavi.
Ziadne dynamické bitky v arénach, ktoré
sme si uzivali v prvej ¢asti. A na to uz
zrejme prisli prakticky vsetci hraci, o com
nas presvedcil pohlad na 83 serverov, z
ktorych boli okupované len Styri a aj to

maximalne tromi ucastnikmi. V3ade inde
svietili smutné nuly. Perlickou je moZnost
prenajat si vlastny server za finan¢ny
obnos, Co je ale v pripade tejto mrtvej
hry naozaj len kuriozita.

RUNE Il je zamavanie na rozlucku od
Human Head Studios, lenze také s
vystréenym prostrednikom. Vyvojari
zacali novu kapitolu svojho Zivota a tu
predoslu ukoncili fiaskom v podobe
narychlo polepeného titulu, ktory je
znevazenim klasiky a aj hracov. Herné
principy su sice funkéné, ale obsah
zredukovany na primitivnu nahanacku za
zlomyselnym severskym bohom, ktora v
Ziadnom pripade nemdze byt
zadostucinenim. Je to sterilné, nudné,
Skaredé a ubohé. Tomuto
rychlokvasenému nepodarku sa velkym
oblukom vyhnite.

HODNOTENIE

+ akcia doplnena mensimi survival prv-
kami

+ vyroba zbrani a doplnkov

+ intuitivne ovlddanie

- nezazivny postup, ktory sa neustale
opakuje

- ani solidny pribeh, ani poriadny multip-
layer

- zastarana grafika a biedne animacie

- zIa umela inteligencia

- zabava rychlo upad3, nastupuje nuda a
stereotyp
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NAVRAT MASIVNYCH MECHOV

Séria MechWarrior bola kedysi velmi

popularna. Dnes uZ len preziva a

nezmeni to ani najnovsi diel, ktory

priSiel po dlhej odmlke. Patka je prvy
singleplayerovy prirastok od roku 2002,
¢o je naozaj poriadne dlhy ¢as, ktory
CiastocCne vyplnil aspon multiplayerovy
MechWarrior Online. Ten vSak neukojil
chuatky hracov baziacich po
plnohodnotnom pribehu a zazitku v sélo
rezime. A obavame sa, Ze ani aktualny
decembrovy prirastok ich plne
neuspokoji.

Dej a kampan by teda mali byt v
MechWarrior 5 prvoradé. Ale hned po
naskoceni do hry je jasné, Ze od pribehu

netreba ¢akat privela a po niekolkych
hodindch sa ukaze aj nevalna kvalita
tazenia. Story je klisé bez

napadov, chyba komplexnost a hibka,
nie s tu Ziadne paméatné postavy ani
momenty, ni¢ ¢o by vzbudilo vacsiu
pozornost. A necakajte ani predelové
scény, na ktoré by sa aspon dobre
pozeralo. Kampan je sice rozsiahla, ale je
to vlastne tak trochu podvod, pretoze
progres je podmieneny Uroviiou vasej
reputdcie, ktoru zvysujete plnenim
kontraktov. Nemate sice pevne dané,
ktoré to musia byt, ¢iZe teoreticky su
dobrovolné, lenze plnit ich musite, aby
sa vam otvorili pribehové misie.

Spociatku to vObec neprekdaza, mate

pocit volnosti a slobody rozhodovania,
poletujete si po rozlahlej vesmirnej
mape, kamkolvek chcete. Robite, ¢o na
¢o mate chut, ziskavate nové bojové
stroje a vybavenie, najimate pilotov,
vyberdte z roznych druhov kontraktov na
rozliénych miestach. Znie to dobre, ale je
v tom hacik a vlastne nielen jeden, ale
hned niekolko. V prvom rade poditajte s
dlhodobo velmi obmedzenym vyberom
mechov a vyzbroje, ktory sa len velmi
pomaly rozsiruje. Celé hodiny si budete
musiet vystadit len s lahkymi strojmi s
kapacitou 30 - 40 ton a vo vasom
hangari, kde uskladnite také 3-4 kisky
tychto kolosov. Niezeby ste ich nemohli
mat viac, ale nemdzete si ich viac dovolit.
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gregor and all lancemates

Znacnu cast zarobkov z kontraktov
zozeru opravy mechov a vyplatenie gaze,
ktoru pravidelne davate pilotom. Takze
sa neda velmi rozhadzovat. Trochu
pombze, ked aktudlne nevyuzivané stroje
,date k ladu" a uskladnite, vtedy
zbytocne neZeru peniaze. No aj tak sa
treba uskromnovat. Situacia sa pozmeni
po zlepseni vztahov s jednotlivymi
frakciami, pre ktoré plnite kontrakty.
Vtedy médzete vyuzit velmi uzito¢né body
vyjednavania. Ich investovanim pred
misiou viete dosiahnut podstatne vyssi
honorar za odvedenu pracu aj vacsi
podiel pri deleni koristi. To znamen3, ze
si po boji mozete vybrat viac kiskov
vybavy zo Srotu, ktory zostal po
nepriateloch. A da sa aj vyjednat slusné
pokrytie ndkladov na opravu zo strany
zamestnavatela. Kazdopadne vyska
vasich financii nerastie zavratne rychlo a
plnenie kontraktov je permanentne
nevyhnutné. A skutoéne to spociatku
neprekaza, lebo sa citite svojim vlastnym

panom a zdanlivo nemate zviazané ruky.
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Problém je v tom, Ze kontrakty a aj
hlavné misie kampane, ktoré vyzeraju
podobne, za¢nl byt ¢oskoro
stereotypné, pretoze maju takmer
identicky priebeh a napln. V zdsade sa
jedna o pat roznych typov misii -
demoldcia, objednana vrazda, obrana,
najazd a bojova zéna. Postup je v
podstate rovnaky - z leteckého modulu
vysadia vas a optimalne aj vas tim
mechov v teréne. Nasledne musite prejst
na urcené body, kde treba splnit Glohu.
Méze to byt zlikvidovanie urc¢enych
objektov i celych zakladni, vycistenie
oblasti od vsetkych nepriatelov alebo
eliminovanie konkrétnych, elitnych
protivnikov. Pri obrane spacifikujete
utocnikov atakujucich spriatelenu bazu a
néasledne musite odrazit niekolko vin
dalsich nepriatelov.

Po splneni Glohy sa treba presunut na
miesto uréenia, kde vas opéat vyzdvihne
letecky modul. Niekedy sa oplati zotrvat
dlhSie, pretoZe ziskate bonusové financie
za zlikvidovanie nepriatelov navyse, ktori

priebezne stale prichadzaju. Ak su vsak
vase stroje privelmi poSkodené, je lepsie
odletiet a predist dalsim skodam. Vazine
poskodenie mechov v boji ma viaceré
dosledky. Postihnuté stroje v teréne
maju znizenu odolnost a spravidla aj
bojaschopnost, kedZe ¢asto pridu o
ramena so zbranou alebo maju
poskodené systémy. A, samozrejme,
plati, Ze ¢im viac je poSkodeny mech a
jeho vybava, tym vacsie naklady na
opravu po boji. Navyse o niektoré, Uplne
zdemolované zbrane nadobro pridete.

Prist mbZete aj o pilotov. V lepSom
pripade su len zraneni a po istom Case
znovu pripraveni do akcie. Ob¢as v3ak
zahynl a moze to byt neprijemna strata
najma v pripade veteranov. Najati
Zoldnieri sa totiZ rozvijaju podobne ako
vas$a postava, Cize im pribudaju
skusenosti a zlepsSuju sa v Siestich
odvetviach. TakZe ostrielani piloti lepSie
manévruju v boji, efektivnejsie vyuzivaju
rozne zbranové systémy a rychlejsie
spacifikuju nepriatelov.

LOADOUT
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Problém je aj s najatim novych pilotov.
Nie su sice az taki drahi, ale vyskytuju sa
len v barakoch vybranych planét a
prelety po hviezdnej mape pri ich hfadani
tieZ nieco stoja.

Vsetky aktivity mimo boja vykonavate v
hangari. Je to vasa zakladna, ktora

SR

1\ i
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najskor zaujme malou vystavou
obrovskych mechov ¢akajucich na
pouzitie. Bohuzial, to je to jediné, ¢im
oslovi. Inak je to velmi nedbalo
spracovany priestor, kde sa pripravujete
na akciu. Najdete tam niekolko strazi a
dve ,vyznamnejsie" osoby, s ktorymi

ojedinele hodite re¢ alebo vam nieco
povedia o misii. VSetko su to statické
postavy, ktoré pocas celej hry stoja na
jednom mieste a vébec sa nehybu,
maximalne sa pootocia vasim smerom a
otvaraju usta. Niekedy ani to nie. P6sobia
velmi neprirodzene, rovnako ako
zbytoc€né prechddzanie po schodisku
hangaru z haly k riadiacemu stolu, ¢o sa
opakuje pred kazdou dalSou misiou. Ked'
uZ autori neboli schopni vytvorit aspon
CiastoCne interaktivne prostredie s
posadkou, ktora by pdsobila Zivo,
pripadne by ste si s fiou budovali vztahy,
tak ako v Mass Effecte ¢i mnohych inych
hrach, mali radSej pouZi len zakladnu
obrazovku s obrazkom hangaru a
ponechat len menu. Takto to pdsobi
velmi amatérsky a ako past na oko.

Samotné moznosti hangdru su prijatelné,
i ked' celkovy dizajn so zaloZkami
zastarany. Ale aspon ich pohodine
prepinate, i ked vykonavanie
jednotlivych aktivit mohlo byt aj
praktickejSie a pohodInejsie. Je tu hlavna
stranka, zoznam mechov, kde méozete
zadat prikaz na opravu alebo ich
editovat. Pri editovani sa da menit
zafarbenie, ale hlavne vymienat zbrane v
jednotlivych ¢astiach stroja a upravit
hodnota brnenia tak, aby to vsetko
neprekrocilo maximalny stanoveny limit.
PouZivate zbrane, chladice, municiu a
dalsie sucasti, ktoré ste ziskali ako korist
alebo kupili na trznici. Vacésina obchodov
na planétach pritom ponuka len niekolko
kusov zakladnej vybavy a sortiment je
nedostacujuci. Casto tam chybaju
zakladné veci, napriklad naboje, ktoré
musite hladat inde. Vitané su planéty s
Ciernym trhom, kde je velmi komplexna
ponuka vybavy, ale takych miest vela nie

je.

Prelety uskutocnite oznacenim planét
alebo celej siete na hviezdnej mape v
dalsej sekcii. Potom je tu zalozka s
kontraktmi dostupnymi na danej
planéte, z ktorych si vyberate a po
potvrdeni a priprave sa presuvate do
terénu.
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A samostatna obrazovka s mechmi na
predaj. Ich cena je pomerne vysoka a
kupujete spravidla poskodené kusy,
ktoré treba aj opravit. V barakoch
niektorych planét si mézete vybrat
novych pilotov. A je tu esSte zoznam
frakcii s vaSou hodnostou, reputéciou a
vydavkami.

Misie a kontrakty potvrdite na obrazovke
s vyberom mechov, ku ktorym priradite
pilotov. Zraneni Al piloti nemdzu nastupit
a taktieZ stroje musia byt v prijatelnom
stave. V pripade potreby sa ¢aka so

Startom misie na doliecenie a
dokoncenie Uprav. Tim tvorite vy a
maximalne traja Al piloti, no je tu aj
moznost prizvat si Zivych hracov do
kooperacie zo zoznamu priatelov, ¢o je
potom, samozrejme, vicsia zabava. Je
viak Skoda, Ze v hre nie je aj jednoduché
pridavanie sa k roznym hracom zo sveta
v fahko pristupnom lobby. Plusom tejto
obrazovky je, Ze aj pocas nastavovani sa
nahrdvaju data, takZze nemusite len
nedinne ¢akat, ale mézete dokoncovat

pripravy.

Mecha ovladate z pohladu prvej osoby,
kedy vSetko vnimate z kokpitu, ale
mébzete si prepinat aj pohlad tretej
osoby. Vtedy pekne vidite celu
konstrukciu vasho stroja a mate lepsi
prehlad o okoli aj leteckych
nepriatelskych jednotkach. Ovladate
pohyb celého tela, ale pritom mozete
osobitne vytacat jeho hornd ¢ast. Takze
sa da pekne kracat jednym smerom a
zamerat pritom pocas pohybu ciele na
inej strane. Vyzbroj sa da pred bojom
nastavit do skupin a tvoria ju lasery s
kratkym, strednym a velkym dosahom,
ktoré nepotrebuju municiu, ale
spbsobuju zahrievanie. TakZe treba palit
s rozumnou intenzitou, aby sa kolos

stihal ochladzovat, inak sa méze v

. .. , vzdialenosti a vrtulniky, pretoze po malej aZ strednej vzdialenosti od
kritickom stave aj sam kratkodobo v P P ) )
vypnit kratkom zamerani automaticky vyhfadaju nepriatelov aj budov. Vtedy ich
' pozadovany objekt a vacSinou ho jednoducho nedokazete vystrelit. Je to

. . , 3 zasiahnu. Problém je vSak v tom, Ze nie je velmi mrzuté obmedzenie, ktoré nie je
Su tu aj r6zne gufomety a autokandny, . ) o ] o ) .
. . stanoveny len ich maximalny, ale aj optimdlne navrhnuté a zbytoéne
plus rakety s roznym doletom a tieto o o ] ] . B
e . . minimdlny dostrel. PouZivanie rakiet obmedzuje hraca v boji.
zbrane uz maju urcitu kapacitu municie. o o )
. , . vy bude velmi ¢asto nemozné, ked budete v
Rakety su skvelé na ciele vo vacsej



Okrem toho sme neboli celkom spokojni
s rieSenim zdsahovych bodov bojovych
strojov. Ano, da sa odstrelit rameno a
presne mierenou strelbou do kokpitu
najistejsie zlikvidujete protivnika, ked'
takto zabijete pilota. To je v poriadku. V
starsich Castiach spred viac ako
patnastich rokov vsak platilo aj to, Ze ked'
stroju protivnika odstrelite jednu nohu,
kolos sa zruti a je vyradeny z boja. Bol to
vyborny takticky prvok, ktory vSak v
patke nenajdete. Tu kolos protivnika
vyradite aZ po Uplnom zdemolovani
oboch néh a navyse sme nepostrehli, ze
by pri ich posSkodzovani stroj nejako
spomalil ¢i krival, ¢o bolo v minulych
Castiach taktieZ samozrejmostou. A k
boju este jedna vycitka - MechWarrior 5
vam sice v zaCiatkoch predvedie opravné
zariadenie v teréne, ale v kontraktoch ani
misidch ho uz prakticky vébec nepontka,
¢im opat ochudobriuje hratelnost a
moznosti v boji.

Okrem mechov, s ktorymi je,

samozrejme, viac prdace, proti vam stoja,
Ci skor letia vrtulniky a po zemi sa

UNIT11213

Destroytarget number of enemy forces.
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pohybuju malé ozbrojené vozidla. Tu je
celkom fajn, Ze hoci tychto ,,drobcov"
pomerne lahko a rychlo znicite, vedia aj
oni sposobit slusné skody. Podobne ako
obranné vezicky. Vasi piloti nie su velmi
bystri, ale s narastom schopnosti sa to
zlepsuje. Mézete ich koordinovat
niekolkymi prikazmi, na ktoré obstojne
reaguju. Naproti tomu je Al nepriatelov
dost slaba. Pri boji zblizka to este nie je
také zIé a napriklad lahké stroje kruizia
okolo vas, aby ste mali problém so
zameranim. No ak utocite z dialky a
optimalne s krytim vasho timu pred
vami, dokézete vyhrat bez vacésieho
odporu. Nepriatelia totiz velmi ¢asto
zostdvaju na svojich stanovistiach a
nevyrazia oproti vam, takZze navadzanymi
raketami bezne znicite aj silného mecha
skor, ako sa vobec zapoji do aktivnheho
boja. Tato taktika velmi spolahlivo
funguje.

Okrem kampane, ktora ma slaby rozbeh,
potom chvilu bavi pri vyberani
kontraktov a upravovani mechov a
nasledne upada do stereotypu, st v hre
eSte samostatné boje. Bud's

pripravenymi scenarmi, alebo
generované podla nastaveni hraca.
Rovnaké reZimy ako v taZeni, ale tu mate
hned' od zaciatku na vyber najsilnejsie
stroje a vybavu. Vyber je bohaty, ale
chybali ndm tam niektoré konkrétne
druhy, napriklad oblibeny MadCat.
Necudovali by sme sa, keby ho vyvojari
ponukli v platenom DLC. K tomu volite Al
pilotov s r6znou vyspelostou a ani tu
nechyba moZnost kooperacie so Zivymi
hracmi. V zasade dobry rezim na
prileZitostné zahranie a zabavu s
priatefmi.

Grafika je prijatelna, ale nie oslniva.
TakZe ani po vizualnej stranke vas hra
neocari. Bojové kolosy nep6sobia velmi
kolosalne, staticky hangar so zastaranym
menu a topornymi postavami je
vyslovene Skaredy, objekty na
poloprazdnom povrchu neoplyvaja
detailmi. Jediny zaujimavejsi pohlad
poskytuju rézne druhy terénu, od
zasnezeného, cez celkom pekny lesnaty,
po vyprahnuty a vizualne uz mene;j
pbsobivy vulkanicky.
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Dabing pri brifingoch a Starte misii
nezakryje sterilitu postav, hudba je
vcelku dobra. Okrem toho sme narazili
na bugy a technické chyby, a to uz vo
vyukovej misii, kde sa zaseklo a nedalo
ovladat torzo mecha a na uréenom
mieste sa neobjavil potrebny mentor. Az
po restarte. K tomu hra viackrat spadla
pri nahravani. No a Epic launcher mal
problémy uz pri samotnej instaldcii.

Tak si to zhrnieme. Po takmer dvoch
desatrociach tu mame novu
singleplayerovd MechWarrior akciu,
ktora ponuka nudny a uboho podany
pribeh. No moZno sa niektori hradi
uspokoja s volnym pohybom po galaxii a
vyberom kontraktov ¢i samostatnymi
bojmi. Otazne je ako dlho, kedZe misie a
boje ponukaju histku podobnych
rezimov, ktoré sa ¢oskoro zunuju.
Samotné boje su obstojné, ale orezané o
niektoré taktické prvky, ktoré sa v sérii

%
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osvedcili este pred rokom 2000, ale
Piranha Games (nepliest si s Piranha
Bytes) ich nevyuZili. Ak je MechWarrior 5
najlepSou aktudlnou akciou s bojovymi
mechmi, je to len preto, Ze v poslednych
rokoch Ziadna takato hra nebola, s
vynimkou multiplayerového
MechWarriora Online z roku 2013.
Rozhodne vsak neoplyva kvalitou, ktoru
by sme ocakavali. Ak novy titul
nedosahuje ani len Uroven svojich
predchodcov spred bezmala dvadsiatich
rokov, pricom odvtedy pokrocila nielen
doba, ale aj mozZnosti hier, neda sa
hovorit o Gspechu. Pri MechWarrior 5
sice niekolko hodin vydrzite, ale na zadok
z hry nepadnete a na pochvalu to urcite
nie je. Ak vam neprekdza zmena Zanru,
lepsSou volbou z rovnakého univerza je
tahova stratégia Battletech.

AMMO RA!

{2
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206

HODNOTENIE

+ ovladat bojovy kolos je stéle fajn pocit
+ kooperdcia s priatelmi

+ volny pohyb a vyber kontraktov v
kampani

+ tazenie je rozsiahle, ale...

- Coskoro nezdazivné so stereotypnymi
misiami

- pribeh je zle podané a nudné klisé

- chybaju taktické prvky z minulych ¢asti
- hrozne spracovany hangar

- bez stipky originality a ndpadov

- nema charizmu ani kvality predoslych
Casti
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REGENZIA

JURASSIC PARK EVOLUTION

RETURN TO JURASSIC PARK

Vitajte v obnovenom Jurskom
parku. Respektive tam, kde by
¢oskoro mohol byt funkény raj
dinosaurov, ktoré mézu obdivovat
navstevnici bez toho, aby sa stali
potravou tychto prehistorickych tvorov.
Aby sa to stalo realitou a
nezopakovala katastrofa, ktora sa
odohrala v prvom filme, musite
starostlivo pripravit vietko potrebné. A
potom sa mdZu otvorit brany pre
verejnost a vy budete s hrdostou
sledovat, ¢o ste vytvorili s pomocou
svojich mentorov.

Hlavnym mentorom nie je nik iny ako
starucky John Hammond. Pridavok sa

totiZ vracia pred éru futuristického
Jurského sveta a vy musite dozriet na
jeho fungovanie. To znamen3, Ze musite
pochytat rozutekané dinosaury, obnovit
prevadzku budov a pristavat

nové, posielat expedicie, aby vyhladali
fosilie, na zaklade ktorych vzkriesite
dalSie druhy zvierat. To je nacrtnuta
napln novej kampane, ktoru tvori sedem
misii. Priestor dostane aj vyskum,
Slachtenie dinosaurov na ostrove Isla
Sorna a ich transport na hlavny ostrov
Isla Nublar, kam potom treba prilakat
navstevnikov.

Kampan zaberie niekolko hodin a

doplifajd ju nepovinné tlohy, ktoré
zaddava John Hammond, ale aj Dr.Alan

BRANISLAV KOHUT

PLATFORMA:

PC, XBOX ONE, PS4

VYVOJ:

FRONTIER

VYDAVATEL:
FRONTIER
ZANER:
MANAZMENT

VYDANIE:

10. DECEMBER 2019

Grant a Dr. Ellie Sattlerova. Svoje si k
tomu povie aj vecny kritik a vyznavac
tedrie chaosu Dr. lan Malcolm. Tim
inétruktorov a poradcov dopitia mlady
Cabot Finch, ktorého mézete poznat z
povodnej hry Jurassic World Evolution,
kde uz ma bradu, Sediny a zastava
vyznamnu funkciu. Tu vSak spoznate jeho
zaCiatky.

Zatial ¢o Malcolmov skepticizmus je v
sulade s tym, ako poznate, spolupraca
archeolégov je mozno trochu prekvapiva
a obcas nie celkom sedi k povahe tychto
postdv. Kazdopdadne ich sprievodné slova
aj ulohy, za ktoré ziskate financné
bonusy alebo si odomknete nové sucasti,
prijemne doplfiajd hratelnost.
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T4 ani velmi neprekvapi, nesie sa v
rovnakom duchu ako cela hra a necakajte
Ziadne vyrazné novinky alebo obohatenie
hernych principov. Nepovinné zadania
mozete pokojne plnit aj po zaviseni
kampane a k tomu mate pristup k novym
mapam v rezimoch so sandboxom a
vyzvami z obdobia Jurského parku.

Okrem vitanej nahrady v podobe starych
dobrych mentorov sa zmenil aj vzhlad
budov, ktoré sa prispdsobili zaciatkom
parku. Najdete tu teda pristavaciu plochu
aj halu pre navstevnikov presne v takej
podobe ako v prvom filme. A pre
navstevnikov pripravite drahu s
naprogramovanymi autickami, ktoré sa
pohybujld na vami zostavenom okruhu,
o je na niektorych miestach trochu
tazkopddne. Na obdiv, vyskum a
genetické modifikovanie su k dispozicii
dinosaury z Jurassic Park trilogie aj s ich
povodnym vzhladom, no stale mate
moznosti zmenit ich vlastnosti aj
zafarbenie.

Vadsina dinosaurov uz v hre bola, takze
sa len znovuobjavili v pridavku, ale
najdete tu aj par novych druhov. Vo
vasich vybehoch sa objavi Triceratops,
Brachiosaurus, Stegosaurus i
Gallimimus. Medzi madsozravcami
Velociraptor, Diplophosaurus, no aj
Spinosaurus a, samozrejme,
Tyrannosaurus rex. Sortiment Jurského
parku obohatil maly, ale nebezpecény
Compsognathus a poletujici Pteranodon,
ktorého si vytvorite priamo v kupolovitej
klietke, odkial by ste ho nemali nechat
unikndt. MdZe sa to viak stat, ak nemate
zabezpedenu oblast pred bidrkami a
hurikdnom, ktory neraz poskodi vase
budovy a elektricku siet.

Na opravy su tu opat rangeri, ktori aj
strelami lieCia choré dinosaury a
uspavaju jedince, ¢o usli z ohrady alebo
ich treba niekam letecky transportovat.
Teraz si vSak musi posadka déavat pozor
na agresivne dinosaury, ktoré mozu
poskodit alebo aj Uplne znidit vozidlo.
Opét priamo ovladate autd alebo
rangerom zadavate ulohy, ktoré poslusne

vykonaju, ¢o je sice praktickejsie, ibaze
umela inteligencia Soférov je zufalo zIa.
Casto sa niekde zasekdvaju, najma o
dinosaury alebo pri oploteni, robia
nezmyselné obchadzky a neda sa na nich
stopercentne spolahnut. To je v
manazZmentovej hre, ktora je navyse uz
peknych par mesiacov vonku, takze ¢asu
na doladenie bolo habadej, dost zasadna
chyba. Jednak vam komplikuje vas
postup, pretozZe vas zdrzuje a odvadza
vas od inych problémov a navyse
narusuje komfort hraca.

Audiovizualna stranka okrem novych
modelov budov nedoznala zmeny. Plus
su tu, samozrejme, ikony a dabing postav
z Jurského sveta, hoci nie vzdy od
pbévodnych hercov. Pri vypustani
viacerych DLC tvorcovia vykonali len
kozmetické Upravy, takZe teraz tu uz
napriklad funguje denny a no¢ny cyklus.
A uZijete si prijemny pohlad priamo zo
sedadiel turistickych aut na
naprogramovanej drahe s moznostou
prepinania vozidla aj kamery. A celé to
pekne zaobaluje ustredna filmova
melddie plus dalSie prislusné hudobné
motivy. Ovladanie je stale trochu
kostrbaté a ak sa do hry vratite po dlhsej
dobe, chvilu sa s nim budete pasovat, no
Coskoro si zvyknete.

Vysledny dojem je pozitivny, ale neda sa
hovorit o neviednom pridavku, ktory by
priniesol do hry nieco unikatne.
Pritomnost pévodnych filmovych postav
je vitana, upraveny dizajn budov potesi,

$87,095280 Wk h ki

aj nejaké mensie doplnky, ale inak sa to
nijako vyrazne nelisi od toho, ¢o hra
priniesla uz predtym. Navyse sa tu
opakuju staré chyby. V DLC nendjdete
Ziadne vynimocné momenty ani
dramatické scény, vdaka ktorym by ste
sa viac zZili s tym jedine¢nym Jurskym
parkom, ktory fascinoval na filmovom
platne v roku 1993. Je to vSak prijemna
nostalgicka modifikacia, ktord vam
umozni splnit sen Johna Hammonda,
keby Jursky park fungoval podla jeho
predstav.

HODNOTENIE

+ mentori z prvého filmu Jursky park
+ dizajn budov z povodnej trilogie
+ kampan sice nie je osobitd, ale neurazi

- nijako zdsadne neobohacuje hru

- hlupe sprdvanie a Al rangerov

- Ulohy nie vZdy koreSponduju so zmys-
[anim postav
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PETER DRAGULA

THE NEW

XBOX

SERIES X

FASTEST.
M O ST P& W E RE U L.

XBOXSERIES X

MICROSOFT ODHALIL DIZAIN NOVEJ KONZOLY

Microsoft nakoniec necakal na jar alebo E3, a rovno teraz
koncom roka predstavil novy Xbox, doteraz znamy ako
Project Scarlett alebo Xbox Two. Nazvali ho Xbox Series

X. Nie je jasné, €i to je definitivny nazov tejto konzoly, alebo
len oznacenie novej série Xboxov, ku ktorému budu pridavat
pismenka podverzii. Jasné je, Ze Microsoft v tejto verzii
konzoly zmenil dizajn a skusil viac vyskovy dizajn, pricom
konzola sa bude dat aj poloZit na stranu. Je to moderny $tyl
dizajnu v Style Al assistentov.

Rozmery konzoly zatial neboli uvedené, ale podla ovladaca a
jeho Sirky to vyzera na 15x15x30 cm.

Z vykonu a funkcii konzola ponukne:

- 4x viac CPU vykonu ako Xbox One (cca 3.4GHz 8 jadro)

- viac ako 2x viac vykonu v GPU oblasti ako Xbox One X (cca
12Tflops)

- podporu 8K (maximum je 8k/60Hz)

- 120Hz vystup (maximum v 4k)

- raytracing

- Variable Rate Shading

- VRR podporu (freesync)

- M.2 Nvme SSD disk (zrejme 1TB)

- Auto Low Latency Mode a Dynamic Latency Input pre
znizenie lagu

- dizajnované pre pripojenie do cloudu na streaming aj pre
vysielanie vasich hier kamkolvek

- spatna kompatibilita s predchadzajucimi verziami Xboxu

- RAM zrejme okolo 16GB GDDR6 .

- konzola bude podobne ticha ako Xbox One X

- vdaka SSD systém umozni zastavit a okamzite spustit viac
hier naraz a prepinat sa medzi nimi ako na PC (nie len jednu
ako doteraz)



Samotny vykon je tak presne v oblasti
odhadov a tak hry, ktoré isli v aktudlnej
generacii 4K 30fps, p6jdu aj 4K 60fps a
budd moct ist aj v 120 fps v nizsich
rozliSeniach, respektive menej narocné
hry aj 4K 120fps alebo 8k 30fps.
Maximum aké konzola a HDMI 2.1
pripojenie zvladne bude 8K 60fps.

Predstavili aj novy Xbox gamepad, ktory
dostane Share tlacidlo a vylepSeny d-pad
z Elite Series 2 gamepadu. Dizajnovo je
podobny, ale na pohlad ma trochu Sirsiu
strednd ¢ast. S novym Xboxom budu
kompatibilné aj vsetky Xbox One
ovlddace a zariadenia. Rovnako novy
Xbox ovladac bude kompatibilny aj s
Xbox One a PC.

Novy Xbox Series X vyjde na jesen 2020,

zrejme ho eéte bude doplfiat nizsia verzia

s nizSim vykonom a bez diskovej
mechaniky. Cenu zatial nevieme, ale
odhadovat mbZeme 499 eur za vyssiu
verziu a okolo 299 eur za niZsiu verziu.

Prvé ukazky z kvality hier ponuka trailer,

pricom Hellblade Il tra'iler ukazuje aku CEARS
grafiku mézeme ¢akat od konzoly. o NWATR

. . . SERIES X
Zaroven Hellblade potvrdili ako launch

titul, kde tak vieme, Ze na launch budu
zatial dostupné tituly:

Halo Infinite
Forza

FIFA 21

Call of Duty
Assassin's Creed

Dalgie tituly e$te budu ohlasené &i uz
zacCiatkom roka, alebo na E3, kde uvidime
kompletnu ponuku.

K tomu zatial ¢o Microsoft konzolu
predstavuje fanusikovia uz skusaju ako
budu vyzerat preskinované verzie
konzoly. Vdaka tvaru budd mat autori
skinov ovela viac plochy na realizaciu sa.




PS5 ukazala devkity

Prv( ukazku dostal aj nowy upraveny gamepad

Sony zatial finalny dizajn konzoly neukazalo, ale neustale sa

nam ukazuje PS5 Devkit, teda vyvojarska verzia konzoly.

Novy leak nam ho blizsie ukazuje a pridava sa aj ukazka
nového gamepadu. Nezda sa, Ze by to bol Dualshock 4,
nevidiet na fiom totiz zadné svetlo a zda sa masivnejsi, viac
teraz pripomina Xbox gamepady. Pri nom zrejme vidime
findlny dizajn, ale samotny dizajn konzoly zrejme bude uplne
iny.

Konzola by mala byt plne ohlasena niekedy na jar s tym, Ze
vyjde na jesen. Ponukne 8 jadrovy AMD procesor s pridanou
grafikou (mozno s vykonom okolo 9-10 Tflops), doplni to
rychlym SSD diskom zrejme s velkostou 1TB.
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DUALSHOCK 4 sackBUTTON ATTACHMENT

Oficialny upgrade s dvomi zadnymi tlacidlami

Back Button Attachment bude rozsirenie pre Dualshock 4
gamepad, ktory prida dve dalsie tlacidla na zadnu stranu
gamepadu. Doplfia to aj displej s moznostou volby profilov.

Umozni tak nieco podobné ako ma Xbox Elite Gamepad a
podobné drahsie gamepady, a teda nadefinovat si na zadné
doplnkové tlacidla funkcie z inych tlacidiel. Budu to vysoko
citlivé tlacidla, ktoré zaistia rychlejSiu odozvu a lepSiu

flexibilitu pri hrani. Specidlne mézu poméct pri

kompetitivnom hrani, kde je kazda stotina sekundy dolezita.

Back Button vyjde 14. februara za 30 eur. Umozni vdm tak
relativne lacno upgradndt vas gamepad.

Doplnok ponukne:

- Responzivne zadné tlacidla a OLED displej - zadné tlacidla
mbzete namapovat na 16 réznych funkcii, kde budi moct
fungovat ako nahrada za jednotlivé tlacidla. OLED displej
vam bude ponukat realtime informacie o nastaveni tlacidiel.

- Vysoko konfigurovatelny - Specialne tlacidlo vdam umozni
premapovat zadné tladidld pocas pouZivania a tak budete
vzdy pripraveny nech uz hrate akukolvek hry. Mézete
zaroven uloZit tri rézne profily na rdézne hry.

- Vyvinuté Playstation - produkt je testovany a povoleny pre
vSetky PS4 a PSV tituly a postaveny s ergondmiou pre DS4
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rsair Void RGB Elite USB
& HS60 Pro Surround

Vianoce su za rokom a ¢i uz vam darceky
nosi Jezisko, vasi blizky, alebo si ich
nadelujete sami, ak vam v hrudi ti¢ie
hracéske srdce, pravdepodobne uz
pokukujete po inych daréekoch ako
ponozky a spodné pradlo. Sice je to
vianoény evergreen, no vy by ste mozno
radsej pod ihlicnanom nasli nejaké to
herné prislusenstvo. Toho su si vedomi aj
vyrobcovia a posledné dva mesiace nds
doslova zasypali roznymi novinkami.
Kazda velké aj mensia znacka si chcela
ukrojit z kolaca na trhu, predbiehali sa

v oznamovani svojich produktov a to

v kazdej oblasti. Dva z nich sa teraz
dostali aj k ndm a stravili sme s nimi par

tyZdnov. Su to herné headsety Corsair

Void RGB Elite USB a Corsair HS60 Pro
Surround. Oba spadaju do nizsej stredne;j
triedy, su si velmi podobné, no zaroven

tak rozdielne.

Corsair Void RGB Elite USB

Prvym je nastupca jednej z najznamejsich
rodin headsetov od firmy Corsair. Ta
aktudlne pokracuje Elite sériou v troch
verziach podla pripojenia a my sme sa
pozreli na verziu Void RGB Elite USB. Ta
je na trhu k dispozicii vo vyhotoveniach
White a Carbon. Ako uz nazov hovori,

k PC sa pripaja prostrednictvom USB
rozhrania a vdaka tomu prinasa aj
podporu virtudlneho 7.1 priestorového

zvuku. A rovnako ste z ndzvu

pravdepodobne vycitali aj to, Ze headset
ponuka moZnosti RGB podsvietenia. To
vsetko za velmi sympatickych 80-90 eur
v nasich obchodoch, ¢o rozhodne nie je
vela. Teraz uz len zostava otdzka, ¢i tomu

zodpoveda aj zvysok.

Balenie je klasikou tejto firmy. Velké

a dobre reflektujuce kvality znacky, no
najdete v nom len headset a obligatne
papiere. Tu je navySe koncovka na
mikrofén, aby ste si don neprskali. To je
véetko. Dizajn si nezamilujete. Teda
minimalne mne pripada zbytocne
prehnany v porovnani napriklad s Corsair
Virtuoso, co je kus elegantného herného
prislusenstva. Je hranaty, trosku

prekombinovany, nie elegantny. To plati
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pre musle aj mikrofon. Mali sme kus

v kombinacii ¢iernej a bielej, no

z nejakého dévodu su koncovky kabla
$edé. Kabel ma dizku 1,8 metra a nie je

opletany, ¢o by som osobne velmi uvital.

No musim pochvalit materialy

a vyhotovenie samotného headsetu.
MoZno nevyzera najlepsie, ale posobi
vel'mi dobre. Su tu naozaj tuhé plasty na
musliach a hlavovom moste, pricom kiby
medzi nimi sU masivne a kovové. Budi to
tak vo vas dojem, Ze by ste headsetom
mohli trieskat o stdl a ni¢ sa mu nestane,
¢o od svojho herného prislusenstva
ocakavate. Nechcete predsa, aby sa po
chvili zlomilo. Skoda je akurat mikrofénu
z jemného tvarovatelného plastu/gumy,
ktory vyzera ako na headsete za par
korun. Tvarovat sa dd vo velkom rozsahu,
len to nevyzera dobre. Da sa sklopit hore,
no neovladate ho tym. Vdaka
spominanym kibom mézete musle

jednoducho sklopit a cestovat.

Taktiez musim velmi pochvalit pohodlie
pri pouzivani. Nausniky aj hlavovy most,
respektive ich vonkajsie spracovanie
nepdsobi prave najlepsie, no nastastie to
je v skutocnosti inak. Pod lacno
posobiacim materidlom je kvalitna
pamatova pena a vdaka nej headset na

hlave velmi prijemne sedi a to aj

s hmotnostou 390 gramov, ktora nie je
prave najnizsia. Rozporuplne na mna
posobi len tvar musli a aj ndusnikov.
Vdaka tymto hranam nemusi headset
Uplne dobre sadnut okolo usi, co moze
potom skreslovat basové tony, ak tam
mate napriklad volu. Z hladiska
ergonomie nie su prave idedlne
umiestnené ovladacie prvky. Mute
tlacidlo na favej musli musite prstami
Casto hladat, ovladanie hlasitosti je na jej
zadnej strane v podobe prepinaca hore/

dole, ktory sa vracia do zakladnej polohy.

RGB podsvietenie tu sice je, no nie su to
Ziadne , kolotoce”. Je zapracované velmi
nenapadne. Na kazdej musli mate

z vonkajsej strany logo Corsair, ktoré je
podsvietené a nastavenia efektov si
moZete menit v prostrednictvom
aplikacie. Pri hrani to nerusi a ak hrate
v tme, vytvara to okolo vas jemné
ambientné osvetlenie. Posledna zéna je
na konci mikrofénu, no 4 svieti len
cervenou farbou a aj to v pripade, ked'

mikrofon vypnete.

Podme ale k tomu najdoélezitejSiemu a to
je zvuk. SU tu 50mm neodymium menice,
rozsah 20Hz — 30kHz, impedancia 32

Ohms @ 1kHz a citlivost 116 dB (+ 3 dB).

Papierovo je to teda klasika v tejto

triede, no znie to velmi dobre. Je to

primarne herny headset, takze basy su
vyraznejsie, no aj stredy a vyssSie tony su
Cisté, velmi prijemné. V hudbe su tak
basy velmi dobré, nastroje a spev su
taktiez dobré, no nie dokonalé. Pri velmi
vysokych ténoch uz je rozdiel vacsi. Zvuk
je v8ak stale detailny a v tejto cenovej
kategorii lepsi ako niektoré o nieco
drahsia konkurencia. Je to v3ak primarne
herny headset a je to poc€ut na nastaveni.
V hrach a filmoch je paradny, v stereo
rezime tiez velmi dobre funguje
priestorova lokalizacia, no ak to je malo,
zapnite si virtualny 7.1 zvuk, ktory tu

prijemne prekvapil.

Pre hudbu s nim nepoditajte, prilis ju
skresluje a to ani nemusite byt puristi.
V hréch si ale svoju robotu odvadza
dobre a to naprie€ r6znymi Zanrami.

V pretekarskych hrach pekne vynikne
motor no aj drobné efekty, v akcii zas
viete odhadndt, odkial prichadza atok.
Samozrejme sa eSte v ramci softvéru
iCUE viete pohrat s nastavenim
ekvalizéra, uz spominaného RGB
podsvietenia, no aj s mikrofénom. Ten je
tu z hladiska zvukovych kvalit vynikajuci,
poskytuje Cisty hlas, minimum ruchov

a Sumu a naozaj prekonava aj drahsiu

konkurenciu.
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Corsair HS60 Pro Surround

Ked' sa to tak vezme, vlastne mi Void
RGB Elite vadia len drobnosti, ktoré su
zvacsa kozmetické — dizajn, umiestnenie
prvkov, niektoré (nedolezité) materialy
a podobne. V rovnakom spartanskom
baleni mi prisiel aj headset HS60 Pro
Surround, ktory nadvazuje na taktiez
znamu rodinu HS headsetov. Akurat,
kedZe stoji zhruba 70 eur, najdete tu
este plasty, ktoré celkovy dojem trosku
kazia. Predsa len sa ich uz treba
zbavovat. Okrem dokumentdcie tu
najdete aj mikrofén (kedZe ten sa da
odpojit) a 7.1 USB adaptér, kedZe
Standardné pripojenie headsetu je cez

3,5 mm jack.

Na trhu je headset dostupny v dvoch
vyhotoveniach, no rozdiely v nich su len
minimalne. Obom dominuje ¢ierna, no
niektoré drobné detaily su na jednej
biele a na druhej zlté. V oboch pripadoch

to vyzerd velmi dobre a paradne to

dokresluje uz tak velmi pekne
prepracovany dizajn, ktory strc¢i Void do
vrecka. UZ na prvy pohlad ovela viac
zaujme dizajnom, vyhotovenim,
materialmi a dokonca p6sobi drahsie ako
jeho drahsi sirodenec opisovany vyssie.
nendjdete tu vSak Ziadne RGB

podsvietenie a ani ni¢ podobné.

Oproti Voidu posobi HS60 skor
Standardne a konzervativne. Corsair tu
vsadil na klasické tvary, ¢o vSak nemusi
byt nevyhoda, kedZe dobre sadne snad’
kazdému. Dizajnové vystrelky by ste tu
hladali len marne. Tymi najvyraznejSimi
su rebrované kryty na musliach, na
ktorych najdete logo spoloc¢nosti. Su vsak
kovové, pevné a v Ciernej vyzeraju velmi
dobre. Kiby tu nendjdete a teda ani
rovnakd moznost naklopenia. Headset
nepo6sobi tak masivne, ale stale p6sobi
pevne. Plastové prvky su doplnené
kovovymi, ¢o pridava na odolnosti

a dobre to posobi aj na pohlad. Na

vrchnej strane hlavového mosta ndjdete

ndazov firmy. Jeho spodna Cast je jemne

presita podla farby, po ktorej siahnete.
Lepsie posobi aj 1,8 m dlhy opletany
kabel.

Ovela lepsie pdsobia prvky zo syntetickej
koZe, teda hlavovy most a nausniky.
Vyzera to lepsie ako cCalunenie.
Jednoduché je to aj na Cistenie, staci to
otriet. Pod tymto materidlom
samozrejme najdete pamatovu penu na
zabezpecenie ¢o najvacsieho pohodlia.
Otazne je, akej kvality je tento material
a ako dlho vydrzi, ale Corsair s tymto
nezvykne mat problémy. Headset na
hlavu sadne velmi prijemne a ani po
hodinach netladi. Vdadi za to aj nizkej
hmotnosti len 319 gramov a je tak lahsi
ako mnohi konkurenti. Je to sice
subjektivne, no mozno hraci s vaésou
hlavou nezaziju pri pouzivani az taky
komfort. Treba si to vyskusat, ale naozaj
to nastat nemusi. Je to vlastne ako

s kazdym kusom prislusenstva.



Ovladacie prvky su navrhnuté len o nieco
malo inteligentnejsie ako na Voide, ¢o
sice nie je vyhra, ale aspon ich nemusite
po hmate hladat a najdete ich prakticky
okamzite. Opat su na lavej musli a opat
na zadnej strane, no jednoduchsie
dostupné. Na vypnutie mikroféonu sluzi
pomerne velké tladidlo s jasnym
hmatovym aj zvukovym cvaknutim, aby
ste vedeli, Ze ste ho vypli. Na ovladanie
hlasitosti sluzi klasické a jednoduché
koliesko. Na prednej strane favej musle
je drobna gumena zaslepka a pod fou
nadjdete vstup na mikrofdn. Ak chcete ist
len so slichadlami von, odpojite ho

a nemusi vdm zavadzat. Je dostatoc¢ne
dlhy, naozaj flexibilny, takze po tejto

stranke je to bez problémov.

Headset ponuka 50mm menice, o nieco
mensi rozsah v hornom spektre 20Hz —
20kHz, impedanciu 32 Ohms @ 1kHz

a senzitivitu 111 dB (+ 3 dB). Je
jednoznacne ladeny na hry s vyraznymi
naozaj pekne znejucimi bassmi, takze

hranie a sledovanie filmov je tu
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primarnym ciefom. Ani v hudbe sa Uplne
nestrati, no zalezi na tom, aké Zanre
mate radi. InStrumentalne veci

s rozsahom skor do vysSich tonov mozu
zniet trochu slabsie a plocho. V rdmci
ceny je to vSak oCakdvané a aj napriek

v tomto cenovom spektre HS60 Pro
medzi najlepsSimi. Ak sa pohrate

s nastavenim ekvalizéra, dokazete
dokonca z headsetu dostat este lepsi
vysledok, ¢o by naznacovali, Ze defaultne

nie je nastaveny Uplne idedlne.

Kym pri Voide pre prepnutie na virtudlny
priestorovy zvuk otazkou jedného tlacidla
v iCUE, tu musite pridat USB dongle. Aj tu
je v8ak virtudlny 7.1 zvuk spracovany
vel'mi sluSne a to naprie¢ roznymi
Zanrami. Pripadal mi vSak menej detailny
ako pri Voide. Respektive tu tie detaily
sice boli a zneli aj spravne umiestnené,
no neboli také jasné a vyrazné ako pri
Voide, ktory naozaj pekne vytiahol, ak
boli nejaké kroky za vami. Tu to pocujete

rovnako, ale menej jasne. Oproti

predchodcom ponuka HS60 lepsi boom

mikrofén s rozsahom 100Hz — 10kHz,
maximalnou impedanciou 2.0k Ohmov
a citlivostou -40 dB (+ 3 dB). Ponuka
velmi decentnu kvalitu komunikacie pri
hrani a spoluhraci vas budd pocut jasne

a Cisto.

Zvukové detaily sluchadiel aj mikrofénu
viete nastavit prostrednictvom iCUE
softvéru, ktory nie je Uplne
bezproblémovy, no jeho pouZivanie je
jednoduché a intuitivne, takzZe to zvladnu
aj novacikovia, pripadne menej zdatni
hraci. Celkovo som velmi prijemne
prekvapeny pomerom kvality a ceny, kde
v tej trovni okolo 60-70 eur prekondva
takmer vsetko. Dokonca by som povedal,
Ze dizajnom je lepsi ako niektoré drahsie
headsety, napriklad spominany Void. Je
elegantny, lahky, komfortny,

s prijemnymi materialmi a kvalitnym

vyhotovenim.
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AOC AGON AG2/3QCG

2/ PALCOV A 165H7

AOC je poslednou dobou velmi
vyraznou znackou medzi monitormi
a hlavne hernymi monitormi.
Ponuka ako kvalitu, tak aj dobru
cenu. Ma napriklad velmi

oblubeny AOC C24G1 24-palcovy
model, ale my sa teraz pozrieme na
vy$s$i AOC AG273QCG v AGON 3

sérii.

AG273QCG je 27-palcovy 1440p
monitor so zahnutim, teda idedlny
herny a k tomu AOC pridalo aj RGB
podsvietenie, pricom v tejto verzii
je monitor doplneny o G-Sync a
vysoky refresh obrazovky.

Monitor tak ponukne momentalne
pre strednu a vyssiu triedu vykonu
velmi idedlnu kombinaciu 1440p
rozlisenia s vysokou frekvenciou,
konkrétne tu nie je 144 Hz, ale
rovno 165 Hz. Dostanete tu ako
ostry a kvalitny obraz, tak aj vysoky
framerate. K tomu je

monitor zahnuty, a teda hranie na
nom bude prirodzenejsie ako na
plochej obrazovke, hlavne pre
akcie, akéné adventury alebo
simuldcie. Monitorov v tejto
kategorii je na trhu velmi malo.

SPECIFIKACIE

Rozlisenie - 27" (68,58 cm) , 2560x1440
Displej - TN

Zahnutie - 1800R

Pomer stran - 16:9

Odozva - 1 ms

Obnovovacia frekvencia - 165 Hz

Jas - 400 cd/m?2

Kontrast - 1000:1

Povrch displeja - matny

Pripojenie - DisplayPort 1.2 USB 3.2 Gen
1 (USB 3.0)

Uhol videnia: 1702 horizontalne, 1602
vertikalne

Technoldgie - G-Sync
Typicka spotreba - 45 W
Stand-by - 0,5W



Vyhotovenie monitora je Cierne Ak nemate externé reproduktory, Ponuku portov doplfajd $tyri USB 3.0
umelohmotné s dizajnovym ¢ervenym monitor doplfiaju 2x2 W reproduktory porty s jednym USB hub vstupom z PC, z
stojanom. Okolo obrazovky cakajte len s DTS Sound podporou, ak nevyhnutne obrazovych portov jeden Display Port 1.2

minimalne okraje s tym, Ze dole je musite ist so zvukom z monitora. Ten sice a jeden HDMI 1.4, pri ktorych najdete aj
Standardny hrubsi okraj, kde v strede nema vysoku kvalitu, ale na pomery dalsi vystup na externé reproduktory. Pri
dole ndjdete joystick na ovlddanie menu, monitorov je zvuk prekvapivo Cisty, aj HDMI 1.4 ratajte, Ze nepdjde v plnom
ako aj dve LED diody podsvietenia. Vzadu ked basy od neho necakajte. Zvuk si framerate pre obmedzenie priepustnosti,
ich dopliia cely LED kruh. Efekty mozete vyviest aj na headset cez dva 3,5 plnych 1440p/165 Hz dostanete cez
podsvietenia si mozZete detailne mm jacky. Nakoniec priamo na headset Display Port 1.2 pri zapojeni z PC. Ak
nastavovat v menu monitora. MozZete ma monitor aj vysuvny hacik. zapojite monitor na konzolu cez HDMI,
nastavit intenzitu, typy svietenia, ponukne vam 1080p/60 Hz alebo aj

prechody alebo aj vypnutie, ak vam to 1440p/60 Hz pri Xboxe.
bude prekazat. Nie je to vSak previazané / i

na ziadny Standardny RGB systém a
aplikacie.

Samotny stojan je masivny, umoznuje
posuvanie monitora do vysky, nakldnanie
a ma aj kib na jednoduché natacanie do
stran. Cely stojan sa da zaroven
jednoducho odopnut a ukaze sa pod nim
75x75 VESA pripojenie, ak si budete
chciet monitor pripevnit na stenu alebo
iny stojan. V tejto oblasti je monitor
velmi dobre navrhnuty.
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Samotna technoldgia panela je TN, a

teda je rychly s rychlou odozvou 1 ms. TN
technoldgia neumoznuje az také vyrazné
farby ako IPS, ale napriek tomu uz su
tieto obrazovky prepracované a v
dnesnej dobe to uz nie je také vzdialené
ako kedysi. UZijete si tu pekné syte farby
s SRGB 99% pasmom, kde vam pri hrani
viac nebude treba. Farby sa z vacésich
sledovacich uhlov zaénU stracat,
respektive su nevyraznejsie. Redlny
kontrast je okolo 800-850:1, teda

priemerny na TN panely, tu necakajte
prekvapenia. ESte potesi decentna
svietivost, ktord siaha k 460 nitom, a
teda zahrate sa dobre aj za jasného dna.
Mozno je skoda, Ze AOC nepridalo aspon
zakladné HDR, ale pri tejto svietivosti by
ste si to aj tak velmi neuzili.

Nakoniec je to zaoblena obrazovka, ktora
je na hry priam idedlna. Spolu s vysokym
165 Hz refreshom si hry uZijete bez lagov
a bez rozmazdavania. Obraz bude aj v

rychlosti velmi Cisty a ostry. Idealne hrat

rovno pri zapnutom G-sync, aby sa vam
neroztrhaval obraz a za kazdych
okolnosti ostal aj celistvy a neroztrhany.
Samozrejme, na vyuZitie G-Syncu musite
mat Nvidia kartu.

K tomu, aby ste najlepsie vyuzili 165 Hz
pri 1440p ¢o najefektivnejsie, je dobré
mat aspon RTX 2060 Super grafiky,
idedlne rovno RTX 2070 Super, pripadne
2080 Super. Zalezi na tom, aky typ hier
hravate. Ak hravate multiplayerovky, tam
nevyhnutne netreba az taku vykonnu
kartu a viete aj zniZit detaily, aby ste
zachovali vysoku rychlost a rychlu
odozvu. G-sync v monitore podla AOC
Specifikacii funguje pri 30 Hz az 165 Hz,
¢o je pekna Sirka pasma. Redlne pod 30
fps G-sync ani nepotrebujete, kedZe ak si
na takomto monitore zvyknete na
framerate nad 100 fps, uz 60 fps vdam
bude malo.
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Ak nahodou v niektorej hre uvidite menej
ako 30 fps, zrejme hru hned vypnete,
vymazete a disk p6jdete dezinfikovat,
aby vdm po nej neostala ani stopa.

S ¢im ale musite pri tomto monitore
ratat, je antireflexna vrstva s hrub3ou
texturou. Ta sice velmi dobre eliminuje
odrazy, ale priddva jemné zrnenie na
obraz. Su to malé bodky, ktoré jemne
lomia svetlo z monitora. Tie si vS§imnete
hlavne na bielych a Sedych plochach.
Nieco také ma kazda antireflexna vrstva,
ale tu je to vyraznejsie a vidite to. Po
chvili sa na to da zvyknat a v hrach sa to
strati, ale niekomu to moze prekazat.

Cenovo ide okolo 600 eur, ¢o je sice za
TN monitor viac, ale je to Specificky
monitor pre tych, ktory chcu aj zahnutie
aj vysoku frekvenciu zaroven. Ak by ste
nevyhnutne zaoblenie nepotrebovali, v
podobnej cene ma AOC AG271GG plochy

monitor rovnako 1440p/165Hz plus
Gsync. Len pri IPS ratajte mierne
pomalsiu odozvu 4ms oproti 1ms. Na
druhej strane IPS ma lepsie farby a lepsie
pozorovacie uhly, ale zase ma aj IPS
Glow. TN ponukne cisty a rychly obraz
velmi dobry na hranie. Su tam dilemy,
lebo kazdy displej je dobry v niecom
inom.

AOC Agon AG273QCG je jednym z mala
monitorov na trhu, ktory ponuka 27
palcov, 1440p pri 165 Hz a zaroven aj
zaoblenie a to celé s rychlou odozvou a
nizkym lagom. Pridava sa, samozrejme, aj
G-sync, k tomu je ako bonus zadné RGB
podsvietenie. Dizajn je decentny a celé to
pri hrani vyznieva velmi dobre a jedina
vec, ktord moze prekdazat, je spominana
jemne zrnitd antireflexna vrstva. Mozno
si ju ani nevSimnete, moZno vam bude
prekazat.

HODNOTENIE

+1440p + 165Hz + Gsync + zahnutie
+ dobré podanie farieb
+ RGB podsvietenie

- protireflexna vrstva je jemne zrnitd
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NOVINKY

GALAXY NOTE 10+
DOSTAL STAR WARS EDICIU

pridana kovova doska s Kylom a

Samsung k aktualnemu Star Wars IX
filmu pridal Specidlnu ediciu Note 10
plus mobilu. Ten sa nesie témou temne;j
strany a konkrétne Kylo Rena.

Samotny mobil je v ¢ierno-Cervenej
verzii, vzadu ma logo Prvého radu.
Pridany je exkluzivny koZeny obal s
Kylovou maskou, pero ma tému
cerveného svetelného meca. V baleni je

doplfiaju to Galaxy Buds. Nakoniec v
samotnom mobile je Star Wars téma,
Specialne ikonky a pozadia.

Objednat sa da z oficidlnej

stranky alebo Amazonu a stoji 1300
dolarov
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XIAOMI REDMI K30

NASLEDOVNIK MI 9T OHLASENY

UZ v januari prinesie Xiaomi najlacnejsi

5G mobil - Redmi K30 5G, pridd mu aj
4G verziu Redmi K30. U nds sa
povodny Redmi K20 predava ako
Mi9T, zrejme K30 pomenuju ako
Mi10T.

Redmi K30 v8ak nebude velmi
podobné Mi9T verzii, kedZe nie len, Ze
odstrani vysuvaciu kameru ale aj
senzor odtlacku prsta presunie na
bocné tlacdidlo. Bude to viac obyc¢ajna
verzia, aspon v tychto parametroch.
Zaujme vsak ako 5G moznostou, tak
120Hz displejom a to za velmi dobru

cenu.

Redmi K30 5G bude prvy mobil so
Snapdragon 765G Cipom so vstavanym
5G, pricom nizSia 4G verzia dostane
Snapdragon 730. Novy 765 Cipy budu
0 20% rychlejsie v oblasti CPU a 40% v
oblasti GPU.Zadné fotéky budu Styri

pri¢om primarny bude 64MP na
novom IMX686 senzore. Bude prvy
mobil, ktory tento senzor dostane.

Ma 1/1.7 palcovu velkost so 4-in-1
1.6um velkymi pixelmi. Doplni to 8MP
kamera, 2MP, 5MP (v 4G verzii to
bude 64+2+2+8). Mierne vzadu zmenil
aj dizajn, kde okolo kamier vytvoril
kruh. Predné kamery budu dve v
dierkovom vyreze na Styl Samsungov a
budd 20MP+2MP, kde mensi senzor
bude hibkovy.

Samotny displej ponukne rozlisenie
1080 x 2400 pixelov s uhloprie¢kou
6.67 palcov, teda displej bude mierne
vacsi ako Mi9T s 6.39 palcami. Co je
vsak dolezité displej bude mat 120Hz a
teda ponukne ako plynulé hranie, tak
aj plynulé animacie v systéme a
scrolovanie. Zazitok z pouzivania sa
zlepsSuje. Z portov nechyba USB-C a 3.5

mm jack. Batéria bude mat 4500mAh s
nabijanim 30W.

Cenovo po6jdu mobily velmi dobre,
nakoniec ako vzdy. 5G verzia bude mat
¢insku verziu 1999 yuanov, ¢o jev v
prepocte 256 eur.

Ak by prisla ku nam zrejme bude cena
okolo 300-350 eur s tym, Ze postupne
aj tak klesne pod 300 eur. Bude to
6GB/64GB verzia. Bude aj 6GB/128GB
verzia 8GB/128GB verzia, ktoré budu
stupat priblizne po 50 eur.

4G verzia ku ndm urcite pride a cenovo
pdjde o tych 50 eur lacnejsie ako 5G. V
prepocte vychadza na 205 eur

za 6GB/64GB, Startovacia cena tak
bude mozno 250-270 eur. TieZ bude
mat 6GB/128GB a 8GB/128GB verziu.
Datum vydania v Eurépe zatial Xiaomi
neohlasilo ale mdézeme ho ¢akat
zaCiatkom roka.
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XIAOMIMINOTE 1

CHCETE 108MP KAMERU?

Xiaomi tento rok prinasa zaujimavu kamera vpredu, zaobleny

ponuku mobilov a vyzera to tak, Ze ju AMOLED displej so senzorom gPECIFIKACIE
zavrsilo jednym z najzaujimavejsich odtlackov vpredu, 6 GB pamate a

modelov, a to Mi Note 10. Je to prvy 128 GB flash je dostatoc¢né. Len Rozmery: 157.8 x 74.2 x 9.7 mm (6.21 x

mobil do nadchadzajicej Mi 10 série a  ratajte s tym, Ze mobil nema 2.92 x0.38in)

Xiaomi sa v ilom snaZi orientovat podporu SD karty. Batéria je Displej: AMOLED 6.47", 1080 x 2340

hlavne na mega fotoaparaty, ako aj masivnych 5260 mAh a rovno aj s pixelov, 19.5:9 pomer - 600 nitov,

vyvazenie procesora a batérie. pribalenou 30 W nabijackou. HDR10, zaobleny

Mi Note 10 ako prvy pontka 108 MP Jediné co chyba, je wireless Procesor: Snapdragon 730G (8 nm)

senzor, ktory umozni zachytavat extra nabijanie a eventuine so Pamat: 6 GB/ 128 GB (bez SD karty)
detailné fotografie, no Xiaomi mu Snapdragnom 855. Bolo by to Kamera: 108 MP (7P lens), 12 MP (2x

nepridava hi-end procesor, ale bolo dokonalé, ale ani nizsi 730 zoom) , 5 MP (upscaluje do 8MP, 5x
nie je zly a ponukne velmi rychle z00m), 20 MP, 2 MP
reakcie ako v systéme, tak aj Selfie kamera: 32 MP

umiestnila ho do vyssej strednej triedy,

ktort doplta masivnou batériou. o
aplikaciach. Pripojenia: 3,5 mm jack, USB-C, NFC
Ak by ste chceli viac paméte, 8 GB Senzor: pod displejom

Vyzerd to velmi zaujimavo, 108MP a 256 GB flash ma Note 10 Pro Vaha: 208 g

kamera plus Styri dalSie vzadu, kvalitnd  yerzja, zéroveri upravuje optiku na Batéria: 5260 mAh - 30 W nabijacka - 65

Specifikacie:

min




77

8 SoSoviek namiesto siedmich, zrejme
vizualna kvalita sa tam zmeni len
minimalne. Je otazne, preco aspon sem
nedala Xiaomi Snapdragon 855, tak ako
to spravila pri Mi 9T Pro verzii.

Telo je sklenené v style Mi9, kde zadné
kamery si umiestnené podobne na
pravej strane, len namiesto troch je ich
pat s dvomi bleskmi. Okraj je kovovy s
tym, Ze v bielej verzii je strieborny, v
ostatnych farebny. V nom najdete port na
USB-C a aj 3,5 mm jack. Vpredu je pouZité
na bokoch zaoblené sklo v style Galaxy S
mobilov s malym kvapkovym vyrezom
hore. Tu je moZno $koda, Ze vyrobca
nepoutzil vysuvaciu kameru, aby sa vyhol
vyrezu, ale niekomu vyhovuje aj toto.
Hlavne nemusite vysuvat kameru, aby vas
mobil rozpoznal a odomkol sa.

Na odomknutie mdZete pouzivat aj
senzor odtlackov prstov v displeji, ktory je
opticky a funguje rychlo a spolahlivo, aj
ked mierne pomalsie ako rozpozndvanie
kamerou. Oba systémy su velmi dobré a
spolahlivé.

Xiaomi pribalilo priesvitny gumeny obal,
je to taky nudzovy pohotovostny, kym
nezacnu vychadzat zaujimavejsie a
napriklad aj zatvaracie aby ste si ochranili
aj displej. Priesvitny obal je vSak velmi
dobry pretoZe nenici pohlad zo zadu,
kedZe nezakryva farby mobilu, aj ked' pri
pohlade spredu nevyzera najlepsie. Velmi
dobry, tenky a dizajnovy obal ddva Xiaomi
s MI 9T, tu sa rozhodol pre lacnejsiu
alternativu. Pritom tu musite vediet este
doleZitu vec, vzadu na mobile su kamery
viac vystupené, ako je bezné (2-3 mm),
zjavne pre 108 MP senzor a obal je viac
ako vhodny, aby vyrovnal ich vysku a aby
sa mobil na stole nehojdal a nebol krivo
polozeny.

SECTORCHART209937.

Samotné kamery su extra kvalitné,
Specidlne je tu zameranie na 108 MP
kameru, ktora spravi masivne fotografie a
zéroven aj kvalitné. Tie si nasledne
mbZete zoomovat a sledovat, akud kvalitu
mobil zachytil. Viete v3ak zachytit aj
Standardné fotografie, makro, zoom 2 a 5
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-krat, a aj ultrawide, ¢o je 0.6x zoom. Je

to pekna ponuka, ktoru dopliriaju kratke

vided, slow motion 720p/960 fps videa
a videa do 4k/30 fps. Vo video oblasti je
to rovnaké ako MI 9T, teda to ukazuje
maximum, ¢o zvlada Snapdragon 730.
Prednd kamera dava 1080p/30 fps.

Kvalitu fotografii si pri foteni mbézete
vyberat, mozete si zvolit rovno 108 MP
alebo Standardné rozlisenie. Pricom pri
108 MP ratajte s tym, Ze fotografiu
ukladd priblizne sekundu. Nasledne si ju
viak mozete zoomovat podobne ako
Google mapy, a teda postupne sa vam
pri zoomovani zobrazuje kvalitnejsia
verzia. Pri stiahnuti do PC ma takato
fotografia od 20 MB do 30 MB,
Standardné mavaju pod 10 MB

Tato 108 MP kamera je prekvapivo
kvalitna ako za bezného svetla, tak aj v
noci. Dokonca v noci spravila aj
kvalitnejSiu fotografiu ako Standardny
nocny rezim v mobile, ktory vyuZziva
nizsiu kameru. Navyse na 108 MP
fotografii pekne odstranite jej
zmensenim Sumenie, a rovnako jej
fotky su sytejSie. V galérii je no¢né a aj
denné porovnanie. Nakoniec aj selfie
fotografie su kvalitnejSie, ako som cakal
a aj v pritmi mobil dobre zachytava
tvar.

Z vykonu tam je to jasné, Snapdragon
730 je teraz najvyssia stredna trieda,
ktord dava v Antutu 8 okolo 250-260
tisic. Je to tu rovnaké ako pri MI 9T a
¢isla sa len nahodne pohybuju okolo

o 1,7KB/s

tychto zakladov. Je to priblizne rychlost,
aku mal hi-end dva roky dozadu.
Pricom CPU je priblizne o 50% nizsie
ako nova generacia procesorov a
grafika dvoj aZ trojnasobne pomalsia.

Antutu 8 benchmark

iPhone 11 Pro/Max - 512118 (CPU
168500, GPU 210762,MEM 59262, UX
73594)

Samsung Galaxy Note 10 - 431909 (CPU
120919, GPU 168987, MEM 86921, UX
55082)

Xiaomi Note 10 - 260734 (CPU 94559,
GPU 70582, MEM 48245, UX 47348)
Xiaomi MI9T - 256282 (CPU 97489, GPU
64875, MEM 47107, UX 46811)

Xioami Redmi Note 4 - 100886 (43729,
12330, 27039, 17788)

$ .49 D
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Vykon je v dobrom priemere, kde vam
pojde systém plynule, hry tiez nebudu
mat problémy kedZe st vacsinou
optimalizované este na nizsie mobily a z
narocnejsich hier pekne spustite ako
PUBG, tak aj Fortnite.

Samotny mobil ma masivnu 5260 mAh
batériu, a teda o 33% vacsSiu ako bezné
4000 mAh mobily, teoreticky by mohol
pri priebeZznom pouzivani vydrzat tri dni.
Viac-menej sa mi to aj potvrdilo, pretoze
mobil denne zuzitkoval 33% batérie pri
uvodnom testovani. Realne, bez toho,
aby ste isli velmi na doraz, mate
bezproblémové Cisté dva dni aj s
CastejsSim pouzivanim mobilu.

Systém je MIUI 11, kde Xiaomi pekne
vylepsuje ako animdcie, tak optimalizacie,
moznosti nastaveni, ovladanie systému.
Teraz nechyba tmavy mod, moznost
vyberu ovladania tlacidlami alebo
gestami, moznost vyberu typu vyrezu,
allways on zobrazenia na displeji,
dynamické tapety na plochu,.

Co je vdak vyhoda mobilu, napriek velkej

batérii ju nabijete velmi rychlo s
priloZenou 30 W nabijackou za 65-70
mindt. Je to pdsobiva rychlost. Jedina
Skoda je, Ze Xiaomi nepridala aj wireless
nabijanie ako ma MI9, to zrejme
zapracuje pri MI10. Asitu uz nechcela
zvySovat vahu, ktord napriek batérii a
vacsim rozmerom zvladla napchat do 208
gramov. Okolo 200 gramov je aj Standard
Xiaomi a tu to tiez velmi nechceli postvat
smerom hore. UZ nad 200 gramov citite a
hlavne vase vrecko citi kazdych 10
gramov naviac. UZ také 220-gramové
A80 alebo 226-gramovy iPhone 11 Pro
Max st pekné tehly, ked k tomu pridate
aj lahsie obaly, je to cez Stvrt kila, pri
zatvaracich obaloch aj 300 gramov. Da sa
na to zvyknut, ale musite tomu
prispbsobit aj nosenie mobilu.

Celkovo je Xiaomi Mi Mate 10 velmi
kvalitny mobil, ktory sa vyznacuje
paradnymi kamerami a hlavne 108
MP senzorom, ale nechyba kvalitny
displej so senzorom odtlackov, ako aj
masivna batéria. Procesor Snapdragon

HODNOTENIE

+ jedinecné fotoaparaty

+ kvalitny displej

+ senzor odtlackov v displeji

+ velka batéria

+ super rychla nabijacka v baleni

- mohol mat rovno hi-end procesor
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XIAOMI REDMI NOTE 8T

VYKON A KVALITNE KAMERY ZA DOBRU CENU

Xiaomi je krafom v pomere ceny a

vykonu a ukazuje to aj v Redmi Note 8
verziach. Tie teraz prisli dve, ako prvav

septembri Note 8 a v novembri ju
nasledovala Note 8T. Obe doplfiaju

Redmi sériu v strednej triede, kde uz
vysla zakladna Redmi a aj Redmi Note 8
Pro. Tieto modely su v strede na velmi

zaujimavej cene.

My sa pozrieme na Redmi Note 8T,

ktora je novsia a mozZno zaujimavejsia
verzia. Oproti Cistej osmicke ma totiz

NFC, aj ked ma aj mierne zvacsenu

spodnu bradu, kedZe je mobil trochu

vyssi. Plus 8T ma pribalend aj

rychlejSiu nabijacku. Na druhej strane

nema notifika¢nt LED diédu.

Su to pbsobivé parametre na
mobil za 180 eur, kde mate
kvalitnu kovovu konstrukciu, sklo
vzadu a vpredu rovno Gorilla
Glass 5. Procesor je Cisto v
strednej triede, kde ani viac
necakame, az nad 200-eurové
mobily maju vyssie. Dostatok
pamaéte, slusna batéria a aj
posobivé fotoaparaty na tato
kategoriu.

Samotny displej je tu LCD, kde
AMOLED v tejto kategorii
necakame, ale stale ponuka
slusné farby a ostry obraz, kedze
je tu rovno 1080 x 2340 rozlisenie
na masivnom 6,3-palcovom
displeji.

SPECIFIKACIE

Displej: 6,3 palca, IPS LCD, 1080 x 2340
pixelov - Gorilla Glass 5

Rozmery: 161,1 x 75,4 x 8,6 mm
Vaha: 200 g

Konstrukcia: sklo, kovovy ram
Procesor: Snapdragon 665 (11 nm)
Pamat: 3GB/32GB, 4GB/64GB,
4GB/128GB

Kamery: 48 MP, 8 MP, 2 MP, 2 MP
Prednd kamera: 13 MP
Autentifikacia: senzor odtlackov na
zadnej strane, autentifikacia tvarou
Batéria: 4000 mAh battery +18 W
nabijacka

Porty: USB-C a 3,5 mm jack



Ratajte s tym, Ze je to 16 cm mobil, teda
patri medzi vacsie, aj ked' stale si udrzal
akurdtnu vahu 200 gramov. Je to oblast,
kde sa Xiaomi velmi rada pohybuje a
malokedy ju prekracuje. Stéle ste v
readlnej vahe. Nie je nizka, ale ani velmi
velka.

V modrej verzii displej ohranicuje kovovy
ram prechadzajuci vzadu do skla a mierne
vystupeného pdsika kamier. Tu ma
Xiaomi dva pristupy vo vyssej Redmi 8
Pro a aj Mi9 verzii dava kamery do stredu
pricom prakticky nie si vystupené. V
Redmi 8, Note 8 a aj v novom Note 10
dali kamery nabok. Zalezi na tom, ako
komu sadne, ale v zasade ak st kamery
vystupené, je vhodné pouzivat obal,
kedZe bez neho sa vam bude mobil
hojdat na stole. V baleni je rovno pridany
Standardny priesvitny gumeny obal.

Samotné kamery stoja za pozornost. Je tu
hlavna 48 MP kamera, doplfia ju 8 MP
ultrawide, 2 MP kamera na makro a 2 MP
ako hibkovy senzor na rozmazavanie
pozadia. Je to peknd ponuka na takyto
mobil v cenach pod 200 eur. Pri foteni si
tak mézete vybrat i fotit v plnych 48 MP,
alebo v standardnom rozliseni.
Standardné rozlienie odfotografuje 12
MP fotografiu, kde Quad Bayer senzor
fotografiu Styrikrat zmensi a spravi pekny

ostry zaber. V plnom 48 MP mdde to vsak
vyzera tak, Ze je len fotografia zvacSena z
12 MP bez pridanej ostrosti alebo filtra.
Je to iné ako napriklad pri Mi Note 10,
kde je 108 MP zaber redlny. Zrejme je tu
obmedzenie uloZenia plnej fotografie,
kedZe podobné to bolo pri Note 7, ale
aplikacie tretich stran vraj vedia ukladat
pInu kvalitu. Na druhej strane vdaka
vacsiemu senzoru viete pri 12 MP

fotografii zoomovat pri nesklesajice;j
kvalite, preto ani mobil nema samostatny
zoom senzor. Fotografie su kvalitné ako
cez den, tak velmi dobré aj v noci vdaka
pridanému no¢nému rezimu.

Rovnako vided nesklamu, v ponuke je
slow motion 720/960 fps, 1080p médy aj
4K/30 fps natacanie. Celé je to na svoju
cenovu kategériu velmi dobré.

Redmi Note® @




Predny fotoaparat je rovnako decentny a
okrem fotografovania a natacania 1080p
videa umozniuje aj odomkynanie mobilu,
ktoré je velmi rychle a spolahlivé.
Odombkne aj pri minimalnom svetle. Ale
ak mate radsej senzor odtlackov prstov,

mozete odomkynat aj nim a je

umiestneny vzadu na mobile.

Vykonovo tu necakajte Ziadne velké
prekvapenie, aj ked oproti Note 7
poskocil procesor zo Snapdragonu 660
na 14 nm architektdre na Snapdragon
665 na 11 nm architekture, a teda bude
menej ndrocny na spotrebu aj ked vykon
sa velmi nezmeni. Note 7 ma Antutu
skére 166 tisic, Note 8 ma 175 tisic. Je
Skoda, Ze to nezvysili viac, ale na svoju
triedu velmi slusny vykon.

Antutu 8 benchmark

iPhone 11 Pro/Max - 512118
Huawei Mate 30 Pro - 476448
Samsung Galaxy Note 10 - 431909
Xiaomi Note 10 - 260734

Xiaomi MI9T - 256282

Xiaomi Redmi Note 8T - 175340
Xioami Redmi Note 4 - 100886

Je to dostatocny vykon, aby vam spustil
prakticky vSetky hry. Bez problémov idu
3D prestrelky a aj PUBG, sice st rovno

to plynulé a bezproblémové. Fortnite
vSak zatial tuto strednu triedu
nepodporuje a Epic dal zatial minimum
Snapdragon 730 (Mi 9T).

Vzhladom na svoj vykon a architekttru tu
zahrievanie necakajte a potesi aj
dostatocna vydrz 4000 mAh batérie,
ktora vam vydrzi dva dni bezného
pouzivania. NarocnejsSie pouzivanie len

O st

 CabraflPON ¢ 3 jeden den. Je to sice velka batéria, ale z

e pohladu Xiaomi len Standard, totiZz do
zakladného Redmi 8 teraz dali 5000 mAh
a rovnako 4500 mAh je v Note 8 Pro
verzii. Na druhej strane aspon prili$
nestupla vaha. Mobil nabijete s
prilozenou 18 W nabijackou za dve

hodiny.




Systém je tu MIUI od Xiaomi, ktory je
zatial vo verzii 10, ale zrejme update na

11 nebude daleko. Ponuka ako tlacidlové,

tak pIné ovladanie gestami, pridava aj
Cierny rezim, ma svoje manazovacie a
Cistiace funkcie a celkovo citite, Ze je
moderny a rychly.

Zo zaujimavosti mobil ma jeden z
najhlasnejsich reproduktorov medzi
mobilmi, pri hovoroch a aj filmoch
mbzete zapnut reproduktor dostatoéne
nahlas. Eventudlne aj hudbu, ale tam
Cakajte orezania, tu si radsej pustite cez
externy reproduktor. Zaroven ma aj silné
80 dB zvonenie, ak by ste nieCo také
potrebovali.
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Celkovo je Xiaomi Redmi Note 8T kvalitny
mobil s paradnym pomerom ceny a
vykonu. Ak nechcete davat za mobil viac
ako 200 eur, presne tu ste doma. Kvalitné
vyhotovenie, na svoju cenu velmi dobré
fotoaparaty a aj decentny vykon v
strednej triede. Ni¢ vam tu nebude
chybat. Displej tu neprekvapi, ale ani
nesklame.

Ak budete vyberat z dostupnych verzii,
idedlne je ist aspori do 4 GB/64GB verzie,
kde mate ako dostatok pamate, tak aj
miesta. Pri 3 GB to uz mbZe postupne
brzdit. Ak by ste viak chceli viac, Note 8
Pro je cenovo len o 40 eur vyssie a mate
uz vyssiu rychlost a vylep$enia po kazdej
stranke.

HODNOTENIE

+ dobry pomer ceny a vykonu

+ kvalitna konstrukcia

+ kvalitné denné a noc¢né fotografie
+ pridané NFC (oproti Note8 u verzii)

- 48 MP rezim fotografii len fotky zvacsi
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IPHONE 11 PRO APRO MAX

NOVE VYSSIE VERZIE IPHONE

Apple tento rok uz tretikrat obnovuje
iPhone X dizajn a teraz je to v iPhone 11
sérii. O zdkladnom iPhone 11 sme si
pisali minule, teraz sa pozrieme na
iPhone 11 Pro a Pro Max. To su vyssie
postavené mobily a odliSuji sa v
niektorych detailoch. Zaklad ostava
rovnaky.

iPhone 11 Pro a Pro Max su
tohtoroénymi upgradmi minuloro¢nych

novou verziou iPhone Xr. Oproti

minulému roku mobily dostavaju novy

procesor a pridavaju dalsiu

kameru. iPhone 11 tak dostalo dve
kamery a Pro a Pro Max dostavaju tri
kamery.

Oba mobily maju znovu rovnaké
Specifikacie, len Pro Max je vacsi s
tym suvisi vacsi displej a aj uz
masivna vaha. 226 gramov ako aj
16 centimetrov uZ vo vrecku
pocitite. Oproti tomu Pro verzia je
mala, Sikovna a spratna. Zalezi na
tom, aké mobily velkostne
preferujete.

Oba maju skleneny zadok, teraz je
matny a teda nevidite na iom
odtlacky prstov tak vyrazne ako
na hladkom skle. Je to zmena
dobrym smerom. Samotné tri
kamery su umiestnené vo
vystupenom Stvorci a este aj su
vystipené z neho.

SPECIFIKACIE

PRO:

Displej: 5.8" OLED 1125 x 2436 pixelov
Procesor: A13 Bionic (7 nm+)

Pamat: 4 GB RAM, 64 GB/256 GB/512GB
Vodeodolnost: IP68

Zadna kamera: 12 MP (wide), 12 MP
(ultrawide), 12 MP (telephoto 2x zoom)
Predna kamera: 12 MP

Rozmery: 144 x 71.4 x 8.1 mm (5.67 x
2.81x0.32in)

Vaha: 188 g (6.63 0z)

Batéria: 3046 mAh

PRO MAX upravuje:

Displej: 6.5" OLED, 1242 x 2688 pixelov
Rozmery: 158 x 77.8 x 8.1 mm (6.22 x
3.06 x 0.32 in)

Vaha: 226 g (7.97 oz)

Batéria 3969 mAh
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Je to zvlastny dizajn, pricom to celé
Apple nezakrylo ¢iernym sklom, ako to
spravilo Mate 20, alebo aj Pixel 4. Na
dizajn sa da rychlo zvyknut, len treba
ratat s tym, Ze okolo kazdého zahybu sa
bude ukladat prach.

Kovovy rdam mobilu ostava rovnaky, ako
aj tlacidla a predny displej. Ten je stale s
velkym vyrezom, kde su umiestnené
senzory a kamery, hlavne na
odomkynanie tvérou. Displej ma stale
prekvapivo velké okraje od kraja mobilu.
Je to mierne menej ako pri LCD displeji v
iPhone 11 a na dnesnu dobu je to velky
okraj. Apple to tu technologicky
neposunulo vpred a uz? vidiet ako s
technolégiami nestiha. Chyba mu
napriklad aj senzor odtlackov prstov v
displeji, ktory sa uz stdva Standardom v
hi-endoch. Nedostal eSte ani 5G

verziu. Podla informacii sa tam dostane
az buddci rok, spolu s tym ma v dalsej
verzii Apple zmensit, alebo zrusit aj
vyrez. Zatial sa vSak musite uspokojit s
tym, ¢o vam firma ponuka.

vvs

Oproti iPhone 11 v tychto vyssich
verziach Apple znovu poutzilo kvalitnejsi
OLED displej, ktory ponukne ako vysoku
kvalitu farieb, tak aj vysoky jas. Nie je
sice lepsi ako One Plus 7 Pro alebo Ntoe
10 Plus, ale je to dostatocné a urcite
vam ni¢ nebude chybat. Podobne ani
pri zvuku, ktory je teraz vylepSeny oproti
minulorocnej verzii a dostal Dolby
Atmos podporu.

Co sa tyka rozdielov v displejoch Pro
Max a Pro, Max-ko ma vacsiu
uhlopriecku a o par pixelov vacsie
rozlisenie, samotny pomer zobrazenia je
vsak rovnaky, a teda Max zobrazuj
systém Uplne rovnako, len vo vaésom. Je
to to isté ako minuly rok pri XS a XS
Max. Je skoda, Ze tu ani v novom iOS13
nepridali moznost $kalovania smerom
dole, pre tych, ktori by chceli na
obrazovke vidiet viac aj za cenu
zmensenia pisma. Stale je tu len
moznost $tandardu a zvdcéSenia.




Vo foto oblasti nové iPhone 11 mobily
nesklamu, moZno nemaju najlepsie
fotoaparaty z mobilov, ale maju vsetko,
¢o potrebujete. Specidlne teraz v tychto
Pro-Pro Max verziach, kde uz je zakladny
wide senzor, 180-stupriovy ultrawide a
aj 2x zoom SoSovka. Vsetky st na 12
MPx a teda dodatocne uz vela
nenazoomujete. Viete vSak dat od 0.5
do 2x zoomu, nechyba spomalenie na
zakladnych 120 fps a aj ¢asozber, live
fotky, panorama. Co je ddle¥ité,
konecne pridali lepsie funkcie na
snimanie v noci a mobil si uz sam zisti,
aka tma je a podla toho vypise, kolko
sekiind musi snimat, aby zaistil ¢o
najlepsiu fotografiu. MozZete tak lepsie a
bez vacsieho zrnenia fotit aj vo vacsom
pritmi alebo v noci.

Foto rezimu nechybaju Standardné

emoji efekty, ako na zadnych kamerach,
tak aj na prednej, ktord vam zachyti

decentné selfie a teraz uz ma pridanu aj
funkciu slowmotion selfie. Plus,
samozrejme, vas kamera podla tvare
identifikuje o odomkne vam mobil. Nie

je je tu senzor odtlackov prstov, a teda

ak nechcete zadavat heslo, ostava vam
len tvar. Je rychly a bezproblémovy, len
musite mat tvar v zabere, a tak si musite
mobil dobre nasmerovat.

O vykon mobilu sa tu nemusite bat, je tu
novy A13 Cip, ktory je postaveny na 7
nm technolégii, ¢o znamena nizsiu
spotrebu batérie a vy$siu rychlost.
Momentalne minimdlne pokym pride
Snapdragon 865 je aj najrychlejsim
¢ipom v mobiloch. Rozdiel oproti
minulému vsak uz tazko zbadate, vietko
pojde rychlo, a to ako v systéme, tak aj v
hrach. Len ak si pootvarate vela aplikacii
a zaplnite 4 GB pamate, uZz mbzete
pocitit trhanie.

*

Co sa tyka benchmarkov, aj iPhony u?
dostali novy Antutu 8 a skére v iom je
vyssie 512-tisic oproti pévodnym 462-
tisic v sedmicke

Antutu 8 benchmark

iPhone 11 Pro/Max - 512118 (CPU
168500, GPU 210762,MEM 59262, UX
73594)

Mate 30 Pro - 476448 (CPU 154095,
GPU 162333, MEM 100741, UX 59279)

Toto je zaujimavé porovnanie z druhym
7nm cipom Kirin 990 v Mate 30 Pro, kde
CPU su velmi blizko seba, ale GPU je v
iPhone rychlejsie. Naopak Mate 30 ma
rychlejSiu pamét. UX je uz samotnd
rychlost menu, ta je na Mate 30 Pro
pomalsia, kedZe je to viazané na grafiku.
Pri vysokom vykone zahrievanie pri
mobile citit, postupne zac¢ne rozsirovat
okolo zadného loga a prejde aj na
kovové okraje.

Tunes Store
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Pri benchmarku alebo natacani 4K videi
citite teplo hned, pri hrani prichadza
pomalsie a nie je velmi vyrazné alebo
problémom. Skor je problém, Ze vykon
novych mobilov hry dobre nevyuzivaju. Aj
hry ako Fortnite alebo PUBG stdle nemaju
povolené najvyssie nastavenia.

Co je velmi dobré, je batéria, sice
zakladna v iPhone 11 Pro je trochu
mensia za len tesne cez 3000 mAh, stale
vsak by ste s fou mali dva dni bezného
pouzivania vydrzat. Ale iPhone 11 Pro
Max s takmer 4000 mAh batériou uz
pekne umozni pouzivat mobil aj tri dni
bez nabijania. Zalezi, samozrejme, na
tom, ako ho vyuZivate. Zaroven je
pozitivne, Ze ako Pro tak aj Pro Max maju
konec¢ne v baleni rychlu nabijacku (18W),
aj ked nenabije batériu za hodinu, ako
sme zvyknuti pri Androidoch, ale pockate
si takmer dve hodiny (cca 1:50). Oba
mobily maju aj Ql wireless nabijanie a
tam nabijate Standardne podla vykonu
vasej nabijacky. Vacsinou to trva dlhsie.

Pouzity systém je novy i0S13, ktory v
Apple prekvapivo pomaly zliepaju
dokopy. Akoby ho vydali este skor, ako
mali a len za posledné dva mesiace vydali
10 aktualizacii, ktoré fixuju rozne
problémy. Hlavnym vylepSenim nového
systému je tmavy mad, ktory vam cely
systém prehodi do Ciernej a nie
Standardnej bielej. Pri OLED displejoch to
usetri aj batériu.

Celkovo st iPhone 11 Pro a Pro Max
kvalitné mobily, ktoré vdaka novému 7
nm procesoru a vacsej batérii vydrzia
viac. Sice je Pro na tom s batériou slabsie,
ale ak vam ide o vydrz, Pro Max je tu pre
vas. Zial, okrem procesora a jednej
pridanej kamery vela na minulorocne;j
verzii nemenia a prakticky ani oproti
povodnému iPhone X. Ak teda uz cakate
zmenu, tu tu nenajdete. Zmena zrejme
pride az v buducoroénych modeloch.
Stdle tu vSak dostanete kvalitny mobil, aj
ked' za vysoku cenu.

Mobily na test zapozical Slovak Telekom

HODNOTENIE

+ vysoky vykon

+ kvalitné fotoaparaty aj pri nocnom foteni
+ kvalitny displej

+ vysoka vydrz batérie pri Pro Max verzii

- prekvapivo hrubé okraje okolo displeja
- chyba senzor odtlackov prstov

- malo vylepseni

- v zakladnej verzii len 64 GB uloziska










SERIALOVA RECENZIA

ZAKUNAC

ZAKLINAC DOSTAL SVOJ TV SERIAL

ulohou je ochrana bezného obyvatelstva

Nieco sa kon¢i, nieco sa zacina.
Dlhoro¢nému ¢akaniu na serialovu
podobu fantastickych pribehov
zaklinaca Geralta z Rivie je koniec
a zacina sa éra nového fantasy serialu.
Internetova platforma Netflix vytiahla do
boja o fanusikov s prvou
sériou Zaklinaca tesne pred sviatkami
a dala ndm tak predcasny vianoc¢ny

darcéek. Uspokoji vSak narocnych
priaznivcov knih polského spisovatela
Andrzeja Sapkowskeho a naruzivych
hracov troch adaptdcii tohto Uzasného
sveta plného magie, skazy a osudu? A ¢o
viac, dokaze pritiahnut novych fanatikov
vytvorenim kultového diela?

Geralt je magiou pretvoreny mutant, ¢len
prastarého cechu zaklinacov, ktorych

LUKAS SLOVAK

pred réznymi priSerami, no aj ich luza
oznacuje ako bezcitné monstra

a opovrhnutia hodné kreatury. Preto sa
drZia v ustrani a nerieSia kralovské sachy,
Carodejnicke intrigy ¢i rodové osudy.
Geraltova aura je ale ina, ma totiz
osudovost predurcent a neutralita sa mu
znacne vyhyba.
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Na uvod si nalejme Cistého vina

z Toussaintu — serialovy Zaklinac by
nemal byt porovnavany s Hrou o Trény,
aj ked' su oba fantasy serialy so zna¢nou
primesou politiky. Trédny dopadli ako
dopadli, nie je Ziadnym tajomstvom, ze
posledné série isli kvalitativne dole

a vSeobecna vina kritiky na adresu HBO
bola zmiernena hlavne umnym
nasadenim Cierneho kona serialovej
sezény - Chernobylom.

Vsetko podstatné zo sveta Zaklinaca je
davno v kniznej podobe a tak sa
showrunnerka/scendristka Lauren S.
Hissrich moZe naplno pustit do
zasobovania divakov (dufajme)
kvalitnymi sériami. Comu sa ale dozaista
nevyhne, je porovndvanie s knihami po
obsahovej alebo hernym svetom po
vizudlnej strdnke. Mame tu vsak
adaptaciu, takzZe level konfrontacie by
nemal byt prehnany, ale skor rozumne
umierneny.

V prvej sérii sa vychadza na poli 6smych
epizdd (kazda o dizke priblizne jednej
hodiny) priamo z dvoch poviedkovych
knih. V tych autor Sapkowski prezentuje
viacero pribehov, ktoré spolu dejom
naoko nesuvisia, ale davaju prehlad

o Strukture sveta, zaklinacoch a viacerych
dolezitych postavach. Je teda nesmierne
naroéné vytvorit uceleny pribeh. Hissrich
sa to podarilo velmi umne a dejovd linia
Geralta je dost verna predlohe,
predostiera linedrny dej s podténom
hlavného motivu — osudovosti.

No nejde tu o presny prepis do seridlovej
podoby. Zmeny pre fanusikov nastand,
nie su viak extrémne ¢i rusivé. KedZe ide
o iny typ média, tak sa autorka pohrava

s materidlom vlastnym kreativhym
Stylom a prehadzuje poradie jednotlivych
poviedok. Pridava skvelu a isto podstatnu
dejovd liniu s Yennefer, v ktorej
retrospektivnej ¢asti vidime jej ,,zrod”

a pretransformovanie do mocnej
Carodejnice. Tretou vyraznou liniou je
osud princeznej Ciri, o ktorej sa v prvej
sérii hovori v rdmci buducich velkych

¢inov.
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Téma osudu a predurcenia je Castym

motivom v dialdgoch postav, o posobi

miestami rusivo.

Serial ma teda viacero ¢asovych rovin,
ktoré nie su vytycené rokmi alebo
Ciselnymi hacikmi. Pre nefanusikov tak
moze nastat gulas, kedZe v kazdej
epizdde je sprostredkovana niektora
poviedka (alebo jej ast), ktort doplfiaju
linie Ciri a Yennefer. Ked vSak budete
davat pozor na mizanscénu a dialdgy,
nemal by byt vacsi problém s orientéaciou
v deji. Spomerite si na Nolanovu pracu

s ¢asovymi rovinami pri Dunkirk a hned'
pochopite, o ¢o sa Hissrich snazi.

Fanusikovia knih budd mierne nestastni z
osekania pribehov a narativu ako

z rychlika. Dramaturgicky to vsak funguje,
esencia sveta je pretavena skvelo,
tematické ramce jednotlivych ¢asovych
linii sa navzajom dopifiaju a Hissrich
naozaj vzdava poctu kniznej predlohe. Za
vée vravi pla¢ autora Sapkowskeho na
premietani.

Podstatnou ¢astou Zaklinaca su bojové
sekvencie. V knihach su prezentované

technickymi parametrami, ktoré mame
moznost v seridli doslova prezit. A su
Uzasné! UZ v Uvodnej epizdde zaZijeme
paradnu sekacku, verne kopirujicu
Geraltovu techniku boja, zato prehladnu
a efektnd. Lietaju hlavy, koncatiny a
Creva. |de o poriadny gore tanec s
mecom, pocas ktorého Cervena tecie
prudom a na uliciach sa miesa s blatom
a zvieracimi vykalmi. To plati aj pre strety
s priSerami, ¢i hlavné bojové utoky pri
supereni ¢arodejnikov s nepriatelskou
armadou kralovstva Nilfgaard.
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Nebolo by to vsak tak skvelé, nebyt
Henryho Cavilla. Ten bol tfiiom v oku
vacsiny fanusikov od informacie, Ze
stvarni Geralta. No hrd ho famdzne. Jeho
verzia je spravne ironicka, odhodlana

a presne podtrhuje charakterovy nadhlad
s temnym hlasom. Cavill je totizto velkym
fanusikom Geralta, takZze dava do toho
vasen a srdiecko. Absolutne si to uZiva

a dokonale presvedcil, Ze je spravnou
volbou. Nevraviac o tom, ako ladne a
sebavedomo posobi v akénych scénach,
za ¢o moze vdacit aj Vladimirovi Furdikovi
(Night King z Hry o Trény), ktory dohliadal
na bojovu choreografiu.

Excelentnym vyberom je Joey Batey ako
bard Jaskier (resp. Marigold). Britsky
herec si ukradol takmer kazdu scénu, i
spieva alebo len tak tara do vetra. A jeho
chémia s Geraltom je Uchvatna!
Divadelna herecka Anya Chalotra
stvariuje Yennefer s vysokym hereckym
potencidlom a celkovo patri po tejto
stranke k tomu najlepSiemu, ¢o prva séria
ponuka.

VyznamnejSie postavenie ma aj mladucka
Freya Allan ako princezna Ciri. Jej herecké
kvality vSak budu poriadne preverené az
v nasledujucich séridch. Menej $tastné
volby padli na rytiera Cahira a ¢arodejnika
Vilgefortza, ktorym by sa hodilo skor

prehodenie Uloh medzi hercami. Taktiez
predstavitelka Triss vyrazne neoslnila.

Vizudlna stranka je na pomery Uvodnej
série TV seridlu vysoko kvalitna. CGl
vacSinu minutaze funguje a dotvara
kolorit bohatého sveta. Prostredie je
fantastické, ¢i sme niekde v zapadnutej
dedine, v hustom lese Brokilonu alebo
sledujeme rozsiahle velké kamerové
celky, sprevadzané skvelou a nevtieravou
hudbou. Vsetko tvaruje paradnu
atmosféru a ¢asto je aj Skoda rychlejSieho
deja, nakolko svet Zaklinaca dokaze
¢loveka opantat na hodiny (vid' herné
adaptacie).

TaktieZ magia je uveritelna a jej
decentnost Casto ozvlastriuje jednotlivé
scény. V ramci dejovych linii Geralta

a Yennefer si tvorcovia obc¢as dokonca
vystrihli skvelé vizudlne analdgie. Aj

s ivodnymi intrami sa pekne pohrali

a spajaju ich do zaujimavého celku. Vo
vysledku posobia lacno akurat tak elfovia
alebo niektoré prisery.

Na Zaklinacovi su vsak aj prvky, ktoré
budu vadit. Ci u? ide o ob¢asné nelogické
chyby (necakané objavovanie sa

a miznutie postdv), amatérske
nasvecovanie scén alebo drobné nuansy,
ktoré fanusikom udru do oci (Geraltov

medaildn, velké bicepsy). Taktiez

extrémne skakanie v ¢ase nemusi byt
kazdému po chuti. Su to ale jemné
detaily, cez ktoré sa da polahky preniest
a vyrazne nenarusaju zazitok.

Zaklina€ uz bol raz pretaveny do seridlu,
ale polska verzia z roku 2002 je dodnes
povaZovand za vSeobecne nepodarend.
Uvod do tohto fantazijného sveta zo
strany Netflixu je naopak viac nez
vydareny. lde samozrejme aj o otazku
ocakavani. Isto rozdeli divakov na dva
tdbory, no vzhladom na frekvenciu
rusenia serialov zo strany Netflixu
dufajme, Ze odporcov bude mene;j.

Ako zaryty fanusik Sapkowskeho sveta by
som najradsej hodnotil plnym kotlom
Regisovej palenky, ale prva séria ma svoje
vyznamné muchy. Je vSak doslova citit, ze
na Zaklinacovi sa najma po scenaristickej
stranke pracovalo s laskou a Uctou k
predlohe, pricom nie si opomenuté ani
herné easter-eggy i famozne repliky a
dialégy z knih.

Osem epizdd dokaze pobavit, nadchnat
a poriadne strhndt a ak ste doteraz
Sapkowskeho dielo necitali, je najvyssi
Cas. lde o viac nez slusny rozjazd do
epicky osudového pribehu, na ktorého
dalsie série sa treba len tesit. Va'fail,
Gwynbleidd.

HODNOTENIE

Zombieland: Double Tap (USA, 2019, 99
min.)

Rézia: Ruben Fleischer. Scenar: Dave Cal-
laham, Rhett Reese, Paul Wer-

nick. Hraju: Woody Harrelson, Jesse
Eisenberg, Emma Stone, Abigail Breslin,
Zoey Deutch, Rosario Dawson....
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Netflix so svojou filmovou politikou dost
Casto Sliape vedla. Davanie priestoru
projektom, ktoré nedostali zelenu pri
renomovanych Studidch je sice zasluznd
¢innost, no na vysledku vacsinou vidiet,
preco o ne nebol zaujem. Obcas viak
streamovaci gigant trafi do ¢ierneho

a prinesie kusky, ktoré stoji za to vidiet

-

~

(napr. Roma, Outlaw King, 22 July, The
King).

Utocisko tu nasiel aj Martin Scorsese so
svojou vysnivanou adaptdciou knihy
Charlesa Brandta. A uZ na prvy pohlad
ide o projekt, ktory by nemal Sancu

v kindch uspiet, pretoze Ziadny

PETER PAVLIK

THE IRISHMAN

BANDA MAFIANOV OD NEFLIXU

- / -
iy

svojpravny producent by na neho
neuvolnil rozpocet. Aspon nie v tejto
podobe. Takmer stvorhodinova
gangsterska drdma s hviezdami minulého
tisicrocia totiz neznie ako nieco, ¢o by
malo pokryt zhruba 175 miliénové
naklady.



To, ¢o nezaujima radového navstevnika
multiplexov vsak vyvolalo tuzobné
ocakavania milovnikov skutocne;j
kinematografie (ako to nazyva sdm pan
rezisér). Scorseseho navrat k Zanru, ktory
ho preslavil je navysSe isteny navratom
legendarnej hereckej trojice (Robert
DeNiro, Al Pacino, Joe Pesci)

k ambiciéznejsim filmom. Co sa mohlo
pokazit?

Najomny vrah Frank Sheeran (Robert

DeNiro) je ir pracujuci pre taliansku

mafiu, vedenu okrem iného Russellom
Bufalinim (Joe Pesci). Ten nad nim drzi
ochrannu ruku a dohodi mu spolupracu
s Jimmym Hoffom (Al Pacino). Slavny
odborarsky vodca (v roku 1992 o iom
vznikol velmi solidny film Hoffa v rézii
Dannyho DeVita) viak spésobuje mafii
nejednu vrasku.

The Irishman je dalSim skvelym
prirastkom do vynimocného Scorseseho
portfélia. Je viak dost moznég, ze
mnohym [udom nesadne.

Podme si teda na zadiatok rozobrat tie
problematickejsie(resp. kontroverznejsie)

z ocakavani.

V prvom rade nejde o divoku jazdu plnu
ikonickych scén, osobitych filmarskych
postupov alebo vyraznych dramatickych
momentov.

Fanusikovia Mafianov, Kasina alebo Skryt
ej identity sa na tento fakt musia
pripravit. Je omnoho pomalsi, komornejsi
a staromaddny. Vo Vikovi z Wall

Street majster dokazal, Ze vlak mu
rozhodne neusiel, no tentoraz
nerozprava pribeh mladych
rozhnevanych muzov, ale starnucich ludi,
ktori maju zbesilé roky uz davno za
sebou. A tomu zodpovedd aj zvolena
forma.

Vsetko plynie pomalsie ako sme pri
podobnom type filmov zvyknuti.
Bleskovy strih aj efektné kamerové
hratky vystriedali tradi¢nejSie postupy

a sustredenie na postavy a pribeh. Aj ked’
aj tu to trosi¢ku pokryvkava.




Autorsky rukopis sice obcas vystréi
rozky, no nie tak intenzivne, aby to
vytrhlo z atmosféry. Viac nez Scorseseho
mi to pripominalo pociny Clinta
Eastwooda, ktory sa snazi natodit nieco v
Style Scorseseho. Nasledkom toho je
$tvorhodinovu dizku citit a rozhodne to
celé neubehne ako voda. Je to sice
legitimne tvorivé rozhodnutie, no
mnohym fanusikom to sp6sobi
neprijemné roz€arovanie.

Takisto tolko diskutované digitalne

omladzovanie nefunguje stopercentne.
Ide sice o dalsiu evoluciu tejto
technoldgie, no stale nie je dokonala.
Jediny nepresvedcivy pohyb alebo gesto
totiz maju za nasledok narusenie ilizie
a stratu pozornosti.

A ked' uz som pri tom nitpickingu, tak ani
pri velkorysej di?ke sa nepodarilo Gplne
uspokojivo predat vietky aspekty
pribehu (najméa vztah s dcérou

a fungovanie odborov by si Ziadali trochu
rozpracovat). Predchadzajlce odstavce

nemaju posobit ako prehnana kritika.

Iba som sa snazil poukazat na niektoré
malickosti, kvoli ktorym (pre mna) nie je
tento epos absoldtnym majstrovskym
dielom, ale ,,iba“” dalsim vynikajucim
filmom vynimoéného reziséra. V3etko
dalsie totiz spésobuje nefalSovanu
filmovu radost.

Epicky zaber je obdivuhodny a vsetky
nitky komplikovaného pribehu smeruju
k zaverecnej silnej katarzii. Kazda postava

ma v deji svoje miesto.




Dramatické obluky sa postupom ¢asu
krasne uzatvaraju a vyvolavaju
zamyslané emdcie. Film je poskladany

z troch réznych casti. Prva je typickou
gangsterkou, druha politickym thrillerom
a zaverecna riesi dopady Zivotnych
rozhodnuti a zmierovania sa so svojimi
démonmi. Steven Zaillian je dostatocne
skuseny scendrista a rozhodne vie ako
adaptovat podobne rozsiahle latky. Jeho
spojenie tychto troch filmov je hladké

a chce to velku davku talentu, aby tomu
tak bolo.

Celé to takisto funguje ako dojimava
rozlucka tvorcov s tymto Zzanrom.
Podobne ako pri Expendables (aj ked' sa
tu kvalitativne aj Zanrovo pohybujeme

v Uplne inych vodach) je tu zdroceny fakt,
Ze sa pozerame na ikony. Ich vzajomné
scény su dychberuicou ukazkou
prvotriedneho hereckého kumstu
rovnako ako divacky vdac¢nou hrou na
nostalgiu za starymi ¢asmi, ked'si
nezarabali na najmy v (pod)priemernych
projektoch.

Najviac to potesi u Roberta DeNira, ktory
svoju poziciu zZijucej legendy podkopdava
najviac pravidelne. Tu sa vSak opat dostal
do formy a jeho vykon je dokazom
skuto¢ného majstrovstva. Cely pribeh je

rozpravany z jeho perspektivy a prechody
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od ambiciézneho zacdiatocnika, cez
skuseného gangstra az po unaveného
starca zvlada s vedomim, Ze ide
pravdepodobne o poslednu takto
$tavnatud ulohu v jeho kariére.

Podobne su na tom aj jeho kolegovia.
Pacino ide opét svoj diabolsky koncert
plny vyraznych monolégov, ktoré dokazu
strhnut aj toho najvacsieho odporcu nim
prezentovanych myslienok. Nejde vsak
o kompilaciu jeho hereckého The Best
of... ale o funkéné a nesmierne chytlavé
zosobnenie charakteru Jimmyho Hoffu.
A to som si myslel, Ze Nicholsonova
kredcia zo zaciatku 90. rokov je
neprekonatelna.

Na opacnom konci spektra je Joe Pesci.
Svoju Zivelnost zo svojich najslavnejsich
uloh dokonale timi a strach nesp6sobuje
svojim jednanim, ale tahanim za nitky.
Jeho otcovskd postava je prekvapiva, no
o to poOsobivejsia. Vsetky tri legendy si
tak koleduju minimalne o oscarovu
nomindaciu a vSetkych ostatnych strkaju
do svojho tiefa. Najviac to zamrzi pri
Harvey Keitelovi, ktory tu ma iba trochu
vicSie cameo a je dost nevyufzity.

Co sa tyka remeselnej stranky, tak td je
neprekvapivo absolltne prvotriedna.
Vyprava, kostymy, vyber hudby

perfektne buduju atmosféru doby.
Kameraman Rodrigo Prieto aj strihacka
Thelma Shoonmaker sa nesnazia

o ziadne exhibicie a su plne v sluzbach
formalne umiernenej Scorseseho vizie.

Ten je aj napriek svojmu veku absolutnou
Spickou svojho oboru. Vie ¢o chce
povedat a aj ako toho dosiahnut.
Dokonalost niektorych scén je niecim,

o ¢com moze vacsina sucasnych tvorcov
iba snivat. Zvolil sice iné vyrazové
prostriedky, na aké je jeho publikum
zvyknuté, no mozno aj preto je jeho novy
pocin nie¢im viac, nez len (o¢akavanou)
variaciou na nesmrtelné klasiky.

The Irishman je vynikajucim filmom,
ktory aj napriek vyhradam dokaze byt
strhujuci rovnako ako citlivy. Ide

o elegantny old school, ktory sa z kin uz
takmer Uplne vytratil a je Skoda, Ze si ho
musime uZit pred obrazovkami, namiesto
pritmia kinosal. Takisto nie je problém
ho vnimat ako labutiu piesen niekolkych
vynimocnych tvorcov, ktori pripominaju
svoje najlepsie roky. Je to bezpochyby
jedna z najvacsich udalosti tohto roka

a bolo by chybou ju prepasnut. Aj ked'si
Ziada viac trpezlivosti, na akd sme od
tohto Stabu zvyknuti.

HODNOTENIE

The Irishman (USA, 2019, 209 min.)

RézZia: Martin Scorsese. Scenar: Steven Za-
illian podla knihy Charlesa Brand-

ta. Hraju: Robert De Niro, Al Pacino, Joe
Pesci, Harvey Keitel, Ray Romano, Anna
Paquin, Stephen Graham,

Stephanie Kurtzuba ..
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Pred styrmi rokmi boli o¢akavania
na nové Star Wars maximalne.
Sikovny reZisér bude rozvijat sagu
a hoci Epizdda VIl bola mnohymi
vnimana ako remake Novej nadeje,
predstavila par dobrych postav, fajn
akciu i ndvrat starych zndmych. Bol to
Start nove;j trilogie plny
prisfubov. Osmicka pred dvomi rokmi
pdsobila ako premarnena prileZitost a
ukdzala, Ze miesat reZisérov a scenaristov
nie je dobry tah.

J.J. Abrams sa vratil na post rezZiséra

a podla oc¢akavani urobil najlepsie, ¢o sa
s rozbehnutou sériou dalo. PretoZe Rian
Johnson ledabolo ukoncil niektoré linie
alebo ich neriesil (rodicia Rey, Snoke), J.J.
ignoruje jeho rozhodnutia alebo naprava
jeho kroky. V praxi tak dej Epizody

VIl zhrniete do jednej minuty (Rey
trénuje s Lukeom, na konci je velka bitka)
a na to nadviaZe Epizdda IX.

Teoreticky moZete sledovat iba sedmicku
a deviatku, o vela nepridete. Co mal
Abrams robit, ked' mu na ukoncéenie
trilogie ostal jediny film a nechcel ho mat
trojhodinovy? Sadol si s Chrisom Terriom
(scenarista Argo, Batman vs.

Superman a Justice League) a zacali
skladat pribeh nanovo, aby dal ako-tak
zmysel a dorucil Sokujuce odhalenia.

Bez odhalenia patri¢nych spoilerov treba
konstatovat, ze chlapci urobili krok vpred
a par vzad. SnaZia sa nastavit hrdinov na
origindlnu sagu, tvorit nové prepojenia,
ktoré maju fanusikom vyrazit dych a ista
Cast sa da akceptovat. Na druhej strane
potvrdzuju podobne ako v sedmicke
absolutnu nutnost vyuZivat staré
osvedcené prvky.

Dej sa odohrava rok po

konci osmicky a ocividne sa v galaxii vela
zmenilo: Prvy rad ohrozuje slobodnych
fudi, ¢rtd sa novy nepriatel, ktory chce
budovat nové Impérium. Rey trénuje
naplno, Kylo Ren je naStvany a hlada
silny artefakt. Ten ho vedie k temnej
strane a vznikd novy dovod, preco sa
musi galaxia spojit proti uzurpatorom,
hoci sa jej to minule nepodarilo.

Vzostup Skywalkera zacina slubne:
prvych 15 mindt nds hodi do akcie,
strieda planéty, postavy a naplno
masiruje k prvym pointdm. ESteze trosku
spomali, tempo by ste 142 minut

nevydrzali a navyse aj pri tejto zostave

scén mate nejeden problém: zasadné
oznamenia su odpalene rychlo a ked'sa
nad nimi chcete zamysliet, ujde vam
dalsia scéna, takZze nemate Cas a dufate,
Ze sa vas tip potvrdi neskor.

Je zrejmé, Ze J.J strihal film najma v prvej
tretine, druha sa spomali (a je rozhodne
najslabsia), aby po malom finale film
nabral dalsi dych a rozbalil to naplno vo
findlnej tretine. Nie nadarmo budete
namietat, Ze Star Wars IX vyzera ako
nova trilégia v novom filme. Je tu
nacrtnutych tolko nitiek alebo aj scén

v minulosti, ktoré by sa dali spracovat, no
tento film na to nema c¢as. Napriklad sa
ukaze, ze v Prvom rade je zradca. Poviete
si, fajn, treba rozvinut jeho motivacie.
Smola, o 10 minut je prec! A pritom to
nie je nepodstatna postava.

Star Wars funguju v zakladnom principe:
partia hrdinov ide po planétach, bojuje
proti megazlu a obsahuje suboje so
svetelnymi mecémi alebo stihackami.
Vsetko tu najdete a pridu pekné scény,
ale uz su niekedy naroc¢né, Ze studiovy
aranzman z nich srsi naplno. Nové
planéty su fajn, ale preco zase musime
dostat jednu pustnu?
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Sila sa pouZiva v novych rozmeroch,
situdciach ¢i s benefitmi a ak J.J chcel
ukazat jej nové moznosti, daju sa s¢asti
zobrat na milost — hoci ku koncu niektoré
postavy pripomenu skér magov z RPG
hier ako rytierov ¢i bojovnikov, ktorym

Sila ob¢as poméze prikvacit nepriatela

alebo odhodit predmet.

SRR P

Pri hodnoteni samotnych postév sa
potvrdzuje to, ¢o vieme uz od

Cias sedmicky: Rey je top napisand, ma
silné dilemy, stale sa pachti po povode
rodicov a tréningu. Boj Kylo Rena sa da
zniest, hoci Driver nevie sam, ¢o postave
este vlozit. Duo Poe-Finn je slabo
vykreslené (ani herci za vela

nestoja), napriklad ich nevyjasnené linie
s potencialnymi laskami su otravné. Kto
si pamata, Ze Finn a Rose mali Cosi

v osmicke? Nepodstatné, scenaristi
hadzu Finnovi do cesty novu slecnu,

s ktorou by si mohol sadnut.




Vzostup Skywalkera ma teda naoko
hutny dej, ale rezonuje z neho malo.
Recykluju sa tu postavy, motivy i témy.
Film chce byt dramaticky, ale sami tusite,
Ze nieco sa o polhodinu vyrieSi samo.
Stale plati, ak si nevedia dat tvorcovia
rady, vloZia nieco zo starej trilogie, aby
fanusikovia spokojne mlaskli a nové
publikum im to snad'zhltne.

Deje sa vela, a nic vas neprekvapi. Ked'su
postavy v uzkych, pride nahoda a ina
postava. Ide sa na istotu a efektné scény
— jeich dost, Abrams ich nakrucat vie, ale
pamatnych malo. To uZ aj Solo mal
vybornud akénd scénu s idicim vlakom

¢i sedmicka prelet nad Jakku, tu sa
hladaju tazsie.

Najvacsia Skoda je, Ze J. J. Abrams mal
vela dobrého materialu, ktory by si dal
rozvijat, ak by mal viac priestoru a Sancu
vysvetlit niektoré momenty, ukazat dlhé
flashbacky alebo venovat sa moznostiam
Sily. Tu je vSetko skratkovité, takze na
internete mozu zacat burlivé diskusie, ale
bolo by lepsie vychutnat siich vo filme.
Ano, boj Kyla Rena a Rey o vesmirny
letun je skvostne natoceny a emdcie

z neho srsia.
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Par scén zdjde az na Uroven hororu a na
pokladniciach kin svieti varovanie

o fotosenzitivnych scénach, ktoré vas
vizudlne omrdcia. To su vSetko dobré
momenty, ktoré vas na 10-15 minut
potesia. A potom vas dorazi scenaristicky
skvost, ktory zmrsi nie€o paméatné zo
starej trildgie. Ako jeden dobry, nabity
film Vzostup Skywalkera napokon
obstoji. Ma vela planét, akcie,
rozhodnuti, aj efektné scény pridu, aby
ste pri jednom pozreti nestacili ani
dychat a v IMAX vés odzbroji a vyduni
subwoofer. Ale Abrams mal nelahku
ulohu, ukondit sagu deviatich filmov, o ¢o
sa letmo pokusi v Uplne zaverecnej
scéne, ktora by chcela byt ultimatnou
poctou, ale vyvola skor otazku: a to je
vsetko? George Lucas dokazal krasne
uzavriet pévodnd trilogiu v roku 1983 a
este svoju druhu v roku 2005.

Na zaver trilégie VII-IX sa dokonca
vynoria kacirske myslienky, ¢i Lucasova
trilégia I-1ll nebola lepsia ako najnovsia.
Aj po 14 ¢i 20 rokoch sa mi vynaraju
pamatnejSie postavy ako Watoo,
Sebulba, Mace Windu, grof Dooku,
smutné findle trojky. Najnovsia trildgia
nuka iba dve dobré a vela podstatného

Cerpa zo stare;j trilogie.

Johnson veci prepdlil, Abrams Cosi
nacrtol v sedmicke a zlepil v deviatke.
Poucenie pre nas i Disneyho je jasné:
celd trilégiu musi drzat jediny tvorca, aby
sa snazenie nerozbilo ako pri VII-IX

s dvomi rezisérmi. Nové diely nesmu
vychadzat po dvoch rokoch, potrebuju
celé tri. A asi by bolo lepsie s trilégiami
prestat.

Ale predsa je tu masivny epildg a dévod,
preco ist do kina. Toto je posledny film
Star Wars, ku ktorému sklada hudbu
John Williams. 87-ro¢ny génius vyzmykal
zo seba absolutne vietko pre devatdielnu
sagu, vytvoril kvantum pamatnych
melddii, ktoré dokaze vloZit do filmu

v spravnom case a je majster hudobnych
motivov pre jednotlivé postavy.

Vzostup Skywalkera mu umoznil krasne
miesat tému Rey i Kylo Rena, vkladat
staré témy ako Imperial March a najma
na velkom platne a silnom zvuku vyzneju
s plnohodnotnym orchestrom ako

v maloktorom inom, nielen sci-fi filme.
Ocakavam jeho 52. oscarovi nomindaciu
a vydrzte pocuvat jeho soundtrack do
poslednej sekundy. Nic také uz zrejme

znova nepride.

J.J. Abrams to ma za sebou a my tiezZ.

HODNOTENIE

Star Wars: The Rise of Skywalker (USA,
2019, 141 min.)

RéZia: J.J. Abrams. Scenar: Chris Terrio,
J.J. Abrams, Hraju: Adam Driver, Daisy
Ridley, Billie Lourd, Keri Russell, Carrie
Fisher, Mark Hamill, lan McDiarmid, John
Boyega, Billy Dee Williams

10
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FILMOVA RECENZIA

MICHAL KOREC

JUMANIJI: BALSf LEVEL

HRA POKRACUIE

Pred dvomi rokmi

rozbilo Jumanji bank a Sony sa

podaril mimoriadne Uspe$né

oZivenie série, ktora ani v 90.
rokoch nemala taku popularitu. Zrejme
za to moOZe iné nazeranie generacie na
videohry alebo silnd herecka zostava, no
dat dokopy trojicu Johnson-Black-Hart
bolo absolutne vitazstvo. A pretoze
recept na Uspech zafungoval, o dva roky
neskor (a opat proti Star Wars) prichadza

novy diel série.

TakZe nasi hrdinovia sa zo stredne;j
dostali uZ na univerzitu, blizia sa
viano¢né sviatky a mali si dat super
reunion v bistre, no Spencer sa k Marthe,
Bettany a Fridgovi akosi nedostavil. Idu
ho hladat, doma najdu akurat jeho dedka
s kamosom (Eddie a Milo) a po letmej
kontrole suterénu zistia, Ze konzola

s Jumaniji je opéat zapnuta — a je velmi
pravdepodobné, Ze Spencer iSiel dnu.

A tak ho idd zachrénit...

Vyhoda nového Jumaniji je, Ze systém hry
a prevtelovania do videohernych postav
velmi dobre pozname. Ba o viac,
hrdinovia konfrontovani s kazdodennym
Zivotom si pamataju, Ze v Jumanji mali
iné vlastnosti a citili sa azda
sebavedomejsie alebo nachadzali iné
stranky postav. Preto vznika nova dilema:
da sa ist do hry aj dobrovolne a za akym
tcelom? Spencer sa o to pokusil, jeho

zachrana si vSak vyzaduje iny Styl.



Autori sa rozhodli pre paradny krok

a hercom menia civilistov, ktorych maju
stvarnit. Dwayne Johnson hrd deda
Eddieho (v civile totdlne uSomrany Danny
DeVito) , ma Sancu na prchkd povahu

v kombinacii s razantnou silou. Kevin
Hart dostal elegantného Dannyho
Glovera, v spojeni s lingvistikou

a zooldgiou predndsa neuveritelné
repliky. Jack Black nehra krehku
blondinku v tu¢nom tele, ale ¢ernocha
Fridgea. Jedine Karen Gillan ostala
postava plachej Marthy, ktora si v civile

neveri a v Jumaniji je sexi bojovnicka.

Tvorcovia vak zasli eSte dalej a nasli
spbsob, ako si mézZu Styria herci menit
charaktery viackrat, ¢o Usti v paradne
momenty. Napriklad Karen Gillan hra
odviazaného chlapa v Zenskom tele (nie
priamo hulvata) a Jack Black dokonca tri
postavy. Zamerne nepiSem ktoré, ale su
to tri uplne odlisné herecké vykony. To
Dwayne Johnson a Kevin Hart dostanu
dvojulohy a Specialne Hart dokazZe svoje

postavy skvele oddelit.

Hra s formou sa nepresunula do scendra,
ktory ostava vystrihnuty ako z beznej
videohry. Rozpravac nam zas nastoli
problém sveta na zachranu: Jurgen kruty
je zloduch a tu dalsi cenny drahokam.
Dejova mustra prisne nasleduje videohry
v tom, Ze kazdé prostredie sluzi ako level
a jeho koniec prinesie bud mensieho
bossa (rozumej stboj) alebo akénu
sekvenciu ako nahanacku na buginach
pred pStrosmi, alebo skakacku na

mostoch s opicami.

Je to rychle, zbesilé, Sikovne nakrutené,
stdle vtipné a aj pri 123 mindtach si
tretie Jumaniji drzi tempo. Pravidld su
striktne dodrZiavané aj pri pocte Zivotov
— ¢im sme dalej, tym ich pocet z plnej
trojice klesd. Niekedy ndhodou, inokedy
pri dramatickych udalostiach. Mézete
sledovat, ako st na tom hrdinovi alebo

vam film v sprdvnej chvili napovie.

Pritom je tu esSte priestor pre konverzacie
o starnuti, priatelstve, ktoré dorucia
dvaja stari kamosi, resp. ich rady

mladym. Alebo aj o vysokoskolakoch vo

videohre: niekedy to posobi malinko

umelo, ked nadherna rysavka hovori

o nesmelom opatovani citov pocas
horolezeckého vystupu na adovej stene,
ale to si musite uvedomit jej predlohu

a charakter civilnej postavy. A funguje to.
Rovnako i mald zmena atributov postav
v Jumanji — niekomu boli pridané

vlastnosti, inému zase slabiny.

Na jednej strane dostane kvalitné
videoherné dobrodruZstvo. Na druhej
viac postav, dve generacie a ¢o je
najlepsie, mobzete sledovat vyborné
vykony hercov, ktori zrazu priebehu filmu
striedaju aj viacero postdv. Mozno ten
pocit sviezosti minulého filmu nové
scénky nenahradia, ale maju vela inych

a kvalitnych prisad. Trio Danny Glover,
Danny De Vito a Awkwafina zapada do
koloritu, ¢o osvedcena zostava ide na
vyssie obratky. POvodna Stvorica

i novacikovia maju paradnu chémiu.
Slaby zloduch straca body, ale milovnici
videohier budu spokojni, pridaju bod

a utekaju na IMAX ¢i Dolby Atmos, kde uz

zneju bubny.

HODNOTENIE

Jumaniji: The Next Level (USA, 2019, 123
min.)

RéZia: Jake Kasdan. Scenar: Jake Kasdan,
Jeff Pinkner, Scott Rosenberg, Chris Van
Allsburg. Hraju: Dwayne Johnson, Jack
Black, Kevin Hart, Karen Gillan, Danny
Glover, Danny DeVito Nick Jonas,
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PETER PAVLIK

6 UNDERGROUND

MICHAEL BAY A JEHO NIKDY SA NEKONCIACA AKCIA

Varovanie ministerstva ,dobrého”
vkusu a vysokého umenia: Autor
recenzie je velky fanusik Michaela
Baya.

Michael Bay je zjav. Jedna skupina
divakov jeho filmy miluje, ta druha
nenavidi. Po nie Uplne $tastnych

a zbytocnych pokracovaniach
Transformerov, ktorymi zabil velkd ¢ast
svojho aktivneho kariérneho Zivota, sa
v3ak prva skupina o dost zmensila. Jeho
bocné projekty Pain and Gain a 13 hodin:
Tajni vojaci v Benghdzi sa sice vydarili, no
mnoho divakov do kina neprislo. Prave

v nich sa ale ukazalo, Ze tento
megaloman to v sebe stale ma. Vdaka
svojmu nezamenitefnému rukopisu
(zvaného Bayham) a podivnému
vnimaniu sveta by som sa ho nezdrahal
oznadit (nech to znie akokolvek divoko)
za autorského reziséra. V Cisto komercnej
kinematografii za jedného z poslednych.

Opét sa vsak ukazalo, Ze aj ti
najvyraznejsi autori potrebuju
producentsky dohlad. A u Baya sa to

ukazuje velmi intenzivne. Ak ho nema
kto krotit, tak kosa dopadd kruto na
kamen. Aj napriek tomu som ale dufal, ze
jeho spolupraca s Netflixom dopadne na
vybornu. To o com pojedndva je totiz
dost Sialené aby sa mohol naplno
realizovat.

Svetom sklamany miliardar (Ryan
Reynolds) si najma dalsich pat ludi

z ro6zneho oboru aby zvrhol jedného
diktatora a bojoval proti nepravostiam.
A viac sa o deji asi skutocne neda
napisat. Scenar totiZ nepatri k najlepsim
veciam na tomto filme a je jednou

z hlavnych pri¢in mierneho sklamania.

6 Undeground ma fantasticky rozjazd.
Takmer 20 minutova nahanacka vo
Florencii ma vsetko, ¢o potrebuje fanusik
Bayhamu k zdravému dospievaniu.
Nezamenitelné snimanie, efektné
spomalovacky, divoky strih, infantilny
humor, neuctu k ludskému Zivotu

aj roztomilé psiky. Majster je spat!

Uz v tejto udernej expozicii je ale
naznacena aj Struktdra rozpravania a tu
sa opat ukazala Achillova pata Bayovej
tvorby. Nech ma totiz akokolvek
vycibrené audiovizualne vnimanie

a cynickd povahu, tak dobrym
rozpravacom nikdy nebol. Ked' utichnu
motory, tak sa za¢ne odvijat niec¢o, ¢o ma
byt pribehom. A tu sa najviac ukazuje ako
velmi tu chyba pevna producentsko
dramaturgicka ruka. Preskakovanie

v Case je dost neprehladné a navyse sa
mu nedari zakryt fakt, Ze hlavna zapletka
je variaciou milidénkrat videného.
Samozrejme sa aj tu najdu roztomilé
malickosti, ale na to, aby potiahli
dvojhodinovy film, nemaju dostatoc¢nu
oporu v deji. Prilis nepomahaju ani
nevyrazné charaktery, ktoré herci nemali
priestor rozpracovat a spravit z nich
plnohodnotné postavy. Su tak iba
babkami v rukach zmdteného
rozpravaca, ktory dostal absolutne volnu
ruku a nevie, ¢o si s iou pocat.



Skvelé napady su tak na seba naskladané
mechanicky bez ladu a skladu.
Spomerime si na Spielbergov 1941,
Burtonov Mars utoci! alebo
Jacksonovho King Konga.

6 Underground tak najlepsie funguje ako
sled videoklipov. Tie st nastastie
natocené s chutou a sami o sebe su velmi
zabavné. Bay totiz stale nezabudol ako
ma vyzerat divacky atraktivna filmarcina
a snazi sa ohurovat v kazdom jednom
zabere. Fanusikovia sa dockaju takmer
vsetkych jeho trademarkov a remeselne;j
stranke sa tak da vytknut hlavne iba
slabuc¢ka hudba (aj ked remix Carminy
Burany je roztomily) a obcasna
nekontinuita strihu (zdzracne
opravované auto z Komanda je
prekonané). Na niekoho to moze posobit
ako Unavna exhibicia, no ja som sa bavil
velmi dobre. Najma v momentoch, ked'
sa ukazovalo, Ze Bay skuto¢ne nepozna
mieru. V ohlade detinskych napadov,
zobrazovani nasilia ani prvoplanovosti
humoru.

Obzvlast vypecdené je tak finale

s obrovskym magnetom, ktoré je
absolutne cez Ciaru fyziky, Zanru aj
zdravého rozumu. Co myslim ako
pochvalu. Z analytického hladiska ale
opat najviac fascinuje/znechuti Bayove
videnie sveta. Pokial bolo pri Bad Boys
2 pochybné posolstvo ,, dobry policajt sa
stane dobrym policajtom, ked' zacne ludi
miesto zatykanie strielat”, tu sa
dostdvame este dalej. Hrdinovia tak bez
mrknutia oka a hlaskami na perdch

likviduju nevinné obete, moralky ani
sucitu prilis nepobrali a vo vacsine
politicky korektnych filmov by z nich
mohli byt bez akychkolvek zmien hlavni
zaporaci.

Vsetko je podriadené najvacsej
efektnosti diania na platne a nejakou
moralkou nie je potrebné sa zaoberat.
Bay uZ tieto svoje Uchylky obcas pasoval
aj do Transformerov (pripomerite si
likvidaciu Megatrona v trojke), no az

v mladezi nepristupnom Pain and

Gain im dal volny priechod. Tam vsak na
rozdiel od aktualneho projektu stale
neslo o postavy, ktorym by sa malo
fandit (teda aspon dufam). Je to zvrhlé?
Urcite. Zdbavné? Takisto!

Netreba ale za to nikoho bi¢ovat. Ked'
mébze mat Almodovar za hlavné postavy
homosexualov, Jarmusch intelektudlov
alebo Dolan intelektualnych
homosexualov, mdze mat Bay vo svojich
filmoch sadistov. Tymto by som aj rad
varoval fanusikov spomenutych
rezisérov, nech na jeho novy pocin
nepozeraju, lebo v lepSom pripade
dostand... dosadte si tu najhorsiu
moznost podla vlastnych preferencii.

Pri spatnom ohliadnuti za Bayovou
tvorbou celkom prekvapia silné Zenské
hrdinky. Tie su sice opat snimané najma
ako sexudlne objekty, no dokazu byt

v sprdvnom momente dostatocne
emancipované. Aj ked' k vyobrazeniu Zien
po metoo maju stale daleko, tak je tu
vidiet urcity posun.

Toto su ale veci, ktoré sa v recenzii na
film reziséra Skaly, Armageddonu
alebo Transformerov prilis nepatri
rozoberat a pitvat sa v nich. Hlavné je
prvotriedne akéné remeslo a to zvlada
Bay stale na jednotku. Jednotlivé
momenty su velkym zdvihnutym
prostrednikom konkurencii a ukazuju,
kto je stale krdlom.

David Leitch sa tak po podobne
prepalenom a o dost slabsom Hobbsovi
a Shawovi mbze zahanbene kréit v kute,
Edgar Wright dostal krasnu ukazku toho,
Ze Baby Driver skutocne nie je
dokonalym pripadom rytmizovania na
ruchy a hudbu a John Wick spatne
pripomina komorny nezdvisly kusok bez
rozpoctu. O to viac zamrzi, Ze ani
tentoraz sa Bayov remeselny um
nestretol s pribehom, ktory by stélo za to
rozpravat a dokazal by udrzat pozornost
po celu dobu sledovania.

6 Underground je v jednotlivostiach
vyborny, bohuzial je ale dalSim
prikladom, Ze aj k Bayhamu je potrebny
funkcny dej. Ten je v tomto pripade az
prilis mdly a podkopdva tak snahu o zrod
dalsej klasiky, ku ktorej sa bude mnoho
divakov opakovane vracat a spominat na
fiu. Alebo jej naddvat za prili$nd tupotu a
nezmyselnost. Stéle je viak Sanca, Ze sa
tu urodi pre istu skupinu fudi mensi kult.
Podobne prepalenych, politicky
nekorektnych a rozpoctovo stedro
oSetrenych akénakov je predsa len malo.

HODNOTENIE

6 Underground (USA, 2019, 127 min.)
RéZia: Michael Bay. Scenar: Paul Wernick,
Rhett Reese. Hraju: Ryan Reynolds, Mé-
lanie Laurent, Manuel Garcia-Rulfo, Ben
Hardy, Adria Arjona, Dave Franco, Corey
Hawkins, Lior Raz, Payman Maadi ...
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