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PREDSTAVENIE

Ubisot tento mesiac predstavil nového

Assassina, ktory nds tentoraz vtiahne

na drsny sever pocas vlady Vikingov v 9-

tom storoci. PresnejsSie sa dostanete do

postavy Eivora, mocného vikingského
vodcu. S nim povediete svoj klan z
pobrezia Norska do nového domova v
Anglicku.

Budete objavovat tajomny otvoreny svet,
Celit brutalnym nepriatefom, plienit
pevnosti a hlavne budovat svoju dedinu a
starat sa o svoj narod.

V novej domovine sa stretnete so Sasmi
vratane krala Alfréda Velkého z Wessexu,
ktory vas nazyva pohanmi a planuje sa
stat vladcom celého civilizovaného
Anglicka. KedZe budete mat len malu
dedinku. Bude potrebné vytvérat
spojenectvd, politické aliancie a aj bojové
rozhodnutia. Pritom uz samotné dialégy
mézu vyrazne ovplyvnit svet hry. Véetko
bude smerovat k budovaniu si slavy a
ziskaniu miesta vo Valhalle.

PETER DRAGULA

CREED

VALHALLA

Celé sa to odohrava vtemnom obdobi

Eurdpy, kedy Rimska risa zanikla, vietko
bolo rozdrobené a kedy Vikingovia hrali
dolezitu dlohu v znovuvybudovani
sveta. Na&s pribeh bude hrat délezitu
ulohu pre buddcnost Anglicka.

Hrat bude znovu mozné za muza alebo
Zzenu, s plnymi customizdciami postavy,
tetovaniami, u¢esmi, bojovym malovanim.
Definovanie postavy bude hlbsie a
rovnako aj bojovy systém, ktory umozni aj
moznost bojovat dvomi zbrafiami a aj
Stitom.



RPG mechaniky sa tu este rozsiria o nové
smery, kedZe budete rast ako bojovnik,
tak aj ako vodca. Budete ziskavat nové
skilly a vybavenie. Pritom sa budete
starat o samotnu dedinu, budete najimat
novych ¢lenov klanu a stavat
upgradovatelné budovy. Teda napriklad
budete vylepsSovat kovadésku dieltiu, aby
mohol kovac vyrabat lepsie zbrane,
budete stavat kasarne, aby ste ziskali
lepsich vojakov atd.

Zéaroven bude mozné viest svoju
jednotku a do boja sa tentoraz pridaju
rozmanitejsi nepriatelia. Nebudu chybat
lode a vypravy do lokalit a pevnosti, ktoré
moZete vyrabovat a ziskat

zasoby. Chybat nebude ani vtaci
spolo¢nik. Tentoraz to bude havran, ktory
okrem skimania prostredi, dostane aj
nové moznosti.

Ashraf Ismail, kreativny riaditel hry,
povedal, Ze tentoraz v hre ponuknu
Cerstvy pohlad na RPG elementy a
progres. Teraz to bude menej o leveloch,
ale viac o pocite sily. Podla skillov, ktoré
si budete odomykat, budete ziskavat silu.
Je to novy pohlad, ako sa pozeraju na

mechanizmy vo svete.

Sice levelové Cislo pri postave ostdva, ale
bude ukazovat vasu silu, nie Groven
zalozenu na ziskanych XP ako v
predoslych dvoch hrach. Teraz je to viac
orientované na herny styl kazdého
hraca.

Z toho dévodu bola zrusena aj nutnost
grindovania medzi misiami a hraci budu
mat moznost vybrat si vlastnu cestu
hrou, ¢i uz p6jdu primarne po pribehu,
alebo sa budu zameriavat na stavbu
dediny, vedlajsie ulohy, vztahy.

Z inych detailov uz vieme, Ze hra nebude
mat kooperdciu ani multiplayer, aj ked’
bude mat online prvky napriklad v
sharovani vasho vzhlad. Vrati sa aj
hratelnost v pritomnosti.

Hru ¢akdme na jesen a pride na PC, Xbox
One, PS4 a aj na novu generaciu konzol
Xbox Series X a PS5. Na Xbox Series X uz
vieme, Ze dostane update zadarmo ak si
kupite Xbox One verziu.




DESPERADOS 3

QUICKLOAD F8

NAVRAT NA DIVOKY ZAPAD

Aj ked séria Commandos vznikla skor a

Desperados vlastne len preniesla

rovnaké principy do iného prostredia -

na divoky zapad, obidve znacky su
vynimocné a zasliZene popularne. Zlaté
Casy zazivali v minulosti, ale opét sa
vracaju na scénu. Commandos 2 HD je sice
nemastny- neslany, ale Desperados llI
bude vyborna hra.

To vdm mdZeme povedat uzZ teraz, pretoze
sme si zahrali niekolko misii v rozsiahlej
beta verzii. TesSime sa na kompletny
produkt a vy by ste sa mali tiez.

Na scénu sa vracia John Cooper a asistovat
mu budu dalSie zname, ale aj nové
postavy. Opat bude mat kazda osoba
Specifické schopnosti a kluc¢om k Uspechu
bude ich spravne uplatnenie a koordinacia
timu. Cooper sa v tvode na chvilu vrati do
Cias detstva a zaspomina si na svoje

zaCiatky, ked ho otec ucil zakladné veci a

ako prezit priamo uprostred nepriatelov.

BRANISLAV KOHUT

’ » s HI
OBJECTIVES UPDATED! (¢
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osoby a ked'sa prikrcite, mate ovela

Potom uz jeho dobrodruzstvo pokracuje v vacsiu Sancu, zZe vas nespozoruje. Ak

aktualnom case, ked'sa z chlapca stane
ostrielany pistolnik.

Cooper nebude dlho sam, zakratko sa pri
Zeleznici na scéne objavi Doc McCoy a
potom aj dalsi spolocnici, ktori tvoria
dobre fungujicu partiu.

Cakaju na nich rozmanité tlohy, ktoré
musia splnit v réznom zloZeni - treba sa
dostat k vlaku a odstranit zatarasy na
kolajniciach, zlikvidovat mimoriadne
nebezpecéné osoby, nie¢o ukradnit z
dobre strazenej budovy a mnoho
dalSieho. A to v rdmci moznosti
nepozorovane.

Vadsinou sa teda treba pohybovat
nendpadne a ddlezité je vyhybat sa zraku
obozretnych stradzi, ale niekedy aj
civilistov. Vdaka jednoduchému ukonu
pekne vidite uhol pohladu fubovolnej

vyvolate rozruch, zmobilizuju sa vsetci
nepriatelia v okoli a navyse z budov
vybehnu zalarmované hliadky. Ak to
prezijete, o chvilu sa situacia upokoji, ale
zvycCajne sa uz potom po okoli pohybuje
extra patrola zloZzend z dvoch alebo
viacerych muZov.

Obozretnost ale neznamen3, Ze sa
nemozete zbavit neziaducich svedkov a
strazcov. Len to treba skusit Sikovne a
nehluéne. A teld potom skryt do krikov,
sena, skrine alebo hodit do vody. Pretoze
ak tieto pozostatky najdu ich kumpani,
opat bude rusno. Nastanu vsak aj situdcie,
ked skratka musite vystrelit, alebo
neodolate pokuseniu zniest zo sveta
nejakych grazlov a pekne vo velkom Style,
napriklad aj gatlingom.



Ak si v3ak nechcete komplikovat Zivot,
nebudete to robit ¢asto. Radsej treba
stavit na Specifické schopnosti svojich
zverencov. Cooper dokaze odlakat
pozornost nepriatelov hodenou mincou,
na ktoru sa potom chvilu zameraju.
Spravny &as prekiznut im poza chrbat,
pripadne ich podrezat odzadu nozom. Ten
vie Cooper aj vrhat, ale potom si ho musi
znovu vziat. V jeho vyzbroji st aj dva
revolvery, z ktorych dokaze vystrelit na
dva rozne ciele naraz. Na to vyuZijete
Showdown méd, pri ktorom sa hra
zapauzuje (s vynimkou vysokej
obtaznosti) a nasledne mozete vybrat
aktivitu a ciele. Potom cely proces
spustite a Cooper vietko pozadované
vykona. Rovnakym spésobom dokazete
koordinovat viaceré svoje postavy naraz.
Rozdelite pokyny a potom vsetci subezne
vykonaju prikazy. Tuto vymozZenost ste
mohli vidiet v hre Shadow Tactics: Blades
of the Shogun. Nie je to ndhoda.
Desperados Il pripravuju ti isti vyvojari
Mimimi Productions, a to je len dobre.

Doc McCoy ma trochu iné metddy, zabija
zblizka injekciou, nepriatelov prildka
kufrikom s omamnym obsahom, méze
lie¢it a v pripade potreby pouzije
ostrefovaciu pusku. Potom je tu

silak Hector Mendoza vyzbrojeny
sekerou, ktorou dokaze na jeden Sup
zneSkodnit aj nepriatelov v plastoch, ktori
su inak velmi odolni. A rad pouZziva pascu
na medvede, do ktorej prildka svoju obet
piskanim. Je schopny prenasat naraz dve

teld. Brokovnicou vie skolit niekolko
nepriatelov naraz.

Kate'Ohara sa moZe nenapadne
pohybovat medzi nepriatelmi vdaka
preobleceniu, protivnikov docasne
ochromi nakopnutim alebo odvedie ich
pozornost flirtovanim. Velmi zaujimava je
voodoo Samanka Isabelle Moreau. Moéze
doslova ovladnut niektorého nepriatela a
vyuZzit ho na to, aby zobral klu¢ alebo
dokonca zabil svojho spolubojovnika.
Alebo prepoji dve osoby a to, ¢o sa
prihodi jednej, sa stane aj druhej. Plus ma
macku, s ktorou sa strazcovia radi
pomaznaju. Niektoré schopnosti postav
urcite dobre poznate uz z Commandos,
ale stdle sa dobre uplatnia aj tu.

Pri postupe si treba viimat okolie a jeho
moznosti. Nepriatelia, ktori maju na sebe
poncho, sa napriklad nedaju len tak
odlakat. Psy vas vyriuchaju aj v krikoch,
debny na spravnom mieste mozete zhodit
na nepriatelov, takZe to vyzerd ako
nehoda. A debnic¢ky vdm doplnia municiu,
ktorej je naozaj poskromne. Vsetko pekne
funguje, len jedna situacia sa mi velmi
nepozdavala. Ked som zabil dvojicu
strdzcov na poschodi budovy noZzom a
sekerou, necakane sa prihrnuli gangstri z
prizemia a balkéna, ktori to nemohli
vidiet ani velmi pocut (hra zohladriuje aj
hlu¢nost).

Misie maju dobry dizajn a Strukturu, su
plné zaujimavych motivov a detailov. Ci

uz sa pohybujete vo westernovom

mestecku, skalach alebo divocine. Lokality
pritom neraz obsahuju aj neutralne Useky,
kde sa vase postavy m6Zu volne
pohybovat a kym neurobia nieco
napadné, ni¢ im nehrozi. Ak uz ale vlezu
na sukromny majetok alebo do nejake;j
pochybnej ulicky, tam uz ide o krk a treba
si davat pozor. Vsetko sa da pekne vzdialit
a pribliZit, krajinu moZete otacat. Velmi
dobre sa na to pozera a skvelé su aj
typické westernové melddie, ktoré pri
tom pocuvate.

Naroc¢nost hry a niektoré jej parametre
zavisia od zvolenej obtaZnosti, ale vyberie
si naozaj kazdy. Postup velmi ulahcuje
moznost kedykolvek si ukladat progres
cez quicksave. Dokonca hra na to
priebeZne aj upozornuje s tym, Ze ukazuje
¢as od posledného uloZenia. Niektoré
situacie si ale aj tak zopakujete,
prehodnotite a spravite inak. Napriklad aj
preto, aby ste zachranili civilistov alebo sa
vyhli zraneniam.

Desperados Il bude presne takou hrou,
aku si fanusikovia Ziadaju. Nesie sa v
duchu predoslych c¢asti, alebo ak chcete
Commandos a citit tam aj praktické
vylepsenia, ktoré sa uz osvedcili v titule
Shadow Tactics: Blades of the Shogun.
Dobre to vyzerd a rovnako sa to aj hr3,
hru mozete prispdsobit vasim
schopnostiam a s pribehom aj
samostatnymi vyzvami vydrzi dlhé hodiny.
Co viac si moéZeme priat? Snad uz len to,
aby ¢o najskor vysla a bez dodatocnych
odkladov.
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MATUS STRBA

GUILTY GEAR STRIVE

GUILTY GEAR BOJOVKA SAVRACIA

naznacila uzavretd beta, ktora prebehla

Fanusikovia bojoviek sa tento rok sice
nedockaju Ziadneho nového Mortal
Kombatu ¢i inych velkych znaciek, no
Zanru sa aj tak dari a posuva sa dalej.
Nejaka ta mensia bojovka uz tento rok
vysla, niekolko dalsich je na ceste, no
a medzi najvyraznejSie tohtorocné tituly
sa urcite zaradi Guilty Gear Strive, zatial
ohlasena len pre PS4 a automaty. Po troch
rokoch sa tak konec¢ne dockame nove;j
Casti do tejto populdrnej japonskej série
a vyzera to tak, Ze sa spolu s nou dockame
aj zaujimavej evolucie. Aspon to nam totiz

v priebehu uplynulého vikendu a my sme
mali mozZnost sa jej zuéastnit.

Guilty Gear je metalova bojovka, tak séria
zacala a tak aj pokracuje. Nejde len

o pouzitu hudbu, ale aj o odkazy. Ky Kiske
ako hlavnd postava? Ved to je uplne
jasné! Alebo sa pozrite na to, v akych
urovniach hra riesi ranky v multiplayeri.
Asi vas ani neprekvapi, Ze je jeden z nich
nazvany Future world. Je tu toho vela a ak
mate radi metal, pridete si uz len tymto na
svoje. Zaroven je ale Strive Uplne novou

hrou a zahadzuje mnoho veci zo svojich
predchodcov. Su to niektoré mechanizmy,
niektoré postavy, no autori chcd zachovat
hibku.

Sdm Minoru Kidooka sa o tom vyjadril ako
o rekonstrukcii znacky, ktorou chcu oslovit
nielen veteranov, ale aj prilakat novych
hracov. Hra sa ukazuje byt relativne
pristupnd, aspon teda v singleplayer
obsahu, no zaroven v multiplayeri uz teraz
ukazuje, Ze tam sa pojde poriadne do
hibky a taktiky.



Beta totiZ vo vopred urcenych ¢asoch
ponukla ukazku svojej online lobby

a moznost zahrat si online zapasy, no
mimo tychto ¢asov sa cez vikend dal hrat
singleplayer proti CPU, kde ste si mohli
vyskusat dostupné postavy a osvojit siich
bojové Styly.

Nie som Uplny novacik v rdmci série, tri
predchdadzajuce hry mam vratane tej
Uplne prvej, no nie som v nej ani prilis
zbehly. Aj napriek tomu som osobne

v bete bol trochu strateny. V danych
¢asoch Siel iba online, mimo nich zas iba
offline. Offline fungoval tak, ako by ste od
bojovky dnes cakali, akurat tu neboli
prakticky Ziadne nastavenia, tréning,
dokonca ste si nevedeli pozriet ani Move
list postdv. V online zas move list bol, aj
ked poriadne skryty, zato tu ale
nefungoval klasicky vyber postavy.

K online Struktire sa ale eSte vratim
neskor.

Uz skér som napisal, Ze Strive zahodi
niektoré prvky predchodcov a medzi nimi
sU aj postavy. Zatial ndm Arc System
Works predstavili 10 postdv a beta z nich
predviedla sedem. Vsetko su to staré
zname tvare, drviva vacsina je v sérii
dokonca od prvej ¢asti. Tato sedmicka je:
Ky Kiske, Sol Badguy, May, Faust,
Potemkin, Chipp Zanuff a Axl Low.

Postavy sa lisia svojimi schopnostami

a na zaklade toho sa lisi aj vzdialenost ich
utokov a tiez ich Styl. Hra totiZ postavy
rozdeluje podla Styroch stylov, o ndam
ukazala uz beta, kedZe minimdlne jedna
postava bola v kazdom zo Stylov: Balance,
Speed, Power, Tricky. Mo6Zete si tak
vybrat postavu podla toho, ako vyhovuje
vasmu vlastnému Stylu hrania, ¢i idete po
rychlosti, sile, alebo ste nieCo medzi.

TaktieZ sa lisi ndrocnost postav, ktoru aj
autori sami zobrazuju formou
hviezdiciek. Ky je vhodny aj pre
novacikov, zvladnutie napriklad Axla si uz
vyzaduje viac cviku. V bete nebol prilis
priestor na to, aby sa postavy testovali

a trénovali sme s nimi, ale zaklad bol

jasny. Vo videu nizsie si mdzete pozriet
jednotlivé ¢asti hry a hlavne kazdu

z postdv aspon v nejakej miere, takze si
mbZete pozriet bojovy Styl kaZzdej

z postdv, aj ked sa musim priznat, Ze

v mnohych pripadoch to nie su prave
idedlne ukdzky. O postavach, ich pribehu
a pribehu hry samotnej toho zatial vela
nevieme, takZe v tejto oblasti nam beta
vela neukazala. Rovnako vieme, Ze
postavy ponuknu alternativne skiny, no
tie v bete taktieZ neboli. Bohato sa ndm
viak predviedla hratelnost a musim
priznat, Ze ma hra velmi dobre
nasliapnuté a ak sa ni¢ nepokazi,

pohodine sa zaradi medzi elitu.

3 Fﬂlf?lﬂl‘l:lﬂ'
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GUILTY GEAR -STRIVE
© ARC SYSTEM WORKS.
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Hratelnost je rychla, obrana tu sice ma
neodskriepitelné miesto, no aj tak je hra
zaloZzena na utokoch. Dobre sa hr3, este
lepsie sa na fu pozerd. Zapasy su
dynamické a viete v jedinom momente
strhnut vedenie na svoju stranu, no
rovnako ho aj stratit. Badat tu ako zaklady
z predchadzajlcich ¢asti, tak aj nové
prvky, pricom si ale hra drzi svoju identitu.
Musim pochvalit, Ze sa Arc System Works
nenechali zldkat ispechom Dragon Ball
FighterZ a nevniesli tu odtial viac prvkov.
Je to sice skvela bojovka, no je dobré, ked'
sa hry na trhu navzajom nepodobaju ako
vajce vajcu.

Subojovy systém je zaloZeny na Utokoch
punch, kick, slash a heavy slash, pricom tie
postupne viaZete do komba, pripadne ich
prostrednictvom pohybu menite na
Specialne utoky. K tomu tu najdete throwy
(aj ked upravené), upravené cancely,
bursty, novy dash aj obranné mechanizmy
hned'v niekolkych spdsoboch. Je tu toho
vela a z bety je tazké si to osvojit bez
moznosti tréningov, no to urcite v plnej
verzii bude vyrieSené. Aj skuseni hraci
série si tu vS§imnu niekolko mensich ¢i
vacsich zmien aj v zachovanych
mechanikach, ¢i uz su to komba, alebo
napriklad aj gatlingy. Treba si tiez zvykat
na to, Ze Utoky v tejto hre robia podstatne
vyssie poskodenie ako v predchadzajucich,
¢o sa mne osobne paci, no uvidime, Ci si
komunita nevydupe zmenu balansu.

Najdete tu tiezZ dva ukazovatele. Horny
(nachadzajuci sa pod Zivotom) je pre
Psych Burst, ktory sa liSi podla situacie
pouZitia a da vdm moznost neraz si
zachranit aj Zivot. Dolny ukazovatel zas
zbiera Tension energiu, ktori mozete
vyuzit na $pecidlne Utoky. Tie podla
intenzity vyzaduju rozdielnu mieru energie
a teda si musite ustrazit, ¢i jej mate dost
na utok, aky chcete podniknut. Kazda
postava ma navyse aj minimalne jeden
Super move. Zaujimavou novinkou mimo
tieto veci je moznost rozbit ,stenu”, ked
dostanete supera do rohu arény. Vtedy
dokdzete so superom vdaka utokom
prejst do inej Casti arény, ¢im je hra opat
o nieco Zivsia. Vidiet to mozete aj pri konci
nasho videa.
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Teraz ale podme na ten online, ktory je
rieSeny zaujimavym spdsobom, aj ked'je
otdzne, kolko z online moZnosti nam beta
predviedla. Vytvorite si svojho pixelového
avatara, ktorého si obleciete podla
svojho gusta, vybavite zbrafiou a hra vdam
predstavi svoju online lobby. To je dom

v pixelart Style, kde sa stretnete

s viacerymi hraémi na svojej arovni
(alebo vyssej, ak mate chut poskodit

o tier vyssie). Pridete k nim, jednoducho
ich vyzvete s meCom v ruke a ide sa do
boja. Na zdklade svojich vysledkov potom
postupujete na vyssie Ci nizSie poschodia.
Move list si viete pozriet u barmana (z
nejakého dovodu) a aj vyber postavy nie
je pred samotnym zapasom, ale eSte

v lobby a je Uplne oddelenym, s ¢im som
nebol Uplne spokojny.

So samotnym online hranim som uz bol
ale spokojnejsi. Je to beta, takze to
nebolo Uplne bez chyb, ale to sa da ¢akat.
Hra vam ponukne na vyber regidny, aby
ste hrali s hracémi, s ktorymi mate Sancu
na najlepsie zapasy. V naSom pripade sa
tak pripajate k eurépskym hracom.
Nejaké dva zapasy mi z nejakého dévodu
padli, raz ma dokonca hra vykopla priamo
z lobby a zahlasila chybu pripojenia, no
okrem tychto ojedinelych pripadov
zapasy bezali plynulo a bez lagov, takze
sa zda, Ze maju autori za sebou kus

roboty a st na dobrej ceste ku
kvalitnému online zaZitku. UZ si len musia
podobné neprijemné chyby postrazit pri
vydani. To je naplanované na tento rok

a zatial nevieme, kedy presne Guilty Gear
Strive vyjde.

Na $tvrtd hlavnu éast v sérii sa vak ja
osobne uZ teraz velmi teSim a nielenze sa
dobre hré a slubuje paradnu hibku, ale
velmi dobre aj vyzera a znie. Sdm Daisuke
Ishiwatari potvrdil, Ze vizual vznika Uplne
od podlahy. Hlavne modely postav su
parddne a tentoraz sa na ne pozriete

z viacerych uhlov vdaka neraz dynamickej
kamere. Hra si zachovava svoj typicky
anime styl, je (fakt velmi) bohatd na
efekty a aj samotné arény vyzeraju velmi

pekne, aj ked'je jasné, Ze su v porovnani

so spracovanim postav trochu v Gzadi.

K tomu si pripocitajte paradnu hudbu,
pribudne aj anglicky dabing (beta mala
len japonsky) pre tych, ktori nepreferuju
japonsky original. Zda sa teda, Ze sa tento
rok do¢kame po kazdej stranke paradnej
bojovky. Len tu online lobby treba
zjednodusit a vytvaranie zapasov spolu
s vyberanim postav spravit viac
priamociare. Toto mozno na pohlad
vyzera zaujimavo, ale okrem toho, ze je
to zbytocne prekombinované, si viem
predstavit, Ze to ¢asom zacne aj
otravovat.
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REGENZIA

GEARS TACTC

TAKTICKE PONATIE BRUTALNEJ GEARS OF WAR SERIE

Microsoft sa po Halo Wars tituloch
rozhodol pripravit strategicky spin-
off aj pre Gears of War sériu.
Ponukne vsak nieco iné a bude
postaveny na XCOM Style hratelnosti,
ktory tejto znacke velmi dobre sadne. V
Gears Tactics tak autori prinasaju drsné a
brutalne boje ludi a rasy Locustov v

tahovom prevedeni. Doplni to zaujimavy
pribeh, kvalitné prestrihové scény a
hlavne brutalita.

Samotny napad s taktickym prevedenim
Gears of War dostal Microsoft uz pri Xbox
360 generdcii, kedy mala byt vytvorena
realtime stratégia zamerana na taktické
boje a jednotky ovladané kinectom.

PETER DRAGULA

PLATFORMA:

PC

VYVOI:
SPLASH DAMAGE

VYDAVATEL:
MICROSOFT
ZANER:
STRATEGICKA

VYDANIE:

26. APRIL 2020

Teraz v novej generdcii na to Microsoft
iSiel s inym pristupom, ako prioritu si dal
PC a styl sa zmenil na tahovy. Celé si to
zobralo na plecia Studio Splash Damage,
ktoré sice nie je vtomto Style prave
skusené a z taktickych hier spravilo
spravili len mali mobilnd hru, ale zrejme
to stacilo a celé to zvladlo velmi dobre.




Pribeh hracov zavedie do Cias este pred feat the enemy reinforcements: 44)

prvou Gears of War hrou, do obdobia tesne
po Emergence day, teda po vypnuknuti vojny
s Locustmi na planéte Sera. V ¢ase, kedy uz
bola Stvrtina obyvatelstva vyhladena a [udia
bojuju o preZitie s novym, este nepoznanym
nepriatefom. Ten prisiel spod zeme, plne
pripraveny, vyzbrojeny a chopil sa svojej
$ance ovladnut povrch. Ludi viak stovky
rokov bojov pripravili na to, ¢o sa prave deje.

V Gears Tactics preberieme jednotku vedenu
Gabe Diazom, otcom Kait Diaz z Gears 5. Celé
nam to tak doplni pribeh rodiny Diazovcov,
popri Fénixovcoch druhej vyraznej rodiny zo
série. Do jednotky sa prida aj Sid Redburn a
Augustus Cole a spolu budi nahanat Ukkona,
locustského vedca, ktory je zodpovedny za
vytvorenie nebezpeénych monstier.
Popritom vSetkom sa dozvieme aj viac

o utajenej historii Locustov, ktora bola
neddvno otvorena a zmenila chapanie celého
univerza. Pribeh hry pekne prepoji osudy
postav a doplni chybajuce ¢lanky do Gears
univerza. Ak tuto hru fanusikovia série
nebudu hrat, oplati sa pozriet prestrihové
scény.

Celé to budeme sledovat v style hratelnosti 3 /
XCOMu, ale okoreneného intenzivhou :i',TvaE"WDLF" SHEPHARD
akciou. Autori zo Splash Damage Studia sice

pouzili tahovy systém, ale zrusili mriezku na i

Executions

bojisku a zaroven rozsirili pocet akcii, ktoré bzttt
moZu vojaci spravit pocas jedného tahu. K

tomu do doplnili akénymi a brutalnymi

scénami zndmymi z Gears série, a teda

posobivé zasahy, zabitia alebo finishe budu

priblizené a naleZite krvavé. Budu lietat

hlavy, koncatiny, tela budu pilené na

polovicu. Vyznieva to celé akéne a dynamicky

a ani ak ste primarne akénym hracom,

netreba sa tu strategickej hratelnosti bat.

Na misie vZdy posielate niekolkych vojakov, s
ktorymi sa budete presne v style Gears
hratelnosti skryvat za prekazkami a
likvidovat nepriatelov bud strelbou,
granatmi, alebo aj zakonéenim motorovou
pilou. Popritom budete musiet taktizovat a
rozmyslat ako rozdelit 3-4 akéné body na
pohyb, strelbu, aktivne sledovanie alebo aj
nabijanie. VSetko tak, aby ste o najlepsie
prezili utoky nepriatelov a v dalSom kole sa o
nich postarali.

® GABE DIAZ

L2

HEALTH 580/588
i

Kills

Executions

Ally Revives

Times Downed

@& SIDREDBURN
VL3
-
EALTH SB8/568
i
Kills
Executions
Ally Revives
Times Downed

JPPORTUNITY ATT
Wilir tack whan 3

t

SKILLPAINTS: +2

ACK

PROMOTED!




Celu kampan hry prejdete podla truhlice. Nakoniec nechyba séria doplnky. Niektoré doplnky zlepsia pohyb,
obtaZnosti asi tak za 30 hodin, pricom masivnych bossov, ktori velmi dobre iné ho zhorsia za cenu odolnosti, niektoré
pokracovat mozete aj po skonceni spestruju hratelnost. pridaju alebo zlepsia niektoru schopnost.

pribehu. Samotné misie trvaju priblizne Podobne je to so zbrafiami, kde sa moze

Pritom typy nepriatelov su rézne a musite ) ) )
polhodinu, niektoré su kratSie, iné - " , o S zvysit presnost, ale znizit sila, alebo aj
lad sib b sa ku kazdému stavat podla jeho silnych a b b
napriklad suboje s bossmi, sa moézu , , . . zvysit alebo zniZit pocet ndbojov. Samotny
P ) slabych stranok. Mate tu vybuchujucich ¥ P ) v

pretiahnut aj na hodinu. ZaleZi ako od manaZzment timu sa tymto moze zmenit

T ) L chrobakov, utocnikov, ale aj snajperov, ) y L
nastavenej obtiaznosti, tak od vasej . . " . na mikromanaZzment, ale bude zalezat na
o o pomalych grandtometcikov alebo aj ] : )
taktiky. Viete ist pomaly, zbierat vSetky o , P , vds, ako sa tomu budete chciet venovat.
H kvid casdeh | velitelov, ktori doddvaju ostatnym bonusy
truhlice a likvidovat kazdého nepriatela a - . , . . (v e
g , P he kK - ¢i uz zdravie, alebo odolnost. Neustdle Pritom sa vas tim postupne, ako budete
ripadne sa zameriavat aj na finishe, ktoré . . Wy . - ,
prip ) J g ako prechadzate pribehom, pribudaju oslobodzovat vazniov, bude rozsirovat a
zvysSuju XP postavam, ako aj pridavaju s . . , , . ” . -
¥ Jb P | va J dalsi a vytvdraju nutnosti novych taktika  nakoniec skoncite s desiatkami vojakov,
rézne bonusy celému timu. Cista T L A -~ ,
¥ . . postupu. Podobne ako nepriatelia aj vasi  ktorych si budete moct do misii vyberat.
prestrelka bez taktiky vSak nie je nieco, by o, . L . . Y ay Ly
bolo iednoduché. ked¥e Al teloy vojaci maju rozne triedy, ktoré je vhodné  VZidy vSak mozete zobrat najviac Styroch,
olo jednoduché, kedZe Al nepriatelov je L . , - .
g J' red nieked h p s ich J pri misiach kombinovat. Je tu a tak vacsina bude sediet doma. Velky tim
slusnd a aj ked' niekedy zavahaju, ic v . “ L ) ,
|J ) yd J utocnik,podpora, heavy, snajper, skaut, sa vSak zide pri vedlajsich misiach. Tych
oCty a sila to vynahradia. w4 s S . . .y - C
pocty ¥ kde kazdy ma svoju primdrnu zbran, ale aj totiz musite vZdy prejst niekolko, aby ste

Zaroven zaleZi aj od cielov vasej misie. svoje vlastnosti a svoj strom schopnosti, sa dostali na dalSiu pribehovu misiu a
Niekde musite vyslobodit vazriov, inde len ktoré budete postupne odomkynat. Skill  vtedy uz raz aktivovani vojaci ostavaju
zozbierat potrebné truhlice alebo znicit strom je sice bohaty, ale ked' nie kazdy mimo ponuky. Zalohy su tak potrebné.

urcité zariadenie. SU aj Casové misieaza  upgrade je dblezity. Mixuju sa tu , . L N
X | I Hvbu. b Tato oblast zakladne je sice nastaveniami

urcity pocet tahov musite nieco splnit. V. zlepSovania presnosti, pohybu, bonusy pri , . - oot
yp P P P pony yP bohata, ale moZno ani nie plne vyuzita.

ribehovych misiach su ciele viac zabiti nepriatela, a podla triedy napriklad , L . .
P ¥ } . y P . P ) y nap Zda sa, akoby tu autori planovali s velkymi
rozmanitejsie, vo vedlajsich sa opakuje liecenie, vystrasenie okolitych , Sy .

i o ] o ) timom nieco viac, ale nedostali sa k tomu.
niekolko typov misii aj ked' postupne v nepriatelov, silnejsia obrana. Ako ich

Napriklad vojakov mdzete okrem sily

novych prostrediach a s réznymi Upravami budete odomkynat, postave budu L Y S
) j upravovat aj vizualne, ¢o by bolo idealne

hratelnosti. P6jdete bud' znicit vetkych pribudat aj moznosti akcie priamo v hre. . . .
pre multiplayer alebo kooperaciu, no tie,

nepriatelov na bojisku, budete musiet Y o~ Y . . o L [ .
P ) ! Aby sa eSte rozsirili moznosti, ako aj Zial, v hre nie su. Naopak v zakladni

rejst branami alebo mostami a aktivovat | : sy L . S s
pre] hibka, postavy mozZete vybavovat aj chybalo nieco vizudlne pritazlivé. Je tu len

ich, alebo budete obrariovat dva . - . .. . -
pancierom a zbrane doplnkami. VSetko je  Cisto zoznamu vojakov, ani nie tak

kontrolné body urcity pocet kol. A je tu aj S . . . . . s -
Y yp ] ) tu rieSené cez truhlice, ktoré nachadzate v zakladna ako nejakd mapa, aby sme videli,

adrenalinovy scavenger run, kde za vami s . s A . . S
¥ & ! misidch a ktoré ndhodne priddvaju rézne  ako s bojom postupujeme a aj to, ze

budu padat bomby a vy musite utekat, - . . . . . ,
P yavy cennejsie alebo menej cenné niekam postupujeme. Je to prilis strohé.

zabijat popritom nepriatelov a zbierat

Gabe, Sid and Mikz

[R] TAC-COM:

7 LEVEL 4 SUPPORT
@ Gase DiAz

[P] PASSIVE SKILLS

/
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._5 3+ Return to vehicle.

Gabe and Sid must surviv

[OFY
mme 364

75 LEVEL 1 VANGUARD
\¥/ S0 REDBURN

[P] PASSIVE SKILLS

Co nie je strohé, je samotnd vizualna
stranka. T4 je na takyto typ tahovej
stratégie priam paradna. Vidiet, ze
postavy a zaklady su prebrané z Gears 5
a ich detaily su posobivé, podobne ako
detaily prostredi su vysoké, aj ked tam
pri priblizeni uz vidiet, Ze textury su
primarne urcené na vzdialeny pohlad.
Podobne sa stazovat nedd ani na
animdacie. Samotné prvky, ako strelba,
krv a rozpolené tel3, si podobné
velkému Gears a prave to dodava celej
hre priam akény nadych. Je pritom
zapracovana aj fyzika, a to ako v
prostredi, kde nepriatelia vedia niektoré
barikady rozstrielat, tak aj v postavéch,
ktoré odhadzuju expldzie. Necitite sa tak
ako v pomale;j stratégii.

Nezaostava ani optimalizacia a stabilita.
Splash damage spravili dobru pracu a
nezabudli ani na hiboké nastavenia ako
sa to na spravnu PC verziu patri.
Nakoniec hra je po dlhom case prva od
Microsoftu, ktord vychadza primarne na
PC (neskor pride port na Xbox). Nalezite
tomu je aj ovladanie primarne navrhnuté
na mys a klavesnicu a nie je
zjednodusené pre gamepad. Vsetko tak
mobzete klikat, otvarat a presuvat Cisto
mysou. Pricom kameru mozete ovladat

Sipkami. MozZno niektoré povely su az
prekombinované, je nutné ich
potvrdzovat, ale aspor len tak
nevystrelite hocikam.

Zvukova stranka nerobi hanbu Gear sérii
a orchestralky dopliiaju velmi kvalitné a
velmi Specifické zvuky pre tuto sériu, kde
pocujete kazdy naboj, kazdy typ nabitia,
granaty. Podobne je spracovanie a
ozvucenie prestrihovych scén na na
vysokej Urovni - prakticky rovnakej ako v
Standardnej Gears hre.

Celkovo dokazalo studio Splash Damage
v Gears Tactics velmi dobre spojit
brutalnu akciu Gears s taktickym Stylom
XCOMu. Autori ponukaju nieco, ¢o
otvara znacke nové obzory a rovnako o
nové napady rozsiruju aj tento takticky
strategicky Zaner. Pritom neorezavaju z
Gears atmosféru a ani brutalnost a
dokonca zachovévaju aj hratelnost
zaloZenu na skryvani sa za prekazkami.
Velmi dobre to tu sadlo. Co e$te mohli
doriesit, je ako variabilita misii, tak aj
Cast zékladne, kde je len vypis timu s
jeho manazmentom. Chcelo by to viac. V
kazdom pripade je to prijemny pridavok
do Gears série.

01 [E]1 (2]
c 2 t

[R] TAC-COM:

Effects

RELOADING
= Your unit has run out of ammo

«Use (3] to reload.

[END] END TURN

HODNOTENIE

+ paradny mix tahovych taktickych bojov a
brutdlnej akcie

+ rozsiahle moZnosti taktiky na bojisku

+ boje s bossmi

+ hlboky manazment timu

+ p6sobivé vizualne a aj zvukové spracova-
nie

- zakladria mohla byt viac prepracovana
- vedlajsie typy misii sa opakuju
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REGENZIA

SNOWRUNNER

PETER DRAGULA
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PLATFORMA:

PC, XBOX ONE, PS4

VYVOI:

SABER INTERACTIVE

VYDAVATEL:

FOCUS HOME

ZANER:

SIMULACIA - RACING

VYDANIE:

28. APRIL 2020

POKRACOVANIE SPINTIRES, TERAZ AJV SNEHU

Focus pokracuje vo svojej jedinecne;j

simulacnej sérii zameranej na

prepravu tovaru v nehostinnych

podmienkach. Sériu svojho ¢asu
zacCal vyvojar Pavel Zagrebelnyj so svojim
titulom Spintires. Nasledne uz pod Saber
Interactive pokracoval ako Mudrunner a
nova hra dostava dalsi nazov, a to
Snowrunner.

Spintires pri svojom vydani ponukol
jedine¢nu fyziku vozidiel, Specidlne
pneumatik, ktoré sa spravali podla terénu
a vahy auta a prejdenie blatom alebo
vodou nebolo vobec jednoduché. K tomu
sa pridal navijak, ré6zne typy nakladov a aj

rozne druhy vozidiel s rozliénymi
pohonmi. Bolo to na svoju dobu velmi
poOsobivé a aj dnes stale je, kedZe tento
systém nema konkurenciu. Mudrunner
prebral zaklad Spintires, rozsiril ho o nové
prostredia a mozZnosti aj ked' vyraznejsie
hru nemenil, a to ani pouzivatelsku
privetivost. Snowrunner to celé posutva
vpred.

Snowrunner vyrazne vylepsSuje hru v
kazdom smere, prepracoval grafiku,
rozsiruje moznosti a hlavne

prostredia. Autori sa tu vyrazne pohrali a
rovno do zakladnej hry dali tri krajiny vidy
s niekolkymi mapami, ktoré postupne

prejdete. Bude to Styrikrat vacsia plocha
ako v Mudrunner American Wilds.
Priblizne 30 km Stvorcovych na
jedenastich mapach.

Napriek ndzvu nebude Snowrunner Cisto v
sneznom prostredi, dostanete prostredie
Michiganu, Aljasky a Tajmiru. Kazdé bude
iné a Michigan ponukne viac Standardné
horské prostredie s mnozstvom ciest, ale
aj Ciastocne neschodnymi zablatenymi
cestami, Aljaska oproti tomu bude
zasnezena, predstavi sneh a fad a
nakoniec Tajmir je Uplne nehostinné
zablatené a zatopené prostredie na Sibiri.
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AUTD /5

Autori trochu sklamali, Ze tu nie je aj PRODEJNA AUT
pust, ktord by pridala znovu iny typ -
terénu, ale mozno bude nasledovat v
Sandrunner casti). Tak ¢i tak, kazdé
prostredie ponukne iné a stéle

ndrocnejsie vyzvy. o
Hlavné misie budu viac-menej rovnaké, Chevolt odisk 10
zamerané na ropné spoloc¢nosti, ale
okrem toho mate hned tri firmy, pre
ktoré budete plnit misie ako hlavné
zadkazky. Pridaju sa rozmanité mensie
ulohy pre ludi a nakoniec to doplfiaju
ulohy na ¢as. Vzdy v zasade musite nie¢o
niekde zobrat, preniest na iné miesto,
najst strateny néaklad alebo auto,
zapadnuty prives. Nakoniec presne o
tom ta hra je - ste prepravca. Ale nebude
to jednoduché, kedZe prostredia su
extrémne nehostinné a miestne cesty

nie, Ze nevideli asfalt, ale ani strk.

Vy tak musite postupne splnit
jednoduché ulohy so zakladnymi
pomalymi, rozpadnutymi autami, aby ste
si zarobili, mohli ziskat lepSie jednotlivé

@

suciastky, pripadne kupit nové auto. Tych

AUTO 15

je takmer 50, a to od malych pick-upov

alebo jeepov, cez staré nakladné, azpo  Nijekde je potrebné lahké auto, inokedy ~ Samozrejme, peniaze su problém, a teda

velké taZné autd, alebo obojZivelng, na tazky naklad velké. Casto budete dolezZité je postupne plnit misie, zarabat
priam vojenské vozidla. Dolezité je, vidy misiy skagat viacerymi vozidlami, kedZze  ako sa da.
si na dand précu vybrat spravne auto. po ceste zistite, aky presne je terén.



Niektoré ulohy su rychle a staci si vybrat
vhodné auto, davat pozor na rychlost,
vyber terénu, cez ktory pojdete a len
prejst do ciela. Iné su zloZitejsie, maju
niekolko Urovni a napriklad musite splnit
inU misiu, aby ste danu ulohu realne mali
$ancu splnit. Napriklad zapadnutu
cisternu tazko odtiahnete cez zablatenu
cestu, ale ak doveziete tovar na opravu
mostu, hned' to bude jednoduchsie.

Ak totiz skusite nieco tahat krizom cez
blato a nemate na to spravne auto,
spravne pneumatiky, fahko sa stane, Ze
zapadnete a uZ sa nepohnete. Niekedy
nepomoZze ani navijak, ¢o je primarna
zachrana v krizovych situdaciach. Vtedy
sice mozete auto teleportovat spat do
garaze, ale je tu aj uc¢innejsia moznost, a
to zobrat dalSie auto a potiahnut
zapadnuté. Niekedy si takto viete
pomoct a neraz je to aj jedind cesta, ak
chcete dany naklad dostat na miesto.

Ale nemusite byt nevyhnutne na vietko
sami. Viete si vytvorit kooperacnu hru a
spojit sa hned's tromi dalsimi hra¢mi.
Bud'si vytvorite vlastnd hru a nechate ju
otvorenu pre dalSich hracov, alebo si
pozvete priatelov. VZdy sa pridate do

Aljaska, USA

 KHANZSMarshall &

e Podvalnik

Servisni stredisko
Pilnice
Cerpaci stanice

b Skladka dreva

Cerpaci stanice

B\ Prodej privési

prebiehajlcej hry hraca, ktory ju zaklada,
a teda mu modzete pomdct so splnenim
misii alebo vyslobodenim vozidiel.

Nakoniec je tu eSte prvok kazenia auta.
To je tu podobne ako v predoslych hrach
detailné, aj ked' zda sa, Ze utimené.
Podobne sa tu kazia timice, pneumatiky
a hlavne motor, ale zdd sa, Ze vyrazne
pomalsie ako v Spintires a maly naraz do
zabradlia vam hned’ nezni¢i motor. Treba
si vSak davat pozor, kedZe ¢im viac je
pokazeny, tym mensi je vykon auta a
podobne ak zlyhdvaju timice, uz terén
neprejdete tak jednoducho. Vsetko si
opravujete v gardzi, kde si zaroven auto
mbzZete aj vylepsovat. Viete kupit lepsi
motor, odpruzenie, pneumatiky alebo
vylepsit navijak, pripadne vymenit
nakladnd plochu za Zeriav, pridat rozne
nadstavby alebo iné doplnky. Tieto
vsetky vylepSenia sa vam postupne
odomkynaju. Co je zvldétne riesené,
kedZe v takomto Style simulacie by malo
byt pristupné vietko ¢o si mozZete
dovolit. Niektoré vylepsSenia najdete aj v
prostredi hry.

Snowrunner teraz beZi na novom engine

a aj to pekne vidiet. Je to vlastny engine

A AT AT AT AT WA

r wr Cestak iispechu nevede jen po
Severn | p ristay %ﬁ{%&zkéch. Navsteva

vers

vyhlidkovych vezi je skvely zpusob, jak
¢ basti ‘

L]
5

Y : NS -
E Ziraceny prives

od Saber Interactive, do ktorého
preporovali simuldciu terénu a fyziku z
predchadzajucich hier. Celé to tak uz
nebude Sedivé, prostredia dostanu farby,
pdsobivi dohladnost a velmi dobre
zachytenu prirodu. Skutocne je to velky
skok oproti Mudrunnerovi. Kolesa
parddne zapadaju do blata, snehu,
presmykuju sa, viria vodu. Je to
posobivé. Chyba tomu vsak jedna vec, a
to Zivot. Prostredie je stale mrtve, bez
aut, bez [udi. Je to ako v karanténe.
Jediné ¢o sa hybe, su stromy a je to
Skoda. Pomohlo by to atmosfére a
hlavne pritomnost [udi by bola logicka.
MozZete si to oZivit len kooperéciou s

priatelmi.

Na samotnu simulaénd stranku sa neda
stazovat a dokaze napriek prazdnote
prostredia pohltit. Nakoniec je to
zamerané presne na vas a vas boj s
prirodou. Co vak vyvojari z Ruska este
velmi nevedia, je spravit hru uzivatelsky
privetivd. Tu sice spravili velky skok
oproti Mudrunnerovi, ale napriek tomu,
Ze pripravili pekny tutorial, niektoré veci
su stdle nedotiahnuté. Hlavne zo
zaCiatku, kym sa zorientujete, neviete o
skor.

Néradi uledu B

Dovez k domu: €
Cementx0/4 &
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Napriklad v jednej z prvych misii viete, Ze
mate niekoho zachranit a najst v
divocine a priviest domov. Pridem tam,
najdem prdzdne auto a rozmyslam ¢o
dalej a kde mézu ti ludia byt. Po hodine
mi dojde, ze v prazdnom aute su akoZe ti
fudia, ktorych treba zachranit a
odtiahnut domov (aké tazké je dat par
postaviciek do auta?).

Alebo nikdy nenechdvajte auto
odparkované pred gardzou, lebo ak z nej
vyberiete dalSie auto, zhmotni sa vam
rovno do toho prvého. Hra vam pre
istotu potom len napise, Ze si na to mate
davat pozor. Komplikovane je spravené
presuivanie auta medzi lokalitami, kde ho
musite manualne vzdy z gardze odobrat,
aby ste ho mohli dat do garaze vinom
prostredi.

Priamo v hre je uZ teraz zapracované
prepojenie na mody, ktoré mézete
odkliknut a cez snowrunner.mod.io web
a automaticky sa vam do hry nainstaluju.

Napriklad je uz online cybertruck mod,
ale aj motorka alebo bojové vozidlo.
Urcite postupne budu preportované
rozne vozidld aj z Mudrunnera.

Saber Interactive sa so Snowrunnerom
skuto¢ne pohrali a ponukli o generaciu
lepsi zazitok ako pri Mudrunnerovi. Novy
engine s posobivou grafikou, rozsiahle
mapy v troch réznych lokalitach,
mnozstvo aut s upgradmi a hlavne
narocné ulohy, v ktorych proti vam stoji
samotna priroda a hlavne fyzika. Je to
doslova boj s prirodou.

Navyse nechyba kooperacia alebo
zapracovanie modov. Co viak chyba, je
to findlne dotiahnutie r6znych mensich
detailov, ktoré sice neovplyviuju
kvalitnt simulaénu stranku, ale moézu
hlavne menej skisenym hracom
zneprijemnit zazitok z hry.

HODNOTENIE

+ velky posun vpred pre sériu ako
vizualne, tak aj moznostami

+ paradna fyzika vozidiel a prostredia
+ tri r6zne prostredia s viacerymi ma-
pami a mnozstvom upravitelnych vo-
zidiel

+ posobivy vizual

- stale niektoré neprehladné veci,
hlavne Co sa tyka pouzivatelskej prive-
tivosti

- Ziadny Zivot v prostredi
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REGENZIA

0D: MODERN WARFARE 2

REMASTRE COD KAMPANI POKRACUJU

Herny priemysel by mohol trochu
pridat v oblasti kreativity. Ked' uz
nie vo vymyslani Gplne novych
znaciek, tak aspon pri vymyslani
novych ndzvov. Zacdina v tom totiz byt
nemaly chaos. God of War? Mali sme ho
tu v rokoch 2005 a 2018. Rovnaky nazov,
uplne rozdielne hry. nevyhlo sa to vsak
ani ocislovanym hram. Taky Hitman 2 tu
uz bol tiez dvakrat, pricom to boli
rozdielne hry. Uplne dokonale sa do
tohto nazvového chaosu zamotdava
Activision. Ten kedysi pri Modern
Warfare sérii dostal znacku Call of Duty
do ruk Sirokej verejnosti. Priniesol tri
Casti a minuly rok zas Modern Warfare —
resStart série. Popri jej reStartovani vSak
zaroven prinasa aj remastre povodnej

série, aby v tom novi hraci mali dokonaly
gulds.

Oficialny nazov aktudlnej hry znie Call of
Duty: Modern Warfare 2 Campaign
Remastered, aby ste uz podla neho
vedeli, Ze v tomto pripade sa Activision
rozhodol neremastrovat celd hru (ako

v pripade remasteru prvej ¢asti), ale
remastroval len jej kampan. Teda
vzhladom na to, Ze p6vodné vydanie
dvojky uz nabehlo na Uspesny
multiplayerovy koncept, kvoli ktorému
CoD hry kupuja miliény hracov, tak
remaster prinasa vlastne drvivi mensinu
hry. Nastastie je aj tadto mensina po
takmer jedenastich rokoch od
povodného vydania stale chytlava.

MATUS STRBA

PLATFORMA:

PC, XBOX ONE, PS4

VYVO!:

ACTIVISION

VYDAVATEL:
ACTVISIION
ZANER:
AKCNA
VYDANIE:

31. MAREC 2020

Pre pochopenie pribehu je kltcové, aby
ste hrali jednotku. Hra totiZ na ru
nadvazuje pomerne priamo. Su tu zname
postavy, pokradovanie nacatej linie, no
hlavne jej vyvrcholenie v ostrom
prepuknuti prakticky 3. svetovej vojny. Je
to akéné bécko s vybuchmi na kazdom
druhom kroku, prisnymi skriptami

a pravidelnou zachranou v posledny
mozny moment, ktoré obsahuje také
mnozstvo patriotickych reci a scén, Ze je
to dost aj na troch hracov, nielen na
jedného. Ak by to bol film, reziruje ho
Michael Bay. Ale nebol by to zly film.
Rovnako ako to nie je zI4 hra. Ano, je to
nadbytocne patetické, prehnané az na
patriotickd hyperbolu, ale kto by nerad
bojoval s kapitdnom
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Priceom po boku? Kto by si neoblubil
Ghosta? Vdaka zaujimavym
spolubojovnikom a zapordkom, ktorych
by ste sami najradsej zniesli z tohto
virtualneho sveta, si hra nasla fanusikov
uz pred rokmi a inak to nebude ani teraz.
Postavy tu hraju prvé husle a pribeh za
nimi zaostava, kvoli comu mi hra
nevonala uZ pri povodnom vydani

v porovnani s prvou ¢astou. Aspon tie
zvraty v nom vsak vysli.

Kampan je jedna rychla akéna jazda,
ktora vam prakticky nedava moment
vydychnut. DokaZete ju tak dorazit na
jeden dych, kedZe nikdy nevynikala
dizkou. Novacikom zaberie nie¢o nad 6
hodin. Ak uz hru vsak poznate

z minulosti, viete fAou prebehnut aj za
styri hodiny a to je cCertovsky malo.
Prejdete ju prakticky za jeden vecer. Caka
vas tu velmi vela strielania, trochu
zakradania (niektorych nepriatelov obist
musite, pri inych vdm hra da tdto
moznost, ak strielat prakticky nechcete)
a aj jedna poriadne kontroverzna misia.
Hra vas pred riou dokonca varuje, ak by

ste sa riou citili byt pohorseni. Na druhd

stranu v nej nemusite vystrelit, ¢o je
zaujimava volba a aj po rokoch je tato
moznost volby nieco, o zaujme, lebo to
hry bezne nerobia.

Celkovo je hra rozdelena na 3 pribehové
kapitoly, ktoré su spolo¢ne poskladané
z 18 misii, ak teda ratame aj zbranovy
tutorial a kontroverznu misiu No Russian,
ktoru vsak mézete preskodit. Jednotlivé
misie vas zavedu do koZe niekolkych
réznych postav a spolu s nimi sa
dostanete na r6zne miesta po celom
svete. Bojovat tak budete pred Bielym
domom, v Brazilii, niekde na Blizkom
vychode a aj v zamrznutych Castiach
Ruska. VyuZivat budete Sirokd paletu
sucasnej vojenskej techniky, pricom
nebude chyba ani ovladanie vojenskych
dronov, ktoré vyuzijete na likvidaciu
viacerych cielov priamo zo vzduchu.

Misie si eSte moZete spestrit hladanim
dolezitych informacii. Celkovo v hre
najdete 45 notebookov, ktoré obsahuju
tieto informacie a viac vam prezradia

v menu a spristupnia drobné
modifikatory do misii..

Aktudlny remaster ndm vsak ukazuje
hned niekolko neprijemnych faktov.
P6vodnu hru sme nielen my v dobe
vydania hodnotili naozaj vysoko. Ponukla
epicku kampan s obrovskym spadom, no
k tomu aj multiplayer a Specidlne misie.
Ked date prec prave tieto dve veci

a ostane vam len hola kampan,
uvedomite si, Ze je pomerne plytka a Ze
je tu toho obsahu naozaj malo. Activision
to vyvazuje cenovkou €24.99, no otazne
je, Cirad3ej nemal ist eSte o nieco nizsie
s cenou. To je nejakych 5 eur na hodinu
zabavy, kde este aj kino vam dava lepsi
pomer. Jedinou pridanou hodnotou je
snad'len Mdzeum, kde si po prejdeni hry
eSte mobzete zastrielat na modely postav
v hre. Druhym neprijemnym faktom je,
Ze hratelnost hry nezostarla préave
najlepsie. Aj ked' je akcia stale zabavna

a ma spad, ktorym vas pohlti, herné
mechanizmy som uZ v dobe pévodného
vydania povaZoval za prilisne limitujuce
a teraz je to este viac viditelné.



Dokonalym prikladom je slum v Brazilii,

kde sa musite prestrielat relativne

malym a uzavretym prostredim..
hromady nepriatelov sa vSak spawnuju
v miestnostiach, kam by sa vdm
nezmestili ani vetky lekvare od babky.
Neraz sa tam navysSe spawnuju uz po
tom, Co toto miesto prejdete.

A spawnuju sa dovtedy, kym neprejdete
nejakym konkrétnym bodom, i
jednoducho nespustite iny skript.

Vasi spolubojovnici st v boji ¢asto
nepouzitelni, Al nepriatelov ma zas vo
zvyku si ich velmi nevsimat. Zato ale vidy
presne vedia, kde sa nachadzate vy, aby
vam zvlast na vyssej obtaznosti vedeli
poslat jednu presne mierent medzi oci.
Ak teda spustite skript niekde dalej v hre,
no este nevykynozite vSetkych
nepriatelov v predchadzajucej lokalite,
nastane nestastna situacia, kedy sa vasa
armada posunie dalej, ignoruje mozno
toho jedného zostavajuceho nepriatela,

no on to smelo sype priamo do vas a do
nikoho iného. Ja som naozaj tak strasne
rad, Ze sme sa u? z tejto etapy herného
priemyslu snad nadobro dostali. Rovnako
ako Modern Warfare Remastered z roku
2016 aj remaster dvojky audiovizualne
stavia na povodnej hre, no vsetko
vyrazne vylepsuje. Hra v mnohych
oblastiach nevyzerd prave najlepsie

a vidno, Ze nevznikla v roku 2020, ale
nemdzem povedat, Ze by vyzerala zle.
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Modely postdv su velmi slusné a to isté
sa da povedat aj o modeloch zbrani.
Niektoré animdacie boli vylepSené, iné
upravené, dalsie pribudli ako Uplne nové.
Vo vysledku tak hra naozaj nevyzera zle
aj napriek svojmu veku. Vizualny upgrade
jej pristane a k tomu boli pridané ¢i
vylepsené aj niektoré efekty, Ci uz je to
DoF, casticové efekty, alebo iné veci. Hra
teraz samozrejme podporuje rozliSenie
4K a HDR.

Vylepseny bol, samozrejme, aj zvuk, a to
v celom rozsahu. VSimnete si, Ze zbrane
zneju vyrazne lepsie ako v pévodnej hre,
Co zase pridava na atmosfére samotnym
bojom. To isté plati pre vSetky efekty,
takze ked'sa snaZite zase obsadit Biely
dom, okolo hlavy vam svistia gulky

a vSade navodkol to vybuchuje, mate z hry
dobry pocit. Dabing bol kvalitny uz

v dobe vydania, za ¢o vdadi naozaj
dobrym hercom v kazdej z hlavnych
postav a spoznate tu naozaj obrovské

= _— g

“ ‘Z.Q“‘EP,Q: MESSILE

mnozZstvo znamych hlasov, ako napriklad
Lance Henriksen, Keith David, Will Arnett
alebo Troy Baker. O hudbu sa postarali
Hans Zimmer a Lorne Balfe a stidle ma
gule, pocuva sa jednoducho skvele.

Herny dizajn nezostarol prave najlepsie,
obsahu je tu v kone¢nom dosledku
Zalostne malo a ak vam pribeh nevonal
uz pri povodnom vydani, tu sa nic¢
nemeni. To su vsak jediné nedostatky
tohto remasteru a aj z nich je jeden velmi
subjektivny. Fanusikov si urcite najde, na
tych par hodin dokaze dobre zabavit

a naozaj schuti si pri nom zastrielate,
navyse pri sympatickom audiovizudlnom
vylepseni. Ja len stale neviem, preco by
som do remasteru ako hrac pévodnej hry
mal ist. Tieto linedrne a kratke kampane
nikdy neoplyvali znovuhratelnostou

a ,len” vylepseny audiovizual je trochu
malo. Novi zadujemcovia si vSak mozu uzit
akcnd jazdu v style, ktory sériu rozsiril
medzi miliény hracov.

HODNOTENIE

+ kampan ma stale spad

+ postavy

+ audiovizudlne vylepsenia

+ stale paradna hudba a dabing

+ gunplay sa udrzuje na vysokej trovni

- len kratka kampan, ziadny multiplayer
ani Spec-ops misie

- herny dizajn nezostarol prave najlepsie
- trochu plytké

- ni¢ nové, ¢o by pridalo nejakd hodnotu
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XCOM: CHIMERA SQUAD

Ak ste si oblUbili stratégie XCOM od

Firaxis, je tu pre vas dalSia lakava hra z

tohto univerza. Tentoraz vsak ponata

trochu skromnejsie. Na svoje si pridu
predovsetkym priaznivci taktickych
bojov, ktori nevyzaduju cestovanie po
svete a pokroCily manazment zdkladne.
Hoci ani tentoraz netreba podceriovat
pripravy na boje, ktoré pokracuju aj po
vitazstve [udi nad mimozemstanmi vo
velkej vojne.

Uplynulo pét rokov od udalosti v XCOM
2. Ludia a privandrovalci z vesmiru sa
naucili Zit bok po boku a populaciu
doplfiaju hybridy. City 31 ma byt
ukazkovym mestom, kde vsetci nazivaju
v zhode a harmonii, ale akosi to tak
celkom neplati. Niekto spriada temné

plany, pokusa sa rozvratit spolocnost a
narusit krehké vztahy medzi
réznorodymi obyvatelmi v miestnej
komunite. Prave preto je tu Chimera
Squad, elitni agenti, ktori musia vypatrat
pbévodcu zla a zabranit anarchii.

Chimera dozera na celé mesto rozdelené
na devat obvodov, kam podla potreby
posiela Stvor¢lenny tim, aby plnil bojové
ulohy a tym aj zniZzoval Groven
nepokojov. Skupinku si zostavujete
[ubovolne z priebezne pribudajucich
¢lenov, pri¢om si novacikov vzdy
vyberate vzdy z trojice kandidatov. Su to
[udia s r6znou bojovou Specializaciou a
vopred danou zakladnou vyzbrojou, ale
aj mimozemstania, ktori maju unikatne
schopnosti.

BRANISLAV KOHUT

PLATFORMA:

PC, XBOX ONE, PS4

VYVOJ:

FIRAXIS GAMES

VYDAVATEL:

2K GAMES
ZANER:
STRATEGIA

VYDANIE:

24. APRIL 2020

Medzi prvymi v akcii je odvazna
Godmother vyzbrojena brokovnicou.
Vitanou podporou je svojska Terminal s
lie¢ivym dronom. Patchwork ma pre
zmenu Utoc¢ného drona, ktory pekne
nalietava na nepriatelov z dialky. Ale je
tu aj hadovity mimozemstan Torque,
ktory dokaze pritiahnut svoju obet
jazykom ako chameledn z velkej
vzdialenosti a potom ju hrdusi v
smrtefnom objati. Alebo pekne presunie
spriatelenu postavu z obkltUc¢enia do
svojej blizkosti, ¢i uchmatne rukojemnika
priamo pred o¢ami teroristov. Axiom je
pre zmenu velka zelena obluda, ktora sa
hodi najma na spacifikovanie nepriatelov
zblizka. Podobne vyuzijete aj dalSieho
borca so Stitom, ktorym narazi do
protivnika.
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A vyuzijete aj psionikov, na ochromenie
protivnikov, mentalne Utoky alebo
vymenenie pozicie s lubovolhou

postavou, ktora je v dohlade. Vsetky tieto

aj dalSie schopnosti sa daju pekne
kombinovat a vyuzivat v bojoch proti
presile, ktorej Celite v kazdej misii.

Misie sa zobrazuju na makete mesta a
kazdy der si mozete vybrat len jednu. Tie
hlavné st zamerané na ziskanie
kfacovych informacii o frakcii, po ktorej

idete. Vedu k odhaleniu identity jej lidra a

napokon zniceniu celej zloCineckej

organizdcie. Podozrivé su hned'tri frakcie,

ktoré sa liSia svojim presvedcenim aj
sortimentom jednotiek a schopnosti.
Postupne musite eliminovat kazdu z nich.
Jedna strana je zaloZena na
schopnostiach ludskych psionikov,
mimozemski zberaci zas spoliehaju na
pokrocilé moderné zbrane, hybridi pre
zmenu na techniku, androidov, ale aj
neprijemnych chrissalidov. To su tie
bestie so Styrmi nohami, ktoré v
predoslych castiach hlavne masakrovali

civilistov.

Celkovo vdm bude sortiment nepriatelov
povedomy a ndjdete tu vela druhov
osvedéenych mimozemstanov, plus
humanoidov s pestrym zameranim a
réznymi schopnostami. Nekromancer
vyvolava psionickych zombikov, Cisti¢
spaluje plamenometom, ronin Gtoci
mecmi a su tu aj ini zdatni protivnici.
Situacia sa priebezne stava
dramatickejsou vdaka zndmym dark
eventom, ¢o st vyhody pre nepriatelska
stranu, ktoré im niekedy sami musite
zvolit a vybrat z dvoch moznosti.

Daldie misie vdm prinesu zisk v podobe
doplnkovej vybavy, legendarnych zbrani
a troch zdrojov potrebnych na nakupy. Je
to energia elerium, spravodajstvo a
kredity. Okrem toho takto aj znizujete
uroven nepokojov v danom distrikte.
obcas sa objavia aj misie, kde prakticky
bez ndmahy dostanete nejaké suroviny,

ibaze v tom dni uz nesplnite Ziadnu inu

@ OBJECTIVES:

Ulohu. Zadania su vcelku pestré. Musite
sa dostat k nejakému objektu a
zariadeniu a véas ho poufit alebo otvorit.
Inokedy treba zachranit rukojemnika,
zneskodnit vybrand postavu, zabranit
nepriatelom aktivovat nejaky pristroj
alebo aby utiekli. Casto je tam nejaky
limit na splnenie hlavného zadania, ale da
sa to vzdy pohodine stihnut.

Do vsetkych obvodov mézete prikupovat
zabezpecovacie timy. Priamo ich
neovladate, ale prindsaju suroviny a
vyhody z danej oblasti. MdZete si vybrat
zameranie na financie, bezpeénost alebo
technoldgiu a vylepsit to na tretiu
uroven. Takéto zabezpecenie priebezne
zniZuje uroven nepokojov, prindsa zdroje
a vyhody v misiach. Navyse sa vam
spristupnia aktivovatelné prikazy, ktoré
mozete po uplynuti istého Casu
opakovane pouzivat. Vdaka tomu na den
stabilizujete situaciu vo vybranom
sektore, takZe sa nezhorsuje, alebo
dokonca okamZite vyrazne zniZite Uroven
nepokojov Ci celkovy narast anarchie.
Vhodnym vyberom misii a pouzivanim
bezpecnostnych prikazov dokazete
udrzat situaciu v meste pod kontrolou
bez extrémnych narastov kriminality. No
nie vZdy je to fahké a ¢im vyssie nepokoje
v distrikte, tym narocnejsia je potom
lokdlna misia.

Medzi misiami a pred vyberom tej
nasledujlucej mézete vyuzit slusné
moznosti vasej zakladne. Nie je taka
prepracovand ako v XCOM 1 a 2, ale aj

tak ponuka bohaté mozZnosti na Upravu
agentov aj sprievodné aktivity, ktoré
prinasaju dalsie vyhody. TakZze v menu
ndjdete sekciu na vyvoj novych
technolégii, co mdzu byt vylepsené
zbrane, brnenia, lekarnicky, ale aj vyssia
uroven zabezpecovacich timov v meste.
Vyvinuté novinky, vyzbroj a doplnky
potom moZete kupovat v sklade. Okrem
toho sa prilezitostne pozriete na unikatne
veci na ¢iernom trhu. MoZete sa dostat k
naozaj jedinecnej vybave. Vdaka
optickym a inym doplnkom napriklad
postava v boji nabije zbran bez
spotrebovania akénych bodov, ma
presnejsiu musku, priebezne sa jej
regeneruje zdravie alebo sposobi
nepriatelovi mensie zranenie aj vtedy,
ked ho netrafi.

Potom je tu ponuka Specialnych operacii,
ku ktorym treba vidy priradit agenta a
trvaju niekolko hernych dni. Ndsledne
zinkasujete suroviny alebo ziskate bonus
vo forme znizenia Urovne nepokojov Ci
anarchie. V zbrojnici pre agentov
upravujete svojich zverencov. MozZete im
jednotlivo pridavat doplnky, pozmenit
vyzbroj a zafarbenie a predovsetkym
vyberate schopnosti, ktoré ziskavaja pri
zvySovani levelov. Na zakladni eSte
najdete uzito¢nu tréningovu miestnost.
SlUzi na odstranenie jaziev, ktoré agenti
niekedy utfzia v naro¢nych misidch a bez
lieCenia im zostdvaju nejaké postihy.
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Okrem toho tu uskutocnite aj doplnkovy
vycvik, ktory permanentne prida body
zdravia, zlepsi mobilitu a schopnost
uhybania agenta a podobne.

Po ukonoch na zdkladni a vybere misie
este mbzete urobit posledné Upravy timu
a ide sa do akcie. Skupina je zakratko
transportérom dopravena priamo na
kritické miesto. Stretnutie s nepriate/mi
je okamzité a nemusite ich hladat po
mape. Boj sa vSak vzdy zacina prepadom
a vniknutim cez jeden alebo viac vstupov
do miestnosti ¢i aredlu. Spravidla su to
nejaké dvere, ale aj okna, ku ktorym sa
vasi agenti spustia po lane, pripadne
presklend strecha. Tu si treba viimat
postihy a bonusy pri prieniku
jednotlivymi vstupmi. TakZe napriklad na
danom mieste je viac agresivnych
nepriatelov a zvysend Sanca, Ze hned'
sp6sobia vasim borcom zranenia. Alebo
bude agent, ktory vstupi posledny, v
uvodnom kole imobilny.

Na druhej strane mate pri prepadnuti
taktické vyhody, takze napriklad pred
vami stoja prekvapeni nepriatelia so
znizenou odolnostou, alebo agenti maju
v Gvode zvy$enu schopnost uhybania, ¢i
sa im automaticky zapne hliadkovaci
overwatch reZim. TakZe vyber vstupov

Operation Knife Smile

Enhanced Shotgun

-

N
I[PaTcrwork &

pri prepadnuti a prerozdelenie agentov
je prvym doélezitym krokom pri plneni
misie. Niektoré vchody je vSsak mozné
vyuzit len vtedy, ak ma nejaky agent
Specifické vybavenie, vybusninu, kartu
alebo iny prostriedok, ktorym si otvori.

Nasleduje strelba, pripadne lie¢enie, ked’
vasi agenti konecne vtrhnd dnu.
Zameriate a zranite prvé ciele podla
vasho vyberu a potom sa ¢lenovia timu
pekne rozlozia v priestore. Platia
podobné pravidla ako v predoslych
XCOM hrach. Postupuje sa v tahovom
rezime, kazda postava moze vykonat v
jednom kole dve akcie - pohyb, utok,
pouZitie nejakej schopnosti. Pomdaha
krytie za objektmi. Ciele si mozZete
prepinat a vidite ich pritom pekne zblizka
aj s percentualne vyjadrenou Sancou na
Uspesny zasah. Za zmienku stoja utoky
zblizka - ak totiZ dorazite protivnika tak,
Ze k nemu pribehnete a ovalite ho
pazbou alebo Uderom, je vyradeny z boja
a pocitany ako zajatec. A za zajatcov
mbZete po misii ziskat urcitd hodnotu
spravodajstva. Za oslobodenych civilistov
(ked prejdete tesne k nim) sice nic také
nedostanete, ale ak zahynu pri boji,
moze sa zvysit nespokojnost obyvatelov
vV meste.

TORQUE
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Skonat méZu aj vasi agenti, ale nemusite
sa bat, Ze o nich pridete. Vyradeného
stadi v€as stabilizovat inym agentom a uz
je v bezpedi. Dokonca bude fit a k
dispozicii hned' v dalSej misii, ale zrejme s
utfZenymi jazvami, takze je vhodné
Supnut ho na rehabilitaciu do tréningove;j
miestnosti. Kazdd misia ma jednu azZ tri
fazy, v kazdej zacinate prepadom a
napokon finiSujete evakudciou timu. Ak
je nejaky agent vyradeny z boja, v
nasledujucej faze ho nahradi android,
ktorého ste priradili k timu. Mapy nie su
vel'mi velké, spravidla su v kazdej faze
jedna - dve miestnosti alebo ulicky, ale
plne to postacuje. Objekty v okoli sa daju
zni¢it a moZzu aj vybuchndt a zranit
postavy v ich blizkosti. Napriklad v
exteriéroch su to tak ako v predoslych
XCOM hrach auta, ktoré po poskodeni
vybuchnt v nasledujucom kole.

Na $tandardnej obtaznosti su boje dobre
vyvazené a zvladnete ich bez vacsich
problémov. Misie alebo ich jednotlivé
fazy sa daju pri zlyhani restartovat.
Celkovo to aj napriek tahovému rezimu
prebieha rychlo, priestory su primerané,
prestrelky dostatocCne taktické a
dynamické.




31

Pre novacikov je tu jednoduchy
pribehovy mad a ak chcete naopak
narocnejsiu vyzvu, zvolite si rezim expert
alebo impossible. Plus si mozZete
odfajknat Ironman rezim, zvysenu
anarchiu, upravit Groven automatického
lieCenia medzi bojmi. TakZe je to naozaj
hra pre kazdého bez ohfadu na
vykonnost hraca.

Grafika od Cias Styri roky starého XCOMU
2 vel'mi nepokrocila, ¢o sice prospieva
menej vykonnym PC, ale predsa len by to
uz chcelo nejaky modernejsi vizual. Na
druhej strane je vietko dostatocne
prehladné, terén si mozZete pohodine
otacat a scény s postavami zvacsenymi
na cell obrazovku su stéle pésobivé. A aj
efektne rozmetané teld po smrtefnom
zasahu. Doplnkové animacie a dialégy v
komiksovom sStyle dostatocne plnia svoj
Ucel, ale vyzeraju trochu stroho a nijako
zvlast nezapdsobia. No aspori su plne
nadabované a audio stranka je na urovni.

Send the GREMLIN to electrocute all units in a large radius

Chance to Stun

Spociatku sa to moze javit tak, Ze mate
pred sebou iba orezany XCOM s
obmedzenymi moznostami, kde len idete
z jedného boja do druhého. Ale aj ked’
hra nema taky Siroky zaber a moznosti
ako prvé dve XCOM stratégie, rozhodne
to nie je rychlo kvaseny produkt, ktory sa
chce len prizivit na Gspechu svojich
predchodcov. Chimera Squad prinasa
vylepsené taktické boje, ktoré tu hraju
prim, ale pekne to dopifia manazment
agentury a spravovanie mesta, kde
musite vhodne zvolit dalsie kroky, aby
ste vsetko ustadli. Vysledkom je
dynamicka stratégia s taktickymi prvkami
v boji aj mimo neho a s decentnym
pribehom, ktory vas privedie do findle po
bezmala dvadsiatich hodinach. A to je na
20-eurovu hru, v promo akcii dokonca
len za desiatku, naozaj pekna a pre
fanusikov XCOMU priam neodolatelné
ponuka. Alebo ak chcete, chutné
predjedlo kratko pred prichodom Gears
Tactics.

DAMAGE

HODNOTENIE

+ prepadnutia a vylepsené taktické boje
+ dopliujuci manazment agentury a
sprava mesta

+ dynamicka hratelnost s volitelnou
naroc¢nostou

+ destruktivne prostredie

- nie kazdy uvita zjednoduseny herny
systém
- nevelmi patavy pribeh
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REGENZIA

FF VIl REMAKE

CAST KLASIKY V NOVOM VIZUALE

Trvalo to iba 23 rokov a opét sa

mébzeme stretnut s ikonickymi

postavami titulu, pre ktory si mnohi

kedysi kupovali prvu PlayStation.
Maloktora legenda si zasluzila tolko
pozornosti ako Final Fantasy VII, ku ktorej
sa autori odhodlali urobit tolko dalsich
hier, film a najnovsie totalny remake.
Vsetci Co sleduju udalosti okolo tejto hry
vedia, Ze nedostavame celu porciu
originalu v novom obale, ale iba jej ¢ast.
Napriek tomu je to unikat, lebo teraz sa
pondrame do zndmych udalosti so
znamymi hrdinami v top grafike namiesto
hrubych modelov.

Otdazok okolo spracovania je nedrekom.
Kde hra skonc¢i? Akd bude dlha?

Aké si zmeny v subojovom systéme?
Bude aj dabing dobry? Japonci si dali
zélezat a hru viac raz prepracovali, aby
ponechali existujucu atmosféru a obcas ju
posunuli dalej. Esencialna otazka, kde sa
hra skondi je viac-menej znama z trailerov
i Struktury FFVII. FanusSikovia vedia, Ze po
prvom akte sa hra totalne otvorila,
odpada priamy sled udalosti a nahradila
ho svetova mapa a prislusna volnost.

Z viacerych ukazok bolo zrejmé, na aku
pasaz sa autori zamerali — cely
megalopolis Midgar. Ale s tym suvisi aj
daliia déleZita volba: dizka hry. Hraci
presli akt v metropole cca za 6 az 10
hodin a mnohi sa preto obavali, ako sa
autori popasuju s tymto faktom a ¢i

MICHAL KOREC

PLATFORMA

S4

VYOI

SQUARE ENIX

VYDAVATEL

SQUARE ENIX
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nedostaneme iba 10-hodinovu porciu
hry.

Nastastie nie. FFVII Remake sice preraba
iba jednu ¢ast hry, ale natahuje ju do
nevidanej dizky, ktora osciluje medzi 30
a 45 hodinami, podla vasej odhodlanosti,
tempa a chute travit ¢as vo vybranych
kapitolach. V praxi to znamen3, Ze zatial
¢o v povodnej hre ste napriklad
absolvovali Gvodnu ¢ast s Gtokom na
Mako Reactor 1 a cestu do baru Seventh
Heaven priblizne za hodinu, tu vam trva
cca Styri. A zatial ¢o v pévodnej hre ste sa
0 10 minut vydali na dalSiu misiu, tu
mozete vandrovat dalsich pat hodin, plnit
vedlajsie Ulohy ¢i spoznavat tato Stvrt.



Co vam tolko trva a je novy obsah taky
zaujimavy? Natahovanim na dlhsi ¢as
straca hra pévodnu dynamiku. Originalny
pochod naprie¢ Midgarom bol rychly,
napinavy, prakticky nemal hluché miesta.
Ikonicky zaciatok, kedy sa prevtelite do
hrdinu menom Cloud Strife a idete na
z4tah so skupinou Avalanche na
odpalenie reaktora mocnej korporacie
Shinra, ktord vysava energiu z planéty.
Nacrt bezutesnej buducnosti, kde jedna
korporacia dokaze vsetko a ludkovia
nezmoOzu takmer nic, sa vinie celou hrou
— ale do nej su postupne vkladané atrzky
nddeje. Zatial ¢o Clouda ¢aka Ciastocny
prerod osobnosti (a Remake je vlastne
najma jeho pribeh), nahliadnete aj na
osudy dalsich: Tifa je detska znamost

a vnutri krehkd bytost, ktord v boji
pouZiva najma paste. Barrett je
hromotlk, ale citlivo sa stara o skupinu

i dievCatko Marlene. Esencialna postava

Aerith opradend nejednym mytom ma
dolezité postavenie pre vsetkych.

A napokon sa tu mihne aj zahadna bytost
Red XIIl. Spominané hlasy ddvaju
postavam novy rozmer: japonsky original
este viac podciarkuje charakter

a japonsky pévod.

Rozdiel medzi origindlom a Remake je

v hibke: tu odpélite reaktor a pride nova
kapitola, ktord vas posle do vedlajsej
Casti Midgaru, kde sa snazite dostat na
stanicu. A vidite zabery, ¢o v pévodne;j
hre neboli: zdesenych ludi, sedia na
ceste, zufalo pozeraju na kudol dymu po
vybuchu zosnovanom vasou
antikorporatnou skupinou Avalanche

a v neskorsich minutach po vas Startuju
hliadky, vojaci ¢i nebezpecné psy. Je to
posun do inej sféry, ale prinasa
fantastické novinky: dopad vasich aktivit
je lepsie zobrazeny, nie kazdy suhlasi

s vasSou aktivitou a este tu citite smatok
[udi na vlastnej kozi. Akoby pévodna hra
bola dobrd, ale remake sa snaii ist viac
do hfbky, lebo ma na to ¢as, moderny
engine a chce ponuknut hracom
poriadnu sondu do Zivota metropoly.

Dal$im dobrym prikladom st nasledujtce
kapitoly. Ked pridete do brlohu Sectoru
7, v povodnej hre mali par momentov

a miestnosti: bar, brloh Avalanche,
obchod so zbrafiami a pod. V FFVII
Remake zrazu pdsobia ako velka Stvrt,
kde sa mozete prechadzat a takmer
hodinu iba pocavat vravu ludi, ktori sa
snazia zit svoje civilné momenty. Ked'si
tuknete na mapu, vidite zatial
nedostupné Casti. A hra sa tu zdrzi dlhsie
a prida nové postavy. Vyrazne rozsiri
pbsobnost znamych (najma trio Jessie-
Biggs-Wedge) a este vam umozni plnit
mendsie ulohy.




To v praxi znamena, Ze hra na jednej
strane Uspesne ponuka remake
povodnych miest a udalosti, ale zaroven
pridava kopu novych. Dostanete sa do
Casti, kde ste este neboli — napriklad
miesto, kde Ziju rodicia Jessie, je typ
nevidanej lokality Midgaru a Uplne vam
meni nazory, Ze aj takto sa tu da
existovat. Cely FFVII Remake ma pri
svojej dizke ohromny potencial vykreslit
mesto a hra pdsobi ako poriadne
predlZena verzia origindlu. Ako ked'
pozerate reZisérsky zostrih filmu, ktory
nemusi robit kompromisy studiu.

S tym moze sUvisiet aj ista vycitka, Ze
zatial o origindl bol na dejové udalosti
poriadne hutny, FFVII Remake ich tolko
nema, resp. kadencia dramatickych
udalosti nie je takd vysoka.

TS

Nasobne dlhsi priebeh deja neskryva
tolko dramatickych momentov ako
povodna verzia, ktord ich sekala rad za
radom. Ani tu nie je nidza o nové
vloZzené, dychbertce sekvencie, no celu
atmosféru posuvaju trosku inam. Je
vesel$ia? Tazko. Midgar je stale miesto,
ktoré trpi rozdielmi v spolo¢nosti

a predsa tu funguju miliény fudi. Cast
pracuje pre mocnu korpordciu Shinra

a Zije doslova vo vyssich ¢astiach mesta —
a ta zubozena je rada, Ze im zvrchu
padaju aspon odpadky ¢i Srot. V jednej
kapitole je tento rozdiel vyuzity pre
dramaticky zoskok z tej vyssej Casti do
nizSej — v pévodnej FFVII by ste taku
sekvenciu hladali marne, v remake ma
pamatné miesto a eSte aj pasazZ tesne po
zoskoku vas prekvapi istou melanchdliou
¢i nadejou.

O dobré, silné momenty nie je nidza, no
ako sa FFVII Remake prakticky hra?
Novinka je rozdelena do 18 kapitol

a spociatku mate pocit, ze bude prili$
rozdrobena. Kapitoly vSak nasleduju
Struktdru pribehu a kazda vyznieva inak.
Dokonca sa tento pocit prenasa aj na
celkovy dojem z hry: z jednej mate pocit,
Ze je uz prilis natahovand, druhd vam
dava necakanu volnost a vedlajsie
questy, ind pridava adrenalinové
sekvencie. Vdaka kapitolam je vsak
hratelnost rozmanita, nie je fadna

a striedaju sa rozmanité pasaze.

Styl sa posunul a z pévodnej hry, kde sa
striedali chodiace pasaze a taktické
suboje, do ktorych sa vam vidy prepinala
obrazovka, sa vyklula dynamicka akéna
RPG.
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Ziadny izometricky ani 2D pohlad zboku,
celd hra sa odohrava z pohladu tretej
osoby a suboje prebiehaju v rovnakom
prostredi, kde sa hybete. Pri subojoch si
moZete vybrat z obtiaznosti i spdsobu —
ak preferujete stary styl, volte Classic,
kde sa slobodne pohybujete, utocite i
blokujete udery, ale cakate na nabitie
ukazovatela pre magiu ¢i Specialny uder.
Alebo si volite medzi Easy (naro¢nost ako
Classic) a Normal, kde je hra este
akcnejSia a ma najblizsie ku Final Fantasy
XV. Napriek tomu ako konzervativny hrac
hram na Classic, aby som aspon chvilu
mohol pretukat moznosti v prehladnom
menu: tu s moje schopnosti, tam
ponuka magie (nechybaju tri stupne

v Style Fire-Fira-Firaga, ¢im vyssi level,
tym viac MP zozerie, ale robi vacsiu
paseku), obcas sa ukaze limit s mocnym
zasahom.

*
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W @ Attack Power +5

| ® Magic Attack Power +5
® Max HP +100

® Strong attack damage in Punisher Mode 5% bd

Spend skill points to enhance your weépéns.

FFVII Remake zmenil sice Styl subojov,
ale inak respektuje mnozstvo
existujucich faktorov. Napriklad zbrane
maju rovnaky nazov a dostavate ich
priblizne na rovnakych miestach.
Novinkou je moznost ziskavat dalSie
atributy pri investicii do ich rozvoja —
napriklad aj zakladny mec vam umozni
ziskat dalsie zdravie, viac sily ¢i obrany.
Samostatné diagramy vyvoja st dobrou
motivaciou pre ziskavanie tzv. SP. A pre
kazdu zbran mate samostatny diagram,
takZe ani nevadi, Ze zbrani nie je v hre

prili$ vela, lebo stale mate ¢o zveladovat.

Dal$im doleZitym systémom s matérie.
Vkladate ich do zbrani a treba si pozorne
vyberat, aku si zoberiete, lebo podla nej
sa vam upravuje ponuka magie. Chcete
mat Clouda za lie€itela alebo skor Tifu?
Tak tej osobe vlozite matériu do meca
alebo inej ¢asti vybavy. Matéria ma

k3 Reset Camera ¥ Zoom

rovnako isté levely — dva aZ pat a zbiera
vlastné urovne skusenosti. Ak mate
matériu v zbrani dostatocne dlho,
odblokujete si vyssie stupne magie Ci
moznosti. Aj po 23 rokoch sa ukazuje
systém matérii ako brilantnd zaleZitost:
malokedy moZete mat k dispozicii vietky
a preto sa rozhodujete pri limitovanom
pocte slotov, s akou vybavou ist do boja.
Potrebujete ohnivé, ladové i bleskové
formy magie naraz? Alebo vam
eventudlne budu stadit iba niektoré?

Postavy naberaju skusenosti, zvysuju
levely a na pohlad sa zd3, Ze tych bodov
je tu neurekom. HP na zdravie, MP na
magiu, AP pri matérii, SP pri zbraniach.
Subojovy systém je vsak chytlavy aj
vdaka tomu poctu bodov, lebo stale
mate chut si ¢osi zvysit — ziskat vyssi
stupen liecenia. Alebo novy bod pre
zbrane.
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Ci celkovy level. Aj vdaka tomu je tréning
¢i grindovanie celkom zabavné, lebo sami
si hladate motivaciu pre bezné suboje.

Prirodzene, najlepsie st suboje s bossmi,
zatial Co slabiny hladate aj pri klasickych
oponentoch, aZ bossovia vas nutia
hrabnut hibsie do kapsy, magie a skusat
aj najmocnejsie tahy, vyvolavanie.
Vyvolate si Ifrita ¢i iného mytického
pomocnika a ten svetelnymi efektmi

i Udermi zaplavi celt obrazovku. Ale hra
vam povoli pouZivat ich iba vo vybranych
pasazach, takZe sa nestacia zunovat.

Subojovy systém je teda vo velkej miere
odlisny. A dokazem to lahko posudit,
lebo paralelne mam rozohrany FFVII
original aj na PS Vita. Tam sa snazim
zvySovat levely, motivujem sa do
nahodnych subojov a ma to svoje
archaické caro. FFVII Remake pristupuje
k hracovi aj intuitivnejsie a vd'aka vacsim
lokalitdm sa trénuje lahsie.

FFVII Remake ponuka zaujimavé

nevidané lokality. Ale na druhej strane
v neskorsej faze hry za¢inate mat pocit,
Ze expanzia je na ukor variability.
Navstevujete podobné koridory, kanaly,
industridlne oblasti a pochopitelne,
Midgar ni¢ iné neponuka na rozdiel od
celej hry, ktora nasadila nasobne viac
pestrejsich miest. To neznamen3, Ze by
bol dizajn nudny, hoci obcas sa pri
nutenom rozsireni hry dopracujete

k istému vycerpaniu.

V tom smere pOsobia osviezujuco
minihry. MozZete si zahrat Sipky a porazit
niektorych borcov na body. Je tu
tréningova pasaz na drepy, aj
tancovanie. A mnohych potesi pasaz

s motocyklami: dynamickd, drava, akéna,
blazniva. Autori pochopili volania
fanusikov a rozsirili ju. A takto by sme
mobhli vymenovat aj dalSie miesta ako
stary znamy Wall Market a jeho Saradu.
Autori reSpektuju vo velkej ¢asti pamat
fanusikov a snazia sa vybavit ¢o najviac

spomienok a vyuzit ich pre nejaké
prekvapenie, rozsirenie alebo bonus.

A vietko funguje aZz do zaverecnych
momentov, resp. vybranych pasazi.
Nakolko nie je mozné (ani korektné)
spominat v recenzii bolestivé body,
spomeniem iba fakt, Ze FFVII Remake
nema svoj nazov nahodou. Vadésina
hracov bude od prvych kapitol podozrivo
poskulovat po novych bytostiach a ini sa
budu spokojne usmievat az do zaveru.
Osemnasta kapitola so zdkazom
spoilerov ma vsak neskuto¢ni moc
ovplyviiovat vas vo findlnom hodnoteni —
budem Uprimny, berie mi elan

z prejdenej hry a nenapltia ma len
optimizmom do dalSich ¢asti. ESte
nevieme ako ich autori uchopia a ako sa
budu vyvijat dalsie osudy nasich
znamych, ale uz teraz je zrejmé, zZe FFVII
Remake je Cosi viac ako prvotna FFVII

v lepsej grafike a inym subojovym
systémom.

PR WA >

(

lw-b v e | R EES ST
- e




37

A zatial ¢o takmer v celej hre systém
rozsirovania fungoval, zaver ho miestami
postavi na hlavu. Tetsuya Nomura si
povedal, Ze do FFVII univerza prinesie
prvky z konvolutnej série Kingdom
Hearts — ale som si isty, Ze po prejdeni
hry akurat rozdeli hracov do dvoch
tdborov. A kto vie ¢i suhlasny bude taky
pocetny ako ten druhy... Mozno
tvorcovia podvedome rataju aj s takymi
reakciami a podla nich sa pustia do
vyvoja dalsej Casti.

Novécikovia to azda nebudi mat s FFVII
Remake také lahké. Mozu sa stretnut

s vyborne napisanymi postavami a ak sa
zameraju najma na pribeh Clouda a jeho
vyvoj charakteru, ziskaju vela. Aj ostatné
postavy su vyborné, ale fini$ posuva toto
dielo do inej roviny ako bol original. Aj po
dohrani si preto myslim, Ze FFVII Remake
je skér vhodné hrat so znalostou
originalu a nie ako prvu hru.

Stale vak plati, Ze FFVII Remake je
vyborna hra, pokial ide o hratelnost

a obstdla by teoreticky aj ako hra s inym
nazvom, mozno aj ako FF XVI...

Kam povedu kroky autorov v budtcnosti,
nevedno. Napriek rozpacitému pocitu zo
zaveru vSak maju pre nas vybornd hru,
na ktorej sa da budovat dalej. Hraci by
urcite radi zavitali do ikonickych oblasti,
zmerali si sily s ostatnymi nepriatelmi

a otazny bude pribehovy ramec,

v ktorom sa budu pohybovat. Ako

maximalna pocta fanusikom vsak funguje

— maloktora hra dostane po viac ako 20
rokoch takd pozornost a umozni vam
zazit bud rovnaké, alebo dokonca nové
zazitky v obliUbenom svete s ikonickymi
postavami. V tom smere si splnil FFVII
Remake Ulohu na sto percent. Vyslednej
hre vSak zo skére uberam najma kvéli
dejovému zaveru.

HODNOTENIE

+ aj po rokoch stdle vyborny de;j...

+ ...i kopa novych epizdd

+ fantastickd grafika starych lokalit

+ mnoZzstvo novych prostredi Midgaru

+ rokmi overené postavy v novom Sate a
ich vyvoj

+ stale vynikajuca hudba i remix melddii
+ chytlavy stibojovy systém

+ premenlivé tempo vam umozni vy-
chutnat detaily
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PERSONA 5 ROYAL

PERSONA 5V DALSOM VYDANI

Ako sa da vylepsit desiatkova hra?  ist( Cast publika, ale neuveritelne spojiti  skoly, kde dostdva druhd Sancu. Tu svoju
Niektori Citatelia Somrali pri udeleni v kontexte predkladaného diela a jeho prvu premarnil (pozor, dalsi flashback)
najvyssej znamky pre Persona 5 vrstevnatych tém. este skor ako 9. aprila, kedy sa pocas

istou zaujatostou ¢i prihravanim . M , P jednej noci pri ndvrate domov rozhodol
) ) . Aj na druhy ¢i treti raz p6sobi Uvod ) § ]
bodov japonskym hram, ale vyloZzme postavit na stranu tej slecny, ktoru chcel

neuveritelne kosato a motivuje vas hrat

karty na stol: Persona 5 je aj po troch o , isty politik zatiahnut do auta.
¥ WJ P dalej. Pravda, len do prvého savu yp
rokoch jednou z najlepsich hier, nielen . . i . Lo
ubehne 65 minut a to sa premelie TakZe nacrt hrdinu je celkom zrejmy

JRPG sucasnej generdcie konzol. Na Y . , s L . . ,
] ] strasSne vela veci. Joker skace po a nie prilis bezpecny z hladiska moznosti

rozdiel od inych titulov sa pokusila a aj ‘ S . . - C
) ) strechdch budov, preleti kasinom, zmeria a dobrodruZstiev. Pokial sa md Uspesne

uspela v dvoch cennych atributoch. o , . . , . v
] si sily s prvym bossom, pri pokuse utiect  dostat na koniec tohto ro¢nika

Prenikla pod pokryvku zhnitej N » . il .
) dojde ku zrade a konci v cele a na a neskoncit vo vazeni ¢i polepSovni
spolocnosti, z ktorej si zobrala do - , . . , x
policajnom vysluchu. Prichadza krasna nadobro, mal by sekat dobrotu. Co sa mu

scenara viaceré palcivé témy, o ktoré

prisna vySetrovatelka a odpalime prvy spotiatku celkom dari, ale rychlo skizne
mnohé hry nezavadia ani o omylom: . . . . N Y . ,

flashback o par mesiacov do minulosti, do dvojakého Zivota: pocas dna chodi
korupciu, falosné pohnutky, ohrozenie , . ay . Y .

kedy mlady hrdina (meno mu mozete normalne do skoly, venuje sa

Zien v spolocnosti. A zaroven nasadila , N . , . e s w
Zenvsp zarov ! dat sami) prichadza do Tokia, aby byval  spoluziakom, studiu i zalubam.
ohromnu stylizaciu, o ktorej mézu L . , .

i v kaviarni jedného chlapika a chodil do
mnohé hry iba snivat: azda prehnanu pre
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Ale pocas noci sa prepadd do nocnej
mory, jeho alter ego funguje ako
sprievodca ludskymi tuzbami, ktoré
vyzeraju ako ndroc¢né bludiska plné
nepriatelov a cielom je kradnut poklady,
aby sa ludia prestali upinat na nieco
materidlne ¢i chorobne zIé a zbavili sa
opantania ¢i pochybnych vasni. Toto
abstraktné zosobnenie spolocenskych
problémov je genidlne pretavené do
palacov, kde na vas ¢iha rozmanité
dobrodruzstvo, ¢i ide o skorumpovaného
politika alebo Sialeného ucitela.

Kto nema vnutornych démonov alebo

s nimi nezvadza boj? Persona 5 ide eSte
dalej v tom, Ze ich personifikuje necha
vas medzi nimi volne chodit. Psyché
¢loveka sa niekedy velmi tazko zobrazuje
— a Casto si nan trufaju aj filmy. O to
vacsim vitazstvom je Persona 5, ktord ich
dokazZe nielen nahlodat, ale bravarne
ukazat. Svojim spdsobom ma cnostnejsie
myslienky ako klasicku zachranu sveta od

zla, pretoze sama kladie otazky: co je
edte zIé a ¢o je uz dobré? Coje u? za
hranou a kedy ludia tym vnutornym
démonom prepadnu a Skodia okoliu?

Bolo by prilis jednoduché poukazat na
hrdinu Persony 5 ako na vSemocny liek.
Je skor katalyzatorom diania, no ako
jeden z mdla je spravny a jasne
vyprofilovany, zatial ¢o zlych ludi alebo
tych balansujucich na pomedzi r6znych
odtiefov sivej moralky objavujete
postupne. | ked aj on je Ciastocne

v spolocenskej pasci, lebo jeho
nemilosrdna podmienka dalSieho
prekrocenia ,,zakona” / ,pravidiel” je

v kontraste s no¢nymi aktivitami alebo
prislusnostou ku skupine Phantom
Thieves.

Co vas ¢aka v jadre hry? Poctivd JRPG,
ktora lahko presahuje stovku hodin a ma
dve Casti hratelnosti. Prvou je socidlna
simulacia, ktord priamo odkazuje na

Strukturu v podobe kalenddara, ktory

jednoznacne v lavom rohu indikuje dni

a Casti (rano, poobede, vecer). MozZete (a
neraz) musite chodit do $koly, venujete
sa spoluziakom, nadvazujete socidlne
kontakty — ste na strednej skole, takze sa
od vas o¢akava nejaka romanca.

LenZe Persone 5 nejde o milostné pletky
ako spozndvanie pestrych postav

v brilantne napisanom scenari, i ide

o tinendZerov alebo dospelych, kazdy si
so sebou tahd naroénd liniu. Nedaju sa
hodit do vreca s tym, Ze maju
traumatickd minulost alebo
poSramotené roky Zivota. Su to velmi
fudské pribehy, aké sa vo videohrach
bezne nevidia a ku kazdej vlastnosti
treba pristupit citlivo — aj k perfektnej
gymnastike novej postavy Kasumi
Yoshizawa.

Ano, do scenéra sa velmi, velmi
elegantne priplichtili dve postavy, ktoré
su vkladané do existujucej hlavnej porcie
hry od prvej hodiny.




Kasumi patri medzi tinendzerov, priestor
dostane uz v prvej polovici a naplno je
rozvinuta v druhej. Takuto Maruki
dostdva priestor vo finalnej tretine, resp.
novej porcii hry nalepenej az na
samotny koniec, ale prindsa paradnu
liniu s problémami dusevného zdravia.
Vynikajuci pristup k postave!

Z toho vyplyva aj fakt, Ze tuto hru
musite hrat Uplne od zaciatku a nedaju
sa vytiahnut iba staré ulozené hry a hura
odkratit si 20-hodinovy epilég. Nie,
Persona 5 Royal nie je iba DLC alebo
datadiskom, posobi skér ako predizena
verzia filmu, ktory déverne poznate.
Rovnako aj Royal verzia sem vklada nové
scény, postavy alebo umne skracuje iné
pasaZe, a to najma v tej druhej hratelnej
Casti.

Metaverse je paralelnd realita, kde sa
zhmotnuju vsetky psychické poruchy i
temné kuty dusi. Kazdy Palace je
venovany jednej postave a predstavuje
labyrint prehnanych tuzZob i tazivych
trapeni — snazite sa tam bojovat

v klasickych tahovych sibojoch, kde
vasSe postavy ziskaju tzv. Persony a mozu

sa pustit do naro¢nych tahov. Bezni

protivnici su dobri na rozbeh, ale uz

mensi bossovia predstavuju solidne
vyzvy. Musite sa spolahnut na fyzickd
silu, ale este viac na schopnosti Persony
a elementdrne utoky, ktoré padnu vhod
pri odhalovani slabin. Bludiska su
vylepsené vo viacerych smeroch:
niektoré mierne skratené, iné ziskali
lepsSie tempo a nad vsetko usilie
prichadza nova pomocka — zachytavaci
hak, ktory vas posle do nevidanych
novych pasazi.

Zbierate aj nové predmety menom Will
Seeds a zazitok z hlavnych bludisk je
celkovo lepsi. A dokonca aj Mementos,
nahodne generované miesta, kde ste
chodili grindovat su bohatsie na
nepriatelov, predmety i hudbu. Cim viac
investujete do subojov, tym skor
odhalite nové predmety, jedla, napoje,
schopnosti ¢i vylepsenia. Korunu dava
stibojom novy element tzv. Showtime
utokov, ktoré pridu v ¢ase minimalneho
zdravia Ci tesne pred porazkou
nepriatela: odohra sa Sialena animacia
pripominajuca prestrelku ¢i wrestling

v aréne a odpali oponenta daleko.

Palaces su pomyselné vrcholy celej hry —
kazdy je iny, mapuje iny charakter
a hned ten prvy, ktory sa zameral na

ucitela a trénera volejbalu, odhali Ziakov
vo vazeni, trpiace muzstva i jeho
egoisticku povahu. A Persona 5 sa
Specializuje na Cierne body aktualnej
spolo¢nosti: sexudlne Utoky a slabost
Zien, politickda moc bedacujica beznych
fudi ¢i japonsky znamy systém
pracovného vyhorenia. Nie, toto nie su
bezni japonski démoni, ktori vyskocili

z podzemia, aby si podmanili Shinjuku ¢i
Shibuyu. V tejto hre ide o ovela viac.

Aj na konci dostavate ovela viac. Treti
semester je necakany pridavok, ktory
nielenZe zuzitkuje dvojicu novych postav
(Kasumi, Maruki), ale prida dobrych 20
hodin hrania. Su tu dalsie civilné dni

a $anca skumat postavy, vdaka lepsej
dizke mozete nadviazat este viac
interakcii aj s existujucou partiou.
Pribudla nova Stvrt Tokia s ndzvom
Kichijoji — znalci lokdInej metropoly
vedia, Ze sa rozprestiera na zapad od
Shibuye a je to zdbavno-Studentsko-
obchodna destinacia, nakolko nedaleko
sidli niekolko univerzit ¢i internatov.
Sem chodia mladi vypnut po skole

a mozZete sa tulat na zndmej ulici Sun
Road s obchodmi alebo vypnut pri
pohariku v Harmonica Yokocho.
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Celkovo plati, Ze vdaka novému

semestru i dal$im driom dokaze stihnut
na jeden herny zatah viac. MozZno aj
naplno spoznat vietky postavy

a interakcie s nimi.

Royal verzia prindsa aj novu Persona

a uplne novy Palace, kde sa autori
vys$antili a prindsaju jeden z najlepsich
dungeonov vobec. Azda to, Ze je iba
jeden, sluzi v prospech veci, pretoze
maximalne Usilie smeruju na jedind
plochu. Okrem vyborného dizajnu sa
mozete tesit aj na nového nepriatela,
ktory ma Uplne iné smerovanie ako ti
minuli — jeho ciele, motivy

a vystupovanie je odlisné od doterajsich
postav, o je obrovské plus. Dokonca sa
da napisat, Ze vdaka jeho zaradeniu
posobi celd hra celistvejSie — akoby mala
dost ¢asu na Uspesné ukoncenie

a rozlucku so svojimi hrdinami, zatial co
povodnad hra sa sice tiez lucila umne, ale
zbrklejsie. Na druhej strane sa netreba
bat, Ze Persona 5 Royal pdsobi ako
posledny Pan prstenov, pri ktorom si
niektori robili srandu, Ze tiez mal asi tri

konce, kym prisli zaverecné titulky. Tu
vSetko do seba zapadne a radi sledujete
finis. Budete mat chut hrat potom este
raz? Ak ste hrali zakladnu verziu, mozno
uz nie. Ale ak Persona 5 milujete a Royal
porcia vam nestaci, stale sa da
odstartovat New Game+, kde ¢aka
findlna Persona €i par tajnych bossov.

Persona 5 Royal je vylepsena verzia
prakticky vynikajlcej hry. Prindsa nové
herné mechanizmy (Showdown a hak),
vela novych predmetov, ale najma dve
skvelé Zenské postavy, nového zaporaka,
cely treti semester a viac hernych dni.
Royal verzia prospela aj hratelnosti, je
celkovo lepsia a sviZznejsia, autori naplno
prekopali, ¢o sa dalo. Vdaka tomu ma co
dat nielen novacikom (pre nich je to
ultimatna volba), ale aj veteranom.

A stale plati, Ze je to jedna z najlepsich
JRPG a hier vobec v tejto generacii.

PS: Dajme este par slov k hodnoteniu. Po
spravnosti by mala dostat tato verzia

o pol boda viac, ale d4 sa ist na 10,5?
Nie, takZe ostava konzervativna 10.

Znamena to, Ze minuld verzia je teraz

slabsia? Ani nie, stale ma ¢o ponuknut
a je to jedna z najlepsich hier posledne;j
dekady.

HODNOTENIE

+ netradi¢né palcivé témy v brilantnom
podani

+ fantasticky scenar a jeho tempo

+ vyborné postavy a ich Uloha v deji

+ budovanie vztahov $tudentov i dospe-
lych

+ autentické Tokio rozsirené o novu
Stvrt

+ skvelé bludiskd podla psychiky majite-
fov

+ bohaty subojovy systém

10
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ANIMAL CROSSING: NEW HORIZON

ANIMAL CROSSING PRISIEL AJ NA SWITCH

Séria Animal Crossing je tu takmer A mnohi préve kvéli nej pripisuji Animal sebe, ale celému ekosystému a starat sa

20 rokov, no aktualny diel New Crossing (AC) obrovsky uUspech, pretoZze o rozli¢né spolocenské aktivity. Kym sa
Horizons necakane lame rebricky predstavuje ten najlepsi sposob uteku dostanete do centra diania, ubehnu
predajnosti v obrovskej miere az z nevabnej reality vSednych dni, kde desiatky hodin. Nebudem vam klamat —

teraz. Pozriete sa do Japonska —tam ma ekonomicky klesd spolo¢nost zo dnana  AC nemd poriadny dej. A predsa je to
najvacsi otvaraci tyzden na Switchi den, nadeje i vakciny s v nedohladne paradna hra, ktora si zaslizi obrovské
a zdolala aj najnovsich Pokémonov. V UK a ludia nevedia, ¢o ich ¢aka v najblizsSich  Cisla, hoci jej nejde o epické naracie,
hlasia nemenej vyborné predaje — az dnoch. dramaticky posun postav, Sialené
trojnasobok oproti DOOM Eternal.

A Switch konzoly sa prekvapivo vypredali

Ak ste eSte AC nikdy neskusili, tiez pocas zvraty deja a iné finticky, ktoré milujeme

. v % , B v inych hrach. A presne o tom to je — na
hrania netusite, ¢o nadide v dalsich Y P )

prave po Starte tejto hry po celom svete, perfektnu scendristiku existuju iné tituly

hodinach. Pre znalcov je to stara dobra

tak je zrejmé, Ze uspech sa dostavil aj a AC si vykracuje po svojich, ma osobitu

séria so znamymi pravidlami. Na zaciatku

inde. Dokonca aj na Slovensku su atmosféru, taku pohodicku a nikam sa

hvch d si tvorite avatara, leti na nezname " )
u mnohych vypredané. . . L . Y. neponahla. Je vyborne spaty
yenwe miesto: tentokrat to nie je dedinka &i p. » y i .p y
. , . . . . , Y s existujucou realitou mimo konzoly,
Jasné, levi podiel ma na tom aj aktualna  mesto, ale rovno cely ostrov. Vasou | q hod
S . . — , . retoZe vam signalizuje dni a hodiny.
pandemicka situacia okolo COVID-19. ulohou je zveladit ho, venovat sa nielen P & ) y
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Ked'je v skutocnosti rdno, mate ho aj
v hre. A ak hravate iba vecder a v noci, nuz
vacsinu Casu si uZijete svoj ostrov v tme.

Autori uZ teraz sfubuju navyse eventy
prepojené s ¢asovymi udalostami
civilného Zivota — v aprili nas ¢akaju
velkonocné chvile a urcite nadidu aj
dalsie po&as celého roka. Co v praxi
znaci, ze chcu, aby ste sa hre venovali
cely rok a budu vam servirovat dalsie
eventy. Nie je to potom paradox, Ze
utekdame zo skuto¢ného do virtudlneho
sveta a teSime sa na trividlne momenty
ako hladanie ¢okoladovych vajic¢ok,
svadby, oslavy Ci vyrocCia? Praveze nie.
V Case, ked'su v skutoénom svete
odopierané, sa im chcu hraéi venovat

a kompenzovat ich absenciu vo
virtudlnom svete.

Posudte sami. Vasou prvou ulohou po
prichode na novy ostrov je postavit si
stan. A prinesiete si don par prvych veci:
napriklad mam konzolu Switch, radio

a obycajné lezadlo. Akoby moja
spartanska spélfia. Cim budem dalej, tym

budem mdct zo stanu postavit novy
domdéek, neskoér sa bude rozsirovat

a editovaniu obydliu je venovana velka
Struktura hry: volite si interiér, kupujete
predmety, hladate im miesto. Ako hra
vravi ,the home is where your stuff is“:
tam kde mate svoje veci, ste doma.

Ale domcek je iba jedna z mnohych
aktivit. Tam vonku sa rozprestiera cely
ostrovny svet. Byva tu $éf menom Tom
Nook (tradi¢nda postava série) a jeho
drobcovia Timmy a Tommy (jeden vam
dava cenné rady, druhy prevadzkuje
$melinu, takZe mo6Zete u neho predavat
veci a nakupovat iné). Tom Nook sa
kazdé rano postavi a oznamivam, ¢o sa
v tento den deje alebo oplati zazit.
Niekedy to nie je ni¢ nové (ako aj

v redlnom svete), inokedy dava cenny
tip. Tom Nook spociatku dava tipy, ¢o
moézete robit a da vdm Sancu vyrobit si
prvé nastroje na jeho pracovnom stole —
¢o je velmi podstatna vec.

Bez nastrojov mozete totiz chodit po
okoli, néjst par predmetov, oberat

Ceredne i pozerat po rybach, motyloch
a chrobakoch, no nic¢ z nich nebudete
mat. Ekosystém veli jasne (a znalci si
lahko spomenu) — na ryby treba udice,
na motyle sietku a sekerou ziskate Sutre
Ci drevo zo stromov. Suroviny treba na
vyrobu dalsich nastrojov. A tu badat
prepojené systémy. Tom Nook vam
pripomina, Ze treba splatit aj vas prichod
na ostrov (treba na to par tisic mil, ktoré
zbierate ako ocenenie za rozlicné
aktivity, su ich tri plné obrazovky) alebo
dava tipy na najblizsie ulohy. Napriklad
najskor zbiera motyle a posiela ich
istému chlapikovi, no po istom case
dovali Blathers na ostrov (este mu mate
najst miesto na mizeum). A ked uz
pride, vasou dlhotrvajucou ulohou je
plnit mizeum rozmanitymi exponatmi.

Na AC sa mi nesmierne pozdava
uvolnené tempo a vzdy mate Co robit.
Hra vam sice déva tipy, velku ¢ast aktivit
si v8ak volite sami. Budete dnes
polhodinu chytat ryby a motyle?
Pokojne. Chcete skér néjst nové recepty

na nastroje?
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Aj to sa da. Budete skor hladat spdsob ako
zarobit ¢o najviac penazi a monetizovat vsetko,
na ¢o natrafite? Je to mozné.

Mapa je schvdlne vytvorena, aby ste najprv
vyuZili potencial prvej ¢asti ostrova a potom
vam umozni vyrobit si lavku a prejst do dalsej.
A tam cakaju nové predmety, nové postavy,
dalsie aktivity. Kym sa dostanete k celej mape,
prejde niekolko dni hrania a to uz nabera hra
pInsie obratky. Natrafite na iné postavy

a snazite sa im vymysliet aktivity alebo im
pomahat ako jeden z avatarov.

Sami sa venujete zbieraniu mil a peniazkov. Tie
su totiz klicové — na zaciatku som sa takmer
dostal do patovej situdcie, Ze sa mi zlomila
sekera (podobne ako v poslednej Zelde, ani tu
nemaju predmety poriadnu vydrZ) a nemal som
uz ziadny kamen, aby som si vyrobil dalSiu.
Nastastie som mal uSetrené peniazky, takze
som si kupil novu. Ale inak by som musel iba
vandrovat po ostrove a ¢akat, kedy sa mi objavi
novy Suter, aby som mohol pokracovat

v budovani.

Vsetko tu do seba zapada. Zbierate materialy
z okolia a mozete si vyrabat nastroje (a neskor
nabytok do domov), ale na vSetko potrebujete
recepty. Obcas ich najdete, inak kupujete.
Budete vyrabat lieky, ¢o je celkom dblezité, ak
vas kazdy druhy den postipu osy ako mia
(pravda, lomcujem do stromov, takZe obcas
nejaké to hniezdo na moju hlavu padne).
Obchodov méze byt na ostrove viac — a znalci
urcite ¢akaju, kym svoju pobocku otvoria The
Able Sisters, kde vas ¢akaju mddne vychytavky.

A Co sa tyka surovin a predmetov, tieZ sa ich
budete aspori tyzderi ucit. Su tu tri druhy dreva
(Wood, Softwood, Hardwood) a kazdé je dobré
na nieco iné. Budete hladat zlaté nugety, aj
Zelezné rudy. Ked'sa zmocnite ryla, radi
vykopete aj nejaku fosiliu a venujete ju muzeu.
Mozno to znie zvlastne, Ze sa mate tolko starat
0 muzeum, ale jeho budovanie, plnenie

i dokoncenie je esencidlnou poZiadavkou pre
dalsi postup. Nie ste predsa zZiadni barbari

a potrebujete mat pre obyvatelov

i ndvstevnikov program. A spominal som, ze
podobne ako v inych simulacidch mozete sadit
kvety, stromy, budovat cesty, aj ploty a celkovo
sa starat o infrastruktiru ostrova?



45

Apropo, obyvatelia. Na zaciatku mate
dvoch susedov a trio mentorov, ale
neskor sa celkom rozrastie. Moze vas byt
viac, kazdy sa venuje inej aktivite, ma
svoj domcek a v dalSich fazach moze
priletiet aj par VIP osbb. Ale o tie sa
musite starat eSte viac a urcite nepridu
hned. A ked'vas uZ bude na ostrove
tolko, mate priestor pre usporiadanie
réznych oslav, party a ako uz Nintendo
avizovalo, bude do hry cez nové
aktualizacie vkladat udalosti: v aprili sa
maju sledovat ¢eresne, ide Bunny event i

Den zeme.

Animal Crossing: New Horizons je
simulacia Zivota, CV jedného avatara

i ekosystém jedného ostrova. Je UZasné
hrat jeho put na Switchi, pretoZe na
rozdiel od handheldov ako DS a 3DS

a vietko poruke. Malebnd grafika, dobrd
hudba (i ked rychlo sa vie zunovat) a aj
fantasticka atmosféra a najma moznost

hrat kolko chcete (su dni, kedy mi to
vyda na 20-30 minut, no cez vikend to
boli dlhé hodiny) je neuveritelne cenna.
A pocit z postupu i travenia ¢asu je
vyborny. Ako moderna hra nuka velku
¢ast ovladania nie v menu, ale v hernom
smartféne. Intuitivna volba!

IbaZe to vSetko straaaaaaaaaaasne dlho
trvd. Nintendo vie, Ze sa do hry budete
chciet vratit, motivuje vas, aby ste sa
nalogovali (ak to budete robit def po
dni, ziskate aj extra mile) a veri, Ze aspon
rok s hrou stravite. Na zaciatku mozno
40, 70 ¢i 100 hodin a neskoér aspon
chvilku za tyZzden. Je to Uplne ind hra, na
aké ste zvyknuti, ak si vychutnavate
pribehové RPG eposy alebo investujete
stovky hodin v CoD na rovnakych
mapdch. Je to samostatny Zaner — ale
tentokrat v majstrovskej edicii. Zubami
mozu skripat jedine ti, ¢o by na jednej
konzole chceli hrat viaceri, v tom spociva
limit jedného ostrova na 1 konzolu.

HODNOTENIE

+ znamenito fungujuci ekosystém

+ postupné otvaranie a objavovanie
ostrova

+ mnozstvo surovin, predmetov,
receptov

+ pokojnd atmosféra

+ prepojenie s realnym ¢asom a
limitované udalosti

+ ste panom svojej hratelnosti a ostrova
+ NookPhone vyborne ulahcuje
ovladanie

- niektoré aktivity dlho trvaju

- na jednej konzole moéze hrat poriadne
iba jeden hrac
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REGENZIA

RESIDENT EVIL 3

NOVY REMAKE, TERAZ AJ S PRIDANYM MULTIPLAYEROM

Nahanacka sa skutocne zacina uz v

Treti diel z kultovej zombie série od

Capcomu bol uz v ¢ase vydania

pbévodnej hry dost kontroverzny,

pretoZe priniesol trochu inu
hratelhost, na aku boli fanudsikovia
dovtedy zvyknuti. Niektori to prijali
lepsie, ini horsie. Aj preto sa so mnou
kolega o vynoveny Resident Evil 3
nenatahoval a do Raccoon City som sa
vratil ja. A rozhodne to nelutujem, i ked'
ma neustale stresovalo neporazitelné
monstrum, ktoré som mal prakticky
neustale za zadkom.

prvych mindtach hry a taha sa celou
hrou. A ten zadok, na ktory sa budete
pozerat, vlastne patri charizmaticke;j Jill
Valentine zo S.T.A.R.S . Ale nebude v tom
sama, v niektorych pasdazach hry ju
vystrieda alebo jej aspon asistuje Carlos
Oliveira z U.B.C.S. Su to teda skuseni
agenti, i ked' z r6znych stran a Jill do toho
tentoraz spadla Uplne necakane, no
rychlo sa adaptuje a reaguje na kriticku

situaciu v meste.

BRANISLAV KOHUT

PLATFORMA:

PC, XBOX ONE, PS4

VYVOJ

CAPCOM

VYDAVATEL:
CAPCOM
ZANER:
AKCIA

VYDANIE:

3. APRIL 2020

Hlavnym cielom je ziskat vakcinu, prezit
a zbavit sa takmer neznicitelnej kreatury
s priliehavym menom Nemesis.
Hlavnym rozdielom oproti predoslym
Castiam je akénejsi pristup na tkor
adventurnych a puzzle prvkov, ktoré tu
mnohym hracom chybaju. Je tu teda
ovela menej zbierania, prehliadania a
pouzivania réznych veci, bez ktorych by
ste sa nedostali dalej. Hlavolamy su
zastupené vyslovene symbolicky a velmi
vas nepotrapia.
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Necakajte krvopotné hladanie a
ziskavanie indicii a zloZitych sp6sobov,
ako sa dostat ku kli¢om od uzamknutych
dveri. Ob¢as treba najst nejaké poistky,
¢osi namiesat alebo prepndt, ale to je tak
vsetko.

Tentoraz nemusite zvazovat kazdy
vystrel, pretoze by bol nedostatok
municie. Bezhlavo strielat by ste sice
nemali, ale ndboje a granaty najdete
pomerne Casto. A dalSie si vyrobite
dobre znamym spdsobom -
kombinovanim najdenych ingrediencii. Aj
lieCivych zelenych rastlin je dostatok a
daju sa tieZ zluCovat a ich efekt sa zlepsi
mixom s ¢ervenymi. Samozrejme, moze
vam to trochu stazit alebo naopak
ulahéit vyber obtaznosti hry, ¢o sa
osvedcilo uz minuly rok pri vynovenej
druhej ¢asti. Naroénost pévodnych RE
hry bola totiz mimoriadne drsn3, a to
mnohych zaujemcov odradilo. Teraz
mbzete polavit, alebo ist stale do
extrému. Na $tandardnej obtaznosti sa
hra uklada na vybranych miestach
automaticky, plus si ju kedykolvek ulozite
pri pisacich strojoch, do ktorych pri tejto
naroc¢nosti nepotrebujete pasku. A pri
stroji je stdle prakticka bezodna truhlica,
do ktorej nahddzete veci, na ktoré nie je

dost miesta v osobnom inventari
postavy. Ten sa ale da permanentne
rozSirovat kapsi¢kami, ktoré raz za ¢as
najdete.

Jill ma@ hned' na zaciatku n6zZ a pistol,
neskor sa dostane k velmi Ucinnej
brokovnici a granatometu, ktory si Setrite
hlavne na bossov. Ak sa posnazite,
dostanete do ruky aj pekny kdsok .44.EA
Lightning Hawk, pripadne najdete malé
vylepsSenie zbrani. Carlos je vyzbrojeny
na pomery RE priam nadstandardne a
jeho hlavnou zbrarou je samopal.
Celkovo je postup s nim dynamickejsi, no
aj o nieCo menej zaujimavy, pretoZe sa
malokedy zdrZuje hladanim a pouZivanim
veci a vacsinou sa musi niekam
prestrielat. Naproti tomu Jill ¢akajd rézne
uskalia a ma aj pestrejsie doplnkové
moznosti. KlieStami prestikava retaze,
pakltémi otvdra zamky na vybranych
dverach a kufrikoch (Skoda, Ze bez
sprievodnej minihry), pouziva
elektronicky kluc.

Neskor sa postavdam dostanu do ruk aj ID
karty a par dalsich doplnkov na otvaranie
Specifickych priestorov alebo uzito¢nych
veci, ktoré obsahuju municiu ¢i lieCivy
sprej. No a mozZete rozbit drevené debny
a aj nicit figarky s velkymi hlavami, ak si

Flame Rounds

chcete vylepsit svoje zaznamy trofeji a
uspechov. Pri postupe velmi vydatne
pomaha mapa, kde pekne vidite
cervenou zvyraznené miestnosti a
chodby, v ktorych este je nejaky
predmet, o by ste mohli zobrat a poufzit.

dobre poznate z klasickych RE hier a
vylepSenia a novinky z remake Resident
Evil 2. Je skvelé, Ze po vzore dvojky je tu
opat pohybliva kamera, ktoru si
napolohujete ako chcete. TakZe uZ sa
vam nestane, Ze prehliadnete nejaky
predmet alebo nepriatela len preto, lebo
stoji v takom uhle, Ze je mimo zaberu. Pri
ovladani na PC sa vyborne pouziva mys a
velmi pohodIna je pri miereni na ciel aj
praci s kamerou a inventarom. Ale,
samozrejme, mbzete zostat aj pri
gamepade.

Aj vizudl sa pridfZza minuloro¢nej druhej
Casti a je to len dobre. MoZno mate
zafixované trochu iné podoby Jill a
Carlosa, ale najma mlada hrdinka je
vymodelovana velmi pekne a je
charizmaticka. Mam vsak dojem, Ze na
Carlosovych vlasoch sa tvorovia vyblaznili
hlavne preto, aby sa pohrali s efektmi a
ich detailnejsim spracovanim, ktoré

umoziuju novsie technolégie.



Inak su tu, samozrejme aj iné
pozoruhodné veci, na ktoré sa dobre
pozera. Pekne su spracované jednotlivé
lokality, Ci uZ interiéry alebo koridorové
exteriéry, vS§imnete si zrkadlenie, odrazy
a dalSie moderné vymozenosti. Vzhlad je
na velmi slusnej drovni a v nicom
nezaostava kvalitny dabing a Stylova
hudba. Hra fungovala bez problémov s
vynimkou prvého spustenia, kde
nedokazala automaticky zvolit vhodné
uvodné nastavenia, €o sa prejavilo
chybovymi hlaskami a samovolnym
vypnutim monitora.

Inteligencia nepriatelov je na dobrej
urovni. Zombici sa obcas niekde
»Zasprajcuju" do steny, ale nestava sa to
Casto a navyse od chodiacich mrtvych asi
nik mimoriadnu vynaliezavost necaka.
Pravdou vsak je, Ze vas niekedy
prenasleduju alebo prekvapia. A netreba
zabldat na to, Ze aj ked'ich zasiahnete
do hlavy a padnu, neraz sa ich bezvladne
teld znovu postavia a idd vam po krku.
Okrem toho su tu aj iné potvory, niekolki
mutanti a bizarné monstra, ktoré vedia
byt neprijemné, ale daju sa uzemnit
niekolkymi ranami a zbranami s velkym
kalibrom. Samotny Nemesis je vSak
naozaj huzevnaty protivnik, ktory vam
Casto dycha na chrbat a neraz sa musite

obratne preSmyknut popri jeho

masivnom tele, aby vas nezasiahol
svojimi hnatmi alebo zbranami.

Neraz je zdGrazriovana kratkost pribehu
v Resident Evil 3. Je to tak, dizkou
nevynikd, do findle, ktoré je tvrdsie a
narocnejsie ako v minuloro¢nom
Resident Evil 2, sa pri pohodovom hrani
dostanete po priblizne Siestich hodinach.
Ak sa niekde zdrzite alebo castejsie
umriete, mdze to byt viac ako 8 hodin, ¢o
vsak stdle nie je aZ tak vela. Ak chcete
najlepsie ohodnotenie v zavere hry, mali
by ste ju stihnut zdolat dokonca len za
2,5 hodiny a prakticky bez ukladania, ¢o
je vSak méta len pre fanatikov.

Pritom v3ak prejdete mnohymi
lokalitami, no celé to prebehne velmi
rychlo, pretoZe je to skratka naozaj
pomerne priamociara akcia, kde sa len
zbeine zdrzite nejakym zbieranim
kficovych predmetov. Velmi dobre to
vidite a mbZete porovnat so starsimi
dielmi v priestoroch policajnej stanice. Je
v podstate identickd ako v RE2
(mimochodom, niektoré udalosti sa
odohravaju pred dvojkou a iné az po
nej), ibaze tam ste stravili

hodiny hladanim veci a rieSenim
hlavolamov, kym ste vSetko prekutali a
poodomkynali. V trojke stanicu (i ked'
nie cell) prebehnete a vycistite v
priebehu par desiatok minut. A to, o ste

si predtym museli krvopotne vybojovat
(napriklad veci v sklade s chybajucimi
klavesmi na otvaracom zariadeni), tu
ziskate prakticky bez namahy a bez toho,
aby ste ¢o i len spomalili.

Kazdopadne je velmi zaujimavé
prechadzat rovnakymi priestormi, ale
inym sp6sobom a krdsne to ukazuje, ako
velmi sa RE3 odklonila od sériou
zauzivanej hratelnosti. Niektorych to
sklame, ini to mdzu brat ako osviezujuci,
trochu iny pohlad a pristup v Resident
Evil. Mne osobne tento styl vyhovoval,
ale predsa len sa mi aj zacnelo za mene;j
hektickym, viac premyslenym, na
hlavolamoch a vynaliezavosti zalozenym
postupom.

Za Uspechy v hre ziskate rozne bonusy,
artworky a body, ktorymi odomknete
postavam extra kostymy, zbrane,
nacinie, mince, ¢o zlepsia obranu alebo
dalsie vlastnosti. No to velmi nemotivuje
k tomu, aby ste sa do pribehu hned’
pustili znova, kedZe bude mat identicky
priebeh a bez volby postav, pretoze su
pevne dané. No povedzme si na

rovinu, za dost vysokd sumu produktu
by sa Ziadalo nieco viac ako len
niekolkohodinovy dej. Prave preto je v
cene aj multiplayerovy pridavok
Resistance.




RESIDENT EVIL: RESISTANGE

Resident Evil: Resistance patri do
skupiny akénych hier, kde jeden z
hracov prevezme ulohu silného
nepriatela a ostatni sa snazia prezit
jeho dklady a uniknut. V tomto pripade
na jednej strane stoji Mastermind,
organizator experimentu, ktory v
uzatvorenom komplexe pripravuje pasce
a monstra. Jeho ukladom musi ¢elit
Stvorcélenna skupinka mladych fudi, ktori
maju pred sebou tri Ulohy. V prvej Casti
komplexu vidy musia najst tri ¢asti
skladacky a umiestnit ju na uréenom
mieste. Potom sa im otvori druhy set
miestnosti, kde treba najskor vyhladat
odolného zombie strdzcu s pristupovym
kldéom a ten potom pouzit na tri
terminaly. V tretej Casti treba znicit tri
bio jadréd a potom uz len pockat na
otvorenie brany, ktord vedie na slobodu.

Mapy si momentalne Styri a zadania
vidy rovnaké, no meni sa poloha
ulohovych predmetov. Aj ked'sa pri
pritom ¢asto zabija, smrt postav nie je
kl'dcovym faktorom. To najdolezitejsie je

¢as. Zloduch sa totiZ snaZi redukovat ¢as,
ktory zostava prezivsim na utek a vyhra
len vtedy, ked uplynie stanoveny limit a
prezivsi nestihnl naplnit svoje poslanie.
Kreatlry a monstrd uberaju dtokmi
fludom cenné sekundy a ak ich aj zabijq,
mladezZnici sice znovu oziju, ale s vy$Sou
Casovou stratou. No niekedy si pred
skonanim este stihnud vzajomne poméct
vstat zo zeme a za odpratanie
nepriatelov dostavaju nejaké sekundy k
dobru. Ludom vsak pribuda ¢as hlavne za

splnenie uloh a zabitie Specifického
zombika, ktory namiesto pokladu nesie
cennu polminutu, ¢o sa pripocita k limitu.

Mastermind v3etko sleduje kamerami,
ktoré si prepina a v ich dosahu pouziva
karty s ndstrahami. Pomocou nich vytvori
a kedykolvek rozmiestniuje spomalovacie
a vybusné pasce a rozne druhy
zombikov, vratane zombie psov. K tomu
rozliéné doplnky, ktoré zniZia cenu kariet,
posilnia monstra a podobne.
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Zloduch dokaze vyvolat aj kratkodobu
strelbu, uzamykat dvere, odpalit naloze a
vypinat svetla. Plus je tu ultimétna
schopnost, ktorou je v pripade prvého
organizatora Stvanice Annette Birkin
vyvolanie zmutovaného G-Birkina, nad
ktorym hra¢ prevezme priamu kontrolu.
Okrem toho je moZné lubovolne ovladat
aj vybranych zombikov v komplexe.

Po dosiahnuti piatej Urovne Annette si
mozete odomknut dalSieho zloducha -
Daniela Fabrona, ktory na vrchole sil
vyvoldva silného Tyranta. Neskor sa
spristupni Alex Wesker, ktora sa
Specializuje na Sirenie nakazy a Ozwell E.
Spencer. Ten iba minimalne vyuZiva
zombikov a po prezivsich radsej striela
réznymi sposobmi alebo spomaluje ich
aktivity. Jeho Styl hrania je velmi odlisny
od ostatnych zloduchov a ako jediny
nema bio zbran a jeho nicivy stit je
chabou nahradou. Spociatku su moznosti
zloduchov obmedzené, neskor si mozete
zostavovat vlastny bali¢ek kariet, vyberat
vylepsSenia aj podporné prvky.

Pri hre za prezivsich je na vyber Sest
mladych ludi. Kazda postava moze
vyuzivat par $pecifickych schopnosti a
ma vhodné predpoklady na urcité
¢innosti. Velmi uZito¢na je predovsetkym
drsnd January, ktora dokaze docasne
vypnut alebo rusit kamery. A na
miestach bez funkénej kamery zloduch
nielenze ni¢ nevidi, ale ani nemoze
pouzivat svoje karty. Dalsie postavy sa
hodia na lieCenie, odstranovanie pasci,
boj zblizka, je tu aj moznost nakratko
zvysit spotrebu energie zloduchovych
kariet. V3etci ziskavaju samostatné levely
a moznost vylepsit sa doplnkami.
Vylepsenia pre obidve strany ziskate z
truhlic, ktoré najcastejsie kupite v
obchode za hernd menu. Alebo ich
dostanete za splnenie misii - dennych a
tyzdennych vyziev.

Koncept je celkom zaujimavy, ale trochu
nedomysleny a strany zle vybalansované.
Pri testovani sélo hraca v tréningovom
rezime sa moze zdat, Ze prezivsi to maju
tazké. Opak je pravdou. V online so
Zivymi hracmi zistite, Ze za kratsi koniec v

skutoénosti taha Mastermind. Hlavne v
pociatkoch bez vylepseni a moznosti
pokrocilych Uprav. Monstra su dovtedy
dost slabé a pre preZivsich
nepredstavuju vacésie nebezpeclenstvo.
Navyse kym ich zloduch rozmiestnuje,
ludia uz ¢asto pobehuju niekde inde.
Stvorica preZiviich dokaze velmi rychlo
najst potrebné objekty a dostat sa k
vychodu. Aj ked'ich priebezne zranujete,
zostava im privela ¢asu a po jeho
uplynuti eSte dostavaju extra sekundy
navyse. MladeZnici okrem toho mozu pri
pobehovani vyzbierat kopu lie€ivych
rastlin a municie a dalsie si kupit spolu so
zbrafiami na niekolkych miestach priamo
v komplexe. Plus eSte obcas ndjdu
Specidlnu zbran, ako je rotacny gulomet.

Ak sa hrdci v time prezivsich drzia
vacsinou pokope a Casto hackuju a nicia
kamery, su takmer neporazitelni. Velmi
by sa hodili nejaké Upravy. Napriklad
vzhladom na vysoku odolnost ludi by
bola vhodna ich permanentna smrt bez
ozivenia. Nie, nebolo by to prilis drsné.

0446 :+10..

Stephenmeister Leon S. Kennedy

.

,'.
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(2/3)

oy the Bio Cores.

Odohral som desiatky zapasov za obidve
strany. V ulohe prezivsich som umrel
mozno raz, inak to bolo rychle, hektické a
vzdy to skoncilo koneénym vitazstvom
[udi s ¢asom 10-15 minut. Ako
Mastermind som naopak nestihal
stiahnut preZiv$im ¢as na nulu. Ked som
prvykrat triumfoval, bolo to aj preto, Ze
tim ludi nepostupoval koordinovane a
prvého zabitého som vyuZil na naldkanie
ostatnych do klepca, z ktorého uz
nevyviazli. Neskor s novymi zloduchmi,
vylepSeniami a r6znymi taktikami sa uz
moja Uspesnost definitivnej eliminacie
prezivsich vyrazne zvysila. Ale skutoc¢ne
plati, Ze ak prezivsi postupuju
koordinovane a brania zloduchovi vo
vyhlade, maju vyrazne navrch a niekedy
ich napriek maximalnej snahe aj
skvelému zaverecnému hodnoteniu
jednoducho nezdolate.

Resident Evil: Resistance je zabava, ale
takd kratkodoba. Tento rezim treba
vyladit, no aj tak zrejme ¢oskoro nebude
mat dostatok hracov a (minimalne zatial)
nie je ani moznost vyuzit ako

nahradnikov Al, ktora je v inych
podobnych tituloch bezna. Ale ako
doplnok k RE3 bez priplatku je to celkom
fajn.

Resident Evil 3 pokracuje v modernizacii,
ktora zacal zrekonstruovany Resident
Evil 2, a to schvalujeme. Ak vds hra
nezaujme tak ako predosly diel, nie je to
chyba remakeu, i ked obsahuje mensie
zmeny, ale predovsetkym originalu, ktory
sa vydal trochu inou cestou ako prvé hry
v sérii. Trojka nebola a ani teraz nie je
zI3, ale urdite ind. Samozrejme, Ze by
sme nenamietali, keby bol pribeh dlhsi,
ale je putavy a dynamicky. A nejaké
hodiny navyse mbzete stravit s
multiplayerovym pridavkom Resistance,
ktory vSak potrebuje vyladit a zrejme
Coskoro omrzi. Nie kazdého fanusika
série tesi, Ze je RE3 akcnejsi, potlaca
,adventurenie" a neobsahuje takmer
Ziadne puzzle. Ale je to stéle
pozoruhodny survival horor, hoci uz ma
blizSie k priamociarym prestrelkam. A
tento remake s pripojenym
multiplayerom splnil svoju Ulohu naozaj
dobre.

Darkydeath

HODNOTENIE

+ vydareny moderny remake s vylepse-
niami po vzore RE2

+ praktické ovladanie, kamera, vzhlad,
mapa

+ volitelnd naroc¢nost pre novacikov aj
veteranov

+ charizmaticka Jill si vas ziska

+ v cene je zabavny multiplayerovy do-
plnok Resistance

- pribeh je pomerne kratky...

- ...a pre niekoho privelmi akcny,

s obmedzenim puzzle a dobrodruznych
prvkov

- Resistance potrebuje vybalansovat a
zrejme Coskoro omrzi
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BLEEDING EDGE

MULTIPLAYEROVKA OD TVORCOV HELLBLADE

MozZno to na mnohych pésobi ako
hra na istotu. Ved multiplayerovky
su dnes obrovské hity, ktoré
zarabaju este vacsie peniaze.
Podobné nazory sme neraz citali aj
v nasich diskusiach. Ale schvélne si
spocitajte naozaj Uspesné
multiplayerovky a potom si pozrite
napriklad Steam, kolko je tam dalSich,
pri ktorych sa ten Uspech nedostavil.
Multiplayer automaticky neprinasa
uspech, ak za nim nie je obrovska kopa
poctivej roboty. A ani vtedy nemusi

hracov v koneénom désledku zaujat.
Preco sa teda do Cistej multiplayerovky
pustilo Studio, ktoré ma na

konte Heavenly Sword, DmC: Devil May
Cry a Hellblade? Ktovie.

Vysledok je ale rozpadity, o ste si asi aj
domysleli, kedZe hore svieti znamka 6,5.
Ninja Theory maju za sebou mnoho hier,
no prim v ich tvorbe hrali singleplayeové
sekacky. Viac ako tri roky vsak pracovali
na nieCom novom, na nieCcom zvlastnom,
no zaroven na niecom, ¢ by sme aspon
trochu mohli prirovnat

MATUS STRBA

PLATFORMA:

PC, XBOX ONE

VYVOI:

NINJA THEORY

VYDAVATEL:
MICROSOFT
ZANER:
MULTIPLAYER

VYDANIE:

k Overwatch, Team Fortress 2, pripadne
k Battleborn (Spominate si na ru este
vbbec?). Bleeding Edge je timova
multiplayerova akcia (schvalne nepisem
striefacka) zaloZena na hrdinoch a ich
unikatnych schopnostiach.

Bleeding Edge je vlastne akysi podivny
undergroundovy futuristicky

a antiutopisticky Fight Club, ktory vas
zavedie do roku 2057, kedy su
,vylepsenia“ [udi prostrednictvom
implantdtov beznou vecou.

24. MAREC 2020
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AZ tak beznou, Ze niektori su viac stroje

ako ludia, ini uz zase ani neZiju, no ich
rozkladajuce sa teld drzi v pohybe prave
technika. K tomu si pripocitajte pribeh

o zlych vladach, zlych korporaciach,
temnej vizii buducnosti, pomste

a podobné nezmysly, ktoré tu vlastne ani
nechcete, lebo vsak je to primarne
multiplayerovka a spracovanie herného
folkléru je daleko za tym, ¢o predstavil
napriklad Overwatch.

Délezité je, zZe tu je nejaka postava
Daemon, ktory dava dokopy tim
podivnych individui so Specidlnymi
vylepSeniami, ktoré sa hodia prave v boji.
Su medzi nimi fudia, ale aj nie tak Uplne
fudia (dvandstou postavou predsa len
bude delfin v mechovi). Regrutovanie
armady vylepsenych zacina v arénach

a prave tam sa odohrava hra. vyberiete si
jednu z 11 aktudlne dostupnych postav,
osvojite si jej schopnosti a idete do boja.

Prichadza vsak prvy problém, ktory mam
s hrou. A budem si velmi poméhat
porovnaniami s Overwatch, lebo to je asi
najjasnejsia konkurencia pre Bleedin
Edge. V pripade Overwatch totiZ neviete,

ktora postava je viac ikonicka, ¢i je to
Tracer, Soldier 76, Mercy, Winston,
Bastion, Reinhardt, alebo ktorakolvek
dalsia z tych mnohych. Su navrhnuté
dokonale, sprevadza ich paradny dabing,
maju charizmu. Ni€ z tohto v Bleeding
Edge nendjdete, bohuzial. Postavy su
zvacsa nesympatické, hnané prilis do
extrémov, aZ sa stavaju karikatarami Ci
hyperbolami a nie niecim, za ¢o by ste
chceli hrat.

Dajme tomu, Ze Daemon je postava,
ktoru si viete s hrou stotoznit. No

a potom uz nikto. Ked'si takuto hru
pustim, postavy si vyberam podla
sympatii v prvom rade. Tu som si vybrat
naozaj nevedel. Dizajn je teda prehnany,
dabing mi tiez nepriSiel prave najlepsie
zvoleny v mnohych pripadoch, no aj taka
drobnost, ako st men3, tu je zbytocne
hnana do extrémov. Ja nechcem byt
postava, ktord sa vola El Bastardo.
Mozno vam to vsetko pripada ako
drobnosti a v skuto¢nosti to drobnosti
su, lebo nemaju priamy vplyv na
hratelnost, ale hra kvéli tomu podla mna
pre hracov nie je pritazliva.

Prvy dojem. To je pri hrach casto
kfacové. Pri takejto hre dvojnasobne,
kedZe k nej mnoho hracov pride vdaka
Game Passu a autorom predsa ide o to,
aby ju po prvom dojme hned
neodinstalovali. Nastastie sa dojem
zacne zlepSovat, ked' sa zacnete viac
ponarat do hry samotnej. Musim
pochvalit naozaj dobre spracovany
tutorial, ktory s hrou dobre zoznami aj
hracov, ktori inak podobnym titulom
velmi neholduju, ¢o sa az tak ¢asto
nevidi. Je rozdeleny do mnohych casti
a prejdete si v nom od zéakladov az po
pokrocilé schopnosti a ich uplatiiovanie
v boji. Taktiez vas prevedie niekolkymi
postavami, zoznamite sa tu s niektorymi
mapami a pravidlami hernych rezimov.

Uz som skér som naznadil, Ze by sa

o Bleeding Edge nemalo hovorit ako o
prestrelke. Hra sice je podobna inym
hero shooter hram, ale viac sa do nej
prendsaju skusenosti Ninja Theory.
Najdete tu teda postavy, ktoré sice
strielaju, ale povedal by som, Ze sa viac
hra zaklada na sekani a inych formach
boja zblizka.
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Ved aj samotna postava Daemon je
vyzbrojena dvoma mec¢mi, ktorymi
likviduje superov. Neda sa tak povedat,
Ze by hra nieco vykradala. V bojovom
systéme si ide Uplne vlastnou cestou

a autorom sa pekne podarilo vyladit 11
réznych postav, ktoré bojuju s roznymi
zbrafiami. Na takyto herny Styl je
naviazand aj perspektiva, kedZe tu na
postavy nazerate spoza ich chrbta, ¢im
ziskavate aj detailnejsi prehlad diania
okolo vas.

Dal$im unikatom je, 7e hra ponuka dva
sposoby pohybu. Vase postavy mozu
klasicky chodit (v pripade, Ze maju nohy),
no okrem toho mézu po mapéch vyrazne
rychlejsie lietat na hoverboadoch (uz 5
rokov sme na nich koniec koncov mali
lietat aj my). Na hoverboarde ste teda
vyrazne rychlejsi, no neviete z neho
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bojovat. Ak zautodite, ¢i niekto zautodci
na vas, ihned z neho zleziete. Jeho
spawnovanie pod vami tiez nejaku dobu
trva, takZe sa neda pouzit na nejaké
rychle Uteky pred nepriatelmi v krizovej
situdcii. A celkovo pdosobi trochu
nadbytocne. Akoby si len pred par
mesiacmi autori uvedomili, Ze s mapy
trochu privelké pre 8 hracov, ak im treba
dat moznost rychlejsieho presunu.

Vyslovene mi chyba nejakd herna
mechanika naviazana na hoverboardy.
Len sa nimi rychlo zo spawnu presuniete
na miesto, kde sa bojuje, a to je vacsinou
celé. Maximalne si odbehnete niekam
bokom, za nejaké 3 sekundy ho vyvolate
a idete plnit ciel niekam na mape, kde si
myslite, Ze budete v suchu. Skoda toho.
Nema to vplyv na hratelnost samotnd,
nemd to vplyv ani na taktiku a smrdi to

ako premarnena prileZitost na nieco
zaujimavé v hernom koncepte.

Bojuju tu proti sebe dva timy, v kazdom
su Styria hraci. To uZ viac vplyva na
taktiku. Kym totiz v Overwatch dokaze
tim vykryt stratu jedného ¢i dvoch
spoluhracov, dokonca niekedy jeden
jediny hra¢ dokaze zlikvidovat hned'
niekolkych superov, tu je uz ovela viac
citit, ak je vas v boji o jedného mene;j.
Mézete utiect a snazit sa rozdelit
uto¢nikov, mozete sa ich pokusit zdrzat,
alebo aj vyuZit nejaku z vasich
schopnosti, ktoré teraz padnu vhod.
Postavy tu maju naozaj dost Zivota

a v porovnani s konkurenciou vydrzia
dlhsie. Boje nie su tak kratke a rychle,
skor dlhsie a ani sa tu tak nehrd na
zabitia superov. Aj k nim sa najcastejsSie
dostanete timovou spolupracou.
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Napriklad vhodne skombinujete
schopnosti, ¢i si niekoho vystriehnete

a obklucite, kym je bez spoluhracov okolo
seba. To isté ale siperi mbzu pripravit na
vas.

UZ som spomenul, Ze je v hre 11 postav,
¢o nie je prave najviac. Overwatch
Startoval s 20, boli zaujimavejsie a podla
mna aj lepsie prepracované. Na druhu
stranu su tu postavy naozaj unikatne

a ziadne dve si nie su ani len podobné.
Kazda ma zakladny atok, trojicu
Specialnych schopnosti a jednu ultimatnu
schopnost, ktora sa nabija. Delia sa na tri
triedy: DPS (5 kusov), support (3 kusy)

a tank (3 kusy). Je tak vhodné, ak hraci
pocas boja nielen komunikuju, ale aj
vhodne dopliiaju schopnosti svojich
postav. Bez liecitela to nedate. Rovnako aj
bez tanka je situacia vyrazne narocnejsia

pri drzani pozicii. No a musi tu byt niekto,

kto bojuje — to je uloha DPS postav. Hra
vam vie odporucit postavy a tiez naznadi,
ktoré su vhodné pre pokrocilejsich

a skusenejsich hracov, no nenasiel som
taku, ktord by sa nedala zvladnut.

Hranim levelujete nielen svoj profil, ale aj
danu postavu, s ktorou hrate. Ak sa vam
nedari, i treba zmenu taktiky, v boji
mdZete postavu aj zmenit. Vylevelujete si
tak kazdu podla zasluh v boji. Vyhodou
oproti konkurencii je, Ze levelovanim
ziskavate veci priamo pre danu postavu.
Nie su tu lootboxy, navyse si viete veci
priamo kupovat. Okrem kozmetiky (pre
postavu a aj hoverboard) st to hlavne
mody, ktoré si bud' odomknete levelom,
alebo kupite za hernd menu. upravuju
vlastnosti a schopnosti postav, no nie tak,
aby boli silnejsie. Cez mody si vylepsite

preferované schopnosti napriklad na ukor
nepouzivanych. Hra tak lepsie reflektuje
vas herny styl a fakt sa mi tento aspekt
paci. Navyse si viete vytvorit niekolko
separatnych buildov postavy — napriklad
jeden na utok a druhy skér na obranu.

V zapase si potom vyberiete ten, ktory sa
vam viac hodi.

Aj rezimy su zaujimavé, aj ked'su len dva
a zatial tu nendjdete Ziaden kompetitivny.
Prvy rezim je zamerany na zaberanie
kontrolnych bodov, no nechyba mu
mensie ozvlastnenie. Body su na mape tri,
no su aktivne len urcity ¢as a nahodne.
Niekedy su vSetky tri, inokedy len jeden.
Musite si to odsledovat na minimape

a dohodnut sa s timom na postupe.
Druhy reZim je o zbierani energetickych
jadier, ktoré potom musite odniest na
uréeny bod.
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MATCH STARTS IN

0:37
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AN AGGRESSIVE DAMACGE DEALER WHO CAN QUICKLY TAKE DOWN TANKS WITH

@ TEXT CHAT

Tieto body sa tiez aktivuju len docasne

a nahodne. Najskor prebehne faza
zbierania, potom je chvilku pauza a ide sa
dorucovat. Dolezita je taktika. Zoberiete
si vela jadier a skusite ich dorucit, kym
vasi spoluhrddi zabavia superov? Ale ¢o
ak vas niekto silnejsi prepadne, zabije vas
a vSetky vam zoberie. Takto mézete
prakticky zadarmo darovat vitazstvo
protivnikom.

Vo svojom jadre su rezimy navrhnuté
dobre a sviezo, no su len dva a to zamrzi.
Rovnako ako fakt, Ze je tu len 5 map. Tie
su vacdsie a Clenité, Co tiez len kvitujem.
TaktieZ sa mi paci ich dynamika. Jedna
mapa je pod Utokom a na jej ¢ast stale
dopadaju bomby, na inej zas jazdia vlaky
a podobne. Musite si na to davat pozor,
no da sa to aj vyuzit. Je tu jednu postava
s hdkom, ktorym vie pritiahnut
nepriatela. Hadajte, ¢o sa stane, ked ho
pritiahnete pred seba rovno na kolajnice

FIRE ABILITIES.

pred prichadzajuci vlak. Rezimy su
zabavné, mapy su zabavné, no je toho
trosku maélo. Opat.

Bleeding Edge tymto vSetkym ponuka
zabavné zapasy, ktoré su napinavé a viete
siich paradne uzit do posledného
momentu. A taktieZz ponuka frustrujlice
zapasy, ktoré vsak nie su frustrujuce kvoli
vasim (ne)schopnostiam, ale kvéli
nieCcomu v hre. nejakej nedotiahnutej
hluposti, pripadne kvoli komunite, kde
nemate zatial nejaky spdsob reportovat
hracov, ktori to kazia ostatnym. Dokonca
aj penalizacia za odpajanie je tu len
naoko. Hej, odpojite sa a pridete o
skusenosti z dalsich zapasov, no akutne
vam t neprekaza. Tak sa neraz stane, ze
hrate zdpas a zrazu ste len vo dvojici,
kedy si z vas superi robia trhaci kalendar.

A obcas za to moze aj sietova Cast hry.
Matchmaking je fajn, je rychly, je

relativne vyvazeny (aj ked'to je tazké
posudit bez kompetitivneho rezimu)

a hracov je zjavne dost, kedZe hladanie
zapasov trva len par sekund. Jeden zapas
je vSetko super, v druhom vam zrazu
za¢ne hra lagovat a nie je to chyba u vas.
Nepriatel je pred vami, idete zautodit,
zrazu hra lagne a nikto tam nie je. Sietovy
kod ma svoje silné a slabé chvilky a treba
ho urychlene vyladit. Toto je vec, ktora by
sa aj v bete len tazko odpustala.

No a potom su tu aj eSte rézne bugy

a glitche, o ktorych zjavne autori vedia,
lebo jedna z najvyraznejsich poloZiek

v hlavnhom menu sluzi prave na
nahlasovanie bugov. Su to neraz drobné
hliposti, no celkovy zaZitok stahuju dole
a ja mam dojem, Ze Uplne zbytocne.
Stacilo to snad' odlozit, bolo by tu viac
obsahu a menej chyb. Navyse ma
problémy kazda verzia.
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Nejaké su na Xboxe, iné zas na Windows
Store, dalSie na Steame. Vrcholom toho
celého je glitchnuty achievement, ktory
sa neda odomknut. Opét je to drobna
hlipost, ale nahneva vas to.

Technicky hra nie je nejakym zazrakom
a je tu badat snaha priniest ju Sirokému
publiku. Dokonca aj medzi hracov, ktori
nemaju prave najlepsie PC zostavy, takze
nejaké kompromisy su tu uz v jadre. Ale
nevyzera zle, za ¢o vdaci vyraznej
vizudlnej Stylizacii, ktora chce trosku
pripomenut komiks a zachadza do
celshade stylu, aj ked'len pomerne
jemného. Dabingu som sa uz dotkol skor
a nie je to nieco, ¢im by sa hra mohla
chvilit. Hudba je fajn, ale je to
multiplayerovka, takze jej tu vela nie je
a najdete ju na konci zapasov, v menu

a podobne.

TINGIN
3

Celkovo mam dojem, Ze by som mal
Bleeding Edge recenzovat az niekedy na
jesen a toto by malo byt len preview.
Mohla to byt pohodine osmickova
zéleZitost, potencial tu nechyba a akcia je
v jadre zabavna, pri¢om vela ndpadov
funguje velmi dobre, no hra pésobi
nedokoncene. Je tu malo obsahu a vela
chyb. Niektoré veci treba opravit, iné
doplnit, dalsie zas doladit. Jednoducho
kopa roboty, ktord by uz na hotovom
produkte ale mala byt hotova. Je to az
divné. Napriklad socialne funkcie su
zakomponované lepsie ako ich mal
Overwatch pri vydani, no naopak
zakladna vec, ako je napriklad sietovy
kod, eSte potrebuje opravit. Teraz
musime dufat, Ze sa Ninja Theory na hru
nevykaslu a kym ju opravia, tak sa zas na
nu nevykaslu hraci. Asporize hned od
zaciatku hre nasadili nizku cenovku.

2 MagicTrg
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HODNOTENIE

+ dobré vyvazenie Uplne roznorodych
postav

+ zabavné reZzimy a mapy plné dynamiky
+ fér systém progresu postav

+ vytvaranie buildov Sitych na mieru
hernému stylu

+ uZ teraz zakomponované sledovanie
zapasov, replay a dalSie socidlne aspekty
- malo obsahu

- vela chyb, bugov a glitchov

- nezaujimavé a nesympatické postavy

- chcelo by to role queue uz teraz pri
vydani
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NIOH 2

ORGIE S KATANOU POKRACUJU

Kazdy z nds ma vlastnu predstavu

o zdbave a krivka hratelnosti stipa

strmo pri odliSnych pocitoch. Souls-

like hry stavili na obtaznost. Avsak
nie taku, ktora by neférovym spdsobom
zniZovala ucinok hracovho umu ¢i
schopnosti. Jasne dané pravidl3, pri
ktorych jedna chyba znamena &asto smrt
virtudlneho hrdinu, u cholerickych
jedincov aj smrt gamepadu. A verte, Ze
chut tresnut ovlddatom o zem dostane
raz kazdy. Okrem produkcie From
Software sa podobny husarky kisok
podaril Team Ninja (séria Dead or
Alive alebo Ninja Gaiden) s Nioh. Teraz tu
mame pokracovanie. Prikyvnut na
recenziu Nioh 2 bol hlupy napad.

Predovsetkym dnes, ked ¢lovek vacsinu
dna riesi pracovné problémy a na typicky
,Stay home” home office s dorazenim
vSetkych rozpozeranych seridlov na
Netflixe nie je skutocne cas. Po
dvanastich hodinach préce si chce ¢lovek
oddychnut. Namiesto toho neustale
umiera. Znovu a este raz a preco si to
nezopakovat? Napriek tomu a pomerne
striedmemu davkovaniu je pre mna Nioh
2 zabavou, hoci postupujem az detinsky
pomaly. MozZno so Stipkou masochizmu,
avsak potrebujete lepsie odporucanie,
ked ¢lovek ledva sediac zaziva skvelé
pocity pri hre, ktora vas potresta za kazdé
polavenie?

Druhy diel samurajskej akcie sa odohrava
pred povodnym dobrodruzstvom.

V druhej polovici 16. storocia by ste
Japonsko ako nam prezentuje Nioh

2 marne hladali v historickej literature.
Obdobie po bitke o Osaku v Sengoku ére
je pIné démonov a pekelnych sil,
hlavného hrdinu nevynimajuc. Alebo
hrdinku. Na rozdiel od jednotky
nedostanete predpripravenu postavu, ale
si vytvorite vlastnu. Po vzore az
maniakdlne detailnych editorov
japonskych hier je aj ten v Nioh 2 taky
komplexny, Ze v iom mozete stravit
doslova hodiny. Vytvorit si idedlnu
postavu z desiatok modelovatelnych
ponuk je rajom.
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A je to v podstate jedno, pretoze akénd
hra z pohladu tretej osoby vam len
malokedy dovoli skimat do detailov
persénu obtazkanu brneniami. Pribeh to
nezachrani: je tuctovy, zméatocny, plny
[ahko zabudnutelnych postav a
neponuka Ziadne Caro pohltenia ako v
pripade Sekiro.

Nioh bola , Soulsovka". Nioh 2 sa od
predchodcu prili§ nelisi. Nie je to len tym,
Ze je hra obtaznd, namiesto bonfire tu
mate oltare a po smrti musite ziskané
duse fungujuce ako skusenosti znovu
vziat pri svojom skone, inak o ne pridete.
To vsetko je pravda. A hra je to pekelne
narocna, avsak nie tym, Ze nepriatela
musite niekolko mindt umlatit
pravitkom. Je to subojovy systém, ktory
je sviznejsi ako v Dark Souls a viac
inklinuje k Sekiro ¢i Bloodborne. Desiatky
réznych zbrani vam dovolia vybrat si
cokolvek, avsak danému predmetu
musite podriadit stratégiu, pohyb po
bojisku, nac¢asovanie utokov, uskokov

a obrannej pozicie. To si Ziada, bez
zbytoc¢ného prehanania, hodiny a hodiny

tréningu.

Zbrani je naozaj ohromné mnoZstvo, no
na rozdiel od akénych rubanic tu nejde
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len o Cislo utoku, ale aj vlastnosti
predmetu. Tie maju schopnost, ktoru

s danym typom zbrane uz mate
odomknutt a taktiez ide o to, ako hrac
svoju zbran pozna a ako dlho ju pouziva —
potom je ucinnejSia. Na vyber dostanete
mnozstvo mecov, katan, nechybaju
kopije, sekery, kladiva alebo Specialitky,
ako kusarigama (zahnuté dyky na retazi),
tonfa, switchglaives (efektné kosy). Na
dialku je osved¢enym receptom na
likvidaciu protivnikov luk, ale dostanete
aj rucné kandny ¢i pusky. Predmetov je
naozaj mnoho, kazdy z nich méze byt
obycajny, Specialny alebo raritny. Maju
ohromujuce mnozstvo sekundarnych
efektov a uz len z ich popisu viete, ze
jeden sa hodi na rychle ataky na kratku
vzdialenost, kedy nesmiete zavahat,

s inymi zas tancujete okolo protivnika,
aby ste ho doslova rozmontovali na
kusky zopar tdermi. Statistik, ktoré kazda
zo zbrani inak modifikuje, je niekedy
mozno az prilis vela.

Do toho treba vtesnat schopnosti — je ich
hromada a ich typoldgiu je zbytocné
popisovat, ich G¢inok spoznate aj
prostrednictvom instruktazneho videa.
Stromy schopnosti st kosaté, pre kazdy
typ zbrane zvlast a najdete aj Specidlne

uki

moznosti, v ¢om sa zdokonalite — vSetko
za aktivne pouzivanie. Délezity je aj
postoj so zbrariou, pre jednoduchost
rozdeleny na nizky, stredny a vysoky.
NielenZe drzite inak zbran, ale hlavne je
boj s fou takticky diametrdlne odlisny.
Vysoky postoj vam sice prida na
poskodeni zbranou, avsak utocite
pomalsie, spotreba staminy (v Nioh 2 je
to Ki) je vyssia, pricom nizky postoj je na
tom opacne a spolieha sa na uhybanie,
counterattacky a rychlu zmenu miesta.
Ovladnut majstrovstvo so zbrariou je
jedna vec, spravne nacasovat Utoky
druha a zaroven musite vediet ¢o na
seba navesat (vysoké obranné &islo
brnenia je fajn, ale obmedzuje vas
pohybovo) a zéroven ¢itat poziénud hru
protivnika, reagovat na danu akciu

a najlepsie predvidat, aby ste mohli
adekvatne odpovedat. A ak sa vam
podari toto, kazdého nepriatela si
precitate, pretoZe kazdy je iny, bude boj
Uzasne pohlcujuci.

Dalsie RPG prvky sa nesl u? v tradi¢nej
rovine vylepSovania postavy za ziskané
skusenosti — ak ich teda definitivne
nestratite po tom, ¢o nezvladnete prist
k miestu svojej poslednej smrti.




Univerzalne platidlo vam dovoli
investovat bod do jednej z 6smich
vlastnosti, pricom kazda z nich navysuje
iné atributy. Medzi klasiky patri pocet
Zivotov Ci Ki, ale zaroven aj rychlost
obnovovania Ki, tzv. Ki Pulse, efektivnost
v boji s jednotlivymi druhmi zbrani, r6zne
odolnosti, nosnost postavy a podobne.
Netreba dodavat, Ze kazdu vlastnost
dviha nieco iné a vy by ste chceli najlepsie
vSetko. Napriek tomu niekedy nebadat
rozdiel medzi postavou na prvych
leveloch a Styridsiatke. DOlezitd je vyzbroj
a hlavne technika so zbrafiami a skutocna
zruénost hraca.

Délezitou sucéastou subojového systému,
mozno aj tou najdolezitejSou, je Ki.
Zabudnite na ¢o najrychlejsie stlacanie
dvojice utokov a ich kombinacie. Boj je
ako tanec, ladny balet a nie pogovanie

v kotli. Nacasovanim utokov docielite
omnoho viac a musite sledovat Ki. Alebo
ak chcete vydrz. Kazda akcia (Gtok, ukrok,
obranny kryt) vdm zozZerie kusok a ked' sa
vam minie, moZete zostat len hldpo stat
a schytavat jeden uder za druhym aZ do
vasho rychleho skonu. Pride behom
niekolkych sekind a nestihnete ani
mrknut. Nie je podstatné uberat stperovi
Zivoty po velkych kusoch — teda dno, ak
na to mate zbran, viete to a vsetko ide
podla vasich predstdv, tak si protivnik ani
neprdne. LenZe Casto to je opacne.

SnaZite sa udrzat sipera na distanc,
vykryvate jeho utoky, sledujete
predovsetkym Ki. PretoZe aj super sa
vycerpd a potom je jeho dorazenie o to
vacsou satisfakciou.

Hranie mftveho chrobdka sa v3ak
nevyplaca, pretoZe obranny postoj vas
vyCerpava dostato¢ne na to, aby ste sa
zmohli len na jeden - dva vypady, ktoré
vas Uplne dorazia. Preto je nutné
pouZivat Ki Pulse: chvilu po vykonani
akcie musite stlacit prislusné tlac¢idlo a Ki
sa vam obnovuje rychlejsie alebo
dokonca doplni podla toho, ¢i sa vam to
podarilo v spravnej chvili. Kombinacia
vsetkého dokopy robi aj z obycajného
suboja nadherné divadielko. VZdy viete,
kedy presne ste spravili chybu, ako ste
mali reagovat, aby vdm protivnik neskrivil
ani vlasok na hlave — ale vZdy sa moze
nie€o pokazit. Obycajnych nepriatelov
(alebo ich silnejsie verzie ¢i minibossov)
sa postupne ucite zdolavat presnou
sadou uderov a pohybov. Ale to je len
zaCiatok.

Ako byva aj v Dark Souls zvykom, nesmie

chybat multiplayer. Ak mate online zlozku

zapnutu, na zemi sa vam budu objavovat
¢ervené a modré hroby hracov. Cerveni
su vasi protivnici, ktorych mozete vyzvat
na suboj jedného proti jednému a modri
vam zas pomozu v postupe konkrétnou

urovnou. Vzorce sprdvania sa postav a ich
vybavy koreSponduju so spdsobom ich
boja. Kazdd pomocna ruka je vitana,
avsak neocakdvajte, ze dblezité bitky vam
»Zivi hraci” vybojuju bez namahy. Vacsinu
musite zvladnut sami. Naopak pri
kompetitivnych subojoch su tieto
stretnutia skvelym tréningom, ktory vas
nauci roznym stylom boja podla zbrane
supera.

Dalej by sa dalo dlho debatovat

o ninjutsu a blacksmith — postupne
odomykajlice sa bonusy v podobe vyroby
hviezdic, kratkodobych bonusov

k zbraniam (napriklad si potriete ¢epel
jedom), nakupovania a predavania
vybavy, ale moZnosti v Nioh 2 je tolko, Ze
je zbytoéné venovat sa vsetkému. Hra vas
zahlti mnoZstvom prvkov tak ¢i tak. A to
esSte nepadlo slovo o démonoch alebo ak
chcete yokai a guardian spirits. Ako uz
byva zvykom, disponujete taktiez
$pecidlnymi schopnostami, v tomto
pripade démonické yokai. Neraz si
mézete pomact ucinnej$im Utokom alebo
v sebe prebudite Specialneho guardiania,
ktorého bonusy su na nezaplatenie. Tie je
mozné dalej upravovat a modifikovat
$pecidlnymi dusami, kombinovat ich

a podobne. Vsetky moznosti su v Nioh 2
otvarané postupne, no i tak doslova
zavalia hraca, avSak davaju priestor na

skusanie presne toho, ¢o vam vyhovuje.
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Nemusite automaticky siahnut po zbrani,
ktora ma vyssie poskodenie alebo
bonusy ako z rozpravky — nevyhovuje
vasmu Stylu boja a bude zbytocne
neefektivna. Tak to funguje so vSetkym -
tréning a skusanie, nic iné.

Technické spracovanie md svoje chybicky
krasy v podobe obcasnych prepadov
snimkovania a vtedy musite obetovat
rozliSenie ¢i HDR efekty v prospech
plynulosti. Prave t4 je v boji nesmierne
dolezitd a napriek tomu, Ze hra vyzera

k svetu, je lepSie trochu polavit. Nioh 2 je
situovany do typicky japonského
prostredia s nezanedbatelnou davkou
gycu. V Nioh 2 nedostanete otvoreny
svet, ale dizajnovo prepracované urovne,
ktoré spoliehaju na dobru vertikalnu
réznorodost, postupne odomykané
dvere, skratky a cesticky, ktoré vas
oklukou privedu k svatyni ¢i mnohé
odbocky s odmenami. Vizudlna
pritaZlivost a detailné animacie postav so
skvelymi pohybovymi schopnostami
prispievaju k pohlteniu grafikou

a nebudete ani tak vnimat niekedy az
prili$nu statickost prostredi

s obmedzeniami v podobe neviditelnych
barier.

Syndrém nemého hrdinu sa nevyhol

ani Nioh 2, avsak samurajskému sp6sobu
to ani priliS neprekdaza. Niekolko
nahovorenych postav si urcite s radostou

vychutnate v japonskom dabingu. Hudba,
hoci nie je aZ taka vyrazna, sa vo
vybranych momentoch prejavi, avsak
jednotlivé motivy nie su natolko vyrazné,
aby obohatili atmosféru bojov.
Prostredia situované skér do tunelov ani
neddvaju priestor na to, aby ste sa
niec¢im kochali s [Ubeznou melddiou

v pozadi. Je to mozZno aj Skoda, pretoze
vsetko ostatné funguje obstojne.
Ovladanie a prehrabavanie sa v menu je
prehladné a uzivatelsky prijemné.
Kamera obcas vnesie neprehladnost do
bojov v priestoroch ohranicujucich
stenami a v pripade, ak sa nestihnete
zamknut na nového nepriatela, netusite,

¢o robite.

Ale to vsetko sa da zvladnut. Nioh 2 je
naroc¢na hra — rovnako ako predchodca
a dba predovsetkym na nekompromisny
tréning. Vtedy prinesie odmenu

v podobe zadostucinenia za tvrdu drinu.
Na zaciatku je to skutocne boj,

pretoze Nioh 2 do toho skoci po hlave,
ni¢ detailne nevysvetli a necha hraca
skusat a Casto, Zial, i tapat. Novacik sa
lahko strati a moze byt znechuteny, no
kuzlo hry spociva aj v tom, Ze sa k nej
budete radi vracat. A pomaly
napredovat, ucit sa, robit zo svojho
hrdinu vrazdiacu masinu, vytvarat mu
buildy. Potom padnu aj bossovia, ktori
predstavuju na zaciatku nezdolatelnu

prekazku. Levelovanie postavy ide
pomerne rychlo, za vSetko vam pribldaja
skusenosti (zbrane sa zlepsuju ich
pouzivanim) a zistite, Ze sa hodiny bavite.
To je najlepSia zndmka hratelnosti, ktoru
moze hra dostat. Len sa pripravte na to,
Ze Nioh 2 vam ni¢ nedaruje a neda

zadarmo.

HODNOTENIE

+ nekompromisna hratelnost
+ bohaté RPG prvky
+roéznorodé zbrane

+ online prvky

+ zaujimavé prostredia

+ férova narocnost

- pribeh

- kamera

- mensia pestrost nepriatelov
- zo zaciatku zmatok

- podobnost s predchodcom
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REGENZIA

OVERPASS

VPRED DO TERENOV

Sedeli ste niekedy na Stvorkolke?
Podla triedy a urcenia su to bud’
silné stroje na prekonavanie
prekazok v narocnom teréne, alebo
lahké rychle Zihadla. Bugina je potom
vlastne takmer to isté, len v
oklietkovanom prevedeni. Ja som mal
dost ¢asto moznost vozit sa na skutoéne
silnej Stvorkolke, bol to vykonny
pracovny stroj, ale na rovinke to vedela
ta mala masinka takisto pekne roztodit.
Sice som mal po jazde na nej pravidelne
svalovicu a bolavé také miesta na tele, o
ktorych som ani netusil, Ze ich mam, ale
stdlo to za to. Ibaze sa nie celkom
spravala ako Stvorkolky v Overpass.

O tom presne Overpass je, budete
prekonavat prekazky a pekelne naroény
terén v jednom z dvoch druhov strojov.
Sadnete si do buginy, ktora je trocha
vykonnejsia a ma klietku, takZe z nej pri
naraze do kamenov nevyletite. Alebo si
sadnete na slabsiu, ale obratnejsiu a
mensiu Stvorkolku a riskujete dvojité
vykratenie krénych stavcov. Obidve tak
maju svoje prednosti, ale ja osobne som
uprednostnoval Stvorkolky, asi prave
preto, Ze s nimi mam vela skudsenosti.

Svoje schopnosti ovladat tieto stroje si
overite na dvoch druhoch trati, pri
ktorych sa budete snazit dosiahnut ¢o
najlepsi ¢as. Prvou je prekdzkova draha,

DECAIN

PLATFORMA:

PC, XBOX ONE, PS4

VYVOJ:

THREYE INTERACTIVE

VYDAVATEL:

BIG BEN
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REALTIME STRATEGIA

VYDANIE:
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ktora sa zvycajne jazdi na viac kol.
Budete prekonavat prirodné prekazky,
ako bahno, kaluze, kamenisté povrchy a
strmé kopce, ale do cesty sa vam
postavia aj pneumatiky, naukladané
velké kmene stromov, rézne betonové
zatarasy alebo hojdacky a slalomové
prekazky. A kedZe sa jazdi na viac kol,
mate opakovane moznost sa tieto
prekazky naucit prekonavat.

Druhou moznostou je hrat tzv. Hillclimb
zavody, ktoré, ako nazov napoveda, st o
tom vy3plhat sa po drahe do kopca. Tu uz
je pokus len jeden, takze treba jazdit s
rozvahou, pretoze kazda chyba vas stoji
drahocenné sekundy.



Tie stracate aj za neprekonanie, e d
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zhodenie zatarasy ohranicujucej okraje .
. A\

drahy a vlastne za kazdé pochybenie, k.
ktorého sa pocas jazdy dopustite. Len mi
obcas pripadalo nejasné, akym
spésobom hra vyhodnocuje pochybenie,
pretoZze som sice prekazku prekonal, ale
asi inym spésobom ako si hra kdesi v
utrobach svojich jednotiek a nul
predstavila. Ak som napriklad skusil
niektoru prekazku prekonat len okrajom,
aby jedno koleso bolo na pevhom
podklade, priSiel som o sekundy tak Ci
tak. A pri niektorych prekazkach bolo
hned vopred lepsie ich obist a stratit
sekundy, ako stracat ¢as pri prekonavani
problému.

To sa ale stdvalo zriedkavo a s trochou
trpezlivosti a Stipkou umu sa dali tieto
prekazky prekonavat relativne efektivne.
Takmer nikdy sa neoplati ist na plny plyn
a takmer nikdy sa neoplati ist na
prekazku takpovediac,,po hlave". Do
kopca sa napriklad neoplati vletiet
kolmo, pretoze sa tam skratka
nevysplhate, a tak je lepsie si nabehnut
zo strany a aj za cenu niekolkych stotin
sekund sa tam vysplhat Sikmo. Ako nas to

v 3kole ucili, ako sa ma orat? Ruka hore, &

kto vie. Po vrstevniciach, spravne. UZ nasi

dedovia vedeli ako jazdit v kopcoch. Ale k
jazde do kopcov sa eSte vratime.

Aby ale toto jazdenie nebolo len také
samoucelné, budete jazdit v ramci
pretekarskej sezény, kde sa vam
postupne budid odomykat nové trate a
stroje na sutaZenie. Za umiestnenie v
tabulke dostavate body a na konci
sezdny sa uskutocnia velké preteky,
ktoré urcia vase findlne umiestnenie v
sezdne. Pocas sezdny vas mdzu oslovit
rézne sponzorské spolocnosti, ktoré vam
za podpis zmluvy a splnenie urcitych uloh
v sutaziach poskytnu lepsie finanéné
ohodnotenie alebo nové diely a
vylepsenia pre vase stroje, ktorych
mozete mat v garazi viac kusov. Okrem
toho moézete jazdit, samozrejme, v
multiplayeri alebo s kamaratom na
delenej obrazovke.
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Za utfzené peniaze z pretekov si mbéZete
potom kupovat uz spomenuté vylepsenia
do bugin a stvorkoliek, Uplne nové stroje,
ale aj rozne kozmetické vychytavky pre
vas aj vase vozidlo. R6zne polepy a farby
na vozidlo, pre jazdca samotného su tam
rukavice, helmy, jazdecké kombinézy a
vsetky tieto klasické kozmetické
paradicky, na ktoré sme si v podobnych
hrach uz davno zvykli. Aj ked'v tejto hre
je celkom jedno, Ze je jazdec fesak v
ohnivej kombinéze, lebo asi dve sekundy
po zacati pretekov sa Casto stane, Ze je
az po lopatky od blata. Ale aspon
predtym vyzerd dobre, ved prvy dojem je
tiez dolezity.

Co je ale dolezitejsie, je jazdny model,
¢im sa vraciam trocha k tomu, ¢o bolo
spomenuté v Uvode a to, Ze minimalne
Stvorkolka sa v hre nesprdva az tak uplne
ako Stvorkolka, na akd som bol ja
zvyknuty. Nehovorim, Ze ta skuto€na sa
vy$Splha viade a nehovorim, Ze sa nedd
na skutocnej Stvorkolke efektivne

prevratit a pochramat si chrbticu. Lenze

v Overpass, hlavne na tratiach Hillclimb,
sa Stvorkolka nevys$plha niekedy takmer
nikam a prevracia sa naozaj ¢asto, neraz
na takych smiesnych prekazkach, Ze by
ste ich v realite prekonali snad'aj na
skateboarde. Pocas jazdy cez prekazky to
nie je také badatelné a dovolim si
povedat, Ze tieto drahy su aj ovela
prepracovanejSie a zabavnejsie, ale
Hillclimb trate boli v istych momentoch
Cistd katastrofa. Tu uZ ani nabiehanie si
na vrstevnice, ako sme spominali na
zacCiatku, velmi nepomaha.

Aj neskisenému jazdcovi Ci laikovi musi
byt jasné, Zze v normalnych podmienkach
by taky stroj bol schopny prekonat
nejaky kopec ¢i nerovnost, na ktorej v
Overpass len bezmocne prehrabujete
kolesami. Velmi mi to pripominalo, ked’
sme kedysi v Skyrime hladali texturu, po
ktorej sa dalo este liezt niekam do kopca,
lebo sme si chceli akoZe usetrit cestu.
Tak preteky restartujete a skusate znova,

inou stranou nabehnete na kopec a
znova prehrabujete kolesami. Neberte to
vsak tak, Ze niekto do hry dal
neprekonatelné drahy, to by bola,
samozrejme, hlipost. Len hladanie toho
spravneho spdsobu, ako sa vysplhat na
meter vysoky kopcek, bolo zdrojom
nekonecnej frustracie a asom som sa
snazil tratiam Hillclimb skratka vyhybat.
Jazdny model proste nie je Ziadna slava.
A to aj napriek tomu, Ze mate moznost
pri jazde menit druh pohonu kolies ¢i
naklanat telo jazdca ako protivahu,
malokedy citite redlny rozdiel.

O to horsie potom bolo, ze sa,
samozrejme, vasou nesetrnou jazdou
vozidlo kazilo, zadalo zatahovat do stran
Ci stracalo na zodratych kolesach trakciu
v kopcoch. Tieto komplikacie sa ale dali
opravit medzi pretekmi za urcity obnos
penazi, aj ked' vo viac-etapovych
sutaziach ste opravili len ¢ast
poskodenia.
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Ak bola vasa stvorkolka po pretekoch
prilis poskodena, mohli ste si na dalsiu
trat vziat iny kus z garéze, alebo ju
vymenou za vynechanie jednych
pretekov sezdny dat opravit Uplne do
novoty. DAvod na paniku to teda nebol,
skor to sluzilo ako motivacia skdsat svoje
stroje obmieriat.

Toto vsetko sa ale odohrava aj tak nejako
sterilne. V hre mi celkovo, pocas sutaze,
pred fou a aj po nej, alebo aj medzi
jednotlivymi udalostami, chybalo nejaké
to korenie, nejaké oZivenie. Na moznost
replay zaznamu sutaze rovno zabudnite,
na tratiach je prazdno, chyba akykolvek
komentar ¢i aspon jasanie fanusikov.
Jazdec nema ziadny Stdb, nekona sa ani
efektivny prichod na trat, ani vitazné
gesto po prejazde ciefovou ciarou.
Plastovy pandk na hopsajlicej bugine bez
emocii dojazdi do ciela a asi sa vypne ako
robot - Uloha splnen3, pip. Nie je to nic,
¢o by ovplyviiovalo jazdu samotnu, ale
celkovému dojmu z hry to vel'mi

nepridava na atraktivite, Co pri takom
titule, ktory je uZ zo svojej podstaty
urceny pre uzsiu skupinu hracov, nie je

prave Ziaduce.

Overpass nakoniec u mna pohorel. AZ tak
otvorene sa to odvazim napisat. Na hru
som sa tesil prave preto, Ze som si na
redlnom stroji istu dobu uzil svoj podiel
skvelej zdbavy. Tu som sa ale aZ tak
nebavil, aj ked'sa nasli trate a preteky,
kedy mi iSlo prekondvanie umne
rozmiestnenych a zaujimavych prekazok
od ruky a kedy som na chvilu zabudol, ze
hram vlastne sterilny a neZivy pokus o
polovi¢ny simulator jazdy v teréne. Hra je
vhodnd naozaj len pre fanusikov terénnej
jazdy a aj to so zdvihnutym prstom a
upozornenim, Ze dostanete nie Uplne
vyladeny jazdny model a pri jazde do
kopca pravdepodobne budete mat chut
hru vypnut a ist si radsej
verejnoprospesnymi pracami nasetrit na
skuto¢nu Stvorkolku.

HODNOTENIE

+ preteky terénnych bugin a stvorkoliek
su nie¢im novym, €o si bezne nezahrate
+ velké mnozZstvo strojov, z ktorych si
mozete hned zo zaciatku vyberat

+ dobre navrhnuté prekazky na tratiach,
ktoré si vyZaduju pristup so Stipkou umu
a trpezlivost

- Hillclimb trate su zdrojom velmi Castej
frustracie

- celkovo je jazdny model nevyvazeny

- hra p6sobi prazdnym dojmom ako kuli-
sa bez Zivota
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DUALSENSE

GAMEPAD PRE PS5 PREDSTAVENY

Sony predstavilo dizajn svojho aj ked' na dlhsiu komunikaciu odporuca
gamepadu pre PS5. Je mierne upraveny Sony headset. Z portov nebude chybat

oproti Dualshocku 4, ma viac zaoblené  3.5mm jack a prida sa USB-C. u

strany a aj oblejsi vrch. . . T
yaa ) Zatial ho predstavili v kombindcii bielej

Tlacidlo Share bolo zmenené za tlacidlo a Ciernej farby. Uvidime, ¢i sa bude v

Create. Rumble vibracie sa zmenia na tejto kombindcii niest aj samotna

haptickd odozvu a triggery budu konzola. Jej vydanie Sony stale planuje
adaptivne. Gamepad ma teraz aj na koniec tohto roka.

zapracovany mikrofén, s ktorym Viac detailov Sony ponukne blizsie k

mbzete s priatelmi hned komunikovat, .
vydaniu.



wenveon LIVEGAMER BOLT

GRABOVANIE V NEKOMPRIMOVANOM 4K
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Avermedia predstavila Bolt verziu svojho
grabovacieho zariadenia, ktoré posuva
parametre grabovania este vyssie.

Uz nazov ukazuje, Ze bude fungovat na
Thunderbold 3 technoldgii, vdaka comu
dokéazZe do PC alebo notebooku preniest
nekomprimovany 4K HDR10 obraz pri 60
fps, 1440p pri 144fps alebo aj FullHD pri
240fps, aby ste s nim nasledne mohli

pracovat a upravovat ho bez dalSieho
zniZovania kvality. Zaroven to celé
funguje minimalnym oneskorenim, kde
Avermedia hovori o 50ms

Nie je tu vSak USB alternativa, a teda
Thunderbold musite mat vo vasom PC.
Podporovat bude HDMI 2.0 vstup a
vystup. Pridané ma tentoraz aj RGB
podsvietenie.

Zariadenie u nas este nie je dostupné,
ale v UK stoji 399 libier, ¢o by u nas bolo
okolo 450 eur. Uvidime, aka bude
nakoniec cena, ale vyzera to az
prekvapivo draho. Aktualne maju 4K
grabovanie cez Live Gamer Ultra za 210
eur.
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Steelseries expanduje so svojou
ponukou herného hardvéru a prave
priniesol novu Rival 3 mys a nové
Apex 3 a Apex 5 klavesnice. Teraz
sa pozrieme na Apex 5, zaujimavu
klavesnicu, ktora kombinuje
kvalitné vyhotovenie, pridava
displej a dopifia to oblubenejsimi
hybridnymi switchmi.

Hybridné switch ponukaju
zaujimavy kompromis

medzi plynulymi membranovymi
switchmi a uspokojujucim klikanim
modrych mechanickych switchov.
Vdaka spojeniu oboch svetov
vydrzia 20 milidnov stlaceni.

Nemusite sa bat, Ze by vam rychlo
odisli, ako je to pri klasickych
membranach a zaroven su
lacnejSie. Steelseries tu spravil
mechanicky systém s pruzinou a
zmeni len systém samotného
kontaktu na membdrnu.

Dostanete tak pevnu, kvalitne
postavenu klavesnicu s hlinikovym
telom, vysokymi klavesmi a
pohodInou podlozkou pod zapastia.
Dopliia ju §tandardny gumeny USB
kabel. Klavesnica ponuka zakladnu
ponuku kldvesov aj s numpadom a
bez dodatocnych makro klavesov, a
teda klavesnica je v malom formate
s modernym dizajnom.

PETER DRAGULA

STEELSERIES APEX5

KLAVESNICAS DISPLEJOM

SPECIFIKACIE

- hybridné modré mechanické switche

(Steelseries)

- 24 klaves rollover

- OLED displej

- hlinikové telo

- plné RGB podsvietenie

- magneticka podlozka pod zapastia

- USB pripojenie
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Netradi¢nym doplnkom je OLED displej,
vedla ktorého ndjdete rolovatelny valéek
na hlasitost a tlacidlo na menu. Pritom ak
by ste chceli namapovat makra, mozete
ich pridat Sest, a to na klavesy nad
Sipkami Ins, Home, End, Del, PG UP a PG
DN, ktoré maju sekundarne makro
funkcie. Samozrejme, predefinovat viete
kazdy klaves, Steelseries Engine aplikacia
ma vela moZnosti v tejto oblasti.

Ak by vam to bolo malo, samotny OLED
displej sluzi aj ako menu klavesnice a su
tam detailné vybery vSetkych moznosti
podsvieteni, makier a nastaveni. Editovat
tam moZete vietky data ulozené v
pamati klavesnice. Ak to vsak chcete
jednoduchsie, viete ist cez aplikaciu, kde
sa da jednoducho nadefinovat vietko, od
makier, cez podsvietenia jednotlivych
klavesov, aZ po podporu hrami. Hry a
aplikdcie totiz vedia vyuzivat
podsvietenie aj OLED displej, na ktorom
sa napriklad zobrazia informdcie z
Discordu, aktualne beziacu skladbu v
Tidal alebo iné informacie. Z hier je
podpora pre CS:GO, Dota 2, Mortal
Kombat 11 a Minecraft.

Ak by vam to nestacilo viete si tam dat aj
vlastny obrazok alebo aj animovany gif.
Je to v3ak len dvojfarebny OLED a
relativne nizkym rozliSenim, a teda
necakajte vyrazne vysoku vizualnu
kvalitu. Idedlne je to na logo alebo nieco

zaujimavé.

Povodne tuto OLED funkciu Steelseries
vyuzivalo na displeji na Rival 710
mysiach, kde vSak displej nebol velmi
viditelny. Teraz bude mat lepSie vyuZitie.
MozZno je vsak Skoda, Ze displej
neumiestnil do stredu kldvesnice ako to
maval Logitech. Ten sa uz pred desiatimi
rokmi snazil o nieco podobné a tlacil na
spopularizovanie, ale nikdy sa to
poriadne nechuytilo. Na druhej strane
vznikli tam pekné aplikacie na
monitorovanie systému, mailov alebo
inych sprdv. Uvidime, ako sato chytitu a
¢i budu podporu dostavat dalsie hry a
aplikacie.

Kldvesy su podobné ako mechanické
blue switche, s vysoké, maju 2 mm
zopinact zénu a 4 mm celt dizku
cesty. Sila stlacenia je 50 cn, 0 10 cn
menej ako pri Cherry MX blue
switchoch. Na dotyk sice rozdiel v
switchoch rozpoznate, ale neda sa
povedat, Ze by boli vyrazne odlisné
alebo horsie. Jedina otazka je, ako
dlho hybridné switche vydrzia a ¢i sa
vyrovnaju mechanickym.

Hlasitost je pre tieto blue hybridy
podobna ako blue Cherry MX, a teda
pocut tuknutie. Nie je to prave
najidedlnejsie, ak mate radi tiché
klavesnice. Vyrazne nehucia, ale m6zu
rusit niekoho iného, ak s nim pracujete
alebo hrate v miestnosti. Na druhej
strane, ak hravate s headsetom, jemné
tuknutie budete podut a potvrdi vam
stlaenie klavesu.

K tomu Steelseries tu

ma MX kompatibilné keycaps, a teda ich
mbzete vymenit, ak vam nebudu
vyhovovat, alebo sa vam postupne
zoSuchaju. Tie zakladné su relativne
prijemné, na pismendch presvietené,
pricom svetlo ide aj okolo nich naspodku.
Svetlo ide rovnako ako pri Cherry MX
switchoch, a teda je vpredu pred
uchytenim kldvesu. Znamena to pekné
presvietenie pismena na klavese, ale
zaroven ak su dve pismena alebo znaky,
spodny nie je podsvieteny alebo je, ale
vyrazne menej. Toto ma napriklad dobre
vyrieSeny Logitech, ktory ma
podsvietenie presne v strede a uchytenie
na bokoch.

Samotné klavesy su vyssie a je vhodné pri
pisani pouzivat pohodInud podlozku pod
zapastia. Ta je pridana rovno v baleni, je
pogumovana a magneticka. Staci ju ku
klavesnici priloZit a pevne sa chyti.
Nemusite sa bat, Ze by ste ju zapastim
odtlacali. Pogumovanie je prijemné a
netladi. Nie je to sice ako koza s
vypchavkou, ktord maju niektoré drahsie
klavesnice, ale vdaka gume sa vdm
nepotia ruky.

Steelseries Apex 5 je zaujimava

klavesnica, ktord vas moze oslovit, ak
hladate pevnu kvalitnu kldvesnicu a
chcete aj nieCo naviac - tu je konkrétne
OLED displej. Ten méze ponuknut
niekolko zaujimavych zlepsSeni interakcie
a informadcii, ak teda hravate
podporované hry alebo komunikujete aj
cez Discord. PIné RGB podsvietenie je
plusom a samotné hybridné switche
vyzeraju bezproblémovo. Su
kompromisom, ale tazko spoznate
rozdiel. Otazna je len Zivotnost.
Steelseries slubuje 20 miliénov stlaceni,
ale délezité je, ¢o ukaze prax.

Cenovka je 125 eur, teda priblizne na
urovni mechanickych klavesnic. Cenu sice
hybridné switche stiahli niZsie, ale OLED
displej a celé vyhotovenie to posunulo
spat hore. Ostédva tak medzi silnou
mechanickou konkurenciou.

HODNOTENIE

+ kvalitné hlinikové vyhotovenie
+ OLED displej
+ plné RGB podsvietenie

- OLED displej nema masivne vyuzitie

- hlasnejsie switche
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ASUS ZENBOOK 14

NOTEBOOKS DVOMI DISPLEJMI

Chcete niec¢o velmi malé a spratné
do na pracu aj na oddych? Pozreli
sme sa na Asus Zenbook 14
UF434F. Ten ponuka mald 14-
palcovui velkost, doplifia to rychlym
i7-10510U procesorom, aj ked'len
MX250 grafikou. Ta je sice najnizsia
zo série Nvidia Cipov, ale stéle si na
nej pekne viete zahrat. Az
prekvapivo slusne.

To, samozrejme, nie je vietko ¢o
ponuka a jeho hlavnym bonusom je
displej v spodnej ¢asti notebooku.
UZ minule sme si pisali o Zenbooku
s displejom v hornej ¢asti nad
klavesnicou, teraz sa pozrieme, ako
vyzerd a ako sa pouZziva notebook s
displejom namiesto touchpadu.

Batéria: Az 14 hodin vydrZ batérie,
50 Wh 3-¢lankova lithium-
polymérova batéria

Napdjanie: 65 W sietovy adaptér
Vyska: 1,69 cm x 31,9cm x 19,9 cm
Hmotnost: 1,26 kg

Je to tak velmi maly, priam 13-
palcovy notebook, lahky a velmi
spratny. Doplneny je aj malickou
nabijackou, len o trochu vacsou ako
mobilné nabijacky. Pritom ponuka
vysoky vykon, dva displeje a
jednoduchy, ale posobivy dizajn.

Samotna konstrukcia je kovova s
kombinaciou plastov, pricom
vrchny kryt je kovovy, bridseny do
kruhu so zlatym Asus logom v

SPECIFIKACIE

Procesor: i7-10510U (1,8GHz 4/8
jadier) (i5 verzia ma i5-10210U)
Grafika: GeForce MX250 2 GB GDDR5
Displej: 14” LED Full HD (1920 x

1080) ,16:9, NanoEdge

ScreenPad - 5,65” FHD+ (2160 x 1080),
Super IPS displej

Pamat: 16 GB

SSD: 1 TB SSD NvME

Porty: USB-C, USB-A, USB 2.0, HDMI,
Citacka MicroSD, Audio konektor
Klavesnica: Plne podsvietena

Zvuk: Stereo audio systém ASUS
SonicMaster

Kamera: 3D IR HD kamera

Batéria: Az 14 hodin vydrz batérie, 50
Wh 3-¢lankova lithium-polymérova
batéria

Napajanie: 65 W sietovy adaptér
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strede. Vyzera velmi dobre, ale rovnako
velmi fahko sa na nom zbieraju odtlacky
a ak budete chciet Cistucky notebook,
musite mat pri sebe vZdy handricku.
Rovnako kryt okolo klavesnice je kovovy
a jedine na spodnej strane prechadza do
dolného umelohmotného panelu.

Zlato-modré ladenie pokracuje aj na
klavesnici, kde zadna lista klavesnicove;j
Casti notebooku je zlata a rovnako
pismena na klavesoch su zlatym pismom.
Samotné klavesy su esSte podsvietené
bielym svetlom a su relativne kvalitné s
1,4 mm zdvihom. Necakajte tu vsak
numpad, len zakladné klavesy s tym, ze
Sipky si mierne mensie a maju
sekunddrnu funkciu, ako Page Up, Down,
Home a End. Vsetky funkéné klavesy su
Standardne priradené na F1-F12
klavesoch.

Vetranie je minimalistické, na spodnej
strane je malé nasavanie a teply vzadu
vystupuje cez tenké zadné vetraky. Aby
bol kolobeh dostatocny, notebook sa pri
otvoreni aj mierne podvihne a v zadnej
Casti je oprety o spodnu hranu displeja.
Nasledne vzduch fuka na hranu displeja a
presuva sa dalej po nom.

Navrhnuté je to celé elegantne a dizajn
nenarusaju ani porty, ktorych je tu

dostatok. Mate tu HDMI vystup, USB-C,
dva USB 2.0 porty, nechyba vystup na
headset a prekvapivo ani ¢itacka SD
kariet. Dopliia to vstup na nabijacku.
Nenajdete tu vSak thunderbolt podporu
napriklad na externu grafiku.

Zo zaujimavosti pri zatvorenom
notebooku k sebe hrany
dokonale sadnt a mozno az
prilis natesno, kedZe notebook
tak musite otvérat vzdy
zachytenim cez predny vyrez
vytvoreny Speciadlne na
zachytenie prsta. Je to len o
zvyku, ale ak bezne notebook
otvarate vsunutim prsta alebo
zachytenim na hociktorom
mieste, tu to tak nepdjde.

Hlavny displej je 14-palcovy,
zabera prakticky celd plochu
obrazovky (92%) ¢im eSte viac
vynikda v notebooku. V malom
leme je nad nim skryta 3D
kamera a mikrofény. Samotny
displej ma 100% sRGB farebny
gamut, teda velmi dobry na
zachytenie farieb. Nie je rovno
urceny pre grafikov, nakoniec
to nie je ani cely notebook, ale
na pracu, filmy, fotografie a
hry vdm nebude ni¢ chybat.

Ponuka 1920x1080 rozlisenie, a teda
Standard, ktory pri 14 palcoch vyzera
ostro a pixely st malé.

Druhy displej je na touchpade, ktory ma

5 palcov a vyssie rozlisenie, konkrétne
2160 x 1080. Mozete ho pouZivat v
dvoch rezimoch.




A to Cisto na touchpad, ¢i uz so
zapnutym, alebo vypnutym displejom,
alebo ako sekundarny displej. Mozete
si ho prepinat medzi Asus aplikaciami,
ktoré maju pripravené ré6zne moznosti
pre office, mbzZete si tam vsak spustit
hocico, kedZe displej funguje ako
druhy monitor, a teda tam viete
presunut okno browsera, cely office,
video, alebo aj hru, alebo ak vdam na
kldvesnici chyba numpad mbzZete si ho
tam zapnut. Hlavne v dnesnej dobe
koronakrizy je tento prvok velmi
uzito¢ny, napriklad pri
telekonferencidch, kde si na jednom
displeji m6zZete nechat zapnuty
meeting a popritom pracovat alebo
robit poznamky na druhom displeji.
Podobne je to velmi uzito¢né pri
vyukovych videach. Pri hrach sitam
pre zmenu viete na maly displej dat
napriklad Discord alebo Messenger,
alebo nieco ¢o by vds nevyruSovalo,
pripadne mozete na iom sledovat aj
zétaz notebooku pocas hry. Je to
velmi dobrd inovécia v notebookoch a
< Screenpad resolution ] = neplati to len pre tento notebook, ale
o 2160 1080 pre vSetky Asus notebooky, kde je
- zapracovany druhy displej. Je to vec,
ktord spravi notebook zrazu ovela
menej obmedzenym.

B4t sa nemusite ani o zvuk, ktory je na
tuto triedu notebooku prekvapivo
kvalitny a hravo schova do vrecka aj
vela hernych notebookov. Presnejsie
ma v sebe dva Harman Kardon
reproduktory, ktoré su ako hlasné, tak
aj kvalitné. Pocut v nich dobre vysky a
aj basy. Na videa a aj hry to pekne

| ostaci aj bez headsetu.
1.4 Procesor Iotel®) Cora) 710510 p j
Famat 0510U CPy @

O vykon sa velmi dobre stard i7-
10510U procesor, ktory je z novej
série aj ked'stale 14 nm. M3 slusny
- vykon podobny desktopovym i7 aj ked'

29 oo £ : na rozdiel od nich niZsie frekvencie a

» sonnioy pocet jadier. Zahrievanie postupne
citite cez kldvesnicu, ale nie vyrazne
(vacsinou okolo 42 stupnov, Cisla na
vrchu klavesnice postupne prejdu k 50
stupriom) a rovnako ventilatory nie
prilis hlu¢né. Konkrétne ich pocujete
len ako Sustanie.
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Relativne vsak prekvapi vykon MX 250, ta
naopak, ked procesor klesne s
frekvenciou, stupne s vykonom a pri
hrach to ako-tak kompenzuje. Ponuka
priblizne polovi¢ny vykon ako GTX 1050 a
viete tam rozbehnut vacsinu hier. Nie je
to, samozrejme, primarne herny
notebook, ani idealny herny notebook,
ale viete na riom zahrat takmer vsetko,
¢o by ste chceli. Viete si dat pekne
particku CS, Fortnite alebo Valorantu a
zahrat si aj dostatok viac naro¢nych
singleplayeroviek.

Pre zaujimavost skore v TimeSpy bolo
1001, a teda len nieco mierne nad Office
notebookom podla 3D marku. Counter
Strike ide okolo 60-80 fps, Valorant
rovnako okolo 60 fps, ale je to tam prilis
variabilné a viac framerate skdkalo a
padalo. Neviem presne Ci pre betu, alebo
zataZ procesora. Fortnite date na low 60-
70 fps. PUBG okolo 50 fps.

Ol

Ak by ste chceli hrat naroc¢nejsie hry,
stale viete ist pri vacsine titulov nad 30
fps, aj ked'idedlne na nizsich
nastaveniach a ¢i uz v 900p alebo 720p
rozliseni, aby ste usetrili vykon. Far Cry
New Dawn ide cez 30 fps na low, Division
2 takmer 40 fps. Just Cause 4 napriklad v
720p na nizkych nastaveniach ide 40 fps.

Samozrejme, hrajte hlavne pripojeni na
batériu, kedZe bez pripojenia taktovanie
klesa pre ¢o najvyssiu vydrz batérie.
Samotna vydrz je priblizne 4:30 hodiny
pri nendroénej zatazi.

Celkovo je Asus Zenbook 14 velmi
prijemny maly notebook, ktory nesklame.
Idealny na jednoduchu pracu, vysoku
prenosnost, ale aj na nenaro¢né hranie a
sledovanie filmov. Vyzera luxusne a ma
velmi slusnu cenu. Vyjde priblizne na
1200 eur, ¢o je na takyto vykon a na dva
displeje prijatelna cena.
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HODNOTENIE

+ lahky a prenosny

+ vykonny procesor

+ tichy

+ displej namiesto touchpadu
priddva moznosti

+ kvalitny zvuk

- slabsi graficky Cip, ale dostatocny
na nendrocnejsie hry
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NOVINKY

IPHONE SE 2

APPLE REFRESHLO IPHONE 8

Apple prave predstavilo o¢akavany
iPhone SE, ktory je upravenou verziou
iPhone 8.

Ponechava si jej dizajn a aj 4.7 palcovy
displej (750p), ale dava jej novy A13
procesor. Rovnako ostdva jedna
kamera vzadu a to podobne 12MP f1/8,
len teraz vdaka procesoru s
kvalitnejsimi fotkami a aj videom.
Predna kamera bude mat 7MP.

Velkost je tieZ rovnaka a to 138.4 x 67.3
X 7.3 mm a aj vaha ostava 148 gramov.
Jediny vizualny rozdiel oproti iPhone 8
je to, Zze logo nebude vzadu hore, ale v
strede.

Zatial vsak nevieme, aka velkd bude
batéria a kolko s nou mobil vydrzi.
Osmicka mala 1821 mAh batériu.
iPhone SE dostane aj vodeodolnost a
wireless nabijanie.

Mobil sa zaéne minimdlne v US
predavat uz 17. aprila za 399 dolarov,
na zvysku sveta od 24.

aprila. Ponukne 64GB, 128GB a 256GB
verzie a tri farby. U nas pojde za 479
eur.
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ONE PLUS8a8PRO

ONE PLUS PREDSTAVILO NOVU GENERACIU MOBILOV

OnePlus predstavilo nova OnePlus 8
sériu. Zvysili vykon, rychlost displeja a aj
cenu. Podobne ako Xiaomi Mi 10 aj tu
museli ist hore, hlavne pre drahy
Snapdragon 865 Cip.

One Plus 8

One Plus 8 ma FullHD+ displej s 6.55
palcovou uhloprieckou a 90Hz
refreshom, ponukne 8 alebo 12GB
pamdte a 128GB alebo 258GB flashu,

procesor je samozrejme Snapdragon 865.

Kamery ma nizsia verzia 48+16+2MP,
vpredu 16MP. Batéria je 4300mAh. Vahu
ma 180 gramov a vyska je 16cm.

Cena vSak bude vysokych 699 eur za
¢iernu 8GB verziu, za farebné verzie date
799 eur a pridaju vdm 12GB RAM.

One Plus 8 Pro

Vyssia verzia ma QHD+ rozliSenie na 6.78
palcovom displeji a rovno 120Hz refresh
displeja. Procesor je tu rovnako

Snapdragon 865 a tiez ho doplni 8 alebo

12GB pamate a 128GB alebo 256GB
flashu. Kamery sa zvysia a budu tu dve
48MP, jedna wide a druha ultrawide,
prida sa 8MP a 5MP. Predna je rovnako
16MP. Batéria sa tu zvysi na 4510 mAh.
Nie je to prave najviac, ale vdaka tomu
dosiahli vdhu 198 gramov. Vysku tu
Cakajte 16.5 cm.

Cena bude az 899 eur za ¢iernu 8GB
verziu, za modru a zelent date 999 eur a
dostanete 12GB RAM.
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NOVINKY

XIAOMI PREDSTAVILO NOTE seériu

REDMINOTE 9,9 PROaMINOTE 10 LITE

Xiaomi dava jednu predstavovacku za
druhou a teraz po Cinskych verziach
mobilov presli na zdpadnu ponuku

a predstavili nové mobily do Redmi
Note 9 série a pridali aj novd Mi Note
10 verziu.

Konkrétne k Note 9S pridaju plnu Note
9 a vyssiu Note 9 Pro. Obe pridu v
strede mdja za Standardné ceny okolo
200-250 eur. Aj ked na prezentacii
ukazali len doldrovu cenu. KedZe ide o
Xiaomi mbzete ratat, Ze ceny pdjdu
velmi rychlo dole.

Note 9 Pro ponukne 6.67 palcovy 1080p
LCD displej, vykonny Snapdragon 720G,
4GB/64GB alebo 6GB/128GB
kombindacie pamati a prida sa predna
16MP kamera, vzadu budu Styri kamery
64MP, 8MP, 5MP a 2MP. Nechyba
velkad 5020mAh batéria s rychlym 30W
nabijanim. Senzor odtlackov prstov ma
na bocnej strane.

Mobil Ponukne nahradu za Note 8 Pro,
len sa zlepsi po vsetkych strankach.

Note 9 pdjde mierne nizsie, bude mat
6.53 palcovy LCD displej, senzor
odtlackov ma vzadu.

Procesor je tu Mediatek Helio G85,
batéria rovnako 5020mAh ale s 18W
nabijanim. Kamery su 48+8+2+2MP,
predna je 16MP.

TieZ to nie je zIa ponuka, len otazne, Ci
bola potrebna, kedze uz pri vydani
Note 9S je velmi podobny.
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Redmi Note 9

Pridali aj Mi Note 10 lite, ktora bude
mierne upravend verzia Note 10 s
mensimi kamerami. Dizajnovo je rovnaky
a teda zachovava zaobleny displej, horny
maly vyrez na kameru, jediny rozdiel je
vzadu, kde su kamery dizajnované inak a
pdjdu viac do obdi?nika. Ale 108MP
kamera sa teraz zmeni na 64MP a
odpadne aj teleskopicky zoom. Procesor
rovnako ostava Snapdragon 730G a
batéria 5260mAh s 30W

nabijanim. Vdaka orezaniu kamier vSak
pdjde o par stoviek lacnejsie a konkrétne
349 eur v 6GB/64GB verzii a za 399 eur v
6GB/128GB verzii.

Pre fanusikov predstavili aj ventilator. Mi
Smart Standing Fan 1Cza 39.90atoajs
aplikaciou na ovladanie cez mobil.

Redmi Note 9 Pro

&
o
o
X

xXiaomi

xXtaomi

Mi Note 10 Lite

X0
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TEST

SAMSUNG GALAXY VA

MODERNE PONATIE V-6¢&

Samsung vstupil a prakticky otvoril éru
otvaratelnych mobilov minuly rok so
svojim Galaxy Fold. Bol to zaujimavy
mobil na tabletovy Styl, ale tento rok
nam v novej generdcii prinasa nieco
zaujimavejSie a to navrat klasického
otvaracieho vécka. Samozrejme, s
ohybnym displejom na celd vnatorna
plochu.

Je to vSetko v mobile Galaxy Flip Z, v
ktorom Samsung skibil kvalitnd
konstrukciu s pésobivym dizajnom, ale
aj zaujimavymi vnutornostami.
Specifikacie nam ich naznacuju.

Mobil sice nema ¢ip z aktualnej
generacie, ale na malé a tenké vécko je
tam prekvapivo vykonny Snapdragon
855+, no vzhfadom na velkost a

ohybanie je batéria mensia a to
3300 mAh. Zvladne vsak den
intenzivnejSieho pouZivania bez
problémov. Dva dni nenaro¢ného
pouZzivania.

Samotny dizajn je velmi kvalitny,
az prekvapivo hned'v druhej
generacii otvaracich mobilov
Samsung vychytal detaily a
skuto¢ne sa pohral. Hlavne v
ruzovo-fialovej verzii vyzera mobil
paradne, mozno skor pre zeny, ale
ak by sa muzi hanbili, je k
dispozicii aj ¢ierna verzia. Obe
vSak maju pevnu a prekvapivo
stabilnd konstrukciu, a to ako
hlinikovy ram, tak samotny
mechanizmus zatvarania.

PETER DRAGULA

SPECIFIKACIE

Vnutorny displej: Dynamic AMOLED,
6,7" - 1080 x 2636 pixelov

Vonkajsi displej: 1,1", Super AMOLED,
112 x 300 pixelov

Rozmery otvoreny: 167,3 x 73,6 x 7,2
mm

Rozmery zatvoreny: 87,4 x 73,6 x 17,3
mm

Vaha: 183 g

Procesor: Snapdragon 855+ (7 nm)
Pamat: 8 GB RAM / 256 GB

Kamera: 12 MP, /1.8, 27 mm (wide),

OIS, 12 MP, /2.2, 12 mm (ultrawide),
Vnutornd kamera: 10 MP, f/2.4, 26 mm
(wide)

Batéria: 3300 mAh batéria, nabijanie cez

USB-C alebo wireless



Ten je navyse pevny umoziujuci zafixovat
mobil v lubovolnej polohe. Nemusite ho
tak mat otvoreny cely, ale mbéze vam aj
pekne sediet na stole v akomkolvek uhle.
Je to velké plus, kedZe takto viete bez
problémov natacat videa aj bez drziaka,
alebo aj pozerat videa. Sice v malom
formate, ale postaci. Pritom na hranie
hlavne na emulatoroch to méze byt
idedlne. Mate to ako staré Nintendo DS.

Na vonkajsej strane ndjdete dve 12

MP kamery, ktoré zaistia bezproblémové
fotenie, a to ako klasickych zaberov
zadnou kamerou, tak ich mézZete pouzit
ako selfie, kedZe mobil ma aj na vonkajsej
strane malicky displej, ktory okrem
zobrazovania ¢asu a notifikacii vie slUzit aj
ako maly displej na zameriavanie obrazu v
kamere.

Samotna kvalita kamier je vysoka,
nesklamu, aj ked necakajte extra zoom
alebo nejaké Specialne moznosti, ktoré
maju aktualne hi-endy. Na bezné
fotografovanie vam ani ni¢ iné chybat
nebude a fotografie budu kvalitné.

Co sa tyka tlacidiel, véetky st umiestnené

na pravej vrchnej strane a su tam dve
volume tlacidla a power tlacidlo, v ktorom
je zdroven aj senzor odtlackov prstov.
Mozno trochu Skoda, Ze chyba tlacidlo na
automatické otvorenie mobilu, ako byvalo
na starych klasickych véckach. Tu musite
otvédrat manualne a treba v tom ziskat
prax, kedZze mobil nema Uchyt na
roztvaranie a musite bud dobre chytit
hornu a spodnd ¢ast a otvorit, alebo
vopchat medzi ne prst.

Ak budete otvarat prstom, musite davat
pozor na displej. Ohybatelny displej bude
zrejme este dlhsie slabinou tohto Stylu
mobilov. Nemaju totiz ako ochranu sklo,
ale len féliu. Ta je dostatocne makka, aby
sa dokdzala ohybat, ale kedZe je makka,
dokazete do nej spravit aj zarez. Nie je to
jednoduché, ale silnejsie pritlacenie
nechtom moze zanechat znacku. Hlavne
Zeny s vacsimi nechtami by si mali davat
pozor. KedZe je vSak mobil na zatvaranie,
ni¢ iné okrem prstov a nechtov by displej
nemalo ohrozit.




Zaroven je prekvapiva tenkost mobilu.
Je potesitelne spratny ako zloZzeny, tak
hlavne supertenky v rozloZzenom stave,
tam ma totizlen 7,2 mm. Ato aj s
okrajmi vyvysenymi nad displej, ked ho
chytite do ruky bude sa zdat este tensi
ako standardné mobily. Nie je to niec¢o
rozhodujuce, ale zaujimavé.

V baleni je eSte aj ochranny obal, ktory
mierne hribku mobilu moézZe zvysit. Je
umelohmotny a rovnako dobre
nadizajnovany. Nezni¢i vam pekny
vzhlad mobilu. Aj ked'je dvojity a teda
samostatne sa ddva na hornu a spodnu
¢ast mobilu. Ohybna ¢ast ostava
CiastoCne odhalena. Ak by ste chceli

chranit aj td, su k dispozicii gumené
obaly, aj ked pri otvoreni su nepekne
zdeformované.

Co sa tyka vykonu, Samsung sem dal

vysokovykonny Snapdragon 855+, nie je
to este nova generacia 865, ale vykon
bude stdle vysoky. MozZno az prilis
vysoky na takyto lifestylovy mobil. Nie
je primarne herny ani vyrazne uréeny
na pracu alebo spracovanie videi.
Pohodlne by stacil aj Snapdragonom
730, vacésina pouzivatelov by ani rozdiel
nezbadala a zrejme by sa to pozitivne
prejavilo na cene.

V benchmarkoch to vyzerd nasledovne:

$20 Ultra na (Snapdragon 865) - 557777
- (CPU 177723, GPU 213462, MEM
76031, UX 79816)

S20 Ultra na (Exynos 990) - 512546 -
(CPU 145589, GPU 215520, MEM
74414, UX 77023)

iPhone 11 Pro/Max - 512118 (CPU
168500, GPU 210762,MEM 59262, UX
73594)

Mate 30 Pro (Kirin) - 476448 (CPU
154095, GPU 162333, MEM 100741, UX
59279)

Galaxy Flip Z (855+) - 449777 - (CPU
136363, GPU 176846, MEM 83297, UX
73220)
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855+ ponuka vysoky vykon, ma rychlu
grafiku a pekne sa s tym zahrate, ak by to
boli vase priority. Pekne ide PUBG aj
Fortnite a na displeji sa to ovlada velmi
dobre. Zahrievanie postupne citite v
hornej ¢asti mobilu hlavne na zadnej
strane, ale je len mierne. Podla meraca
teploty v benchmarku len 34 stupnov. Aj
ked' sa prekvapivo mobil prakticky
nespomaluje. Druhy Antutu benchmark
za sebou mi dal dokonca 450 tisic a treti
437 tisic bodov.

Systém je tu Android 10 s OneUl
nadstavbou Samsungu, ktora je velmi
dobre optimalizovana a plynul3, aj ked'
mozno sa mohol vyrobca viac pohrat s
podporou aplikacii, kde napriklad pri
prehnutom stave sa pekne rozdeli na
polovicu len foto aplikacia. Ta zaroven
podporuje aj maly vonkajsi displej, ked'sa
fotite. Okrem foto aplikacie sa relativne
dobre rozdeli aj aplikacia Youtube. T3 sice
nema priamu podporu, ale Standardne
ma video hore, a teda sa da sa dobre
pozerat, ked' je mobil zohnuty.

Co sa tyka nabijania batérie, je tu
Standardné USB-C nabijanie, ktoré s
priloZenou nabijackou nabije mobil za
1:48 hodiny, pripadne viete nabijat aj
pomalsie cez wireless nabijanie. Zo
zaujimavosti pri nabijani vam vonkajsi
displej stale ukazuje percento a ¢as do
plného nabitia.

Galaxy Flip Z je p6sobivy mobil ukazujuci
aktualny stav technoldgii v otvaratelnych
mobiloch a, Zial, aj cenu, ktoru za tieto
technoldgie zaplatite. Uvidime, ¢i niekedy
neskér Samsung prinesie aj lacnejsiu
verziu v strednej triede. V kazdom
pripade Samsungu sa podarilo velmi
dobre spojit dizajn, vykon a praktickost.
Mobil je maly, velmi dobre skonstruovany
a jednoducho sa zmesti do vrecka alebo
aj kabelky. Specidlne pre Zeny je v ruzovej
velmi oslovujuci. Jedine treba davat
pozor na displej, aby ste ho neposkriabali,
kedZe nema ochranné sklo. Na druhej
strane ma vyhodu, Ze sa nerozbije.

HODNOTENIE

+ paradny dizajn

+ kvalitnda a pevna konstrukcia
+ kompaktny na prenos

+ vysoky vykon

- displej je chraneny len féliou, treba davat
pozor
- cena mohla byt nizsia
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MOTO G8 POWER

MASIVNA BATERIA
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Lenovo postupne buduje
modernizovanu sériu Moto mobilov,
kde sa po posobivej One sérii dostalo aj
na nizsiu triedu, a to G sériu. Do nej aj
tento rok prinasa verziu s velkou
batériou, konkrétne G8 Power
zameranu na vysoku vydrz. Presnejsie
s to modely G8 Power a G8 Power
Lite, pricom Lite verzia ponuka nizsie
parametre.

G8 ponukne sice slabsi procesor, ale
relativne prijatelné rozmery a k tomu
5000 mAh batériu, s ktorou vydrZzite aj
par dni. Priddva k tomu slusnu ponuku
kamier, s ktorymi vzdy budete vediet

spravit solidny zaber.

fqy,?)t() 9 8

Moto G8 Power ponukne stredne
velky mobil v dizajnovo viac-
menej neutralnom vyhotoveni, v
takom Sedom Standarde. Mierne
ho ozZivuje zadny kryt s
karbdénovou texturou, aj ked' je
Skoda, Ze len v plastovom
prevedeni. Pekne vsak vynikne,
hlavne ak nenosite obal - ak
pouZzijete priloZzeny obal, efekt sa
CiastoCne straca. Stale vynikne
decentny displej s vyrezom a
vzadu Styri kamery, ako aj senzor
odtlacku prstov na Motorola logu.

Displej je tu LCD s teraz uz vys$sim
FullHD+ rozliSenim, ponuka slusnu
intenzitu podsvietenia a aj syte
farby.

SPECIFIKACIE

Displej: 6,4-palcovy LCD s 1080 x 2300
rozliSenim

Rozmery 156 x 75.8 x 9.6 mm
Vaha: 197 g

Konstrukcia: plast

Procesor: Snapdragon 665 (11 nm)
Pamat: 4 GB RAM / 64 GB
Kamera: 16 MP, 8 MP, 8MP, 2 MP
Selfie: 16 MP

Konektor: USB-C

Senzor odtlackov prstov: vzadu
Batéria: 5000 mAh
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Je to hlavne v rozliseni skok oproti 720p
displeju G7 Power z minulého roka alebo

oproti nizSej G8 Power Lite verzii. Rovnako

sa stratil velky vyrez a kamera presunula
do malého dierkavého vyrezu viavo hore,
v ktorom je usadena uz teraz vacsia, 16
MP kamera. Tieto rohové kamery su
Stylové, ale pri Sirokouhlom selfie si
musite prechytit mobil tak, aby ste ich
prstom nezakryvali.

Selfie kameru vzadu dopliia ponuka
Styroch kamier, ktoré nemaju masivne
megapixely, ale ponukaju slusné zabery.
Hlavny senzor ma 16 MP, doplfia ho
Sirokouhly 8 MP, pridava sa 8 MP 2x
zoom a nakoniec je tu 2 MP pre makro
fotografie. Pozitivne je, Ze su zarezané so
zadnou stranu a nevycCnievaju par
milimetrov. Ak nepouZivate obal, potesi
vas to. Kamery sa totiZ nebudu o nic
zachytavat.

Samotné kamery ponukaju vo svojej triede

slusnu kvalitu a moZnosti pre rozmanité
Styly fotografovania. MoZno oproti

konkurencii maju menej megapixelov, ale

ak nie ste v tejto oblasti narocni, ponukne
decentné fotografie. Ci uz vonku, alebo vo
vnutornych priestoroch. Nasa galéria vam

to priblizi. Citlivost tu vak nie je vysoka a
su v rozliseni 1080p pri 30fps ako vpredu,
tak aj na zadnych kamerach, ¢o rovnako
pre nenaroc¢né natacanie postaci.

Z portov je tu uz samozrejmost USB-C a v
tejto triede je Standardom a nechyba ani
3,5mm jack, ak radi pocuvate hudbu.
Konkrétne jack je tu umiestneny hore, ¢o
uz sa Casto nevidi, ale nie je to zlé
rieSenie. Okrem toho ma Standardnu
moznost dvoch SIM kariet, alebo jednej
SIM a jednej pamatovej, Nema vsak NFC,
ak radi platite priamo mobilom. Zvlastne
rozhodnutie je zapracovanie len wifi 4
Standardu, ¢im ddva mobil len priemer
okolo 50 Mbit (250 Mbit je Standard v

nenaroc¢né pouzivanie malo stadit.

Vykonovo ide mobil v Standarde svojej
cenovej triedy, je na tom rovnako ako aj
napriklad Xiaomi Note 8, a teda pontka

Snapdragon 665. Co je este decentny

procesor, ale uz nie taky plynuly ako vyssie

Snapdragony 730, nie je taky rychly a
zavahania citite aj v systéme. Hry vsak
vacsinou nemaju problém, kedZe su
optimalizované na tuto strednu triedu.
Zahrate tak aj 3D hry a aj PUBG, sice na

nizsich nastaveniach, ale stale bez vacsich

problémov.
Antutu v8 benchmark:

Xiaomi MI9T - 256282 (CPU 97489, GPU
64875, MEM 47107, UX 46811)

Xiaomi Redmi Note 8T - 175340 - (CPU
71372, GPU 32982, MEM 38110,UX
32876)

Moto G8 Power - 174086 - (CPU 69799,
GPU 34384, MEM 38106, UX 31797)
Xioami Redmi Note 4 - 100886 (CPU
43729, GPU 12330, MEM 27039, UX
17788)

Pozitivne je, Ze mobil sa vzhladom na
nizku rychlost ani vyrazne nezahrieva
ako hi-endy. Vysoka zataz sice potiahne
batériu viac, ale 5000 mAh vydrzi bez
problémov aj tri, pripadne aj Styri dni
nendroc¢ného pouZivania. Je tu sice
mierne rychlejsie 18 W nabijanie, ale aj
tak si na nabitie velkej batérie pockate
dve hodiny.

Mobil, ako je zvykom u Motoroly,
ponukne takmer Cisty Android, len s
minimalnymi Upravami, kde najvacsou
zmenou je farebna Uvodna animacia a

klasické kruhové hodiny. Nie je tu vsak

plny skin a teda systém vyzera Standardne
a zaroven tak dostava bezpecnostné
updaty rychlo.

Celkovo je Moto G8 Power taka slusna
ponuka v strednej triede, sice vyrazne
nevynikd, ale ani neurazi a hlavne
poskytne velku batériu. Lenovo mobil
dobre nastavilo ako cenovo, tak aj
$pecifikdciami a dokdaze slusne konkurovat
aj Xiaomi. MozZno nie vo vSetkom, ale ma
svoje silné stranky. Hlavne ak mate radi
takmer Cisty Android systém bez velkych
nadstavieb a bezpecnostné patche na cas,
moze vés prildkat prave G8 Power.

HODNOTENIE

+ velky displej
+ decentné kamery
+ takmer cisty Android

- plastové telo
- pomalsie wifi
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GUNS AKIMBO

-

PETER PAVLIK

-

. .

D MNlTs
"

HARRY POTTER A RUKY PRIKLINCOVANE K ZBRANIAM

Daniel Radcliffe bude

pravdepodobne pre vacésinu divakov

navzdy Harry Potter. Evidentne sa

s tym zmieril a namiesto budovania
kariéry v blockbusteroch ddva prednost
malym a zaujimavym projektom. Obcas
az bizarnym. Stadi si spomenut na Swiss
Army man ¢i Jungle. A tentoraz sa takisto
neupisal filmu, ktory by bol takpovediac
normalny.

Blizka buducnost. Miles (Daniel Radcliffe)

je nerd a internetovy troll. Jedného dna
okomentuje nespravny prispevok a stane
sa sucastou krutej internetovej reality
show. Do ruk st mu voperované zbrane
a bude musiet zviest boj na Zivot a smrt
so svojim superom. Tym je na kokaine

a vrazdeni zavisla Nyx (Samara Weaving).
Nebude to rovny suboj.

Guns Akimbo uzZ z popisu deja nie je
Uplne Standardna zélezitost. Je politicky
nekorektnd, divoka a Sialena. Rozhodne

nejde o film pre kazdého, no svoju
cielovku dokéze zasiahnut celkom blizko
Ciernej. Tvorcovia sa vyblaznili

a prinasaju mnoho scén, ktoré ste stale
chceli vidiet a nevedeli o tom. Prebudit
sa s dvomi zbranami pripevnenym

k rukdm rozhodne nie je nikoho sen, no
tvorcom sa celkom podarilo predat pocit,
Ze toto je to dobrodruzstvo ktoré chcete
zazit. Samozrejme z pohladu pasivneho
pozorovatela.
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RieSene situdcii vychddzajucich

z hrdinovho handicapu je celkom
napadité a obstara slusnu davku
¢ierneho humoru, ktory podobny typ
zabavy potrebuje. Takto blaznivy namet
si vyzaduje podobne blaznivé uchopenie
a nastastie sa neopakuje situacia s Shoot
‘em Up alebo American Ultra.

V zmienenych tituloch velmi chybala
spravne zvolena stylizacia

a tvorcovia Guns Akimbo nastastie
podobnu chybu nespravili.

Formalne sa tu pohybujeme na piesocku
Dannyho Boyla alebo Edgara Wrighta.
Kamera teda robi Sialené otocky aj dlhé
jazdy, strihac sa urcite pri rytmizovani
zapotil a hudba je poriadne razna.
Kombindcia retro inStrumentaliek

a remixov starych hitov sa zatial
neomrzela (najma prekopané Ballroom
Blitz alebo You Spin Me Rigth Round su
pecka). Tento pristup je mozno
opozerany ale k danej latke sa perfektne
hodi.

Drsny a drzy Styl v mnohom odkazuje aj
na videohry a verim Zze mnoho ich
fanusikov urdite zastona stastim. Prvky
ako odpocitavanie municie alebo
vizualne vyrazové prostriedky
najpokleslejsej popkultirnej zabavy su tu

v rdmci prepdlenosti témy vyuzivané
funkcne aj dramaturgicky spravne.
Problém nastava, ked' sa tvorcovia snaZzia
svojim dielom aj nieco hlbsie povedat.
Iste, spolocensko kritické témy

k podobnym kuskom patria. V tomto
pripade ale zbyto¢ne brzdia dej a su az
prilis prvoplanové. Na druhej strane
celkom funguje atmosféra skazeného
mesta, kde mbZete prist o Zivot ak
zahnete doprava miesto dofava. Alebo
napiSete nevhodny komentar na
socialnej sieti.

Postavy takisto nie su prototypom ludi,
s ktorymi by ste si zasli na pivo. Dobré
herecké vykony ale zabezpecia, Ze s nimi
chcete stravit aspon Cas pred
obrazovkou. Radcliffe si kone¢ne nasiel
vhodnu mimopotterovsku polohu. Film si
vsak pre seba kradne Samara Weaving.
Ta si po Babysitter a Ready or Not opat
upevnila svoju poziciu idealnej
predstavitelky divnych Zenskych postav.
Snad' ju ¢aka Ziariva buduicnost a ¢akanie
na prelomovu rolu sa rychlo blizi.
Bohuzial vedlajsSie postavy nie su ani
zdaleka tak zabavné ako Ustredna
dvojica. Predovsetkym hlavny zapordak
nevzbudzuje patricny respekt a najma

finale tym dost trpi.

A je to Skoda, pretoze nebyt nie Uplne
idedlnej poslednej tretiny, tak film mohol
ziskat podobne kultovy status ako
napriklad Crank. Proste ta haluz ktoru si
budui ludia odporucat, pretoze je
dostatocne ina nez zvysok Zanrovej
konfekcie a Harry Potter to tam kosi
hlava nehlava. V tejto podobe ide

o trochu zahodend prilezitost. Stale vsak
ponuka dostatok zabavy aj provokacie,
aby ste to skusili. Mozno nadchne,
mozno nastve, ale rozhodne nenechd
divaka lahostajnym. Ci bude$ mat po
dopozerani na perach usmev alebo
potlc¢ené Celo od facepalmov, zélezi od
tvojich divackych preferencii. O nieo
podobné sa snaZzil takisto

neddvny Bloodshot, no s daleko mensim
uspechom.

Guns Akimbo je obstojna Zanrovka, ktora
nevyuziva potencial. Namiesto buduiceho
kultu ndm teda tvorcovia naservirovali
funkcénd jednohubku. Ta je vsak vacsinu
¢asu zabavn4d, hrava a dostatocne
uvedomela. Navyse ponuka dalSiu Sancu
snazivému hercovi sa vymanit z prekliatia
jednej role a jednej mladej herecke
pripocitava dalsi fajnovy zarez, predtym
nezZ sa definitivne stane hviezdou.
Myslim, Ze to je celkom slusna vizitka.

HODNOTENIE

Guns Akimbo (UK / Nemecko / Novy Zé-
land, 2019, 98 min.)

Rézia: Jason Lei Howden. Scendr: Jason
Lei Howden. Hraju: Samara Weaving,
Daniel Radcliffe, Rhys Darby, Mark Row-
ley, Natasha Liu Bordizzo, Ned Dennehy,
Milo Cawthorne...
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ERIK BINDER

THOR UPROSTRED DAZDA GULIEK

Zacnime velmi strohym, ale trefnym

konstatovanim. Filmova tvorba
spolo¢nosti Netflix sa pomaly, ale iste
zlepsuje. Zatial ¢o o tej serialovej nikto
nepochybuje, diela ako Death

Note presvedcili iba malokoho.

V poslednych rokoch sme ale videli

z produkcie Netflixu napriklad ambicidézne

horory Geraldova hra: Gerald’s

Game, Apostol: Apostle,

triler Dokonalost: Perfection, sci-fi Bird
Box a predovsetkym Scorseseho The
Irishman a oscarové Marriage Story.

No a momentalne si medzi tie (naj)lepsie
kusky mézeme zaradit aj akénd non-stop

jazdu Extraction s Chrisom Hemsworthom
v hlavnej ulohe. Svojim spésobom rou
Netflix dokonca dosiahol vrchol a to
najma z dovodu, Ze ide o skutocne
plnohodnotné, nadupané ,kino“ a mensia
obrazovka mu moéze skor v konecnom
dosledku uskodit.




Inymi slovami sa nemusi doc¢kat tolkych
pozitivnych reakcii, aké by ho ¢akali po

vizudlnej hostine a ohluSujucom zazitku
v kine. Ale podme po poriadku.

Podobny ndmet sme tu uz mali
mnohokrat. Drogovému indickému
barénovi unesie konkurenény gang
pbsobiaci v susednom Bangkladési 14-
ro¢ného syna. Ovi Mahajan, svojho ¢asu
vo vazbe, prostrednictvom svojho
verného spolupracovnika a osobného
priatefa najme Specialistu ¢islo 1,
amerického vojaka Tylera Rakea, aby
spolocne so svojim timom Oviho juniora
vyslobodili zo zajatia a najlepsie

s neposkodenym vldskom na hlave
dopravili naspat domov.

Tyler (Chris Hemsworth) ma sice, ako
inak, problémy s alkoholom, avsak

k perfektnému vykonu mu staci iba
dobre sa vyspat. Onedlho sa ocita

v metropole $tatu Bangladés, Dhaka,

a vyhlada tu ukryt, kde je Ovi vdzneny.
Jedna vec je viak efektne vystrielat
niekolkoc¢lennu ochranku a druha odviezt
chlapca z mesta. Miestny boss podsvetia
Amir Asif ma totiZ pod palcom celd
policiu a mozno uplne vietkych vo vlade
a do akcie sa tak zapdjaju vsetky elitné
bojové zlozky policie a mozno aj armady.

Nastastie si Tyler Rake pocas popijania
whiskey doma v Australii podrobne
naStudoval trilégiu John Wick a presne
vie, ako bojovat so strelnou zbrarou
proti znacnej presile. Urcite si nasiel ¢as
aj na paticu filmov s Jasonom

Bourneom a naucil sa, ako skakat po
strechach a narabat s noZikom, pripadne
ako sa spravne hybat pred kamerou
sledujucou jeho akciu v neobvykle dlhych
zaberoch. Na svoje si tak pridu
fanusikovia su€¢asného moderného
akéného filmu a na druhut stranu vdaka
nametu aj priaznivci priamociarych
zalezZitosti z osemdesiatych rokov

typu Komando.

Ak by tento scenar napisal Joe Russo
pred par dekadami, je jasné, Ze hlavnu
ulohu by stvarnil bud' Arnold, alebo
Sylvester. Hemsworth sa

do Extraction paradne hodi a tazko si

v tejto Ulohe predstavit niekoho iného,
The Rock aj Vin Diesel snad’ prepacia.
Russo sa ale domnieval, Ze non-stop
akcia potrebuje aj nejaké to filozofické
intermezzo a pomerne nasilu sem vsuva
traumy z minulosti, ktorymi Rake
dlhodobo trpi. ESte horsie vsak je, ak sa
postavy za¢nu pozastavovat nad
hodnotou fudského Zivota, o ide Uplne

mimo vytyceny videoherny smer.

NieZeby neslo aj popri vynikajucej
zbesilej akcii trochu spomalit tempo

a pozastavit sa nad vlastnymi ¢inmi

a ¢inmi svojho okolia, ak su vSak nasimi
obetami stovky anonymnych miestnych
policajtoch v kuklach, ktori iba plnia
rozkazy zhora, bolo by lepSie sem Ziadne
podobné hlbsie myslienky nevsadzat.
John Wick a John Matrix vrazdili

v podstate iba Cistych grazlov, Tyler Rake
si takyto luxus dovolit nemdze.
Kazdopadne si divak moze bez
problémov povedat, Ze toto scenaristické
rozhodnutie bude akceptovat ako sucast
hry a nemusi ho potom vébec

z adrenalinového sledovania vytrhavat.

Okrem Hemswortha zaujme najma David
Harbour ako byvaly Tylerov kolega

z vojenskych akcii, svojim sp6sobom je
ale jeho postava pre dej nepodstatna.
Iranka Golshifteh Faharani (Pavucina IZi,
Paterson) je takmer po celu stopaz iba
krasnou Zenskou ozdobou, nakoniec ale
aj ona berie do ruk zbran a ozivi tak,
aspon v zavere, Cisto maskulinnu
testosterénovu zalezitost. Ako Cistokrvny
akény film je Extraction takmer dokonaly.
Ponuka niekolko velmi kvalitne
nakratenych akénych sekvencii, otazkou
tak zostava, nakolko ste tolerantni aj voci

»povinnej omacke” navokol.

HODNOTENIE

Extraction (USA, 2020, 116 min.)
RéZia: Sam Hargrave. Scenar: Joe Rus-
so. Hraju: Chris Hemsworth, Golshifteh
Farahani, Rudhraksh Jaiswal, Randeep
Hooda, David Harbour, Pankaj Tripathi ...
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Ked' karanténa filmového fanusika
odstavi od kina, ostdva mu pri tuzbe
po novych filmovych zazitkoch len
vyuZzivat moznosti streamovacich
sluZieb a virtualnych DVD poZicovni.
Nastastie pre nés sa toto odvetvie v
poslednych rokoch prudko rozvijalo, a
tak su dnes nase filmové moznosti aj
medzi Styrmi stenami celkom pestré a
kvalitné. Ak by ste v tomto “sci-fi” ¢ase
mali ndladu na trochu tematického
rozptylenia, zaujat by vas spomedzi takto
dostupnych filmov urcite mohla irsko-
belgicko-danska mysteridzna
drama Vivarium. Imogen Poots a Jesse
Eisenberg v nej stvarnili mlady par, ktory
uviazne v pasci cudesného socidlneho
experimentu. Po jeho zhliadnuti vdm
mozno karanténa v bezpeci a pohodli

VIVARIUM

KED HIADATE PERFEKTNY DOMOV

vlastného domova bude pripadat o Cosi
znesitelnejsia...

Gemma a Tom su sympaticky mlady parik
fudi, ktori prave stoja na zaciatku svojho
“dospelého” Zivota. Ona je ucitelka, on
zahradnik. Obcas sa pochytia, napriklad
pre jeho cigarety, Castejsie ich vSak spaja
spolo¢ny zmysel pre humor a hudobny
vkus. SU prave na najlepsej ceste usadit
sa a zapustit spolo¢né korene. Na to im
vSak este Cosi chyba - ich prvy spolo¢ny
dom, ktory prave intenzivne hladaju.

Hoci nie su prave typickou cielovkou
naskrobenych projektov satelitnych
mesteciek, neodbytny realitny maklér
Martin (ktory je uz na prvy pohlad
poriadny ¢uddk) ich presvedci na
obhliadku v novo vybudovanej Stvrti

HANA LIPPOVA

Yonder, o ktorej, samozrejme, dosial ani
jeden z nich nepocul. Po kratkej ceste
autom sa ocitaju v uniformnom “mori”
navlas rovnakych rodinnych domov s
predzahradkami a zastavuju pred Cislom

Martin sa ale v uré¢itom okamihu zddchne
a Gemma s Tomom ostdvaju v dome Cislo
9 sami. Snaha vratit sa domov nikam
nevedie - cudesny Yonder s identickymi
ulicami narysovanymi ako podla pravitka
je akymsi hororovym labyrintom, z
ktorého niet Uniku. Nezazivné miesto na
predmesti sa tak nestane paru len novym
domovom, ale najma nedobrovolnym
vazenim. No to najlepsie este len pride,
ked pred dverami na druhy den najdu
krabicu s cudzim babatkom a odkazom:
“Vychovajte ho a budete volni”...



Vivarium je typicky priklad filmu,
ktorému nechyba dobry napad ani
koncentracia rozmanitych kreativnych,
remeselnych Ci hereckych talentov. Aj
napriek tomu ale, Zial, pred divakov
prinasa len akysi polotovar, ktory vlastny
potencial ani zdaleka nenaplfia. Ak by
sme v nom nevideli zname tvare britskej
herecky Imogen Poots (Filth, Jane Eyre) a
amerického herca Jesseho Eisenberga
(Socidlna siet), mohli by sme ho pokojne
povazovat za nejaky amatérsky Ci
Studentsky experiment.

Vivarium ale, samozrejme, nemdzeme
spravodlivo porovnavat s
velkorozpoctovymi blockbustermi.
Nezavisly irsky rezisér Lorcan Finnegan,
pre ktorého ide zatial' len o druhy
celovecerny pocin, sa v iom na Ziadny
“Hollywood” rozhodne nehr3, prihovara
sa skor skalnym fanusikom zanru kamsi
do filmovych klubov a festivalovych
kinosal nez Sirokym masam v
multiplexoch. No od filmu, ktory mal
premiéru na prestiznom filmovom
festivale v Cannes, asi nejeden divak
bude i tak o¢akavat viac finesy a
detailizmu. Aspon Ciastocne to ale
dokaze vyvazit svojou originalitou a
podnetnostou, a to najma vtedy, ked do
jeho sledovania divak zapoji trochu

domyslavej fantazie.
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Vivarium asi najzhovievavejsie mozno
vnimat ako milt a napadituy, ale zbytoéne
roztahanu a chvilami hluchd filmovu
poviedku. Akondhle sa spolu s Gemmou
a Tomom otrasieme z pociatocného Soku
a zacneme privykat Zivotu v
ludoprazdnom Yonderi, kde nie je vietor,
vone a dokonca ani jedlo nijako nechuti,
zaCina sa to akosi vlazne vliect.
Ustrednym aktérom sa stava prapodivny
maly chlapec, ktorého opatera bola paru
vnutena spolu s domom ¢&islo 9. Rastie
neprirodzene rychlym tempom a este
neprirodzenejsie je to, ako rozprava i
kona. Gemma a Tom su pod tlakom tejto
extrémnej situdcie dotlaceni do novych
pol6h aj zufalych ¢inov, nie je v tom vsak
dostatok akcie, napatia a ani hfbky na to,
aby divdk mohol mat pocit, Ze sa dej
naozaj hybe.

Trosku iny rozmer ale vSetko dostdva, ak
sa oslobodime od svojich prvotnych
ocakavani a zacneme nedopovedané i
nedotiahnuté namety vnimat skor ako
metafory. Odrazu sa pred nami zacne
odohravat akysi paralelny horor z celkom
redlneho sveta — sveta, v ktorom mlady
par miesto vysnivaného “hniezdocka
lasky” nachadza stereotypnu pascu
Standardizovaného rodinného Zivota na
mrtvom predmesti, z ktorej niet Uniku, a

v ktorej sa jeden druhému stale viac

odcudzuju. Zeby to celé napokon
Finnegan myslel prave takto..?

Findle je v kazdom pripade celkom
vdacnym rozlusknutim, pri ktorom sa
pomyselny kruh uspokojivo uzatvara.
Skoda len, Ze si jeho pointu vacsina
divakov dokaze domysliet uz kdesi v
polovici filmu. Napriek mnohym “ale”
vSak Vivarium urcite nie je Ziadny marny
prepadak. Pokial mate v sebe kus
divackej zhovievavosti, idealne aj v
spojeni so zalubou v podobnych
Zanrovkach, bude pre vas stale celkom
sviezim a obohacujucim zaZitkom.

Aktualne ma na filme, samozrejme,
nedocenitelnd pridanu hodnotu
klaustrofobicka atmosféra “domaceho
vazenia”, v ktorom sa Gemma a Tom
postupne stavaju otupenymi, zafalymi,
bezcitnymi aj Sialenymi. V. momentalnej
situacii, kedy sa v nejakej forme
lockdownu v désledku Covid-19
nachadza aZ 1/3 celosvetove] populacie,
ma film s takouto zapletkou celkom
slusny potencial stat sa akousi
undergroundovou “kultovkou”.

HODNOTENIE

Vivarium (irsko / Dansko / Belgicko, 2019,
97 min.)

RéZia: Lorcan Finnegan. Scenar: Lorcan
Finnegan, Garret Shanley. Hraju: Imogen
Poots, Danielle Ryan, Molly McCann,
Jesse Eisenberg, Jonathan Aris ...
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THE HUNT

SATIRICKY HOROR MIODERNEJ SPOLOCNOST]

Projekt z dielne Blumhouse nema

na ruziach ustlané. Jeho pévodna

premiéra sa vlani, kvoli strelbe

v mestach Dayton a El Paso zrusila.
Distributor sa vSak po medidlnom
odozneni tragédii predsa len rozhodol
uviest film do kin. A snad' vdm nemusim
vysvetlovat, pre¢o datum 13. marec 2020
nebol idedalnym terminom. Je to $koda,
pretoZe aj ked rozhodne nejde o titul pre
kazdého, mnoho fanusikom iste ulahodi.

Pribeh je jednoduchy. Niekolko
cudzincov sa ocitne na neurcitom mieste.
Bez varovania okolo nich zaénd svistat

naboje. Skupina zbohatlikov sa totiz
rozhodla, Ze ich Zivot je nudny a chcu

si ho ozvlastnit lovom na ludské bytosti.
To, ¢o som napisal nie je Uplna pravda,
no budem hrat tdto hru s ich tvorcami.
V mnohych veciach totiZ autori pocitaju
s tym, Ze ste uz nejaky podobny kusok
videli a ste dobre oboznameny

s pravidlami hry. No ¢akd vas niekolko
prekvapeni. V smerovani deja aj
zanrovom uchopeni.

The Hunt je na prvy pohlad obyc¢ajnym
béckom, ktoré bez hanby vykrada
koncept The Most Dangerous

PETER PAVLIK

Game (vynikajuca oldies zélezitost od
tvorcov pévodného King Konga)

alebo Zivého terca (jeden z najlepsich
filmov s Van Dammom). Od prebudenia
sa na hracom poli je ale jasné, Ze niekto
tu skryva v rukave par kariet. Perfektne
obsadené typy, ktoré su vacsinou
hlavnymi postavami podobnych
zalezitosti umieraju jedna po druhej a vy
este dlho po expozicii nebudete tusit kto
je vlastne hlavnym hrdinom. Pomaha

v tom aj klasické snimanie, ktoré podla
ucebnic predurcuje nositela pribehu.

SECTORVIDEO71124.



Velmi osviezujuci pristup nas vrha do tej
spravnej pulpovej nalady hromadou
nekompromisnej (az zdbavnej) brutality
a pomalicky sa zacina formovat aj
spravny Zaner. The Hunt je totiz
spolocenska satira, hrajuca podla
pravidiel tej najpokleslejSej zabavy
definovanej zamerne tupymi akénakmi a
horormi. Nejdem sa rozpisovat, v com
spociva tento uskok, pretoZze by som sa
musel pustit do spoilerovania. The

Hunt je vSak omnoho ambicidznejsi, nez
spoCiatku vyzera.

Jednym zo scendristov je aj Damon
Lindelof a z jeho predchadzajucej tvorby
(serialy Lost, Leftovers, Watchmen ale

aj Prometheus alebo Kovboji a Votrelci)
vieme, Ze nepozna malé ciele. ReZisér
Craig Zobel natodil predtym zaujimavé
postapo Z for Zachariach alebo istymi
motivmi tematicky pribuzné Compliance.
Tito pani teda neprahnu iba za
prvopldnovou zédbavou a dokazu dat
svojim pocinom spolocensky presah
rovnako ako autorsky vklad. Mnoho
divakov vsak bude mat problém

s prepinanim medzi ,,vysokym“ a
»nizkym“ umenim. Napriklad isty Quentin
Tarantino zvlada podobné zaleZitosti

s vacsou suverenitou a ja stale neviem, ¢i
je posledny akt vysmechom, poctou
alebo iba bohapustou vykradackou
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,Sialenca z videopozi¢ovne”.

Ku cti vsak tvorcom sluzi, Ze sa snazia
upokojit divacke pudy na oboch
frontoch. Ako som pisal, tak tej satirickej
sa nechcem prili§ venovat, no prilis
horlivi diskutéri na socidlnych sietach
dostanu krasny vysmech. Liberali,
rovnako ako podivini hltajuci konspiracné
média. Hyperbolizovanie oboch skupin

a ich konfliktov, tak stavia skvelé zaklady
pre pokleslu zabavu. Vsetko je teda
krasne brutalne, podvratné, prepalené a
nerealistické.

Samotnou kapitolou je hlavna hrdinka.
Betty Gilpin sa pravdepodobne za tuto
ulohu Ziadnych cien nedocka, ale je
dostatocne cool a ma spravny obvod
hrudniku. So svojou nekompromisnostou
sa pohybuje niekde medzi Rambom,
Johnom Matrixom a Snakom Plisskenom.
Viac nez na uvaZovanie dd na instinkt

a nema problém niekoho umlatit na smrt
na zaklade domnienky. V ¢asoch nudnych
a vymaknutych Charlieho

anjelov alebo Hunger Games takato
nadhrada za Sarah Connorovu alebo Ellen
Ripleyovu svetu iba prospeje. ZvySok
obsadenia vacsich uloh je adekvatny

a velmi svetlou vynimkou je jedno
hviezdne prekvapenie, ktoré sa nepatri
prezradzat, aj ked je uvedené na plagéte

alebo ukazané v traileroch. Ista oscarova

herecka ma totiz po rokoch opét
$tavnatu ulohu a uZiva si ju naplno.

BohuZial' ani napriek vietkej chvale, nie je
Zobelov pocin bez chyb. Obcas viazne
tempo, inokedy je jasné, Ze sa chyta
mnoho zajacov naraz (utecenecky tabor
je fakt navyse) a niekedy je evidentné, ze
rozpocet nebol Stedry. Takisto zanrovym
prechodom chyba citlivost. Vysledok
teda nie je Ziadnou , you must see”
zélezitostou, ale sympatickou
jednohubkou pre Specificku ciefovku ku
ktorej sa opatovne vrati malokto.
Pristupom to pripomina

Carpenterove Uteky alebo americki
tvorbu Paula Verhoevena (aj ked bez
erotiky), no chyba tu suverenita oboch
zmienenych panov.

The Hunt alebo Lov je velmi zaujimavy
Zanrovy prispevok, ktory vSak nebude
mnohym po chuti. DokaZe totiZ otravit,
rovnako ako potesit. Ja sa rozhodne
radim do druhej skupiny. Pokial teda
nemate problém tvorcom odpustit
nenaplnent ambicidznost a nevadi vam
prilisna (aj ked evidentne zdmerna)
brakovost, pokojne si nejaky ten bodik
pripocitajte. Pokial ale vyhladdavate
dokonale vysustruzené diamanty

s jasnym cielom a posolstvom, dajte
radsej ruky prec.

HODNOTENIE

The Hunt (USA, 2020, 90 min.)

Rézia: Craig Zobel. Scenar: Nick Cuse,
Damon Lindelof. Hraju: Betty Gilpin, Hila-
ry Swank, lke Barinholtz ...

10
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BLOODSHOT

KOMIKSOVKA V PODANI VIN DIESELA

Jedna vec sa Vinovi Dieselovi neda

upriet. Je mimoriadne snazivy

a ambiciézny. Rychlo

a zbesilo z producentského postu
dokopal k miliardovym trzbam
a pravidelne pripravuje tituly s papierovo
silnym potencidlom na Uspesné série.
Bohuzial, mimo volantu a bez posil
v podobe dalsich akénych ikon, mu to
prilis nevychadza. S Riddickom dvakrat
vyhorel, Posledny lovec ¢arodejnic bola
tragédia a navrat Xandera Caga takisto
nedopadol najlepsie. Bloodshota ¢aka
podobny osud a nikto to nebude klast za
vinu sucasnej spolocenskej situacii.
Proste nejde o dobry film a adaptacia
komiksu neznamena automaticky
komerény Uspech.

Ale skor si povedzme o Co vlastne ide.
Vojak Ray Garrison (Vin Diesel) je zabity
v akcii. Jeho telo si od armady kuapi
tajomna spolo¢nost, ktora ho oZivi

a spravi neznicitelnym. Nanotechnoldgie
aplikované do jeho tela totiz maju
schopnost ho okamZite regenerovat.

S touto superschopnostou sa vydava na
cestu pomsty. Nie vsetko je ale také, ak
sa zda byt.

Bloodshot ma niekolko zavaznych
problémov. Hlavnym je, Ze sa berie prilis
vazne. Papier znesie viac nez platno

a tvorcovia na nas sypu absurdné situacie
bez nadhladu alebo prepalene;j
alternativnej fyzikalnej reality ako napr.

v Rychlo a zbesilo. Uz pred vyse

PETER PAVLIK

tridsiatimi rokmi Paul Verhoeven pri
tematicky

podobnom Robocopovi pochopil, Ze
podobne Sialend zapletka potrebuje
nadhlad. Rovnako to pochopil Roland
Emmerich pri Univerzdlnom vojakovi, kde
boli Van Dammove a Lundgrenove
eskapady okorenené velkou davkou
humoru. Preto mi je zdhadou, preco to
nechdpu tvorcovia relativne drahého
blockbusteru v roku 2020.

Namiesto toho sa snazia upiect produkt,
ktory je hardcore a cool. Takto vsak
mohol so zvolenymi vyrazovymi
prostriedkami fungovat niekedy dve
dekady dozadu.
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Formdlne sa pohybujeme niekde medzi
devéatdesiatkovym Tony Scottom

a postmilenidlnym Michaelom Bayom.
Chyba tu vsak inteligencia prvého,
Sialenost druhého a vizualny
perfekcionizmus spojeny s remeselnymi
kvalitami oboch z nich. Prefarbeny

a efektne svieteny vizual, duniaca hudba,
spomalovacky ani ob¢asny neobvykly
rakurz nepadaju na Urodnu pédu.
P6sobia iba ako gycova napodobenina
svojich predobrazov. Remeselne

a technicky samozrejme nie su zvladnuté
zle, no nemaju ¢im ohdrit.

Rozhodne nevolam po ndvrate vizudlnej
plytkosti a $askovania z marveloviek, no
k vaznejsSiemu pristupu je potrebny aj
nosny pribeh. A ten tu nie je. Teda urcite
skryva nejaky potencidl, no scenaristi

s nim nepracuju dostatoc¢ne zaujimavo

a aj tych niekolko prekvapivych zvratov
im necitlivo vykecalo marketingové
oddelenie. Ak ste teda videli trailer, tak
sa nedockate ani prekvapivého zvratu,
ktory mal byt emoénym a dramatickym
tahuriom filmu.

Na zaujimavé rieSenie technologickych
otazok, vnutorny boj so stratou ludskosti
alebo nebodaj moralne otazky ohfadom
riadenia Zivotov rovno zabudnite.

Vsetkého sa dockate maximalne dvomi

vetami a aj to systémom ,aby sa
nepovedalo”. Namiesto toho budete
riesit, ¢i maju zaporaci okrem
pripravenych scenarov aj herecké skusky
alebo nejakého hereckého konzultanta.
Tym myslim postavy, nie samotnych
hercov.

Ni¢ z toho, o filmu vycitam by teoreticky
nemuselo v podobnom Zanri, urcenom
danej cielovke (cca chlapci do 16 rokov)
vadit, keby bol Bloodshot zabavny. Ale
nie je. Vlastne je dost nudny a zbytoéne
dlhy. 109 minut sice v tejto dobe
nepdsobi nijako epicky, no na podobne
plytko rozpravany pribeh je to viac nez
dost. A pri tejto konstal4cii hviezd tak ani
slusné akéné scény nedokazu nakopnut
adrenalin (pripadne branice) ako
posledné ¢asti Rychlo a zbesilo.

Dieselovu ikonick( sériu nevytahujem
nahodou. Mam ju totiz od piatej Casti
velmi rad a (odkedy Michaelovi Bayovi
definitivne ruplo v bedni) je pre mna
referenénou zaleZitostou ako ma vyzerat
akéna zébava s velkou davkou
nezastieranej debility. Je tu samozrejme
aj rozdiel vo vahovej kategorii rozpoctu
(skromnych 45 miliénov), no taky
Upgrade ukazal, Ze aj s mensimi peniazmi
sa da zahrat efektné a adrenalinové
divadlo.

Cim sa obrovskym oslim mostikom
dostavam spat k Vinovi Dieselovi. Ten si
opat mysli, Zze hra Shakespeara

a absolutne mu chyba nadhlad.

K podobnému typu projektov sa to
hrozne nehodi a tu sa nemdze spolahnut
ani na zvySok osadenstva, ktoré mu tak
zabavne kryje chrbat v uz tolkokrat
zmieniovanej rychlej a zbesilej sérii. Doby,
ked mohol podobnymi prostriedkami
modelovat svoje postavy su nendvratne
prec. Aj kvéli tomu, Ze uzZ na jeho vyzore
zacina byt citit vek (samozrejme vsak
stdle vyzera tisickrat lepsSie ako autor
recenzie). ZvySok hereckého ansablu sa
takisto moc nepredviedol a minimalne

v pripade Guya Pearca je to skoda.

Bloodshot nie je uplne zly film. Je iba
absolltne nezaujimavy, nevyuZity

a nudny. Co je moino este horsie ako
keby bol maximalne strasny. Tak by sa
dal brat aspor ako stavnaté guilty
pleasure. Svojich fanusikov si vsak urcite
najde. No rozhodne ich nebude tolko,
kolko si §tidio a Vin Diesel Zelali. Skoda.
Kvalitné drsné comicsovky tu chybaju ako

1

sol.

HODNOTENIE

Bloodshot (Cina / USA, 2020, 109 min.)
RéZia: Dave Wilson. Scenar: Jeff Wadlow,
Eric Heisserer. Kamera: Vin Diesel, Eiza
Gonzalez, Sam Heughan, Toby Kebbell,
Lamorne Morris, Guy Pearce ...







