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PREDSTAVENIE

Microsoft sa spojil so Smilegate, aby

priniesol ich velmi oblibend azijsku

multiplayerovku Crossfire na Xbox One

a to rovno v novej modernizovanej
verzii. Smilegate nielen vylepsili pévodny
multiplayer, ale na pomoc si zobrali aj
Remedy, ktoré prinesie do hry
singleplayer kampan a celé sa to bude
volat CrossfireX.

Zatial nevieme, o com kamparn bude, ale
vzhladom na to, Ze Crossfire je prakticky
Couter Strike liznuty Call of Duty, zrejme
to bude nieco v COD Style kampani.
Remedy vsak nemava plytké hry (Control,
Quantum Break, Alan Wake) s
jednoduchym pribehom, a tak bude
zaujimavé sledovat, ¢o v tejto oblasti

PETER DRAGULA

CROSSHREX

AZ1JSKA ULTIPLAYEROVKA PRICHADZA NA XBOX

prinesu a ktorym smerom to posunu
vpred. Zda sa vsak, Ze minimalne
Smilegate sa kampan pacila a rovno
zobrali Remedy aj na kampan pre dalsiu
Crossfire hru.

Multiplayerova €ast hry netaji in$piraciu
CSkom, kde bola prakticky svojho ¢asu
vytvorenad ako azijska verzia CSka, ziskala
miliény hracov a stala sa najhravanejSou
hrou na vychode. Ma cez 600 miliénov
pouzivatelov a vacsina z toho je prave v
Azii. Niet divu, Ze sa s fiou sna?ia autori
pretlacit na zapad a konkrétne na
konzoly. Alebo aspori to skusit. Zacinaju
sice s Xbox One verziou, ale eventualne sa
moze dostat aj na PlayStation, zaleZi na
tom, aké maju plany a akd zmluvu

podpisali. Podobne je otazne, ¢i tato
verzia pride aj na PC, kedZe tam maju
zékladny Crossfire a tazko povedat, Ci si
budu rozdelovat komunitu a pridaju
samostatny CrossfireX, alebo ¢i to budu
nejakym spdsobom updatovat.

Hra nam zatial' v beta teste ponukla mald
ukazku z multiplayeru. Ten priniesol tri
mapy a tri ro0zne rezimy hrania. Presnejsie
hra ma svoje herné rezimy rozdelené do
klasického a moderného playlistu, pricom
v klasickom su rezimy zamerané na kol3,
chyba iron sight alebo aj Sprintovanie a
celé je to viac podobné Counter Strike. Ale
oproti tomu v modernom rezime je uz
okamzity respawn, zameriavanie, pridané
Sprintovanie alebo riot shield. Je to tak



rychlejsie a akénejsie, a aj ked to na prvy
pohlad viac pripomina Call of Duty,
rychlostou, TTK a taktikou je to skor
Battlefield na mensich leveloch, kde
musite viac rozmyslat a nie behat a
poskakovat.

V oboch reZzimoch je zéklad boj dvoch
timov 8v8, kupovanie zbrani za body a
vacsinou aj ukladanie bomby, alebo
obsadzovanie kontrolnych bodov. Rozne
podrezimy k tomu priddvaju rozmanitost.
Z3akladny rezim je CSkovy, hrate na kol3,
kde jedna strana ukladd bombu, druha sa
ich snazi zastavit, popritom si hraci
kupuju zbrane. Len je tu menej kol a cela
hratelnost je viac dynamicka, aj ked
samozrejme ak zomriete, ste mimo do
konca kola.

Beta ukazala aj Spectre stealth rezim,
ktory je ako akény Splinter cell. Jedna
strana sa totiz brani proti len nozmi
ozbrojenym protivnikom, ktori maju za
Ulohu ulozit bombu. Maju vsak vyhodu,

su neviditelni a zatial ¢o pri pohybe vidite

ich obrysy, ak zastanu, postupne su stale
menej viditelni. M6Zu vas tak likvidovat
nendpadne a potichu, ale rovnako
nenapadne musia preniest bombu na
potrebné miesto. Je to skor taky rezim na
oddych od standardnych rezimov,
nestane sa z toho primarny rezim pre
vacsinu hracov.

Nakoniec moderny playlist bol ukdzany
na mape zaloZenej na obsadzovani
pointov, rychlej akcii a ako malé oZivenie,
na konci boja ponukol presunutie do
novej oblasti mapy. Dolezité je, Ze je
vel'mi intenzivny, ¢im chcu autori zaujat
konzolovych hracov hrajucich COD alebo
BF.

Zéaroven si vtomto reZime este
vyraznejSie vSimnete oldschoolovo
rieSené spawnpointy. Tie mozu byt velmi
jednoducho prevalcované nepriatelmi a
musite si skuto¢ne ddvat pozor uz pri
spawnnuti a rovno o¢akavat boj. Bude
zaujimavé sledovat, ¢i to autori postupne
upravia, alebo to naschval nechaju takto.

Co maju u? teraz velmi dobre vylepsené,
je grafika. Ta ma velky upgrade oproti PC

verzii hry. A je to o¢akdvané, kedze td je z
roku 2008. Ponukaju kvalitné textury,
lokalizovanu deStrukciu v prostredi,
napriklad na stavbéch, stipoch,
omietkach, nechyba mnozZstvo
Casticovych efektov, do toho decentné
nasvietenie i expldzie. Je to skutocne
pekné. Nie je to urcite najkrajsia
multiplayerovka, ale stale na svoj Styl
kvalitna a nebude vam tu ni¢ chybat.

Mozno vsak budu chybat nejaké inovacie
v hratelnosti, ale to uvidime az v plnej
hre, Ci pridaju zaujimavé rezimy, alebo
nejaké redlne novinky. Skor viak

primarne po6jdu po tom Style, ktory maju
odskusany na PC a ktory urcite funguje.

Celkovo vyzera CrossfireX na decentnu
multiplayer akciu, ktord ma sancu zaujat
ako CS hréacov, tak COD hracov. Zatial
sme z nej videli len kusok, ale hra ukazala
stabilitu, rozmanitost ponuky a navyse
slubuje aj pribehovd kampan od Remedy.
Mimochodom je velmi necakané vidiet
vo free 2 play titule kampan a bude tak
zaujimavé sledovat, ¢i bude kamparn

priamo v zakladnej ponuke, alebo sa
bude dat dokdpit.




DOJMY

MATUS STRBA

GRAYZONE - SLOVENSKA STRATEGIA

Slovenska herna scéna usla poriadny
kus cesty od dob, ked som o nej ja ako
decko zvykol ¢itat v asopisoch.
Samozrejme, nie sme niekde tam, kde
je Polsko alebo Cesko, ale hier tu vznika
vela, ich kvalita isla vyssie a aj vyvojari
maju viac skusenosti, ktoré chcu uplatnit
doma, takzZe neutekaju hned' do sveta.
Vysledkom je viac zaujimavych projektov,
ktoré su na ceste. Medzi ne rozhodne
patri aj RTS Gray Zone, ktoru pripravuje
Studio EastWorks z Kosic. Je to sice jeho
prvotina, no na scéne je uz dlhsie
a doteraz ,,outsourcovalo" pracu pre iné
studia po svete.

Hru nedavno vydali na Steame v Early
Access verzii, kde mate moznost vyskusat
si prva varku obsahu. To znamena 5 misii
z Uvodu kampane hry (dalSie dve by
udajne mali prist ¢oskoro) a k tomu aj
zodpovedajucu porciu pribehu. Nie je
toho vela, ale staci to na to, aby sme si

o hre uZ vedeli spravit aspofi nejaky obraz.

Vydanie kompletnej hry je zatial
naplanované na koniec buduceho roka,

pricom by mala obsahovat 4 kapitoly

a spolu 25 misii. To znie ako poctiva davka
obsahu a uvidime, ¢i sa k nej ndhodou
neprida este nie€o dalsie, no zatial sa
napriklad multiplayer nespomina.

V pribehu spoznate jeden vzdialeny kuat
vesmiru nazvany Gray Zone, teda Seda
zéna. Ziju tu prakticky len dva druhy ludi—
otrokari zo skorumpovanej vlady a otroci,
ktori robia vSetku pracu, pri ktorej neraz
poloZzia Zivot. V&S hrdina sa vola Valern

a je jednym takymto otrokom. Jeho
zomierajuci otec mu zveri amulet, ktory
cely Zivot nosil na krku a ma moc zvratit
tento stav. Valern amulet pouzije pri
Uteku pred strazami, spozndva ukecanu

a dost sarkasticki Al menom Anika
(variacia na Cortanu) a razom sa ocitd na
uplne inej planéte. Tu zacina vasa cesta za
tym, aby ste vybudovali aj treti druh fudi —
povstalcov.

Valern sa pridava k malej skupinke,
pomaha jej v boji a tieZ jej pomaha rast. Je
to vsak aj o roznych mensich a

komornejsich pribehoch, napriklad

o zachrane banikov, ochrane mesta

a podobne. Co si budeme hovorit, nie je to
velmi originalne a aj spracovanie pribehu
zatial' neraz koliSe, ale jeho podavanie

v podobe komiksovych okien je paradne
a lepsie ako v mnohych inych hrach, ktoré
zvolili tento spdsob. Navyse to nie je len

o textovych bublinach, ale vsetky postavy
su dabované, pricom sa zatial dabing
ukazuje byt velmi kvalitny. Mozno az
necakané kvalitny na to, Ze je to ,len”
projekt zo Slovenska. Tu palec hore

a teSim sa, ¢o hra ponukne dale;j.

Z pribehu tu toho zatial viac necakajte. Je
to len také otukdvanie, zoznamovanie sa
so svetom a aj jeho postavami, pricom na
tej dobrej strane ich spoznate hned’
niekolko zaujimavych, na druhej strane su
to zvacsa len mutanti. A to isté by sa dalo
povedat o hratelnhosti, ktora tu naozaj
nejako vo velkom nevypukne. Majte na
pamati, Ze je to stale vlastne len prva
patina hry. no prejdete si tu hned'
niekolko réznych stylov hrania, ¢i uz su to



vacsie boje a utok, alebo len pomalé

a tiché zakradanie sa, pripadne obranné
ulohy. Niektoré misie su dlhsie, iné
kratsSie, ale ukazuje sa tu pestry mix, na
ktorom si pravdepodobne bude hra
zakladat aj v neskorsich fazach.

Necakajte vSak RTS v Style Duny, C&C

a dalsich zanrovych klasik, kde to je

o zbierani zdrojov, stavani zakladne

a budovani jednotiek, ktoré nasledne
posielate na nepriatelov. Toto je iny Styl
stratégie, kde sa sustredite skor na
ovladanie mensieho poctu jednotiek

v skupindch, ktoré sice maju pocetnu
nevyhodu, no vy ste tu od toho, aby ste ju
vyvazili svojim intelektom. Budete tak
postupovat pomalSie, mozno ani nie so
vsetkymi postavami pokope, ale pekne si
ich rozdelite, kedZe sa mdZu hodit na
rozne Ulohy. Celkovo sa tak ku hraniu
oplati pristupovat skor pomalsie, aj ked to
je v zasade akena stratégia bez
vyraznejSich manazmentovych prvkov.
Zaroven ale kladie velky doraz na taktiku.
Celé to posobi ako prijemny herny mix.

Takticky element je podciarknuty tym, Ze
tu existuje aj moznost vlastne zapauzovat
hru a prepnut sa do taktického rezimu,

v ktorom postavdm nahadzete prikazy, ak
napriklad situdciu neviete dobre zvladat
v redlnom Case. Vyberiete tak konkrétnu
postavu, zabijete s fou nepriatela,
zastavite ¢as a prikaZete mu skryt mftvolu
skor ako ju zbadaju ostatni nepriatelia.
Alebo sa nemusite snaZit hrat stealth
Stylom, vytasite zbrane a skusite sa

z danej situdcie prestrielat. Tato volbu tu
mate vzdy a je len a len na vas, ktoru
cestu si zvolite, priCom aspon

v dostupnych misidch sa obe ukazovali
ako pouzitelné. Zavisi tak len na vasom
hernom style.

Postavy sa taktieZ vedia kryt, takZze musite
vediet vyuZit aj tento prvok, aby ste mali
lepsiu poziciu na atok, no zaroven sa kryli
pred nepriatelskymi strelami. Niektoré
miesta hernych map su navyse
interaktivne, takZe ak hrate misiu v bani,
moZete odstrelit pilier a zavalit partiu
nepriatelov. Tych musite navyse
prehladavat, zbierat od nich municiu,

granaty a tiez lekdrnicky. To vsetko taktiez
najdete aj v réznych boxoch po mape.
Postavdm sa totiz mifia municia a musite
im ju pridefovat. Taktiez postavy mozZete
lieit, ked'to potrebuju. Vela veci tu
robite manudlne, napriklad aj menite
postoj, aby sa postava skrcila vo vysokej
trave.

Pri hrani vam dokonca méze poméct aj
Anika, aj ked' je otazne, v akom rozsahu
nam Early Access verzia odprezentovala
jej moznosti. Je hlavne spolo¢nikom
hlavnej postavy, ktoru sprevadza dejom,
no taktieZ vie do hrania aktivne zasahovat
a vyzera to ak, Ze aj Uplne sama. Vybojmi
vie Valerna branit pre Gtokmi mutantov,
¢o sa neraz hodi v réznych situaciach, ked'
Celite presile. Vela skody sice nenapacha,
ale akakolvek pomoc sa hodi.

A kym Gray Zone zatial ukazuje slusny
potencial, je tu aj vela veci, ktoré vas
nahnevaju. Mam pochopenie pre rozbité
buildy, ak ich hrdm na vystavach i
konferenciach, no tato hra sa uz predava
(za 16,79€) a je nemyslitelné, aby mala
problémy, aké ma. Jednu dobu neslo
vyvolat menu, takZe som z hry vedel vyjst
len cez Alt+F4. Taktiez sa misie
automaticky neskoncéili po splneni cielov.
Postavy sa zasekdvaju v prostredi, ¢o je
problém najma vedy, ked niektord mate
niekam nasledovat. Dokonca mi hra
pokazila jednu uloZenu poziciu, na ktorej
nahratie mdzem ¢akat do sudneho dnia

a asi sa ho nikdy nedockam. Uviedol som

len tie vacsie problémy, no su tu aj nejaké

mensie a celé to zbytocne stahuje
vysledny dojem dole. Hra sice bude este
viac ako rok v predbeznom pristupe, no
autori by mohli popri pridavani obsahu
opravit aj takéto zavazné bugy, aby si
zbytolne nerobili zIé meno.

Pritom napriklad graficky sa nemaju za o
hanbit a hra vyzera velmi prijemne.
Neoslovi tak len komiksovymi
pribehovymi scénami, ale aj svojou
grafikou, v ktorej sa mozete kochat
podivnymi mimozemskymi svetmi a ani
pri zoomovani to nevyzera zle. UZ som
spomenul kvalitny dabing, no Co sa tyka
zvukovej stranky, ak je kvalitna aj hudba,
ktoru pri hrani budete pocuvat. Vyvojari si
s nou dokonca veria azZ tak, Ze na Steame
preddvaju samostatny soundtrack z hry,
aby ste hudbu mohli pocdvat aj mimo hry.

Vznikd ndm tu nadejna a aj trochu
netradi¢na stratégia, ktora stavia skor na
akcii, no nezabuda ani na taktiku, bez
ktorej sa pri hrani nezaobidete, ak
nechcete prist k zbyto¢nym stratam.
Zatial tu mame len malu porciu z hry ako
ochutnavku a nep6sobi zle. S niektorymi
aspektmi sa autori naozaj pekne pohrali
a dokonca velmi prekvapili. Su pred nimi
vSak aj obrovské vyzvy a nehovorim len
o priddvani nového obsahu, ktory by
uzavrel pribehova kampan, ale hlavne

o opravovani chyb, ktorych je tu vela

a navyse su pomerne vazne, takze kazia
vysledny dojem z inak kvalitnej sa
rysujucej RTS.




Codemasters si prechadzaju
komplikovanym obdobim. Nie zlym, ale
komplikovanym. Ziskavaju nové licencie
(napriklad WRC), preberaju nové timy
(napriklad Slightly Mad), rebranduju staré
timy, no a do toho vSetkého maju este
svoju tradi¢nu hernt produkciu. Mohlo by
sa zdat, Ze je toho naraz vela a minimalne
z pohladu hraca sa toho aj deje naozaj
vela, pri¢om je v tom aj trochu chaos. Na
vysledky tychto internych procesov si este
budeme musiet pockat, no dovtedy sa
rozhodne nefldkaju a uz 9. oktébra nam
prinesu pokracovanie série DiRT.

My sme mali pomerne exkluzivnu
moznost nielen zavolat si s Codemasters
a vyzvedat o ich planoch s DIiRT 5, ale
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DIRT 5

NOVY DIRT SA PREDVIEDOL

hlavne sme dostali k dispozicii demo

a dnes vam mozeme prezradit, ako sa to

s hrou zatial rysuje. Demo je z ranej verzie
a vela veci je v nom este nedotiahnutych,
no Styri trate a pekna ponuka réznych aut
je dost na to, aby sme si uz o hre mohli
vytvorit obraz. S touto hrou nas totiz ¢aka
vela zmien aj noviniek a dokonca je na nej
vidno aj to, Ze na nej pracuje iny tim. Asi
nema zmysel dlhsie chodit okolo hortcej
kase, tak rovno prezradim, Ze viac ako
novy DiRT je toto skor novy MotorStorm,
kedZe je toto hra od byvalého Evolution.
Je to iné, nie je to viak zlé.

Prvy raz sa v DiRTe napriklad dockame
pribehu. V nom sa z vas stane nadejny
pretekar, ktorého si pod svoje kridla

vezme AlJ, ktorého v hre stvarni Troy
Baker. Dokonca dostanete aj rivala, ktory
vam ide po krku a toho zase stvarni Nolan
North. Pribeh v hre sa bude posuvat dalej
aj prostrednictvom podcastov, ktoré su jej
sucastou a su tvorené redlnym

kanalom Donut Media. Ponukaju tutorialy
a pridavaju aj narativny kontext. Snad' to
teda nebude také kli$é ako pribeh

v niektorych Need for Speed hrach, ale

hru to naopak spestri.

Z pribehu sme viak nevideli ni¢. Rovnako
nam demo nepredviedlo ni¢ z kampane,
no autori sa o nej dost rozkecali. V kariére
si budete razit vlastnu cestu nielen
eventmi, ktorych sa zlc¢astnite (a bude ich
tu naozaj dost), ale aj sponzormi.
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Medzi sponzormi su aj realne znacky
(napriklad Pepsi) a davaju vam ulohy/
ciele. Tie su ako dlhodobé, tak aj
kratkodobé. Je pritom len na vas, ktorym
sponzorom sa upiSete. Vplyv na hru

a vasu reputdciu moZe mat aj to, ak
budete sponzorov ¢asto menit. Cim lepsiu
reputaciu budete mat, tym viac moznosti
customizacie od sponzorov budete mat
k dispozicii, v kariére ziskavate peniaze,
odomykate si dalSie eventy, az nakoniec
mate dostatok zdrojov na to, aby ste sa
dostali do finale.

Nielen kariéra, ale cela hra ponukne 7
tried vozidiel, pri€om v niektorych
triedach bude aj viac kategorii. Typickym
prikladom je rally trieda, kde najdete
klasiky, ikony 90. rokov, ale aj moderné
rally autd. Nechyba tak Mustang
Fastback, RS200, Lancer Evo VI, Polo GTI
R5, 208 WRX alebo 911RGT. Kazdé z nich
reprezentuje inu triedu, kazdé je ikona.
Ariel Nomad Tactical zas reprezentuje
Superlite triedu, Laffite X-Road je
zastupcom Cross raid, Jimco Class 1
Hammerhead je zas paradna bugina,

v Rock Bouncer sérii si zajazdite vo WS
Auto Racing Mudclaw, Jupiter Hawk 410

je 900 konova bestia na Sprinty, no
a ndjdete tu aj Formula Offroad sériu.

Ponuka aut tak bude pekne pestra a my
sme mali to $tastie vyskusat si 4 triedy

s niekolkymi autami, pricom vysledny
dojem z nich je rozny. Rovnako sme
vyskusali Stvoricu lokalit, pricom v hre ich
bude 10 a su to nielen nové, ale aj
exotické a zaujimavé lokality: Roosevelt
Island v USA, Arizona v USA, Cina, Norsko,
Brazilia, Grécko, Kapské Mesto, Taliansko,
Nepal a Maroko, ktoré by malo byt
najnarocnejsie. Kazdé z tychto prostredi
navyse ponukne nielen svojsky vizual, ale
aj vlastné podmienky, terén a tym padom
aj zazitok z jazdenia. V deme sme mali
Arizonu, Cinu, Nérsko a Rio v Brazilii, no

a tieto slovd mézeme potvrdit. Dokonca
ma kazdé z prostredi aj vlastné vystrelky
pocasia, ktoré to este viac spestruju.

Dynamické pocasie a dennd doba na
roznych tratiach je velkou novinkou hry,
pri¢om sme si to zatial mohli vyskudsat len
Ciastocne. Autori ale v rozhovore
prezradili, Ze su ich plany naozaj smelé.
Mlaky narastaju, ked' sa spusti silny lejak,
no a naopak schnd, ked vyjde sinko.
Podobne sa sprdva aj sneh. Nie je to tu

VEHICLE SELECT

len kozmeticky prvok, ale naozaj to
ovplyviiuje hratelnost. V deme to nebolo
uplne dynamické, kedZe boli preteky
obmedzené malym poctom kél. Napriklad
to schnutie nebola $anca vyskusat,
naopak lejak sme si naozaj uzili. Taktiez aj
zotmenie skombinované so snehovou
fujavicou nas poriadne potrépilo. No

v tom kratkom case sa vacsia miera
dynamiky prezentuje len tazko. Aj tak boli
ale niektoré pasaze naozaj paradne a hre
to pekne priddva na atmosfére. V niecom
to dokonca trochu pripomina Storm
Island, moju najoblUbenejsiu Forza
Horizon expanziu.

DiRT 5 sa dost odklana od DiRT

Rally a vyrazne sa priklana k arkade. Nie je
to aZ také prehnané ako Showdown,
zaroven to je zabavnejsie ako DiRT 4.
Naozaj sa jazdenie velmi podoba
MotorStormu aj s tym, Ze je to celé
zalozené na efektnej jazde plech na plech
v blate a snehu, kde je obrazovka
neustale plna réznych efektov, Ci je to
blato, prach rovno vo vasich ociach,
pripadne aj blesky alebo dazd’. Bohuzial to
nedosahuje uroven DilRT 2, jednoznacne
najlepsej hry v sérii.
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Fanusikov si to vsak urcite najdete a snad’
sa v ramci disciplin do¢kdme aj nie¢oho,
o viac pripomenie klasické rychlostné
skasky.

Na trati je 12 dut, trate su navrhnuté
zaujimavo a hlavne Rio ma osobne velmi
prekvapilo svojou vertikalitou. Demo trat
tam nie je len dlhd a ¢asto plna blata, ale
je tam aj obrovské prevysenie, kedy sa so
svojim Superlite-om Splhate do kopca

a snazite sa zdkruty tak rezat Smykom, aby
ste v nich stratili o najmenej. V deme ma
préve tato trat oslovila asi najviac, aj ked'
ani Nérsko a Cina neboli zIé. Nérsko ma
prave v noci skvelt atmosféru, Cina je zase
velmi variabilna.

Naopak Arizona v deme ponukla len Sprint
v tej 900 korovej oblude a to je neskonala
nuda. Ja mam rdd este aj kvalitné NASCAR
hry a toto je tieZ len jednoduchy oval, kde
sa neustdle toci dolava, ale to jazdenie je
nuda, s ovladanim neustale bojujete, auto
ma prakticky len jeden prevod a taky
krutiaci moment, Ze vsetok vykon
vyuZivate na to, aby ste sa zahrabali

v prachu este hlbsie. Jednoducho mi to
jazdenie v tomto reZzime neprislo natolko
zaujimavé a hlavne zabavné, aby som mu
venoval dalsi ¢as a prenikol doni hlbSie.

A dufam, Ze sa mu v kampani plnej hry
bude dat ¢o najviac vyhnut.
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Autori sami priznavaju, Ze vela veci este
nie je dokoncenych a vela veci nie je
doladenych. Aj ked' tu uzZ teraz nieco je,
nemusi to reprezentovat finalnu kvalitu.
Jedna z tychto veci je aj umela
inteligencia, ktoru este budu dalej
tweakovat a naozaj to potrebuje. Ona je
totiz jednym z dévodov, preco je naro¢né
si Sprinty uZit. Robi jazdecké chyby, jazdi
pomerne prirodzene a nie po kolajniciach,
no je az prehnane agresivna. V rally aute
to vyrovnate, v Sprinte vobec. Musia sa
eSte pohrat s tym, aby to zdpolenie a boje
o metre boli zaujimavé, nie zbytocne
frustrujuce.

Demo je naozaj pomerne rychle a vela
ostatného obsahu sme si vyskusat
nemohli, preto sme autorov doslova
zasypavali otazkami. Kariéra ponukne
zaujimavu novinku a to moznost hrat ju
v lokalnej kooperacii. Bohuzial autori
pracuju len na lokalnej kooperacii

v splitscreene, ktory je sice super, ale pre
kampan by predsa len aj ten online dobre
fungoval. Nebude chybat online
multiplayer, no o nom zatial mame len
malo informacii. Vieme napriklad to, ze
sice ponukne crossgen hranie (teda
napriklad Xbox One a Xbox Series X hraci
mézu hrat spolu), ale neponukne
crossplatfom hranie, ¢o je skoda, lebo

toto by sa postupne naozaj malo stavat
Standardom. Autori vSak tuto odpoved
naformulovali dost netradi¢ne a ak bude
po tejto funkcii dopyt, mozno pride
niekedy neskor.

TaktieZ sme vyzvedali o platformach, kde
sme sa dozvedeli, Ze autori najskor
nepoznali hardvér novych konzol a az
neskér im zacali prispésobovat obsah.
Prave nové konzoly dost ovplyvnili obsah
a ak by neprisli, asi by nepridali do hry
splitscreen. Istym spdsobom tak z ich
prichodu taZia aj ostatné platformy. Co sa
tyka rozdielu medzi generaciami, obe
ponuknu rovnaky obsah, akurat bude
rozdiel v technickej kvalite. No a taktiez
sme sa pytali na VR podporu, kde ju vSak
tentoraz neplanuju. Opét to ale mozno
zvazia, ak by bol zaujem o podporu tejto
funkcie. Celkovo sa dalsim funkciam budu
venovat buduci mesiac. Nevieme, ¢o
medzi nimi bude, no vieme aspon to, zZe
to nebude editor trati, ktory vobec
neplanuju. Nemohol som si na zaver
odpustit otazku ohladne pretekarskych
volantov v hre. Autori na ich podpore
pracuju a pred vydanim daju zoznam
podporovanych modelov. Ciastoénd
podpora bola uz v deme, ale nie je to
optimalizované a ani dokoncené,

napriklad absentuje Force Feedback.

Rovnako nie je dokoncena vizudlna
strdnka a na optimalizacii treba este
zapracovat. Nemam prave najnovsi

a najvykonnejsi PC, ale zahral som si na
ultra s tym, Ze sa mi grafika GTX 1080
fldkala na 50% vykonu, RAMky to tieZ
nezerie vela. Akurat je vidno, Ze uz hre
nestaci Stvorjadro (aj ked's vysokym
taktom) a bude vyZadovat minimalne
Sestjadro na idedlny chod. Takto mi totiz
framerate lietal od 30 do 60fps, ¢o je
obrovsky rozptyl. Samozrejme sa to odvija
od mnoiZstva efektov a aj dut na
obrazovke. Vizudlnu kvalitu na ultra si
viete pozriet na okolitych obrazkoch a vo
videu vyssie, rozhodne to nie je zlé. Velmi
slusny je zvuk s peknou priestorovou
podporou, ¢o pomaha dobrému dojmu

z jazdenia.

DiRT 5 sa nam rysuje velmi slusne, aj ked’
mozno inak, ako fanusikovia pociatkov
série Cakaju. Je tu mnozstvo inych

pracuje MotorStorm tim. Zaroven je

v fiom aj vela mladej krvi, ¢o na hre badat
tiez. Ich ciefom je priniest hru, ktora bude
pristupnd, ale nezabudne na hibku. Nema
to byt simulator, ale zabavna arkada

a presne tak sa v deme aj jazdilo. Snad ho
autori zverejnia pre vietkych, aby ste si

ho mohli aj sami vyskuisat.
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THE LAST OF US PART 2

ELLIE A JEJ NOVY PRIBEH V ZNICENOM SVETE

Je ndro¢né hodnotit hru, o ktorej uz A taktiezZ to je naroéné aj preto, lebo to Us: Part Il aj vyrazne zjednodusuje
ma prakticky kazdy vytvoreny svoj ~ samotna hra nerobi jednoduché. Naughty situaciu tym, Ze sme mali priehrstie ¢asu
usudok bez toho, aby ju vObec hral. Dog sa opat vytiahli a priniesli hru, ktord  na to, aby sme si celd hru nechali prejst

Je tu napriklad skupina, pre ktorych v niektorych ohladoch prekonava hlavou. MdZete mi totiZ verit, Ze tu je
bude hra za 15/10, nech sa deje ¢okolvek. ocakavania a najdete tu veci, ktoré za toho naozaj vela na spracovanie —
Potom je tu druha skupina, ktora by hre posledné roky len malokto dotiahol do v oblasti hratelnhosti, v oblasti témy,

okamfZite dala -273,15/10, lebo si myslia, takychto kvalit. No a potom su tu aspekty, zobrazenia a aj pribehu.
Ze im na nej nieco prekdaza, pricom kde by ste si Zelali, aby ich tak dotiahli
nemaju ani ponatia, o com hra vlastne je. tiez. Na druhej strane ndm The Last of
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Vsetko to nasilie, vztahy a putovanie po
¢asti ,,zombikmi“ zamorenej Ameriky sa
podpise nielen na postavach, ale aj na
hracoch. Prezivate s nimi kratke
momenty $tastia aj intenzivne momenty
hnevu a ¢i smutku. MoZno to nie je hra,
aku by ste si predstavovali ako
pokracovanie The Last of Us. Rozhodne
to je ale hra, ktoru by ste si mali zahrat.

Ellie a Joel st spat, od udalosti
predchadzajucej hry ubehli Styri roky

a obaja sa niekam posunuli. Sice je to pre
nich stale nahradny vztah dcéry a otca,
kedZe kazdy z nich toho v Zivote stratil
vela, no su tu aj nové prvky. Joel je starsi,
mMoZno viac unaveny, no uz Uvod vam
ukaze, Ze aj ked by svoje rozhodnutia

z minulosti nemenil, ich tien ho stéale
prenasleduje. Z Ellie je uz dospeld Zena,
je silnd, samostatna, cynicka, zaltben3,
no aj poriadne mrzutd. Nie su vSak sami,
su sucastou sirokej komunity, ktord sa
snazi prezit vo vlastnom malo mestecku.
Sice to tam skripe, no lepsie ako vonku,
kam postavy spolu chodia hliadkovat a vy

sami ste pozvani na niekolko takychto
hliadok.

Ni¢ vam tieto mena nehovoria, lebo ste
prvd hru nehrali? No to Uplne nevadi.
Samozrejme, Ze by bolo fajn, ak by ste
udalosti prvej hry prezili po boku tejto
dvojice, ale dvojka to pomerne elegantne
vyriesila kratkou dvodnou sekvenciou

s Joelom. Par flashbackov, trochu
rozprdvania a hned'viete, ¢o sa stalo.
Dvojka totiZ vyrazne nadvazuje na prvu
hru a ukazuje, Ze istym sp6sobom nikto
nie je hrdina a kazdy ¢in ma svoje
nasledky aj obete. Nejaké vase
rozhodnutie méze spustit kruh nasilia,
z ktorého sa neda len tak vyjst.

Tazko opisovat pribeh a celkovo mnoho
aspektov hry, kedZe vela z toho mame
zakazané embargom. Neviem vam teda
Uplne ilustrovat, ¢o na pribehu funguje
skvele, kde to trochu kriva, no snad’
mbzem prezradit aspon to, Ze toto
nebude len pribeh Joela a Ellie. Bude to
pribeh aj viacerych ich blizkych, bude to

pribeh aj Uplne novych postav. Mnoho

z tychto postav je mincou s dvomi
tvarami a vy tu nazriete na obe.
Fanusikov urcite potesi, Ze sa vracaju
zndme tvare, ako napriklad Tommy

a Maria. Oblubit sa vSak daju aj nové
postavy, ktorym sa hra venuje. Nie je ich
malo, maju dostatok priestoru

a vo velkom im pomadhaju skvelé herecké
vykony skusenych hercov a hereciek
podporené kvalitnym scenarom.

Skvelou novou postavou je napriklad
Dina, ktoru dabuje Shannon Woodward.
Je sice len vedlajSou postavou

a sprevadza vas Castou hry, ale velmi
jednoducho si ju oblubite. Je rovnako
prostoreka ako Ellie, no o nieco
temperamentnejsia, ¢o vytvara skvely
kontrast a chémiu medzi postavami.
TaktieZ statné vedlajsie postavy maju
nieco do seba, je ich tu pestra paleta

a kazdy je ind, s vlastnymi motivaciami

a aj snami. Ellie je uz trosku problém.
Keby ste ju predtym nepoznali, len tazko
si ju oblubite.




Nie je to prave prijemna postava a kym
hra rozvinie to, ¢o ju takto posunulo, uz to
jednak vytusite, no taktiez vas tak trochu
prestane zaujimat a to nikdy nie je dobre
pre takuto pribehovu hru.

Len postupne vam hra pribliZzuje udalosti,
ktoré sa za tych par rokov udiali. S Joelom
a Ellie prezijete chvile radosti a hlavne
jeden hratelny flashback je jednoducho
Uplnd Supa a jeden z top hernych
momentov tohto roka. Rozpravanie tu
totiZ nie je Uplne chronologické. Linii je tu
viac, neraz sa vraciate do minulosti

v dlhsich ¢i kratsich pasazach. Funguju
dobre, len pri Ellie trochu badat, Ze sa
mozno na Nnu vyvojari aZz tak nesustredili
a velku cast hry posobi len ako
jednorozmerna postava bez

zaujimavejsieho vyvoja.

Na druhej strane ten jej trochu chlad
sadne k tomu, ¢o vas Caka. Hra je totiz
brutalna v zmysle nasilia a krvavosti.
Nerobte si iluzie o tom, Ze je Ellie nejaka
kladna postava. Je sice hlavnou postavou
hry, ale robi Skaredé veci. Nielen
nakazenym, ale aj ludom. Celkovo je
hranie velky naval na psychiku a vo
velkych davkach mi nerobilo Uplne dobre,
ale to nie je kritika hry. V3etko to

vrazdenie je zobrazované velmi

naturalisticky a ak prave neublizujete
niekomu vy, tak niekto ublizuje vasej
postave. Trhanie démonov na kusy je
oproti tomu handra, pdsobi to az prilis
realisticky, vyvoldva to neprijemné pocity,
no tym zéroveri aj dokonale spifia svoj
ucel.

The Last of Us: Part Il je v prvom ale
poslednom rade akcéna hra. Sice vyrazne
zaloZena na pribehu, ale akéna hra. Ellie
sa na vypravu vydava len pomerne
skromne vyzbrojena a na prvé potycky
v lesoch jej to aj staci.

Postupne zbiera dalSie zbrane, pripadne
zdroje, ktorych sice nie je vela, ale
postacia na to, aby ste dokazali aj neskor
preZit v nebezpecnejSom prostredi
Seattlu. Taktiez zbierate zdroje na
jednoduchu vyrobu veci (ta sa fakt od
prvej hry mohla viac posunut) a na
vylepSovanie zbrani a aj postdv. Ak
postavy totiZz nasypete tabletkami, ziskate
dost skusenostnych bodov na to, aby ste
im vylepsili vydrz, schopnosti v boji, Ci
moznosti vyroby. Nachadzanim
manudlom si postupne spristupfujete
dalSie vetvy stromu, necakajte od toho
RPG, ale je to fajn spestrenie.

Mohlo by sa zdat, Ze tu prim hraju strelné
zbrane. Hra vam ich najcastejSie kladie do
ruk a s momenty, kedy sa bez nich
jednoducho nezaobidete. Je tu viak
niekolko problémov. Su hlucné, ¢im lakaju
nepriatelov a rozhodne na krku nechcete
mat napriklad dvoch clickerov. Tento druh
nakazenych je rovnako desivy ako
predtym, no pribudli aj novi nakazeni.
Zvlast proti tym silnej$im sa uz bez pistoli
a pusiek nezaobidete. Su tu vsak aj
elegantnejsie rieSenia, napriklad neskor
luk. Sipy su totiz na viac pouziti (ak presne
mierite) a nendpadne nimi likvidovat
nepriatelov je radost.

Druhy problém je, Ze akcia so zbranami tu
nie je aZ takd zabavna, sami sa jej tak
budete chciet vyhnut a priklonite sa tak
k stealth postupu, ktory si budete taktiez
velmi uzivat. Nepriatelov mbzete
obchadzat, kr¢it sa vo vysokej trave,
likvidovat nendpadne odzadu a podobne.
MoZno tomu nieco chyba, no tieto
mechaniky hra zvladla velmi pekne

a musite si aj overit, ktorého nepriatela
dokdzete odzadu zneskodnit a koho len
nastvete. V zakradani pomaha aj rezim
zbystreného sluchu, ktory vam odhali
nepriatelov, aby ste sa im nepretfcali
popred nos.

CAPTURED FROM PS4 PRO



Taktiez zvukovo je skvele spracovana
vasa viditelnost. Nemusite vediet, kto
vas vidi, ale zvuk vam to naznaci. Neskor
vyuZijete aj noze, ktoré si sami vyrobite.

Tento skvely dojem zo zakradania opat
trochu kazi umela inteligencia.
Nepriatelia su fajn, dokazu vas
obchadzat, dokonca obkluéit, & zahnat
do rohu. A hned na to im popred odi
prebehne vas spoloc¢nik a cely dojem je
fuc. Toto je pritom vec, ktora sa vycitala
uz prvej hre a tu je to opat v rovnakej
miere. Dokonca su obcas nepriatelia slepi
a hluchi aj voci vasej postave

v momentoch, ked'si hovorite, Ze nie je
mozné, aby toto nezaregistrovali. A to
dokonca aj na vy3Sej obtaznosti. Tychto
momentov nie je tak vela ako s vasim Al
spolo¢nikom, ale tiez dojem trochu
tahaju dole.

No a aj ked som si osobne tichy postup
naramne uZival, boli tu aj momenty, kedy
mi ho herny dizajn chcel znechutit. Hra je
totiZ vacSinou dizajnovana tak, Ze si pri
zakradani pripadate velmi Sikovni

a inteligentni. VSetkych obidete, nikto
vas v lokalite nespozoruje, no zrazu sa
zdd, Ze neméate kam ist. Ziadne dvere
neumoznuju interakciu, v okoli su
viditelné alebo aj neviditelné steny,

takze cez kricky alebo skrifiu hodenu na

zemi neprejdete. UZ vas to zane trochu
frustrovat, vSimne si vas prvy nakazeny

a uz sa to vezie. Musite tasit zbran

a strielat. Zlikvidujete vSetkych a potom
vas hra navedie ku dveram, kam ste uz
prisli pévodne, ale vtedy neboli
interaktivne. Takéto momenty som v hre
nasiel dva i tri a nepotesili ma. Zbytocne
hra tlacila na akciu, ak ked'sa jej
elegantne dalo vyhnut. Podobne to zle
posobi aj pri pasazach, kedy sa dvere
nedaju otvorit naraz, ale ¢aka vas pri nich
QTE.

Prostredie sa oproti prvej hre otvorilo,
no stale je to linearna hra, ktora vas
Zenie vpred po jednej ceste. V meste tu
vsak je par pasazi, kedy sa cesta rozvetvi
a vam sa tak nukaju alternativy postupu.
Napriklad sa okolo nepriatelov
nendpadne presuniete, pripadne rovno
prebehnete. Sice to vzbudiich
pozornost, ale aj to je niekedy rieSenie,
prejdete nejaky bod, spusti sa skript,
postava napriklad spadne do blata,
niekam sa zoSmykne a vas nikto
neprenasleduje. TaktieZ sa ale otvaraju aj
moznosti zbierania koristi. SU tu budovy,
v bytoch je to dokonca aj vertikdlne viac
clenité, takZe toho skimania si uzijete
dost a bude vés bavit.

CAPTURED FROM PS4 PRO

A to z dvoch dévodov. Prvy

a jednoduchsi je, Ze dostanete dalsie
zdroj — mate viac nabojov, silnejsiu
postavu, viac dymovnic, lekarniciek

a neviem ¢oho vsetkého v zasobe. To su
veci, ktoré akutne potrebujete a ¢im
vyssia obtaZznost, tym viac ich
potrebujete. No a taktiez hra priam
ucebnicovo spracovala emergent
narrative. Je to druh rozpravania, ktoré
sa vynara pocas hrania a nie je

o hlavhom pribehu, ale o mnozstve
mensich pribehov, ktoré objavujete

a vytvdrate sami.

Su to napriklad listy, ktoré nachadzate po
zosnulych. Su to graffiti, ktoré
nachadzate po meste. Su to napriklad
odkazy, ktoré si nechavali susedia. No

a taktieZ su to sejfy, v ktorych sa skryvaju
poklady”. Najst k nim kombinacie je az
primitivne jednoduché a z celej hry mi
snad chyba len jeden, ale zaroven to
skvele ilustruje svet, v ktorom sa hra
odohrava. Je kruty, bez nadeje

a obrovské mnoZstvo fudi v iom ¢aka
velmi nepekny osud. Od niektorych si
mozno precitate odkaz a hned na to na
nich narazite v podobe, s ktorou musite
bojovat.



Oproti prvej hre dvojka vyrazne
zapracovala na variabilite obsahu. Dnes uz
mam dojem, Ze bola jednotka o jednej

a tej istej ,hadanke” s prekladanim dosky
dookola. U je napln vyrazne zaujimavejsia
a aj zabavnejsia. Hadaniek je viac,
nechyba ani ta doska/rebrik, ale to je
snad asi len odkaz na hracov prvej hry,
lebo je hra naozaj bohatsia. Opat
nepocitajte s tym, Ze sa niekde na nejakej
,hadanke” zaseknete, ale spestruje to
hratelnost a prijemnym spésobom.

Keby to totiz stale bolo len o akcii,
postupne by to zacala byt nuda. Ako som
spomenul, to strielanie tu az také zabavné
nie je a nie vzdy vas hra necha vsetko
vyriesit nendpadne a potichu. Celkovo je
to ale z pohlfadu hratelnosti mix, ktory vas
nezacne nudit. A ked uZ sa zd3, Ze sa
slucka hratelnosti prilis opakuje, nastane

tu velka zmena, ktora hru vyrazne ozivi
a prakticky vystreli do vysin. Druhd
polovica prindsa tie najlepsie momenty,
ktoré v hre zazijete. Je zaujimavejsia

z pohladu rozvoja charakterov, z pohladu
pribehu, z pohladu sveta, z pohladu
vedlajsich postav, jednoducho kym
predtym ma hra bavila, aZ tu som si ju
naozaj zacal uZivat, lebo hratelnost sa uz
zacala opakovat a s hlavnou postavou to
trochu stagnovalo. Tu pribeh nabral na
kvalite aj obratkach, dokonca do
hratelnosti prisli nové prvky, ktoré ju
ozivili. Ak ku hre nebudete pristupovat

s predsudkami, naozaj si ju velmi uzijete
uplne celd a moZno niektoré pasaze aj
viac, ako by ste o¢akavali.

Koniec je vSak zase trochu problémovy,
lebo trpi syndrémom Ndvratu krala. Je to
sice jeden z mojich najobltubenejsich

filmov, ale je pravdou, Ze ma tri konce,
ktoré su az zbyto¢ne natahované. A nieco
podobné je aj tu. S hrou aj pri poriadnom
zbierani vSetkého navokol stravite
nejakych 19 hodin, ¢o je skvela herna
doba na singleplayer hru, ktora nie je RPG
a nie je v otvorenom svete. Ale ta
poslednd hodinka-dve su velmi
natahované a ta vata to celé vpred velmi
neposuva. Je tu dost hrania, ktoré zabera
¢as, no ni¢ moc nerobite. To by som
napriklad radsej sledoval v prestrihovej
scéne, lebo ich hra spracovala velmi
dobre. Potom vas ¢aka dalsi boj, ktory je
len recyklaciou toho, ¢o uz mate za sebou,

no a nasleduje finalny koniec. Uprimne, ak

by mi dali aj 20-minutovu prestrihovu
scénu s tym, Ze by som hral len ten uplny
zaver, pripadne ak by to prestrihali a vatu
z konca dali prec, asi by som si zaver uzil

viac.




Takto som pri iom bol viac vycCerpany
ako Ellie a asi rovnako som sa aj bavil
(teda uz prilis nie).

Graficky je dojem trochu rozporuplny

a je len Skoda, Ze mame zakazané

k recenziam davat vlastné obrazky. Rad
by som vam ukazal jedno miesto, ktoré je
sucastou neskorsej pasaze hry, kde sa
vlastne nahanate za zdpadom sinka a hra
vam doslova vyrazi dych. Rovnako ale
nemoéZem ukdzat ani miesta, kde
napriklad vegetacia a textury vyzeraju
ako z prvej hry a to uz ma par rokov.
Globalne je to stale velmi pekna hra

s paradnymi animdciami (aj ked' mozu
obcas haprovat), skvelym zobrazenim
postav a peknou grafikou, iba sa zd3, ze
niektoré jej ¢asti vznikli davnejsie

a zaostdvaju za inymi. Napriklad God of
War podla mna vyzera lepsie, taktiez
Spider-Man. Dokonca obe hry aj (podla
hluku konzole) viac vystavia PS4 Pro ako
této.

Zvuku som sa uz dotkol, no trosku to
rozvediem. Je skvely. A teraz to
rozvediem trosku viac. Efekty vas vtiahnu
do tohto zniceného sveta, dabingovi

herci vami pohnu, NPC medzi sebou stéle
vedu mnozstvo réznych dialégov,
ambientné zvuky vdm naznacia, ¢i vam
ide o krk, no a potom je tu hudba. T4 je
perfektnd v tom, ako je minimalisticka. Aj
absencia hudby je totiz délezZita sucast
zvukového dizajnu, akurat sa s fou
pracuje tazsie. Tu to vSak zvladli na 100%
a budete si uzivat tie chvile, ked' nie¢o
pocujete. O to viac, ak vam to na gitare
zahrad Ellie.

Nie ste spokojni s hodnotenim? Nevadi,
pokojne to pre vas méze byt dokonala
hra, rovnako ako ju niekto moze
zhadzovat. M4 svoje chyby? Rozhodne.
Su zdvazné? Vobec nie. Robila jednotka

niektoré veci lepsie? Ano, pomsta ako

jadro pribehu je trochu malo. UZijete si
jednu z najlepsich hier roka a jednu

z najlepsich PS4 exkluzivit? Tomu verte.
Len sa nenechajte zbyto¢ne odradit
hlipostami, ktoré vobec nereflektuju to,
aka tato hra vébec je. Mozno vas az
prekvapi, ako su tu niektoré veci
spracované a ako sa pri nich budete
bavit.

N

4

HODNOTENIE

+ parddne rozSirenie sveta a jeho pribehu

+ staré zname tvare a vyborné nové postavy
+ praca so zvukom a hudbou

+ v druhej polovici pribeh naberie grady a aj
hratelnost sa posunie zo svojej slucky

+ stealth postup vas bavi

+ vdaka zaujimavému obsahu sa oplati od-
bodit z hlavnej cesty

- akoby autori trochu rezignovali na rozvoj
Ellie

- v prvej polovici hra straca trochu drive a aj
do hratelnosti sa vkrada stereotyp

- mensie veci v hernom dizajne a par dalsich
oblastiach
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GANG JOHNA COOPERA SA VRAGIA

Po zuby ozbrojeny bandita vyplestil  Pripomina vam to nieco? Podobné scény  inymi sa stretnete prvy raz. Stale vSak

o¢i na mincu pohodenu pri zrube. ste uz mohli preZit v predoslych hrach plati, Ze kazdy z nich ma iné schopnosti a

Nenapadne sa pozrel doprava a Desperados a mbzZete opiat v najnovsom skuto€ne naro¢né misie mézu zvladnut

dolava a potom vykrocil k malému pokracovani, ktorého sa tentoraz chopili  len vtedy, ked spolupracuji. John teda
lesklému kovu. O chvilu sa uz sklatil k zemi vyvojari z Mimimi Productions. Ti uz v pouziva na odlakanie hliadok svoju mincu

s nozom v chrbte. Cooper svizne prikroCil  stratégii z historického Japonska, Shadow a nasledne néz, ktory aj vrha, no ked'

k nehybnému telu a niesol ho do hustiny.  Tactics: Blades of The Shogun, dokazali, Ze treba, vytasi revolvery a zneSkodni rovno
BliZil sa vSak dalsi ozbrojeny muz. Kate si  herny Styl, ktory preslavila predovsetkym  dvoch protivnikov naraz. Doc McCoy
rozpustila vlasy, nahodila zvodny ismeva séria Commandos, je im blizky a vedia ho  uprednostiiuje smrtiacu injekciu, omamny

vykrodila oproti nemu. Chlap sklonil pusku Uspesne naservirovat aj si¢asnym odvar aj kufrik a navyse je skvely snajper a
a vyceril na elegantnu Zenu zanedbany hracom. vie otvarat zamky. Drsny Hector Mendoza
Zlty chrup. Cooper Uspesne zahladil zapiska na nepriatelov a viaka ich do
stopy, potichu obisiel flirtujuceho John Cooper je teda spét a aj tentoraz mu  pasce na medvede, ktorej s laskou hovori
darebdaka a opat vytiahol svoj néz... pomaha skupinka odhodlanych Bianca.

spolo¢nikov. Niektorych uz poznate, s
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Ma tolko sily, Ze prendasa dve teld naraz a
ako jediny sa dokaze postavit zo€i-voci
elitnym nepriatelom v dlhych plastoch.
Rad ich stina sekerou.

Kate O'Hara vyuZiva svoj Zensky Sarm.
Ked' sa dostane k vhodnému
preobleceniu, pokojne prechadza
pomedzi banditov a flirtuje s nimi, takze
nesleduju okolie a dokonca sa daju
odldkat zo svojho postu. Alebo pouZzije
opojny parfém a ked'treba, nakopne
niekoho do rozkroku. Domoroda voodoo
Samanka Isabelle Moreau dokaze
ovladnut mysel beZznych nepriatelov a
prinati ich konat podla jej vole. Okrem
toho Sipkami prepoji dve postavy a ked’
jedna z nich dostane zdasah, ta druha
skona spolu s fiou - aj ked'je na uplne
inom mieste. Isabelle ma aj macku, s
ktorou sa rad pomazna aj drsny strazca a
na chvilu tak zabudne na svoje
povinnosti. Niektoré z vasich postav
dokazu 3plhat po rastlinach, iné plavat,
ale kazda ma svoje silné aj slabé stranky.

Optimalne je postupovat nenapadne,
pretoZe zalarmovani nepriatelia privolaju
svojich kumpanov z okolia aj zélohy z
okolitych domov. No niekedy to aj tak
chtiac- nechtiac vrcholi hluénou

prestrelkou alebo vybuchom. Délezité je
splnit stanovené ciele - oslobodit
zajatcov, zachranit obkltic¢enych druhov,
ukradnut délezity dokument, dotlacdit
bansky vozik k brane, ¢i ziskat dynamit a
vyhodit do vzduchu most - a potom
zhromazdit svoju druZinu na uréenom
mieste. Misia Uspesn3, ide sa na dalSiu.

Pribeh tvori $estndst misii, ktoré sa
odohravaju na rozlahlych mapach av
réznorodych prostrediach. Napriek
moznosti volby obtaznosti vam vzdy daju
zabrat a urcite budete vdacéni za moznost
kedykolvek ukladat a nahrat svoj postup.
Aj najmensia chyba sa totiZ tvrdo tresta a
méze vam byt osudna. Navstivite
westernové mestecka, bane, hory,
farmy, pust, mocariskd . Dej je doplneny
predelovymi scénami, vtipnymi
momentmi aj ndvratmi do minulosti.
Hned' na zaciatku sa vo forme tutoridlu
na chvilu vratite do Cooperovho detstva,
kde ho zauca skuseny otec. Ale pribeh si
okrajovo vsima aj osudy dalSich postav z
druziny.

Vybornym doplnkovym rezimom su
barénove vyzvy. Odomykaju sa priebezne
a zavedu vas do uz prejdenych lokalit,
ibaze maju inu napln a priebeh.

Specifické podmienky z nich niekedy

robia doslova hlavolamy, kde musite
vyuzit svoj dovtip. V prvej vyzve mate za
ciel zlikvidovat niekolko cielov, lenZe
uplne bez zbrani, iba s doplnkovymi
schopnostami. Tie treba vyuzit na
zinscenovanie nehdod a vypomozete si aj
objektmi v okoli. Napriklad minca dokaze
rozrusit byka, ktory potom naberie na
rohy chlapa, ¢o stoji prilis blizko. Alebo
,necakane" na niekoho spadne obrovsky
balvan ¢i drevena stena rozostaveného
domu, rozleje a vznieti sa olej a
podobne. V dalsich vyzvach uz sice méte
zlikvidovat do jedného vietkych
banditov, ale podmienky st vidy iné.
Vratite sa k vlaku len s Isabelle, ktora si
musi poradit so vsetkymi sama, alebo
mate partiu, no len s Gto¢nymi
schopnostami bez svindlov a
doplnkovych pomécok.

Nehody a environmentalne prvky
vyuZijete aj v pribehovych misiach, kde
vyborne dopliajd sortiment vasich
moznosti. Treba sa len dobre obzerat po
okoli a pridete na mnoho moznosti, ako
vyriesit problémy a dostat sa cez hufy
nepriatelov. Aj ked' su rozostaveni velmi
premyslene a rafinovane, takze vacsinou
vidia jeden na druhého.
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A nie je jednoduché niekoho odpratat
bez toho, aby jeho kumpani
nezareagovali. Ale dd sa to, najma ked'
skoordinujete svoj tim a vykonate viac
akcii v logickom slede za sebou, alebo aj
sucasne. Na to velmi dobre posluzi
Showdown mad. S vynimkou najvyssej
obtaznosti je plne k dispozicii,
kedykolvek si ho zapnete a pocas pauzy
udelite pokyny viacerym postavam. Plan
vykonate okamzite alebo vo chvili, ked sa
vam to najviac hodi. Takto napriklad
opravite aj troch i viacerych strazcov
naraz, alebo v tej istej chvili odlakate
pozornost protivnikov a vykondte
sabotdz.

Velmi doélezité je pozorovanie
nepriatelov so zapnutym ukazovatelom
ich pohladu. Vtedy presne viete, kam sa
dany bandita prave pozerd a mbzete sa
presmyknut, ked civie niekam inam. V
pruzkovanej zéne pohladu, teda vo
vacsej vzdialenosti alebo pri skryvani za
objektmi, si pomozete prikréenim.
Municie nie je nazvys, aj ked na
vybranych miestach ziskate par ndbojov

navyse. Okrem toho su tu rézne finty a
nastrahy, ktoré sa daju vyuzit, ale
niekedy vas aj prezradia. Napriklad ked’
zhasnete lampas, niekto ho zas pride
zapalit, stopy v bahnitej pdde a piesku
vzbudia podozrenie a nepriatelia sa
otocCia, ked pocuju hluk. A paniku
vyvolaju objavené mftve a poviazané
teld, preto ich treba Supnut do krikov ¢i
studni.

Okrem toho si treba véimat, koho mate
pred sebou. Beznych banditov lahko
odlakate a zmanipulujete svojimi
schopnostami, ale tych, ¢o nosia poncho,
uz len tak neprekabdtite. Nepobehnu za
pohodenou mincou alebo kufrikom s
pascou. Na kovbojky zas neplati Zensky
Sarm vasej Kate a tu aj v previeku
vyfuchaju psy. Najtvrdsim orieskom su
vsak dlhé plaste. Ako uZ bolo
spomenuté, tvarou v tvar si s nimi poradi
len Hector, ostatni z druziny sa ich zbavia
len vtedy, ked vyuZiju kombinaciu
postrelenia s naslednym dorazenim od
chrbta. Muzi v plastoch su nielen odolni,
ale aj vSimavi, odhalia mnohé

vase uskoky, nenaletia a vyburcuju
ostatnych.

To vSetko a eSte nie¢o navySe vam
spbsobi komplikacie, ale aj poskytne
zaujimavé moznosti, ktoré musite
zvazovat a skusat, aby ste celkovo uspeli.
Niekedy to znamena ¢asté nahravanie,
opravy chyb a hladanie alternativnych
cesticiek, takZe napokon jedna misia
moze trvat aj viac ako hodinu i dve. Ale
ked'ju uz zvladnete, budete to povazovat
za velky triumf. A potom si uZ len
vychutnate Statistiky, ktord z vasich
postav €o a kolkokrat pouzila. Mozete si
aj pozriet a uloZit zrychlené zaznamy so
schematickou mapou, kde vidite kazdy
krok, ktory ste urobili. A mozno sa
rozhodnete aj pre dodatocné
zopakovanie misie, aby ste ju zvladli
lepsie, skusili iné chodnicky a ziskali
bonusové medaily za Specifické ukony.
Za nepovinnu zachranu vietkych
civilistov, za to, Ze ste nikoho nezabili
alebo dosiahli vyborny ¢as, vratili ste do
banky peniaze, ¢i ste sposobili urcity
pocet nehdd.

SAVE REPLAY

CONTINUE
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Tvorcovia hry si velmi dobre poradili s
grafikou, dizajnom a ozvucenim. Privita
vas Stylové menu so skupinkou
pistolnikov v kafione s podvecernou
(alebo rannou?) oblohou. Rozlahlé mapy
su pIné detailov a precizne spracovanych
objektov a postdv. Postup nikdy nie je
priamociary a musite vychadzat z
premyslenej Struktury okolia. Vsetko si
mozete pribliZit a otacat, vidite aj
farebné siluety svojich zakrytych postav,
takZe mate dobry prehlad. A je tu aj
vydareny dabing a paradna westernova
hudba.

A aby sme nezabudli, su tu aj odkazy na
kultové westerny. Na cintorine s hrobmi
v kruhu si znali spomenu na film Dobry,
zly a Skaredy, inokedy scéna pribehu
pripomenie upravenu pasaz z klasiky
Vtedy na zapade. Skratka to vietko
pekne ladi a atmosféra je ako vysita.

Desperados lll je skvelé pokracovanie
taktickej stratégie, ktoré vyzaduje
premyslené konanie a vela trpezlivosti -
presne ako Commandos a dalSie klasické
hry, z ktorych vychadza. Mé6zete sa
pokusit bezhlavo predrat cez davy
pistolnikov na velkych mapach, ale nie je
to idealne rieSenie. Stealth postup s
prilezitostnymi prestrelkami a
naaranzovanymi nehodami je ovela
uspokojivejsi, i ked aj pomalsi. Beznu
misiu mozZete niekedy prechadzat aj viac
ako dve hodiny, ¢o s rozumnym
davkovanim predstavuje jednu - dve
mapy za vecer. A v spojeni s barénovymi
vyzvami vam to zaruci masivnu davku
zabavy, ktoru v buducnosti eSte rozsiria
DLC. John Cooper a jeho druhovia ukazali
skuto¢nu guraz. Ak sa s nimi vydate na
strastiplnu cestu kvoli pomste,
priatelstvu alebo pre hrst dolarov vtedy
na zapade, urcite neurobite chybu a
parddne si to uzijete. Ale nie je to nic pre
trasoritky.

HODNOTENIE

+ vyborna westernova atmosféra

+ alternativne cesticky a aranZovanie
nehod

+ sympatické hlavné postavy

+ slusny pribeh doplneny barénovymi
vyzvami

+ rozmanité Ulohy a Specifické situacie

- na hru potrebujete naozaj velku davku
trpezlivosti

- menej privetivé ovladanie gamepadom
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STRATEGICKA LEGENDA SA VRATILA

Kym Capcomu su remaky jeho hier
blizke a aj dalSie svoje hry rad
prindsa na aktudlne platformy,
Sega, dalsi japonsky gigant, je na
tom so svojimi klasickymi znackami Uplne
opacne a ob¢as mam osobne az dojem,
Ze sa strani oZivit niektoré svoje klasiky.
Sonic je mozno vynimka, ale aj ten
ukazuje, Ze si s nim firma nevie prilis
dobre poradit. Dalsia vynimka je tato
hra, no nie je tak Uplne dielom Segy. Skor
Dotemu a Lizardcube Uspesne presveddili
vedenie Segy, aby im umoznili po rokoch
priniest pokracovanie jednej
z najzndmejsich a najoblUbenejsich beat
'em up hier vébec. Na Stvrtu ¢ast sme tak
museli ¢akat 26 rokov, ale oplatilo sa.

Ako prvy vas uz z obrazkov okolo zaujme

vizual, ktory si sice na jednej strane
zachovava ducha tejto 16-bitovej
legendy, no na druhej strane pdsobi
neuveritelne moderne, Stylovo a urcite aj
nadcasovo, lebo takyto pekny ruény art
len tak nezostarne. Zaroven asi aj vidite,
¢im Lizardcube presvedcili Segu. Presne
nadviazali na to, ¢o si hraci zamilovali
na Wonder Boy: The Dragon's

Trap a priniesli tak krasny a detailny
vizual plny farieb, mnozstva drobnosti

v prostrediach, ktorému nechybaju
pekne plynulé animdcie. Mozno by ste
Cakali, Ze si autori zjednodusia pracu

a budu svoje assety uz len kopirovat, no
aj ked'to plati pri postavach, prostredia
su jedine¢né a dlho som nehral hru, na
ktoru by sa tak dobre pozeralo.

A podobné pocty vo vas zanecha aj
hudba, ktord je jednoducho skvostna.
Opét retro a aj moderna zaroveri. Autori
totiZ nielen najali novych skladatelov, ale
prizvali si na spolupracu aj tych
povodnych, ktori robili hudbu pre prvé tri
Casti. Najdete tu tak nové verzie starych
znamych skladieb a aj Uplne nové kusky.
Kazdy level obsahuje hned' niekolko
skladieb a vacsina z nich sa vam zavrta
do hlavy, takze ich z nej len tak
nedostanete. Navyse tu je moznost
zapnut si retro verziu hudby a budd vam
pri hrani hrat 16-bitové verzie.

To je vSak len pozlatko, ktoré by samo
o sebe vela neznamenalo, ak by tu
v jadre nebola naozaj kvalitna hra.

REALTIME STRATEGIA
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Nastastie sa Streets of Rage 4 vydarila aj
po tejto stranke a pritom vlastne ani
nerobi nieco extra prevratné. Prinasa
klasicku beat 'em up hratelnost

z prelomu 80. a 90. rokov a k nej pripaja
mnozstvo dalsich prvkov, ktoré od
takejto hry ¢akate. Ci je to uz kooperacia,
jednoduchy klisé pribeh o boji v uliciach,
alebo suboje s bossmi, ktori su vacsi,
silnejsi a viac ozbrojeni, no aj tak ich
dokazete nakopat.

Najskor ten pribeh. Hra sa odohrédva
desat rokov po trojke a aj ked ponuka
vacsi ¢asovy odstup, pribehovo na fu
nadvazuje. Mr. X a jeho Syndikat su pre,
v uliciach Wood Oak City bol nejaku dobu
pokoj, no teraz sa nimi opét $iri zlo¢in. To
znamena len jediné — opat musia do boja
tiahnut Axel Stone a Blaze Fielding. Obe
tieto postavy poznate uz dekady, no

v boji budu mat aj dalsiu pomoc.
Novacikov zastupuju Cherry Hunter a
Floyd Iraia, pricom obe tieto postavy
maju vazby na korene série. A ktovie,
mozZno sa neskor ukaze aj Adam Hunter,
najlepsi policajt Siroko daleko.

Autori si boli vedomi toho, aku historiu

ma za sebou séria a ¢o vSetko si s fnou
prezili jej fanusikovia, takze Stvorka
vlastne ani nemohla vyjst bez bonusov

v podobe dalsich hratelnych postav,
ktoré si svojimi vysledkami viete
odomkndt. Su to hlavne klasické spritové
verzie Ustrednej dvojice

z predchadzajucich troch hier. K nim sa
vsak pridaju aj dalSie postavy zname

z minulosti: Skate z dvojky a trojky, Max
z dvojky, Zan a Shiva z trojky. Dokonca si
s niektorymi z nich aj zmeriate svoje sily,
avsak nie v spritovej verzii, ale

v modernej. Postavy sa navyse liSia aj
piatimi atribatmi (sila, technika, rychlost,
skok a stamina), aby ste si vybrali do boja
postavu, ktora vam naozaj vyhovuje.
Bonusové postavy fanusikov nadchna, uz
zaklad je vsak velmi dobry aj pre
novacikov.

Preco sa teda tato nestrodd banda
vydava bojovat do ulic? Mr. X mal dve
deti, dvojcata, a fakt sa ,potatili“. Zalozili
si vlastnu zloc¢inecku organizaciu,

s ktorou chcu ovladnut kompletne celé

mesto. Na ceste za nich znienim tak
budete bojovat nielen proti réznym
mensim zlodejickom s vreckovymi
nozikmi, ale aj proti gangom, ozbrojenym
ochrankarom, domindm a mnohym
dalsim nepriatefom. Ponuka je pestr3,
kazdy ma nieco svojské a zvlast vo
vacSom pocte vam vedia poriadne
podkurit. Nepriatelia sa viak delia na
niekolko typov, kde v rdmci typu ndajde
sice iné farebné variacie tej istej postavy
s inym menom, ale zdroven aj s onymi
utokmi, takZe to nie je len o zmene farby.

K tomu ma kazdy level na zaver aj
nejakého toho bossa, pricom niektoré
levely maju aj mensieho sub-bossa

v strede. Z tychto hra ¢asom spravi aj
beznych nepriatelov, takZe naozaj proti
vam ¢asom stoji zostava, ktord zvlast na
vy$Sej obtaznosti vie pekne potrapit. A to
tu tych Urovni ndrocnosti ndjdete hned
niekolko a su velmi pekne odstupriované.
Kazdy z bossov je iny, potrdpi vas inym
sp6sobom a v priebehu boja aj meni
svoju taktiku, aby ste to nemali také
jednoduché.
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Naozaj je to Zanrova klasika, ale
v zdbavnom vyhotoveni, ktoré vas len tak
nepusti.

Koncept je tu jednoduchy, kazdy si ho
osvoji prakticky ihned no chce to cvik,
aby ho hradi zvladli. Alebo aby ho zvladli
aspon tak, aby neprichadzali zbytoc¢ne

o Zivoty, ktorych to nie su priehrstia.

S postavou sa pohybujete vpred paradne
dizajnovanymi, no stale pomerne
priamociarymi prostrediami. Tam na vas
utocia viny nepriatelov, ktorych mozete
zlozit zakladnym Utokom, pripadne aj
Specidlnym, ktory vam vsak zoberie
trochu zo Zivota. NavySe mozZete obcas
vyuZit aj Specidlny utok, ktory dokaze
aspon Ciastoc¢ne zatocit aj s bossmi. Viete
tiez vyuZivat rozne zbrane, no taktiez si
musite davat pozor na pasce. Zivot si tiez
doplnujete v prostredi z jedla, ktoré
zoberiete zo zeme. Jeho ikonky si navyse
viete upravit, ak ste napriklad vegani

a namiesto Sunky sa vam tam viac hodi
salat.

Akcia je tak sice jednoduchad, no naozaj
chvilku potrva, kym dokonale prejde do
krvi, aby vam zo Zivota neubral obyc¢ajny
poskok s noZzom, pripadne aby ste sa
netlkli medzi sebou, kedze v hre je
moznost robit si aj navzajom zle. Je

v tom urcity rytmus a tazko oddelit jednu
vrstvu hry od druhej, ked tak dobre
funguje hlavne vdaka tomu, Ze tu jeden
aspekty hry podporuje dalsi. Hudba,
grafika, akcia, kooperacia a dalsie z toho
robia hru, ktord nechcete vypnut.
Oddelit sa tak nedaju.

V singleplayeri je to taka klasicka akéna
zabava, multiplayer to taha vyssie

a prave v kooperdcii s niekym si hru
chcete zahrat. Hra podporuje aZ Stvoricu
lokalne, pripadne dvojicu online. Cim
viac vas je, tym lepsie sa hrou prechadza
a tym viac sa pri tom bavite. Na
obrazovke nevznikd zbytocny chaos,
takZe stale mate prehlad o tom, €o sa
deje. Ocenlujem aj ten online, ktory
padne vhod v dobe, ked'si k sebe partiu

kamosov asi len tak nepozvete. Je tu na
to jednoduché lobby s prehfadom toho,
¢o hraju hraci a na akej Urovni. Osobne
by mi vSak nevadilo viac detailnejsich
moznosti zakladania a pripdjania sa do
online hier v Streets of Rage 4.

Problémom je, Ze je hra dost kratka. Ona
si z tej starej Skoly totiZ berie Uplne
vSetko a ak uz patrite medzi pamatnikov,
asi tusite, Ze to so sebou prinasa aj
krat3iu hernt dizku, kedze tieto hry nikdy
nezabrali vela ¢asu. V zdsade hrou
preletite ak za jeden vecer, ak so Zanrom
mate nejaké skisenosti. Mozno za dva,
ak to nebudete prili$ hrotit a pbjdete
spat vtedy, ked vam to inteligentné
hodinky prikazu. Tie 2-3 hodinky
stravené v 12 leveloch sa vdm
jednoznacne budu malit a radi by ste tu
mali eSte dalSie, aby to trvalo dlhsie.

Hernu dobu si vsak mézete natiahnut
hranim dalSich rezimov, ktoré tu su
okrem hlavnej kampane, no v zasade
vela nového neprinasaju.
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MézZete si vybrat len tak niektory

z prejdenych levelov a zahrat si ho znova,
lebo vas bavil. Alebo si ho potrebujete
natrénovat, aby ste hru presli na
najvyssej obtaznosti. MozZete sa tiez
pustit do Arcade rezimu, ktory odkazuje
na éru automatov a na prejdenie hry
mate len jeden Zivot a neda sa

tu ukladat. Alebo sa poratate len

s bossmi v Boss Rush reZzime. Pripadne,
ak sa chcete len tak tict medzi sebou,
poslizi vdm na to Battle rezim, no hibku
ako v klasickych bojovkach tu necakajte.

Prechadzanim hry si tieZ odomykate
bonusy, kedZe tu autori dost investovali
do pridanej hodnoty a mozZete sa ak
kochat réznymi konceptmi postav,
prostredi, rozpracovanych faz hry

a podobne. Je tu toho pomerne vela.
Fanusikov dvojky ale poteSia dobre
skryté retro levely, ktoré spustite len za
urcitych podmienok a zabojujete si v nich
v kratkych pasazach proti bossom prave

z dvojky. Mohlo by toho sice byt aj viac,
ale tak na vyronenie nostalgickej slzy to
postaéi. Dalej si k tomu pripogitajte uz
uvedené spritové verzie postdv a retro
soundrack, ¢o uz dokopy dava peknu
davku bonusov.

Je smutné, Ze sme na Streets of Rage 4
museli ¢akat tak dlho, no lepsie neskoro
ako nikdy. Aspon sa hry chopili
fanusikovia pévodne;j série, ktori
zachovali vsetko to, vdaka ¢omu sa
povodna trildgia stala kultom na Mega
Drive. S materialom narabali opatrne,
aby hlavne o to, Ze tu zostane poriadna
davka akénej zabavy. T4 sa este stupnuje
v kooperacii a naozaj paradne
audiovizualne spracovanie je uz len takou
CeresSnickou na torte. Toto je ndvrat,
ktory si vo velkom uZiju nielen pévodni
hraci, ale aj novacikovia, pripadne rovno
aj dve generacie, ked' sa do ulic vyberiete
robit poriadky so svojimi potomkami.

HODNOTENIE

+ hromada obsahu

+ stale chytlava, aj ked jednoducha hra-
tefnost

+ otvorenost komunite

+ Uplne perfektna hudba

+ kvalitne zremasterovana grafika aj FMV
+ robustny muliplayerovy zazitok

- CGl sekvencie by si zasltzili viac prace

- stale su tu 25 rokov staré chyby a nedos-
tatky

- par misii by potrebovalo mensie Gpravy
- chyba LAN podpora
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REGENZIA

Tak decka, posadajte si k ohnisku,
porozpravam vam, ako sme kedysi
davno chodili farat do hlbin Hoxxesu.
Nebola to veru lahka robota,
nebezpecenstvo c¢ihalo na kazdom rohu.
Radiacia, horuca lava, jedovaté vypary aj
hlboké priepasti stali Zivoty mnohych
trpaslikov. Rovnako aj paviky
vSakovakych tvarov, farieb a velkosti,
ktoré nas prepadavali v hafoch a
Castokrat ani plna Stvorclenna druzina
ostrielanych trpaslikov nezvladala
naporu odolat. Veru, velakrat sme museli
zostupit do hlbin, aby sme zachranili
vybavenie a zlato, ktoré tam
predchadzajuca druzina nechala
spolo¢ne so svojimi Zivotmi.
Korporacia Deep Rock Galactic si ceni
zisk viac ako Zivoty trpaslikov.

DEEP ROCK GALACTIC

To nie je len fraza na okorenenie Uvodu,
to je fakt, ktory vam bude davat vas
zamestnavatel pri vypravach do hlbin
planéty dost ¢asto najavo. Vzdy je na
prvom mieste splnenie zakazky, az
potom vas Zivot. Miestna fauna vam ale
ni¢ nedaruje zadarmo, a tak musia byt
trpaslici nielen zdatni banici, ale aj
bojovnici, ktori sa nezlaknu presily
pavukov a inej havede. Pripocitajme si k
tomu fakt nevyspytatelné prostredia,
ktoré tiez nie su ¢asto vhodné pre Zivot,
a zistite, Ze byt banikom pre korporaciu
Deep Rock Galactic je dobrodruzné, ale
smrtelne nebezpeéné zamestnanie.

Je teda jasné, Ze trpaslici pracujuci pre
korpordaciu nebudu Ziadne orezavatka.
Mame tu na vyber silného Strelca, ktory
rozosieva skazu rotacnym gulometom a v
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zalohe ma sice pomaly, ale silny revolver.
Dalsim trpaslikom, dost odvaZznym sa
vydat do hlbin planéty, je InZinier, ktory
si vie privolat obranné vezi¢ky a drzi v
ruke silnd brokovnicu. Prieskumnik ma k
dispozicii tto¢nu pusku, ¢i neuveritelne
dolezity a vSestranny svetlicomet. A
nakoniec Vita¢ ma okrem plameriometu
napriklad aj velmi icinné vrtaky, ktorymi
urobi z kazdého, kto sa mu postavi do
cesty, len hromadu ostatkov. LenZe tieto
veci vlastne vobec nie su podstatné,
pretozZe hra je o strielani priSer len z
jednej Casti.

Hlavnou néplriou hry je tazba minerélov,
hladanie vzacnych kvetov ¢i hub, alebo
kradnutie mimozemskych vaji¢ok. Lenze
treba pocitat s faktom, Ze tieto veci
nelezia len tak volne pohodené na zemi,

PC, XBOX ONE, PS4, SWITCH



a tak sa k nim treba prevrtat, prekopat,
vyskakat, ¢i vysplhat. A to vietko este k
tomu v riadnej tme, v jaskyniach predsa
slniecko nesvieti. Prekonat tmu
nastastie nie je také naroc¢né, trpaslici

maju k dispozicii stale sa doplfiajuci sa

arzenal svetlic, ktorymi si osvetluju
cestu vpred. Ako sme uz povedali,
Prieskumnik ma dokonca svetlicomet,
ktory je naozaj neocenitelny, pretoze na

rozdiel od klasickych svetlic sa tieto
dokazu zavrtat aj do stropov a
poskytnut ovela lepsi a dlhsie trvajuci
zdroj tak drahocenného svetla. Lenze
prekonat tmu je len prvym krokom.
Zdroje sa Casto nachadzaju na stropoch
jaskyne, a tak sa k nim treba nejakym
spbsobom dostat. Kazdy s trpaslikov ma
vlastny sposob pohybu ¢i prekondvania
prekazok. NajpohyblivejSou postavou je
znova Prieskumnik, ktory ma k dispozicii
vystrelovaci hak, ktory ho dopravi
presne tam, kam potrebuje. Strelec ma
podobné zariadenie, dokaze pre seba aj
ostatnych trpaslikov pripevnit na steny
lano, po ktorom mézu ogari prechadzat
z jednej strany jaskyne na druhu.
InZinier ma zas "platformomet", Cize
dokaze na hocijakom mieste vytvorit
malu platformu, kam sa dd potom
vyskakat tam, kam aZ chamtivé srdce
banika Ziada. A Vrtac, ako uz jeho meno
napoveda, ma dva vrtaky, takze sa
vSade prevrta ako Cervik jablkom.

Naozaj vSade? Naozaj vsade. Vsetky

prostredia v hre su plne znicitelné, a tak

vam nic¢ nebrani si proste krompacom ¢i #25 35984 3660 37400 35S0# 3628@ 35704
vrtdkmi urobit v jaskyniach vlastné - G- 4A |
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Ocitnete sa tak nielen v klasickych

jaskyniach, ale napriklad aj v
pieskovcovych komnatach, fadovych
jaskyniach, ¢i v radiaciou zamorenych
priestoroch hlboko pod povrchom
planéty. A tak vas mbze napriklad
zastihnut zavan ladovych vzdusnych
prudov, v ktorych mézete zamrznut, ak
sa neschovate. Ci pri putovani cez hlbiny
planetdrneho jadra narazite na lavové
oblasti, kam je neradno vkrocit, ak si
cenite svojich chlpatych noh. A aby toho
nebolo malo, obcas sa stane, Ze pri
vybere misie sa objavia este dalsie
nahodné modifikatory, ktoré mozu
priebeh misie komplikovat. V niektorych

jaskyniach sa premnozili Specificki
nepriatelia, ¢i sa tam horSie dycha, a tak
si musite u svojho M.U.L.E. dopltiat
zasoby kyslika.

To je vas sprievodca a nosic¢, do ktorého
budete vSetky nahromadené poklady
skladovat. Prenasleduje vas pocas celej
misie, a ked naplnite kvdtu, ktoru ste
dostali v zadani, odprevadi vas znova k
transportu. Tu sa ukaze chamtiva povaha
korporacie, ak vas mechanicky somarik
dorazi k transportu skor, mate tri minuty,
aby ste sa nalodili, ina¢ vas tam nechaju
a mozete si piskat, ak to teda cez fuzy
dokazete. Ak vSak dorazite v poriadku,
ocitnete sa vo vesmirnej stanici

korporacie Deep Rock Galactic, kde si
mozete za plnenie réznych vyziev
odomykat perky, vylepsovat vybavenie a
kupovat, ¢i predavat mineraly, ktoré k
tomu potrebujete.

V kazdom biotope totiz okrem mineralov
a zlata, ktoré mate za Ulohu vytazit,
ndjdete aj iné polozky, ktoré sluzia prave
na vylepsovanie vasho vybavenia a
zbrani. Kazdy biotop obsahuje iné z
tychto mineralov, a tak musite, ak chcete
vsetko vylepsit, chodit do kaZzdého z nich
a hladat to, ¢o vam chyba. Takto si
napriklad vylepsite dosah
vystrelovacieho haku, navysite nosnost
mineralov predtym, neZ ich musite
vysypat do M.U.L.E., ¢i modifikujete
efekt svojej zbrane, aby nepriatelov pri
zasahu aj omrdcila. VylepsSujete si tu aj
druhého drona, ktory vas sprevadza, ak
hrate hru sélo a ktory vdm pomaha v
boji, mdze pre vas tazit minerdly na
nedostupnych miestach, ¢i osvetlit
tmavé zakutia.

Hra je teda takmer bez problémov
hratelna v rezime sélo, pretoze kazda
postava ma naozaj pestry arzenal zbrani,
vlastny sposob pohybu a spoluhracov z
malej ¢asti supluje prave maly dron -
pomocnik. LenZe to by vas po Case
zunovalo, pretoZe hra je sice zabavna,
biotopy suU rozmanité a nepriatelov tak
akurat (a obcas vyse hlavy, aby ste
nevysli z cviku), lenZe ked preleziete
vsetky druhy jaskyn a vylepsite si vacsinu
vybavenia, uz takmer odpadd motivacia
hrat dalej a nastupuje nutny grind na
viac vylepseni, ¢i odomykanie novych
skinov, strihov brady, alebo farieb
brnenia. Prava sila hry tkvie v kooperacii
az styroch hracov, kedy je napriklad v
jaskyniach aj viac nepriatelov. A
napriklad Deep Dive misie (ktoré sa
odomknu neskor vasim progresom) v
sélo ani nezvladnete.Tieto misie su totiz
ovela dlhSie a pozostavaju z viacerych
faz. DOjde vdm municia, ktoru si sice
viete doplnit privolanim zasobovacej
skrinky vymenou za mineradl Nitra, ale ak
sa vam nepostasti tieto mineraly najst, je
koniec.
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Deep Dive misie sa daju teda povazovat
za end-game obsah, ktory uz musite hrat
v kooperacii a budete si ich aj uzivat,
pretoZe su naozaj zmysluplné a
rozmanité. Vtedy vam ani nebude vadit,
Ze diverzita nepriatelov je ob¢as dost
slaba a obmedzuje sa prakticky takmer
len na pavuky roznych farieb a velkosti.
Aj ked' niektoré z nich maju Specialne
schopnosti, ¢i miesta, kam treba strielat,
aby ste ich redlne aj poranili a zabili.

To je viak asi jedina chyba krdsy na inak
naozaj zabavnom a prepracovanom
titule. Niekomu sa mozno este nebude
pozdavat grafika, ale to je (ako vidy
zvyknem hovorit) v prvom rade otazka
vkusu. Hra je prevedend v low-poly Style,
podobnom, aky je pouzity napriklad v
Sea of Thieves a funguje rovnako, teda
skvele. Detailov je na lodi aj v jaskyniach
napriek grafickému stylu dostatok,
nasvietenie je skvelé (hlavne v ladovych
jaskyniach je to naozaj krasne divadlo) a
vyhodou je aj to, Ze vdaka

-

y
'
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jednoduchému vizudlnemu Stylu hra beZi
velmi dobre, bez chyb, padani, ¢i

framedropov.

TakZe hor sa do hlbin Hoxxesu, pred
vypravou sa mézete v bare posilnit s
partiou poharom piva. A posilnit nielen
obrazne, ale aj redlne, niektoré napoje
vam moézZu na trvanie jednej misie
vylepsit tatistiky. Ci u? pojdete na misiu
sami, alebo v partii, ¢akaju vas obrovské
jaskyne plné nepriatelov, hromady
krasnych miest na preskimanie, vela
prace s tazbou a vymyslanim, ako sa k
zdrojom dostat a dostat sa z vypravy
Zivy. Hre je tfazko nieco vytknut a aj to, ¢o
som jej vytkol, sa da ¢asom polahky
napravit. Staci pridat viac biotopov,
rozmanitejSich nepriatelov a nové druhy
misii a je po problémoch. Deep Rock
Galactic je naozaj jeden z najlepsich
kooperacnych titulov, aké som mal éest
hrat a to je len na zaciatku, dufajme,
dlhej a Uspesnej cesty.

HODNOTENIE

+ Skveld kooperacia, ktora ma zmysel
+ Kazdd postava je pre koope délezitd
+ MnoiZstvo sposobov vylepSovania
zbrani a vybavenia

+ Pekné a rozmanité biotopy

+ Spletité levely, ktorym nechyba verti-
kalita

+ Hra je prakticky bez bugov

+ Grafika ma svoj osobity Styl, ktory do-
bre ladi s naplfiou a atmosférou hry

- Slaba variabilita nepriatelov

- Ulohy budu ¢asom prechéadzat do ste-
reotypu
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REGENZIA

DISINTEGRATION

AKE JETOBYT DILEROM?

Nadeje hracov vkladané

do Disintegration boli obrovské,

porovnatelné so slubmi vyvojarov

z V1 Interactive. Posudte sami: akéna
hra spojena s real-time stratégiou,
v ktorej ovladate robota na vznasadle
a zaroven komandujete mensiu skupinku
spolubojovnikov. To vsetko pod
taktovkou ludi stojaci za sériou Halo. Sci-
fi prostredie zni¢eného sveta, kde ma
umela inteligencia v podobe robotov
zalusk na vyhubenie ludstva, by mohla
stacit na epickd vypravu za slobodou.
Toboz, ak kampan je len pripravou na
multiplayerové bitky. Znie to famdzne.

A dostali sme — no, ako to prezentovat?
Fajn hru. Fajn hru, ktora zufalo nenudi

a doklepnete ju do Uspesného konca,

avsak zapamatatelnych momentov alebo

doévodov, preco s fiou travit dalsi ¢as,
mnoho nenajdete. Je to fajn, taka mila
takmer Sestka, no nic viac. Pritom stacilo

mozno skutocne malo. Napriklad to, Ze ak

nam tu chce niekto nahovorit nie¢o

o multiplayerovych radovankach, mohli
by existovat. Po cely ¢as testovania som
desiatky minut stravil cakanim na
matchmaking a spokojne pri tejto
zazivnej C¢innosti precital beznu tlac.
Pritom beta napovedala, Ze budeme
moct obsadzovat délezité body, alebo sa
len tak killovat, a to vietko
prostrednictvom deviatich klanov, ktoré
sa od seba zdsadne odliSuju a su spravne
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Sialené. LenZe v ostrej verzii je
v Disintegration pusto, hratelnost je
pomala a tazkopadna.

Ale dobre, je tam predsa aj kampan,
ktora nema byt len nutnym priveskom.
Akcia spojena s RTS elementami znie
celkom dobre, no nie? Znie. Lenze

v Disintegration vlastne nic poriadne
nefunguje a nielen spolo¢nost je v
rozklade, ale ani samotna hra nedrzi
pohromade. Pribeh nas zavedie do
dalekej buducnosti, kde ako robot Romer
Shoal s fudskym vedomim hadzete flintu
do Zita a hor sa nakopavat plechové
zadky v spolocnosti [udského odporu

s dalSimi odpadlikmi. Pretoze tak je to
spravne a tie krehké bytosti si zasldZia Zit.
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Zapletka je plna patosu, ni¢im nezaujme,
nema Ziadne wow momenty a ani ked'sa
hra na city, neobjavi sa slza dojatia, ale
len znudené zivnutie. Pribeh je tuctovy,
nepodstatny, nezaujimavy a vlastne sa
ho ani neoplati sledovat. Zaver navyse
pride tak necakane, Ze po tucte levelov
som ocakaval viac, pretoZze som
ukoncenie dojimavej story postrehol az
so zavereénymi titulkami.

Napisat scenar, ktory by sme ak uz
nevideli, tak aspon dokazal zaujat, je pre
sci-fi hru naroénejsie. Pretoze vidy
bojujete o zachranu, nezvratny osud

v podobe smrtky vdm klope na dvere

a vy to vidy nejako otocite, vyZeniete
pliagu z dalekych vesmirov spat do
svojich garsdniek. Tu to vobec, ale vobec
nefunguje. Postavy su ploché, nemaju
Ziadny charakter (dobre, su to robotické
masiny, ale aj na ich chladnej

[RECALL UNITS

%

vypocitavosti by sa dalo nie¢o postavit),
necitite s nimi a zapletka poriadne ani
negraduje. Co véak musim ocenit, st
animované sekvencie: nie obsahom,
dialdgy su ukrutne predvidatelné

a nudné, ale ich spracovanie. Spésob
snimania scény a zmeny uhlov kamery su
excelentné, len samotna vyplh je duta.

Aj to by sa dalo odmavat, ide predsa

o hratelnost — drzime sa tohto
archaického pravidla, ktoré je dnes
nahlodavané z kazdej strany. Hrd sa to...
fajn. A ni¢ moc zaroven. Pri poletovani na
vznasadle som si spomenul na stary

a dobry Descent, avSak s dodatkom, Ze
plachtite len v obmedzenej vyske

a vacsinou v otvorenom priestore.
Ovladanie pocita aj so zvislym pohybom
a boostom. Prirodzené splynutie so
strojom, ktory vsak nie je prilis mrstny

a rychly, vyZzaduje citlivé manévrovanie

Prioritized.

okolo skupiny nepriatelov, hlavne o sa
tyka tazkotonaznych mechov, lietajucich
stihaciek alebo neskér bossov.
Pritomnost v epicentre palby je rychlou
vstupenkou k restartu, preto je vhodné si
niektoré misie preletiet najprv na ,story”
obtaznost. Nekladie prili$ velké naroky
na hraca a osvojite si zbrojny arzenal,
ktory sa pre kazdu Uroven obmiena.

Vyber zbrani je teda takmer nulovy

a nejako mi unika pritomnost niektorych
typov zbrani (ndhrada brokovnice ¢i
granatometu), ktora sa na vznasadlo
prilis nehodi, hlavne v kombinacii

s rychlou akciou, ktora vsadza na to, ze
budete neustale v pohybe. Toto nie je
Doom, navyse nabijanie po Siestich
vystreloch je zufalo pomalé. Vzhfadom
na to, Ze sa snazite drzat v bezpecnej
vzdialenosti a nepriatelia taktieZ nesedia
na zadku, nie je tato volba najvhodnejsia.
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Toboz, ak je vysledny dojem zo strelby az
prilis plochy. Pocit z likvidacie sa zmrskol
na snahu dostat health bar u vietkych
nepriatelov na nulu. U niektorych to trva,
ale je to jednoduchy vzorec, ktory
neskrdsli ani hromada spektakularnych
vybuchov. Akcia posobi ako v masovych
prestrelkach Serious Sama a nemal som
ani raz pocit, Ze sa snazim zubami-
nechtami nepodlahnut drvivému tlaku
nepriatela — ani pri obrane zakladne,
kedy sa na mna valila jedna nepriatelska
vina za druhou, ¢asovy limit sa ukrutne
pomaly vliekol a... a obycajna strelnica.

MozZno to zachrania prvky stratégie alebo
dokonca mensie naznaky RPG, poviete si.
Mbzete si to povedat a potom sa schuti
zasmiat nad svojou lahkovaznou
naivitou. Svojim kumpanom davate iba
primitivne prikazy typu ,pod sem”,
,zautoc€ na tohto nepriatela“ alebo
»aktivuj tlacidlo/rozbi skrinku/spojazdni
generator”. Sekunddrne zbrane, ktoré

s cooldownom ukrajuju zo zdravia
protivnikov viac, su taktiez k dispozicii,
avSak mnohokrat som na ne pri tej trme-
vrme zabudol. Strategické elementy sa

tak okresavaju na rozdanie zakladnych

uloh, pri¢om neraz sa mi oplatilo nechat
svojich partakov tak a oni sa o vsetko
postarali bez toho, aby som im do toho
kecal, maximdlne ich liecil. Inak sa zo
zufalého poletovania a strielania po
vSetkom stdva neskutocny chaos,
ktorému by svedcalo zastavanie Casu
alebo jeho spomalenie a zaddvanie
prikazov inak ako z vlastného pohladu.
Battlezone sa nekona. Strategické prvky
su rovnako nezaujimavé, zjednodusené
a tym padom aj zbytoc¢né, no niekto si
odskrtol dalsiu polozku na svojom ,to do
liste”.

Pritomnost RPG prvkov pomaha
znovuhratelnosti, pretoze misie mézete
opakovat s rovnakou zostavou, avsak
inou obtaznostou, ako sa vam chce. Za
Srot pozbierany po zlikvidovanych
nepriateloch ziskavate skidsenosti:
musite priletiet do miesta, kde ste ich
zneskodnili, co mnohokrat otravuje,

a neraz som si zabudol vyzdvihnut svoju
odmenu, pretoZe sa bojisko znacne
rozsirilo. Staci zopar misii a poskocite

o Uroven vyssie, pricom limitom je
desiata a po odomknuti kazdej novej
ziskate moznost rozdelenia bodov do

konkrétnych schopnosti a vlastnosti.
Kazdy bod, v Disintegration ide o chip,
ktory musite najst v danej trovni. Casto
skenovanim r6znych schranok, krabic ¢i
podozrivej kopy hliny a podobne. Chipov
modzZete mat hromadu, no na odomknutie
novych vylepseni potrebujete aj
konkrétnu Uroven — a plati to aj opacne.
Dobre znamy a motivujuci princip
funguje a niektoré urovne som si dal
viackrat, avsak samotny vplyv na spésob
hrania je minimalny. Distribucia chipov
nie je obmedzend iba na vasu postavu,
ale rovnomerne je nutné vylepsovat aj
kamaratov na bojisku.

Technické spracovanie dosahuje
nadpriemernu uroven, ale na zadok

z grafiky nespadnete. Vyzera to dobre,
prostredia sa menia (les, pust, sneh,
mesto), ale stale je to prilis mrtve,
obmedzené na pohyb a znicitelnost
objektov by mohla byt vyssia. Ked'
demolujete budovy v lese, ale stromy sa
po zasahu ani nepohnu, nepdsobi to
najlepsie. Druhov nepriatelov je malo,
vacsinou sa na nich pozerate z ¢o
najvacsej dialky, takze animacie pohybov
prilis neocenite a taktiez detaily
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interiérov vam pridu ako nepodstatné.
Keby sa dala hra ovladat volne aj mimo
vznasadla, bolo by to nieco iné. Takto je
grafika fajn, dabing je vynikajuci, avsak
vzhladom na fadne repliky mu nebudete
venovat prili§ pozornosti. Hudba je
mozno az zbyto¢ne utiahnutd do
pozadia, pretoZe ak sa uz orchester ozve,
znie to vyborne a neuskodilo by viac
motivov s dynamickou zmenou.
Potencidl tam rozhodne je, skladby
skvele doplaju dianie na obrazovke.

Disintegration mi pripomina Pariah. Na
tuto sci-fi striefacku z vlastného pohladu
si dnes uzZ zrejme nik nespomenie —a ma
to svoj dévod. Kedysi iSlo o¢akavany hit,
ktory mal vSetkych dostat do kolien. Prvé
recenzie tomu nasvedcovali, ale hra mi
prisla... proste celkom fajn. Ale stale iba
fajn. Aj Disintegration malo velké plany
ako si podmani hracov. Nie je to zlé, je to
fajn hra. A to je vSetko. Fajn a ni¢ moc
zaroven.

AkEna hra, v ktorej nemate adekvatny
feeling zo strelby. Stratégia, ktora je tak
obycajna a ploch3, Ze je vlastne zbytocna
a nemate chut neustale vodit svojich
kumpdnov za rucicku. A k tomu epicky
pribeh, kde ste uz vsetko videli

a polovicu sekvencii som stravil cumenim
z okna mimo obrazovku. Ano, su tu aj
RPG prvky, ale k comu vlastne su, ak
necitite postup a aj s nabuchanymi
schopnostami pizlate nepriatela tak
pomaly, Ze skor by ste ho umlatili
palicou? Mrtvy multiplayer, umelé

a neznicitelné prostredie vs. rozmanitost,
spolubojovnici s odliSnym sp6sobom
boja proti nemoznosti vydavat konkrétne
prikazy konkrétnej jednotke a bez
akéhokolvek naznaku budovania vztahu
k nim. Disintegration je fajn — v zlave si
mbZete spravit fajn vikend a potom
spokojne na fiu zabudnut. Inak nema
zmysel s fou stracat zbytocne svoj
drahocenny cas.

[ AT

ﬂ, AGNES

HODNOTENIE

+ dobry dabing a hudba

+ rozmanité prostredie

+ riadenie vznasadla

+ prva kampan

- nezazivna akéna zlozka

- plytka strategicka cast

- nevyrazny dojem zo strelby
- tuctovy pribeh a zapletka

- mftvy multiplayer

- neinteraktivne prostredie

- tunely aj v otvorenych svetoch
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BEYOND BLUE

NUDA POD VODOU

Serial Blue Planet Il patri k tomu
najlepsSiemu z prirodopisnych
dokumentov, ¢o som mal moznost
vidiet. Fascinujuci podmorsky svet
natoceny v bezkonkurenc¢nej kvalite
a s komentdrom boZského Davida
Attenborougha sa mi pred par rokmi
nendvratne vryl do pamate. Preto som sa
moznosti zrecenzovat Beyond Blue
celkom potesil. Lenze...

Hra vychadza z vyssie spomenutého
dokumentdarneho serialu Blue Planet Il
a autori priamo spolupracovali s jeho
tvorcami pri vyvoji. Clovek by si tak
myslel, Ze vysledny produkt zaujimavym
mixom dokumentu a hry presiaknuty
informaciami a zaujimavostami

o podmorskom svete. Bohuzial, opak je
pravdou.

Ujmete sa role podmorskej vyskumnicky
Mirai, ktora Studuje vorvane tuponosé.
Hra sa odohrava celd pod vodou a Mirai
sa vydava na pravidelné ponory zo svojej
osobnej ponorky. Na jej ovladanie
mozete rovno zabudnut. Sluzi len ako
kulisa, kde medzi ponormi telefonujete

s kolegami a so svojou sestrou, prezerate
si tu zaujimavé dokumentarne videa

a prepinate nudné pesnicky cez
prehravac. Pocas celej hry dokonca
ponorku ani neuvidite z vonkajsej strany.

Ponory su ale tym hlavnym "lakadlom"
hry. Mirai ma elegantny futuristicky

PLATFORMA:

PC, XBOX1, PS4

VYVOI:
ELINE MEDIA

VYDAVATEL:
ELINE MEDIA
ZANER:
ADVENTURA

VYDANIE:

8. JUN 2020

FRANCIS

potapacsky oblek a neobmedzenu zasobu

kyslika, takZe vaSu pozornost mozete

sustredit na okolie. Je treba pochvalit

snahu autorov vytvorit iluziu skutoéného

podmorského sveta, pretoZe animdacie

a modely Zivocichov su naozaj kvalitne

spracované. Prostredie je ale nesmierne

nudné a takej Subnautice nesiaha ani po

Spicky. A neobstoji tu ani argument, Ze

ide predsa o realny svet a nie

mimozemsku planétu, pretoze v nasich

oceanoch o mimozemské scenérie

rozhodne nudza nie je. Hra obsahuje aj

mapu, ktora je tu ale absolutne zbytocna,

lebo prostredie je malé a k jeho skimaniu

vas ni¢ nevedie.
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Pribeh, ktory zaberie zhruba 3 hodiny, sa
toci okolo Mirainej posadnutosti
vorvanmi, €o je asi aj kamen Urazu celej
hry. Vidiet spat skupinu vorvariov

v temnote kolmo nahor je bez debaty
fascinujuci pohlad aj takto v hre, ale
povedzme si pravdu, ni¢ zaujimavejSie od
nich nemézme ¢akat. Preco sa autori
rozhodli venovat plnt pozornost prave
nadndsajucim sa horam masa je pre mna
zahadou. Seridl, z ktorého hra vychadza,
pritom v kazdej svojej epizdde predstavil
iny biom a inych "hrdinov" ocednu a
zakazdym iSlo o zaujimavy pohlad. Pocas
ponoru samozrejme stretnete aj iné
tvory a len tak medzi recou vas kolegovia
poslu naskenovat delfiny, vraskavce
alebo kosatky, ale hlavné husle tu stéle
hraju tie nudné vorvane. Tesil som sa, Ze
mozno uvidim aspon raz aj zraloka
bieleho pri love. Nie. Namiesto toho dalsi
nadndsajuci sa vorvan.

Hernd ndpln hru nijako nezachranuje.
Neustdle dookola skenujete pravym

a lavym tlacidlom mysi vsetko, ¢o sa
pohne a obcas stlacite F, aby ste nieco
zdvihli zo dna. To je vSetko. Rozumiem,
Ze nejde o akcny titul, ale trochu

kreativity by hre neuskodilo. Za urcity
pocet naskenovanych jedincov nejakého
Zivocicha sa vam postupne odomykaju
zalozky, ktoré ale neobsahuju ziadne
informacie ani zaujimavosti, ale zméZu sa
tak maximalne na latinské nazvy

a zaradenie, pripadne na graf s hibkou,

v ktorej jedinec Zije. V hre podla
dokumentarneho serialu je to
nepochopitelné.

Z tej viny kritiky by sa mohlo zdat, zZe ide
o velmi zly titul, ale nie je to pravda.
Beyond Blue je priemerna oddychovka
na par hodin a hlavne premarneny
potencial na skutocne zaujimavy herny
dokument. Skutoénym lakadlom a asi
najlepsim prvkom hry tak boli pre mna
kratke videa a rozhovory, ktoré sa
nevosli do serialu a ktoré sa vam pocas
hrania postupne odomykaju. Zaujimavé
momenty, na ktoré natrafite pocas
hrania, by sa ale dali zratat na jednej
ruke tyranosaura.

Ak vSak méte chut na podmorské
dobrodruzstvo, urcite siahnite po hre
Subnautica. T4 ilGziu ocednu, Zivota

a zahad v nom zvlada vyborne. No a ak
ste ndhodou nevideli serial Blue Planet Il,

@ Humpback Whales

O Scan Humpbacks (1/2)

:CI: Humpback Whale

Distance:
01/10 Scanned

okamfZite to napravte! Zacat mbzZete
fantastickym trailerom.

HODNOTENIE

+ animdcie a modely zvierat

+ dokumentarne vided

- nudna hratelnost

- nezaujimavé prostredie

- absencia textov a informacii o jednotli-
vych Zivocichoch
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REGENZIA

ONE PUNCH MAN

S

AHERO NOBODY KNOWS

V meste je rusno, ludia sa
prechddzaju po namesti, obzeraju
vyklady obchodov, sedia na
terasach, ¢i sa niekam ponahlaju za
pracou alebo za priatelmi. Nikto z nich
nema tusenia, Ze sa bliZzi monstrum,
trojmetrovy, mimozemsky vyzerajici
svalovec s fialovou koZou, ktory ma
jediny ciel - odistit tento svet od [udskej
nakazy, znecistujucej vodu, vzduch aj
zem. Vaccine Man, ktory o sebe tvrdi, ze
je protilatkou vytvorenou samotnou
matkou Zemou proti zhubnej nakaze
nazvanej civilizacia. Ale vtom sa objavi
hrdina v plastenke, s laxnym vyrazom

tvére a plesinou lesknticou sa ako
biliardova gula. Po otravhom a
zbytoénom monolégu od monstra ho
tento hrdina, Saitama, jedinym uderom
pastou posle v malych kuskoch na druhy
svet. Vyraz jeho tvare ale ostava
nezmeneny a utrusi jedine: ,,Mat
nedozernu silu, to je pekna nuda."

Ale Saitama ani zdaleka nie je jediny
hrdina na svete, popravde povedané vo
svete One Punch Man su ich stovky.
ZdruZuje ich Asocidcia hrdinov, ktorej
cielom je chranit tento monstrami a
hrozbami preplneny svet. Do tejto
asocidcie sa dostanete aj vy s vasim

DECAIN

PLATFORMA:

PC, PS4

VYVOI:

CHUNSOFT

VYDAVATEL:

BANDAI NAMCO
ZANER:

BOJOVA AKCIA

VYDANIE:

27. FEBRUARA 2020

hrdinom a pripojite sa tak k elite [udstva,
jedincom so silnou vélou a presvedcenim,
ktorému obetuju celé svoje bytie. V
tradi¢nom editore postav si mozete
vytvorit avatara od vymyslu sveta, od
klasického svalovca, cez stihlu sexbombu,
az po starého majstra bojovych umeni.
Dostanete do vienka prvy z bojovych
Stylov, ktoré sa mézete naudit, od
asociacie hodnost hrdinu triedy C
(najnizsia) a prvé ulohy a zadania.

Hra samotna sa hra takmer podobne ako
iné tituly z produkcie Bandai Namco v
rovnakom Zanri, konkrétne napriklad
Jump Force ¢i Dragon Ball Z: Kakarot.
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Je to teda klasicka bojovka, kde mézete v
boji podla okolnosti pouzit az trojicu
postav. Postupne si osvojite niekolko
bojovych stylov, ktoré eSte postupne
moZete vylepsovat a ziskavat ich
pouzivanim nové komba ¢i Killer Moves.
To su Specialne utoky, ktoré udeluju
masivne poskodenie, vyzeraju velmi
efektivne a na ich poufZitie treba naplnit
Specidlny ukazovatel. Neskor si osvojite
aj Super Killer Move, ktory je este
nicivejsi a na jeho aktivaciu je potrebné
splnit este nejaké podmienky naviac.

Subojovy systém je teda celkom bohaty a
hlavne sa na boje dobre pozera.
Subojové styly tu tiez r6znorodé, od
pomalsich a devastacnych (napriklad styl
Tank Top skupiny), az po rychle, aj ked's
mensim dosahom. Autori eSte suboje
Uspesne ozvlastnili ndhodnymi
udalostami, ako je padanie meteorov z
neba ¢i udery bleskov. Obcas aj prileti
dron a zhodi na bojisko krabicu, ktora
vam na par sekdnd navysi utok ¢i vylieci
Cast zdravia. Tieto nahodné udalosti
Casto vedia zvratit priebeh siboja a to
nielen vo vas, ale aj protivnikov

prospech.

Nikto uceny ale z neba nepadol a tak aj
vy budete musiet ujst nejaku cestu, aby
ste sa mohli hrdo nazyvat vsestrannym a
silnym bojovnikom. Va¢sSinu bojovych
Stylov a Specidlnych utokov sa naucite
pocas pribehovej kampane, ale aj pocas
vedlajsich misii. Hlavne tie vedlajsie
mobzete ziskat na viacerych miestach, od
nahodnych ludi postavajucich na ulici
mesta, z dcérskych pobociek Asociacie
hrdinov, aZ po velitelstvo samotné.
Niekedy v meste stretnete aj inych
hrdinov z asocidcie, ktorych poznate aj zo
seridlu ¢i mangy a budete s nimi plnit
rozne misie, ktoré su ale v skutocnosti
vsetky na jedno kopyto - stretnutie s
hrdinom, prestrihova scéna, boj s
monstrom ¢i chuligdnmi. Stretnete
dokonca aj S rank postavy, ako je Genos,
Metal Bat (mdj obllibenec) ¢i samotného
Saitamu (aj ked ten je napriek svojej sile
trieda B). Plnenim tychto uloh sa bude
zvySovat aj ich naklonnost k véam, ¢o ma
prave za nasledok ucenie sa novych
Stylov a technik boja. Od Metal Bata sa
tak naucite styl boja so zbranou, Genos
vas nauci svoj rychly a obratny Cyborg
Styl.

Od ndhodnych fudi v meste zas mozete
dostat aj rozne ,,najdi a prines" ulohy, pri
ktorych budete v meste hladat strateny
zapisnik, ¢i odnesiete kufrik s peniazmi
¢loveku, ktorému ich zadavatel dlhoval
uz dlhé roky. Takychto uloh je ale
pomenej a vacsina ostatnych je znova len
podla $ablény popisanej vyssie. Celkovo
su skratka ulohy a zadania naozaj nudné,
s opakujucimi sa scendrmi a monstrami.
Pri monstrach je sice pravda, Ze sa autori
snazia o originalitu, ktora je vlastna aj
serialu/mange, ale popravde sa mi zdalo,
Ze obcas zasli s predstavivostou
pridaleko. Mnohé monstra tak vyzerajq,
ako by ich vytvaral generator
fyziologickych omylov a nie skisend ruka
vytvarnika.

Za vSetky ulohy, ktoré plnite, ziskavate
niekolko odmien. Samozrejmostou su
peniaze, za ktoré si moZete kupovat nové
kusy oblecenia Ci skiny pre postavu aj
Styly Guéesu. Mozete kupovat aj nabytok
do bytu, v ktorom byvate, i r6zne
jednordzové predmety, ktoré vdm pocas
trvania jednej misie navysia urcitu
Statistiku, ¢i poskytnu vyhodu.
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Za niektoré misie dostavate aj Specidlnu
menu, za ktoru si mbzete u jedného
zasitého obchodnika na okraji mesta
kupit vzacnejsie skiny a predmety. Tu uz
sa zachddza do takych bizardnosti, ako
konska hlava, krabie klepeta a topanky z
kartédnovych krabic. Niektori hrdinovia v
hre vyzerali naozaj zvlastne a skor ako
monstrd budiace hrézu a nie ako
zachrancovia fudstva.

Druhou odmenou za plnenie uloh su
skusenosti, ktoré dostavate do celkove;j
urovne vasej postavy a aj do Urovne
pouzivaného bojového Stylu. Za
dosiahnutie novej Urovne vasho
vykonavatela spravodlivosti mu potom
mbzete navysovat rézne Statistiky, ako
je napriklad utok, zdravie a sila vasich
Specidlnych Utokov. Za postup na vyssiu
uroven vasho bojového Stylu sa vam zas
odomknu efektivnejsie komba, ¢i viac
slotov na Specialne utoky, ktoré
postupne moZete takto mat az tri, plus
jeden Super Killer Move. Treba dat ale
pozor, lebo ak bojovy styl vymenite za
novy, musite ho vylep3ovat zvlast, znova
od nuly.

Nakoniec este za plnenie misii dostavate
Contribution body, ¢o je vlastne meritko
toho, ako velmi ste mestu prospesnymi.
Cim viac bodov takto nazbierate, o to
viac misii sa vam odomkne, a to nie len
tych vedlajsich, napriklad v dcérskych

-

—_— —

kaﬂpa Monster ‘

pobockach hrdinskej asociacie, ale aj
tych hlavnych priamo vo velitelstve. Tu
neskor ale nastal problém. Ak ste chceli
hrat len hlavnu pribehovd liniu, mali ste
tych bodov na pokra¢ovanie malo a aj
tak vas hra donutila plnit aj vedlajsie
ulohy, ktoré vam ale kvéli svojej
opakujucej sa naplni budud ¢asom
pravdepodobne liezt hore krkom.

Ked' sa to tak vezme, ani tie hlavné ulohy
nie su Ziadne terno. Pribehom hra
pokryva celd prvd sériu animovaného
seridlu, ibaze sa udalosti menia s
ohladom na to, aby ste boli do nich
zakomponovany aj vy s vasou postavou.
TakZe sa musite napriklad sami postavit
Carnage Kabutovi a snaZit sa prefZit jeho
brutdlne utoky. Vasou ulohou nebude
porazit ho, len mu stiahnut jeho zdravie
na Uroven potrebnu na to, aby sa objavil
Saitama. Ten uZ s nim potom urobi
kratky One Punch proces. Okrem
Saitamu, samozrejme, obcas dostanete
moznost zahrat si aj s inymi postavami,
budete po nepriateloch hadzat bicykel s
Mumen Riderom, &i robit z monstier
sitko na Spagety so Stingerom a jeho
zvlastnym oStepom. Prave za plnenie
tychto uloh dostdvate aj dalSie body do
hodnotenia hrdinu. Postupne sa tak
vypracujete z triedy hrdinu C az k
vrcholnym hrdinom triedy S a pripojite
sa k elitného klubu - ku Genosovi,
Kingovi i Silverfangovi.

Ak vsak zapnete online méd, mozu vam
v nepovinnych Ulohdach prist na pomoc aj
nahodni hrdci s ich vlastnymi hrdinami.
Tych mozZete stretnut aj pocas
samotnych potuliek mestom,
komunikovat s nimi pomocou
emotikonov, ¢i ich vyzvat na suboj. Ak si
chcete vyskudsat hru aj za inych hrdinov,
vo velitelstve asocidcie sa mozZete
zUcastnit subojov proti inym hracom s
postavami zo serialu, ktoré si sami
vyberiete a postupne odomykate
progresom v misiach. Ak skusite
hodnotené zapasy, za tie dostavate
znova Specidlnu menu, pomocou ktorej
mbzete nakupovat vzacne skiny a kusy
oblecenia. Len som mal pocit, Ze som v
meste inych hracov stretaval velmi
zriedkavo a ani v budove velitelstva, kde
by malo byt teoreticky rusno, som viac
ako dvoch - troch hracov stretdval velmi
ojedinele.

Potulky mestom maju este jeden velmi
neprijemny znak. Aj na obrazkoch z hry
je vidiet, Ze hra graficky prave
neexceluje, o samo osebe nie je
problém, kedZe je to v prvom rade
otdzkou vkusu a pri tituloch
inSpirovanych anime aj otazkou art-
Stylu, ktory ma predloha. Problém je v
tom, Ze hra v meste beZi skratka hrozne.
Sice som hru recenzoval na pévodnom
Xbox One, o nie je nejaky extrémne
vykonny stroj, ale dokaze rozbehat
uspokojivejsie ovela naroc¢nejsie a
graficky o niekolko Urovni krajsie hry.
Dokonca sa mi tu pomerne ¢asto
stavalo, Ze v relativne prazdnom
prostredi bez Zivota mi doskakovali
postavy aj niekolko sekind po tom, ako
som stal na mieste zadania Ulohy, kde
ma mala dand osoba ¢akat.

Asponze pri samotnom boji hra bezi
plynulo a bez problémov, lenZze v meste
pri pobehovani hore - dole som stravil
tak vela Casu, Ze tie pady fps a
doskakovanie postav mi ¢asom naozal
liezli hore krkom. V kombindcii s ¢asto
otravnymi a repetitivnymi tlohami,
velmi slabo spracovanymi prestrihovymi
scénami a prakticky prazdnym a nudnym
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prostredim bolo po niekolkych hodinach
hranie hry skor utrpenim ako zabavou.
Zachranovali to hlavne postavy hrdinov
znamych z predlohy, predovsetkym
vtipné situacie s laxnym Saitamom a
premotivovanym Genosom mi ¢asto
vykuzlili dsmev na tvari.

One Punch Man je zvlastne anime, nie je
to typicky predstavitel hrdinskych sérii,
ako je napriklad Bleach ¢i Naruto. Latka
je ponata inym sposobom, satirickym,
menej pompéznym, svojim sposobom
napriek satire aj realistickejsim -
hrdinovia su detinski, naivni, obcas
konaju hlupo, sebecky ¢i nezodpovedne.
Pod povrchom sa ale skryva naozaj
solidny pohlad na hrdinsku tematiku,
rozbor toho, ¢o znamena obetovat svoj
Zivot pre druhych, postavit sa proti
nepredstavitelnému nebezpecenstvu, Ci
hnat sa za silou az za hranicu toho, kedy
je hrdina prisilny a stdva sa z neho
prazdna schranka bez emdcii, ktora

*pant* *pant*

nedokéze néjst poteSenie z boja. Hra ale
tuto tematiku len poskriabala po povrchu
a obmedzila sa na presny a doslovny
prepis scénok z anime.

Keby sa na oplatku hra aspon dobre
hrala, nebol by to problém. Nie je to
uplna katastrofa, hra dokaze pri zdravom
davkovani pobavit. Ale plytka a
repetitivna napln misii, staticky mrtvy
svet a do toho ubijajuci technicky stav z
toho robia priemerny zazitok, ktory asi
dohraju len fanusikovia predlohy.
Asponze ten subojovy systém s
mnozstvom bojovych Stylov bol zabavny
a Uprava postav zas dava $ancu tvorit
tych najbizarnejsich hrdinov, aki kedy
kracali po tomto svete. Moje
odporucanie znie - ak ste fanusikom
superhrdinskych anime a nevideli ste
One Punch Mana, najprv si pozrite serial
a ked'si oblubite postavy, s radostou si s
nimi potom aj zabojujete v hre.

HODNOTENIE

+ slibojovy systém s mnoZstvom
Specialnych utokov a Specifickych
bojovych stylov

+ nahodné udalosti pocas bojov

+ hromada zaujimavych postav z
univerza One Punch Man

+ moznost vytvorit si naozaj bizarného
hrdinu

- plytké a repetitivne ulohy v prazdnych
a mrtvych prostrediach

- nutnost plnit vedlajsie Glohy kvéli
postupu v pribehovej linii

- padanie fps a doskakovanie postav,
pricom hra ma podpriemernt grafiku
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LIBERATE

Ak mate radi atmosferické tituly ako

Limbo alebo Inside od Playdead, nova

hra Liberated vas méze zaujat. Atomic

Wolf v flom priniesli velmi podobny,
ale komiksovo orientovany a viac akény
styl hratelnosti. Nie dlhy, ale posobivy.
Zaroven mozno nie aZ tak prepracovany
ako hry od Playdead, ale ma svoju
$pecifickd hratelnost.

Konkrétne vas Liberated zavedie do
sveta roku 2023, v ktorom sa ludské
prava zacinaju vytracat a vy sa s hrdinami
vydavate do no¢ného upr$aného mesta v
nadeji na zmenu. Hra vdm ponukne viac
pohladov na situaciu v Styroch kapitolach
pribehu, ktoré prejdete priblizne za 3-4
hodiny. Nie je to vela, ale na takyto Styl
hry ani malo, také Inside ste presli za dve
hodiny.

Liberated sa v3ak snaZzi ist svojim
smerom, viac akénym, kde zbran je

zakladom, ale nechybaju ani jednoduché
puzzle prvky a logické ulohy. Celé to
dopifia komiksové vyrozpravanie
pribehu. Teda doslova, kedZe Styri
jednotlivé kapitoly hry su Styri ¢asti
komiksu Liberated a popri hrani nimi
listujete.

Ako samotnym komiksom listujete,
pozerate si pribeh, v polickach komiksu
prebiehaju aj rozhovory a miestami
rovno v danom policku rovno preberiete
postavu a hrate. Je to dobre vymyslené a
dizajnovo velmi posobivé. Maly problém
je, Ze rozpravanie pribehu je velmi nudné
a zdihavé a so zlym ovladanim. Mézete
len tukat, aby ste sa preklikli na dalsie
policko, ¢o trva zbytocne dlho, ¢asto pri
tukani prekliknete aj rozhovor a nakoniec
to moino, tak ako ja, pretukate celé, aby
ste sa €o najskor dostali k nejakej tej
hratelnosti.

PETER DRAGULA

PLATFORMA:

PC, SWITCH

VYVOJ

ATOMIC BOMB

VYDAVATEL:
WALKABOUT
ZANER

RACING

VYDANIE:

23. APRIL 2020

Dizajnovo sice paradne, ale zo stranky
rozpravania pribehu mi to vobec
nesadlo. Rovnako z atmosféry. V Inside
ste hned'vedeli, Ze ste v krutom
totalitnom svete. Tu sa to snazia autori
vysvetlit, ale nedari sa im to a skér ako sa
nazdate, zanete s postavou strielat
policajtov. TakZze OK, asi som odteraz
vrah. Viete len, Ze mate utekat, Ze vlada
ovlada obcanov v snahe o ich bezpeénost
a Ze nejaka skupina Liberated chce proti
tomu bojovat. Je to pribeh o
autoritarstve, ktoré ni¢i demokraciu.
Nieco ako V for Vendetta.

Ale je to vSetko otdzka pohladu. Preto
vam hra dava postupne moznost hrat za
rézne postavy, za obcana, za policajta a
aj za ¢lenov odboja. Vidite pribeh z
roéznych stran, ale ni¢ to prakticky
nemeni a hratelnost ostava stale
rovnaka.
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to je aj na PC. Pri PC
zatial mozem sudit
len podla dema.
Uvidime, ¢i do plnej
verzie pribudnu
moznosti nastaveni.

Hudobne hra
nesklame ani
neprekvapi, ale
dobre sa hodi k
samotnému Stylu
hry. Je temn3,
tajuplnd a dobre ju
doplfiaju zvuky
strelby. Aj ked Zial

.

Teda prechadzate Ciernobielymi
prostrediami a vyvrazdujete nepriatelov.
Ci uz su to policajti, rebeli, odboj, alebo
ktokolvek. Stoja v ceste, musia zomriet.

Tu treba povedat, Ze zameriavanie a
strielanie je velmi dobre spravené a to
ako na Switchi, tak aj v prichadzajlicej PC
verzii (ta zatial mala demo na Steame v
letnej akcii). Nestrielate len priamo, ale
musite si pekne namierit v 360 stupfioch
aidedlne v sekunde zamerat hlavu
nepriatela pre €isty headshot. Ten zaisti,
Ze nepriatel nevystreli, alebo aspon
nevystreli druhykrat. Totiz ak je
nepriatelov viac, uz ide doslova o Zivot a
musite byt rychly. Miestami sa mézZete aj
skryvat vzadu v prostredi, ale je len
niekolko miest, kde je to skutocne
potrebné vyuzit. Vtedy mozete na okolo
prechadzajiceho nepriatela skodit a
zlikvidovat ho potichu. Viete sa aj
potichu zakradat, ale rovnako je to
takmer nevyuZitda moznost.

Podobne ako autori takmer Uplne
odignorovali puzzle prvky. V celej hre su
len 2-3 vadsie ulohy, kde sa musite
ponorit, preplavat, nie¢o zapnut,
presunut debnu, aby ste na riu skocili.
Ale je toho skuto¢ne mdlo. Viac je
jednoduchych logickych dekddovacich
uloh, kde musite uhadnut kéd, alebo
pospajat obvod, aby ste nieco hackli
alebo odomkli. Nakoniec to este
doplfiaju ob&asné quicktime eventy, kde

musite rychlo stldéat jednotlivé tlacidla
(jednu scénu som opakoval asi 20 krat
pre iné rozlozenie ABXY tlacidiel na
Switchi ako na Xbox gamepade).

Zvysok je uz spominané strielanie,
skakanie, asi dvakrat sa aj vySplhate a raz
zaZijete skuto¢ne naro¢nu scénu vo
vytahu. Kde na vés z kazdej strany Gtocia
nepriatelia. Na Standardnej obtaznosti je
to ndro¢né na Sikovnost, ale nastastie
hra ma dve Urovne obtaZnosti a ak by ste
so scénou mali problém, mézete si ju
znizit. Je tu $tandardnd naroénost pre
akénych hracov a nizsia pre Citatelov. Ti
si mozu viac vychutnavat komiks, maju
viac zdravia a v prostredi je menej

nepriatelov.

Samotna grafika je Stylova a velmi
posobiva. Kombinacia Ciernej a bielej a
komiksového ladenia tu velmi padne. Je
to celé kvalitne vykreslené,
vymodelované a miestami aj dynamické.
Hlavne zabijanie nepriatelov so
zasvietenou baterkou je posobivé, kedze
je so zapracovanou fyzikou a padajuca
baterka vtemnom prostredi je efektna.
Co mohlo byt lepsie su hlavne postavy.
Na Switchi to velmi nevidiet, ale v PC
verzii uz vidiet, Ze chybaju detaily a nie
su tak kreslené, ako by mohli byt,
respektive nemaju taky spravny
komiksovy vizudl. Rovnako chyba
antialiasing, kde na Switchi neustale
vidite zrnenie hlavne postayv, ale rusivé

l Ziadne hlasy. Je to
totiz komiks, kde
musite len ¢itat.

Ak to zhrnieme, Liberated je velmi
rozporuplna hra, kde mali autori paradne
napady s dizajnom, ale nedotiahli to po
dalsich strankach. Hra ponuka p&sobivé
vizudlne spracovanie, slusnu, aj ked'
postupne stereotypnu akciu, ale zaroven
vyrozpravanie pribehu a vykreslenie
atmosféry nie su dotiahnuté a rovnako sa
zabudlo aj na viac puzzle prvkov, alebo

si myslim, Ze tu autori premrhali Sancu
spravit velmi pdsobivi metroidvania hru,

ale celé to skoncilo orezané a nevyrazné.

HODNOTENIE

+ Stylové komiksové spracovanie
+ slusna nadielka akcie

- kratke ale aj tak postupne stereotypné

- nevyrazné vyrozpravanie pribehu
- malo puzzle prvkov
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MICHAL KOREC

PLATFORMA:

SWITCH

VYVOI:

NINTENDO

VYDAVATEL:

NINTENDO
ZANER:

RPG

VYDANIE:

17.JUN 2020

ISLE OF ARMOR

Ako sa vyvijaju platformy,

ekosystémy, tak sa meni aj pristup

vydavatelov. Prvy pridavok

k Pokémonom naplfia jasne
nastavené ocakavania — Nintendo sa
rozhodlo vyuzit potencial Switchu
a namiesto tretej verzie ku Sword &
Shield volilo tentokrat inud cestu. Hry
udrzuje pri Zivote cez Expansion Pass,
hojne vyuzivany v inych tituloch. Klasické
datadisky su hra¢om zndme, japonski
tvorcovia tradi¢ne radsej volia formu
rozsirenej verzie hry (vid. Persona 5
Royal). Napriek tomu je tu dobre

nacrtnuta cesta, ako sa da rozvijat svet,
do ktorého ste investovali uZ desiatky
hodin a este ste mohli vyuZit aj dobre
vytrénovanych avatarov na nové
dobrodruzstva.

Ti, ¢o hrali Pokémon Sword a Shield, si
[ahko spomenu na dlhé hodiny stravené
v tzv. Wild Area. Otvorena ¢ast hry, kam
vas pustil systém pomerne skoro,
umoznila grindovat a objavovat rézne
druhy Pokémonov v prvych hodinach —
teoreticky ste mohli ¢elit extrému, Ze ste
sa neposuvali v pribehovej linii, ale

naberali skdsenosti len tu. Preto mala
hra Sikovny druh motivacie, aby vas
vratila ku hlavnej porcii. Vyssie druhy
Pokémonov ste mohli chytat aZ po tom,
Co ste ziskali isty stupen odznaku v hre.
Vo Wild Area ste mohli travit ¢as zhruba
do levelu 20 ¢i 25, ale potom ste sa
zrejme k pribehu vratili.

Ak ste milovali Wild Area, zbastite Isle of
Armor lahko a rychlo. Prakticky vas ¢aka
dalSie otvorené uzemie, ale Sikovne
rozdelené na viaceré Casti: najdete tu
uvodnu stanicu, dojo i obchod, Siroké



plane, tajomny les, cesticky vyziev,
burlivé pobrezie, tajomné jaskyne alebo
pustnu oblast. To je Wild Area: Epizdda Il
— s inym dizajnom, ale rovnakymi
principmi. Najdete tu Pokémonov na
roznom leveli a aj zahadné ruzové kruhy,
ktoré vas privedu k energii ¢i mocnym
stbojom, pomedzi nimi postava par
fudkov s vlastnou agendou a prehana sa
tu mnozstvo Pokémonov.

Nové prostredia maju trosku Cinsky i
orientalny nadych, ale pritom si drZia
dizajn regidénu Galar. Je tu par novych
postav, ktoré vas prevedu malou sériou
questov — necaka vas sice nic¢
dychbertce, ale po ¢ase si uvedomite, ze
aj par obycajnych uloh vam dava lepsi
zmysel putovania ako iba dlhocizné dni
grindovania, kedy hladate ¢oraz vyssie
levely Pokémonov. Lahucka, ale dobre
poskladana séria uloh vas najprv posle na
titulny ostrov, kde najdete bizarnu
postavicku, z ktorej sa rychlo vykluje vasa
[stiva superka. Je ambicidzna, ale
zakerna, bude vam robit zle pri kazdej
ulohe a drancovat z vas va$e zésoby Ci
Pokémonov.

47

Dvojica Honey-Mustard, ktora vedie
dojo, si pre vas pripravi sériu troch
zaujimavych uloh na rozbeh. Tou prvou
je hladanie troch stratenych Slowpoke
borcov niekde v divocine, ¢o vdm umozni
okusit prvé rozlahlé Gzemie i suboje.
Druhou je hladanie Max Mushrooms

v jaskyni, kam sa treba dostat — opat
$anca prejst polovicu ostrova a stretnut
pestré postavicky. Tretou je stat sa
najlepsim kamoSom s novym
Pokémonom — ¢o znamena prejst
fotogenické lokality vyznacené na mape
a uzit si trocha ¢asu. Nasleduje uloha,
ktora preveri vas charakter i skiisenosti,
lebo treba zdolat piatich protivnikov

v jednej z dvoch veZi na ostrove —
vyberate si medzi vezou vody a vezou
temnoty (pricom druha je uz pasé

a nedostupna do konca hry), aby ste celili
réoznym borcom. Minimalny level bol

v mojom pripade 30, zatial ¢o Kubfu
zaCina ovela nizsie, takZe par hodin
budete investovat, aby ste sa dostali

k bojom.

A potom sa vam podari svojho zverenca
posunut na vyssiu formu Pokémona

a ostdva vam cely ostrov na prieskum.

Zadavanie Uloh sa vytrati, ¢o je Skoda,
lebo hra by urcite uZivila aj dva razy vacsi
nasup a potom vam ostava iba hladat,
trénovat a lovit na vlastnu past, len aby
ste naplnili Pokédex. IsteZe je to napln aj
inych Pokémon hier, ale tu by sa azda
Ziadalo aj eSte Cosi viac ako par uloh

a nahananie viac ako 200 druhov
Pokémonov. Samozrejme, klasicka
formula funguje a hladat dalsie druhy ma
stdle Cosi do seba, ale potencial hry je
vyssi, ked' uz sa Ciasto€ne pusta do open-
world formatu.

Rychlo objavite viaceré zakutia a lokality,
potesite sa fajnovej minihre so zberom
151 Diglettov a to je vSetko pre tuto DLC
porciu. Je to dobry krok vpred v kontexte
hry a hlad po dalSich druhoch ostava, ale
prebija ho séasti tizba plnit vo svete viac
uloh, mat $ancu vyuzivat formulu na este
inl napln — a je otazne, Ci tvorcovia
dokazu vyuzit taky potencial. Je fajn, ze

z linearnej hry sa presivame do inej
formy, ale aj ta ma svoje lakadl|a a tie
Pokémoni este len zacinaju odkryvat.
Pokracujeme v zime do The Crown
Tundra.

HODNOTENIE

+ niektoré zaujimavé ulohy a skusky

+ pekné Uzemie na objavovanie

+ kopa nepredvidatelnych Pokémonov
+ vhodné rozsirenie hratelnosti

- Pribeh relativne riedky
- Iba pdr questov
- Nové tzemie mohlo byt vaésie
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ARREST OF

ASTONE

Mam rad nendpadné indie hry,

v ktorych sa skryva nieco viac

a nesnatia sa len o hratelny zazitok,

ale je v nich aj niec¢o navyse. Ci to je
nejaké posolstvo, pripadne popkultirny
odkaz, jednoducho ¢okolvek, ¢o hru
spravi zaujimavejSou a pomoze jej
vyniknut z davu. Arrest of a stone
Buddha papierovo ma byt hra, ktora toto
vietko spliia, no ako ste asi aj vytusili zo
znamky hore, nieco nevyslo. A asi si
mé&zem dovolit trochu predbehnut zvysok
textu a prezradit, Ze to, ¢o tu v velkom
zlyhalo, je nakoniec prave hratelnost.

Postupnost ma byt totiZ taka, Ze si ako

BUDDHA

vyvojar postavim pevné zaklady

v hratelhosti a potom na nich staviam to
nieco navyse. Tu bol proces asi opacny.
Yeo ndm pritom uz predtym priniesol
niekolko napaditych a dobrych hier, no
teraz to trochu Skripe. Na zaujimavé
napady a atmosféru nalepil hratelnost,
ktora sice v Uvode oslovi, ale prilis skoro
sa zamota do slucky, z ktorej sa lahko
vymanite a nebudete mat prili$ chut sa
vratit, aby ste si ju zopakovali. Behom
prvych par desiatok minut totiz zazijete
pravdepodobne vsetko, ¢o vas tu caka.

Arrest of a stone Buddha kombinuje vela
veci, ktoré mam rad vo filmoch.

c
ux
ux

MAT TRBA

PLATFORMA:

PC, SWITCH

VYVO!:

YEO

VYDAVATEL:
YEO
ZANER:
AKCIA

VYDANIE:

27. FEBRUAR 2020

Tematicky aj spracovanim sa pohybuje
niekde medzi nasledovnikmi francuzskej
novej viny a hongkonskym akénym
filmom 90. rokov. Je to vlastne taka art
housovka o ndgjomnom vrahovi zasadena
do Pariza v 70. rokoch. Je doslova o jeho
kazdodennom Zivote a ako asi tusite, vy
ste tymto najomnym vrahom. Den za
driom vam uteka pred ocami, kedy sa
spolu s hlavnou postavou ponarate do
zdanlivo nekonecného kolotoca zabijania
ludi a ¢asu. Hromadné zabijanie je totiz
striedané bezsennymi chvilami, ktoré
travite v meste, pri alkohole, ¢i so
spolocnickou. Postava zjavne prechadza



deprimujicim obdobim a hra robi dobru
pracu v tom, aby tato depresiu preniesla
aj na vas.

No a potom je tu ta esteticka stranka,
ktora zase ndramne pripomina napriklad
filmy Johna Woo, kedy vas$ hrdina na
scéne rozputa paradny akény balet, pri
ktorom neraz v kazdej ruke drzi ina zbran
a gulkami kropi desiatky nepriatelov,
ktori po kazdej presnej rane padaju na
zem. VZdy po takejto pasdazi vas caka
putovanie po PariZi, z ktorého zase
moZete nasavat atmosféru a hlavne sa
hlbsie ponarate do stavu, ktory
reprezentuje vasho zabijaka. ESte aj
miesta, kam vas hra zaberie, p6sobia
priam ikonicky a pritom nejde len

0 mesto, ktorého zndme pamiatky sa
mihaju v pozadi.

Prave zasadenie a atmosféra su veci,
ktoré si tu budete uzivat a su vystavané
na mnohych mensich detailoch, ktoré
spolu buduju velmi zaujimavy celok. Autd
v uliciach Pariza, aj ked'sa skladaju len

z mensieho poctu pixelov, jasne odkazuju
na klasické Citroeny DS. Navstivite
kaviarne, lekarne, kostol aj cintorin,
luxusny byt a mnoho dalsich, pricom je
ponuka prostredi pomerne pestra.
Problém je, Ze to, €o v nich robite, nie je
prave pestré a neskor uz ani zabavné. Az
pri hrani za¢nete dumat nad tym, ¢o by
ste tu radi robili, ¢o by zase tamtej scéne
pristalo, pricom si samozrejme
spomeniete na niektoré oblubené filmy,
ktoré sice robia podobné veci, ale robia
ich lepsie, zaujimavejsie a chytlavejsie.

V takom pripade vas asi ani neprekvapi

smer, akym sa pribeh vyberie, ¢i dokonca
ani samotny koniec. Visi to totiz vo
vzduchu od prvych chvil a podobné veci
predsa len asi aj patria k Zanru. Zabijate,
bezcielne sa tulate, chodite si do lekarne
pre prasky na spanie, zapijate ich
alkoholom, rano sa zbudite a celé si

o zopakujete, akurat s novou sériou
vrazd v novom prostredi. Takto to ide
niekolko dni, ktoré si vasa postava
spestruje ndvstevou kina, muzea

a podobne. Niezeby mi ta
predvidatelnost prekazala, dokonca som
aj s takymto koncom spokojny, len mam
dojem, Ze sa v priebehu hry deje len
malo k tomu, aby na vas pribeh mal
nejaky vacsi dopad. Depresiu sice

s postavou prezivate, no neviete sa s nou
stotoznit.

Co sa tyka hratelnosti, je to 2D akcia

a sklada sa z dvoch casi, ktoré ste si uz asi
odvodili z vyssie popisaného. V prvej
chodite, strielate a je to pekelne tazké,
ale sprvu sa bavite. Zbran v ruke nemate,
no ovladate efektné chvaty na to, aby ste
nejaku ziskali z paprci prvého nepriatela,
ktory k vdm pribehne. Zbrane logicky
nemaju nekonecné zasobniky, takze
hratelnost spociva v tom, Ze odhadnete,
ktory nepriatel pribehne az k vam,
zoberiete mu zbran, strielate, pockate si
na dalSieho nepriatela a takto dookola.
Do ruk sa vdm tak dostane viac typov
zbrani podla typov nepriatelov. Musite si
ale davat pozor, kedZe par guliek vas
zloZi a mozete ist od zaciatku levelu.

Toto je zabava mozno tak prvu polovicu
z trojhodinovej hernej doby a kvoli

vysokej obtaZnosti je to potom uz len

frustracia. Navyse su chyby aj v dizajne.
Napriklad sice vidy kazdym vystrelom
trafite, no len prvého nepriatela.
Problém je, ak na vas mieri niekto dalej,
striela po vas dajme tmu z brokovnice,
no vy nanho nenamierite, lebo hra
automaticky mieri len na najblizsieho.
Nepriatelia sa navySe spawnuju
donekonecna, takZze vdm nepomoze
Ziadna taktika ani ni¢ podobné. Musite
len ist vpred a dufat, Ze tentoraz to vyjde
a prejdete dalej. Nakoniec hru dorazite
(teda ak vas za to niekto plati), no zabava
to uz nie je.

TakZe sa hra skladd z dvoch ¢asti —
hratelnostnej (akcia)a pribehovej
(potulky mestom, alkohol, prasky,
prostitutky). Prva vas sice v Uvode chyti,
no ¢asom omrzi a za¢ne frustrovat.
Druha vas taktiez chyti a aj dobre skondi,
len vés to nebude aZ tak zaujimat.
Nastastie, hra funguje audiovizuélne, aby
to vytiahla aspori na ten priemer. Pixelart
styl jej pristane, velmi pekne vykresluje
Pariz a prekvapivo pekné su v fiom aj
niektoré animdacie. Hudba je velmi dobra,
skvele dotvara atmosféru, aj Zanrovo tu
perfektne sadne a hlavne sa dobre
pocuva. No to nestaci.

HODNOTENIE

+ prva hodinu akcia zabavi
+ dobra taZiva atmosféra
+ audiovizual

- po prvej hodine nudi a uz len frustruje

- neustdle opakovanie kazdodennej
rutiny nakoniec pribehu neprospieva
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Schvélne by som rad vedel,

predtym ako zacnete Citat tuto

recenziu, ¢i vam séria Sakura Wars

nieco hovori, alebo nebodaj ste
nejaky jej diel v minulosti hrali.

Sanca nie je tplne miziva, ak si pamétate
éru PlayStation 2, pocas ktorej aj

v Eurdpe povychadzali vsakovaké
netradi¢né hry. Zrejme bude percento
znalcov pri tomto titule vel'mi nizke —
preto je vyhoda novinky, Ze predchodcov
poznat nemusite.

SAKURA WARS

Fantazia tvorcov zo SEGA studia pracuje
na plné otacky. Vitajte v absolutne
netradicnom svete: pisu sa 40. roky 20.
storodia a toto je steampunkova verzia
Tokia. Stanete sa kapitdnom Tokyo
Revue, ktord ma chrénit mesto pred
externym nebezpecenstvom. Ste mlady
Svihdk Seijuro Kamiyama a tam vonku
Cakaju krvila¢ni démoni, aby vpadli na
Gzemie metropoly. Nastastie mate po
ruke velkych robotov, do ktorych mozno
naskékat a bojovat v zaujme obcanov.
A na akcie nebudete sami: vad$ tim moze
obohatit patica réznych Zien, kazda so

MICHAL KOREC
. r 4 LD

PLATFORMA:

PS4

VYVOI:

SEGA

VYDAVATEL:
SEGA

ZANER:
AKCNA RPG

VYDANIE:

28. APRIL 2020

svojou minulostou, ambiciami
i osobnostou.

Ak oCakavate od Sakura Wars tradi¢nu
JRPG, kde bude skupina hrdinov putovat
po svete a objavovat fantastické Gzemia
i urputne bojovat v dlho¢iznych
subojoch, je na mieste dolezité
precitnutie. Sakura Wars miesa prvky
vizualnej novely s prvkami randenia (ako
ich vedia servirovat len Japonci) a k nim
su priloZzené akéné pasaze so
spominanymi mecha masinami.
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Neakéné ¢asti hry vedia byt zdihavé, no
na druhej strane nukaju kosaté dialogy
i silny vyvoj postdv. Autorom pomohlo
zasadenie do divadelného prostredia,
kde pOsobi patica Zien.

Ako to v japonskej spolocnosti byva,
Seijuro chce byt ich sensei, no damy su
prekvapivo prchké a najprv mu
neprejavuju velkd mieru sympatii. Cestu
k Zendm si hladate pomaly, obcas tazko,
no ma to svoje Caro. Ak ich tuzite
postupne spoznat, radit im, ako sa
posuvat v Zivote, ¢i riesit jednotlivé
dilemy. Znie to, akoby bol ich nadriadeny
a scenaristi ho vykresluju skor podla
archetypov: je to rodeny vodca, nema
problém sle¢ny Spehovat ¢ komentovat
a navySe ma na pleciach predsa ten osud
Tokia, takZe si potrebuje ziskat respekt.

To patica ddm Anastasia, Azami, Clarissa,
Hatsuho a Sakura ma vykreslené
charaktery a dedikované kapitoly pre
osud kazdej z nich. Jedna pochadza

z kmena ninjov, ind vyzndva idol i inu
formu kultary — comu sa netreba
¢udovat, kedZe su divadelnou skupinou
Flower Troupe. Azda je Skoda, Ze kazda
ma iba jednu vlastnu kapitolu v Tokiu (Ci
inde) s dejovym pozadim, vdaka comu im 3
mbzete neskor lepsie porozumiet LE G s oyes.
a odomknut ich potencial. Lebo ked' uz ‘
funguja ako celok, trosku sa stracaju
medzi ostatnymi. Mladé Zeny to nemaju
lahké: kazda sa k niecomu utieka alebo
trapi, vasou ulohou okrem spoznavania

i budovania vztahov je prave posun v ich
Zivotoch. K tomu sluzia aj tzv. trust
momenty, kedy sa mozu prejavit a vy si
ziskate ich ndklonnost. Hra zachadza
obcas dalej, okrem komplimentov su
naporudzi aj letmé dotyky, ale
pristupnost je nastastie dobrd a nehrozia
nutené lacné momenty.

Systém vizudlnej novely vyuZiva tradicné
dialégové moznosti japonskych hier

a nuka tri odpovede. Vacsinou je jedna
dobra, dalSia zvedava a tretia
provokativna —a mate pomerne malo
¢asu, aby ste sa pre nejaku rozhodli, ¢o
zvysuje dynamiku a nepredvidatelnost
hry.

1\

Whoa, hel-lo Sakura~'Got yourself
a little arm candy, eh?

I'll try yelling.

S-Sorny. Kamiyama's

@j\') Can't..

. control... my hands!
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Cim ste dalej, tym lepsie odhalite
charakter postavy - mbzete ocakavat istu
typizaciu: jedna sle¢na bude skor
rozvazna, ind prchka, je tam milovnicka
hudby, ale aj knihomolka a to vsetko
urcuje ich vlastnosti.

Na scény vizualnej novely sa treba
pripravit a najma si ich vediet uzit, lebo
tvoria prakticky vacsiu Cast stopaze hry.
Druhou napliiou su akéné suboje, kde sa

hra prepina na mastenice s robotmi
a dynamika sa razantne zvysi. Je to

necakane odlisny pristup, lebo zatial' o
dialdgy si davaju nacas, stboje plynu
podobne ako rychle japonské gundam
hry a neSetria efektnymi pasazami.
Sadnete si do robotov menom Kobu

a zrazu sa citite ako v Gundam Warriors.
Seijuro aj baby sa mastia s protivnikmi,
nasadzuju lahké i tazké ddery, k tomu sa
vam nabija ukazovatel na Specidlny uder.
Elementy skupiny a vztahov st vyuZivané
aj v boji: ak vam dievcata veria, zacinate
s vy$sim moralnym kreditom. Ak ste
dostatoc¢ne rychli a efektivni, neschytate

Ifcan moy.

up!

tolko ran a dostanete bonus (lepsie
zasahy, kvalitnejSia obrana). Dobre
vyvazeny tim je zaklad a nestaci ho iba
ovladat v boji: musi prist dostato¢ne
odhodlany do akcie.

Proti vam stoja rozli¢né typy nepriatelov.
Pokial'ide o najazdy démonov, najdete
zvacsa dva druhy. LahSie sa pletd do
cesty a ¢akaju na kosenie (klasicky
Warriors pristup, kde padaju po
desiatkach), ale ti tazsi uz predstavuju
isty vyzvu a najma sa treba naucit
technike uhybania ich ranam.

sllong as’lican
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Teletron
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Ak sa dokazete uhnit v poslednej
sekunde, ziskate efektnu vyhodu

a zrazate celé skupiny v nasledujucej
efektnej scéne. Osobne mam s Uskokmi
problém vo vacsine hier, ale tu som sa
techniku naudil lahsie vyuzivat.

Dej hry vdm navyse v nastoli eSte dalsi
typ protivnikov: z inych koncin sveta
dorazia tri arogantné odhodlané skvadry,
ktoré si s vami chcu zmerat sily.
Vyslancov ma pre vas Shanghai, Londyn

i Berlin — a su to silné zoskupenia, s
ktorymi sa bojuje predsa len inak.
Nebudete v3ak bojovat priamo proti nim,
ale v arénach si zmeriate sily o to, kto
skoli viac démonov. A su to kvalitne
poskladané timy, kde nie je vela slabych
¢lankov, takze su to celkom dobré

a odlisné vyzvy.

Grafike nejde o UZasné rozliSenia Ci
modely postav, vystaci si s kvalitnou
animé verziou. DIhocizné dialogy
nepotrebuju vela, skor navodit dobru

atmosféru a po stranke estetickej grafiky
niet ¢o vycitat. Zabery na Tokio 40. rokov
su krasne, postavy rozmanité a na
komprimacii sa nesetrilo, hra atakuje 50
GB. Bojiska si moZno menej impozantné,
lebo autori viac ¢asu venovali divadlu

a sle€nam, no daju sa akceptovat.
Japonsky dabing vyborne vyznieva a da
patici slecien povodné vyznenie

s graciou.

Niektorych mozno prekvapi prvotna
di*ka hry — 20 hodin a mozno ste na
konci. Tento titul si priamo pyta New
Game Plus i opakované hranie, aby ste
zvazili iné momenty, ¢i nadvazovali
kontakty s inymi sleCnami, takze je to
v poriadku. Je to jedna

z najoriginalnejsich hier roka, hoci aj pre
japanofilov moze predstavovat istu
vyzvu. Fantazii SEGA tvorcov sa medze
nekladu.

Hopes and Dreams

>Buy a Magazine for Reiji

HODNOTENIE

+ netradicné obdobie a spracovanie
Tokia

+ melodramaticky pribeh s pestrymi
postavami

+ vykresfovanie jednotlivych vztahov
hrdinu

+ prvotné suboje a ich dobré tempo
+ krasna esteticka grafika

- klasicky pomaly rozbeh

- stiboje su menej rozvinuté ako dialogy
- hre by bodlo viac lokalit i arén
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NOVINKY

PlayStation®5 Digital Edition

PlayStation®5

PLAYSTATION 5

Sony predstavilo dizajn a dve verzie PS5

Sony na nedavnej prezentacii Konzola pride na jesen a ponukne: Disk je teda mensi ale Sony potvrdilo,
predstavilo dve verzie Playstation 5 Ze sa bude dat rozsirovat cez Nvme

CPU: 8 jadrovy AMD procesor s
konzoly, jednu Standardnu, druhu slot, aj ked' zrejme to budd pomalsie
disky kedZe 5.5Gb/s rychlost zatial

Standardné disky nemaju.

dynamickym taktovanim na maximalne
3.5ghz
Zatial nepredstavilo ceny ani presny GPU: dynamicky taktované GPU s

digital edition bez mechaniky.

datum vydania, ale ku koznole pridalo  10.2TFlops maximalnym vykonom Konzola dostane novy Dualsense
rovno aj headset Pulse 3D, 1080p SSD: 825GB s 5.5GB/s rychlostou gamepad, ktory bude oproti
kameru, nabijacku na gamepady a Mechanika: 4K Bluray mechanika (vo Dualshocku dizajnovo upraveny a viac
dialkovy ovladac. verzii s mechanikou) uz oblom style Xbox gampeadu,

RAM: 16GB RAM s 448GB/s dostane vsak aj haptickd odozvu a

odozvu do triggerov
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ELGATO WAVE 3

PREKVAPIVO KVALITNY PRVY MIKROFON OD ELGATA

Elgato, povodne vyrobca Cisto Wave 1 ma oproti Wave 3 rozdiel gPEC'FlKAClE

grabovacich kariet na video zaznam, hlavne v Sample rate, ale aj v

sa neustdle posuva dalej a prinasa drobnosti v ovladani. Nema az tolko Typ: kondenzatorovy

nové produkty. UZ ma aj rozne funkcii nastaveni. Napriklad mu chyba Kapsula: 17 nm Electret
Stream Decky s tlacidlami a displejmi,  dotykové tlacidlo na rychle Pripojenie: USB-C
svetlo, zelenu obrazovku alebo aj zmutovanie, kde sa len dotknete Vystup na headset - 3,5 mm jack
multimount, ¢i dock. Teraz sa vsak mikrofénu, ked nechcete, aby vas Dynamicky rozsah: 115 dB (s clip
posuva k dalsej méte a tou su nieco rusilo. Rovnako ma menej guardom)
mikrofény. funkcii v hlavnych ovlddacich prvkoch. Max SPL: 120 dB
Konkrétne prinasa rovno dve verzie Wave 3 ma hlavné oto¢né tlacidlo, Frekvencia: 20 - 20000 Hz
svojho Elgato Wave mikrofénu, a to ktorym mozete regulovat hlasitost Sample rate; 96 KHz pre Wave 3 (48 KHz
Wave 1 a Wave 3 verzie. My tu teraz mikrofénu, ale po prepnuti aj hlasitost pre Wavel) pri 24- bitoch
méme na test Wave 3, vyssiu verziu, headsetu, a aj zmie&anie hlasitosti, V baleni: odpojitelny stojan, USB-C /
ktora sa odliduje v kvalite a ktoré vam ide do headsetu. Vietko sa USB2 kabel, redukcia na prichytenie na
moZnostiach reguldcie. Obe su viak ukazuje LED diédami. Velmi slusnd drziak

kvalitné a na pouzivanie na streaming, ponuka.

alebo podcasty velmi dobré.
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Ak by ste brali Wave 1, ten ma len
moznost regulovat hlasitost a mute.

Okrem toho je mikrofdn klasicky
stojanovy, s upevnenim na bokoch a
moZnostou natacania Sikmo pre lepsi
zaber vasho hlasu. Prichddza s pevnym
kovovym stojanom a aj redukciou na
zavesenie na iny stojan. Elgato z
dokupitelnych doplinkov pridava aj pop
filter a aj lepSi mount na drziaky. Pritom
popfilter ma mikrofén aj v sebe, o je
velké plus.

Samotny mikrofén je kondenzatorovy, a
teda v sebe skryva kondenzatorovu
kapsulu umozniujicu dokonalejsie
zachytévat zvuky, ma vyssiu citlivost,
zachyti Siroké frekvencie a nizky Sum
oproti Standardnym dynamickym
mikrofonom. KedZe je mikrofén digitalny
pripdjate ho cez USB, automaticky
konvertuje analégovy zvuk do digitdlnej
podoby, pricom to dokaze s 24-bitovou
presnostou pri 96 KHz frekvencii. Je to
vysoka kvalita, ktoru vacsina mikrofénov
nedosahuje. Spominal som uz Wave 1,
ten ma polovi¢nu 48 KHz frekvenciu, ¢o
je v8ak na bezné streamovanie Uplne

postacujlce.

Tu je kratka ukdzka z kvality mikrofénu,

pricom s tymto mikrofénom som
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nahrdval aj dals$i podcast, takze tam si ho
budete méct vypocut dlhsie. Zarovern je
to aj maly teasing na podcast.

Mikrofén ma v sebe aj automatické
obmedzovanie maximalnej hlasitosti.
Funkciu vyrobca nazval Clip Guard, ta
zabrani orezavaniu vasho hlasu, a teda aj
ked poviete nieco hlasnejsie alebo
zakricite, mikrofdn si prisposobi
maximum a nastavi ho tak, aby findlna
krivka nepresahovala maximalne
hodnoty. Nebude tak orezana hlasitost.

Samotné pouzivanie mikrofénu je
jednoduché, len zapojite do USB a bude
fungovat. Nevyhnutne nepotrebujete
dalsie aplikacie, len si vo svojom program
zvolite vstup z Wave mikrofénu. Ak by
ste vsak chceli viac, Elgato pridava k
mikrofénu doplnkovy softvér Wavelink,
ktory vam umozni nastavit si priamo cez
Windows jednotlivé parametre
mikrofénu, ale aj celkovy mix hlasitosti.
Totiz pri streamovani je dblezité mat
vyvazeny vas hlas, hlasitost hry, pripadne
hlasitost ostatnych hracov v timovej
konverzacii napriklad cez Discord. Spolu
vam Wavelink umozni zmie$at osem

kanalov.

KedZe vsak popri hrani a streamovani

nemozete vidy pouzivat aplikaciu, Elgato

rovno cely mix vie presmerovat aj na
Stream Deck, kde sa vam funkcie
zvySovania a zniZovania hlasu
jednotlivych kandlov namapuju na
tlacidla decku.

K tomu cely Wavelink pridava aj vyber
vystupnych zariadeni a vytvori z toho
findlny mix, ktory mozete pouZit vo
vasom nahrdvacom programe. Teda ak
budete mixovat priamo cez Wavelink
softvér, ako vstup v streamovacom
programe vyberiete Wavelink stream.

Celé je to necakane dobry softvér,
uvidime, ako sa bude vyvijat dalej,
osobne by som uvital aj pridavok
ekvalizéru alebo filtrov na hlas. Zatial
umoznuje zapinanie low cut filtra alebo
spominaného Clip Guardu. Plus cez
aplikaciu viete aj updatovat firmware v
mikroféne.

Celkovo je Wave 3 prekvapivo dobry prvy
krok Elgato do mikrofonovej sféry.
Vyrobca rovno zauto€il na to maximum,
ktoré vam bude pre streamovanie plne
vyhovovat. Mikrofén zachovéva vysoku
kvalitu, velmi dobru reprodukciu hlasu a
nezaostava ani funkciami. Samozrejme,
nie je to lacné a za Wave 3 zaplatite 169
eur, za nizsi Wave 1 mierne menej, a to
149 eur.

HODNOTENIE

+ masivna a pevna konstrukcia a stojan
+ kvalitné zachytavanie zvuku

+ USB pripojenie

+ uZito¢na Wavelink aplikacia

- stojan mohol byt o trochu vyssi
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HTC je stale vo VR oblasti velmi
aktivne, vydava nové VR headsety,
rozsiruje sluzby a snazi sa celé toto
herné spektrum posuvat vpred.
SnaZi sa o to aj novou sériou HTC
Cosmos headsetov, kde minuly rok
ponukli prvy headset a teraz ho
doplnilo o nové verzie.

Konkrétne HTC Cosmos je stavany
ako modifikovatelny headset a
zatial ¢o zdkladna Cosmos verzia je
samostatnd bez senzorov a
ovlddace snima Siestimi kamerami,
z tejto verzie spravili nizsSiu Cosmos
Play, ktora snima styrmi kamerami,
a aj vyssiu Cosmos Elite, ktoru sme
teraz testovali. T4 je plnohodnotnd
s externymi senzormi a ovladacmi z

HTC VIVE COSM

NOVY HIEND VR HEADSET OD HTC

Vive. Je to prakticky ndhrada za
Vive Pro, ale s displejom s vys$sim
rozliSenim a celym headsetom.
Nakoniec je tu eSte najvyssia verzia
Cosmos XR pre biznis vyuZzitie.

proti Vive Pro tak islo hore
rozliSenie headsetu z 1600p na
1700p. Rozdiel nie je velky, ale
znovu je to blizsie k Cistému zazitku
z reality. Sice 4K by bolo uz
prakticky dokonalé, ale na toto sa
uz neda staZzovat. Pri pohlade na
displej uz prakticky nevidite diery
medzi pixelmi, len mald nevyraznu
mriezku, na ktoru si rychlo zvyknete
a nebudete si ju vSimat.

PETER DRAGULA
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Samotny obraz v najvysSom rozliseni
vyzerd parddne a ostro a ak hry maju
zapracované kvalitné textury, ako
napriklad Half-Life: Alyx, citite sa takmer
ako v realite. Samozrejme, vykonovo
zaplnit 2880x1700 pri 90 fps nie je
jednoduché, hlavne pri narocnejsich
hrach, ale samotné vyZitie najvyssieho
rozliSenie tu nie je zasadné a aj ked' hry
pojdu mierne nizsie, nemusi to vyrazne
vadit. DoleZita je totiz prave ta mriezka a
medzery medzi pixelmi, ktoré su tu
minimalne. A dbleZité je aj to, ako ma
dana hra vyrieseny antialialiasing a
filtering, aby ste mali obraz vyhladeny a
neskakali vam tam pixely.

Jednym z hlavnych rozdielov oproti Vive
je novy systém uchytenia a aj nové
vylepSenia po kazdej stranke. Hlavne
headset je teraz lahsi, netaZi vyrazne na
hlave, upevnenie je kvalitné, vdaka comu
si ho nemusite neustale prestavovat a
dotahovat, ked'si ho date na hlavu. D4 sa
dobre nasadit a uz drzi. Rovnako, vdaka
preklopitefnému displeju si ho nemusite
stéle davat dole, ked'sa chcete pozriet
napriklad na monitor, alebo
skontrolovat, kde ste sa to pocas VR
hrania vlastne presunuli a do ¢oho ste
prave kopli. Nie je tu sice plnohodnotné
odklopenie, aby vam headset nezavadzal

v pohlade, ale postaci na to, aby ste si ho
neustdle nemuseli skladat.

Pridané ma kvalitné odklopitelné
slichadla na usiach, ktoré, ak mate svoj
vlastny a kvalitnejsi headset, mézZete dat
dole a nahradit ich headsetom. Plus
Cosmos ma teraz vyberatelné faceplate,
ktoré prisposobuju headset jednotlivym
verziam, a teda zakladny Cosmos ma
svoju faceplate, Cosmos Elite ma svoju,
Cosmos Play ma svoju a aj Cosmos XR ma
svoju Specidlnu. XR je urceny na biznis a
AR vyuZitie a ma eSte dve kvalitné predné
kamery. Ak budete chciet upgradnut,
nemusite menit cely headset, len kdpite
faceplate. Samozrejme, pri prechode zo
zdkladného Cosmosu na Elite musite eSte
dokupit aj nové ovladace a stanice.

Headset ma aj moznost pribliZovania a
vzdalovania SosSoviek do Sirky podla
vzdialenosti oci (IPD), aj ked oproti Vive
chyba priblizovanie a vzdalovanie
displeja od o¢i. Je to maly downgrade
oproti Vive a nemusi vacsine hracov
prekazat. MéZu sa ndjst aj taki, ktorym sa
bude hrat horsie, alebo budi mat
problémy so zrakom. To su veci, ktoré sa
moZzu stat pri kazdom headset a nie
kazdy sadne kazdému, idedlne je
vyskusat si ho pred kupou, aj ked'to je

Casto dost problematické.

Nakoniec ma headset zvnutra makké,
prijemné vypchavky, ktoré su prilepené
suchym zipsom a teda ich mdzZete vybrat
a vycistit, alebo aj kupit nové. Prijemné
vypchavky su okrem toho vSade na
uchyteni headsetu, a tak ni¢ netlaci alebo
je neprijemné na nosenie.

Samotné snimanie pri HTC Cosmos Elite
funguje na rovnakych staniciach a
ovladacoch, ako ma HTC Vive a ak chcete
prejst vyssie, nemusite kupovat nové
ovladace a stanice, ani ni¢ presuvat. Len
zoberiete headset a stanice si nechate.
Rovnako ostdva pévodna kabeldz, a teda
headset len zapichnete do Vive redukcie,
ktora sa pripaja do PC cez USB a
Displayport.

KedZe je to SteamVR kompatibilné,
mozete poufZit nielen stanice alebo
ovladace z HTC Vive, alebo oboje aj z
Valve Index headsetu. MozZno to nie je
ani taky zly napad, hlavne s tymi Index
ovlddacmi. TotiZ sice su Vive ovlddace
presné a vcelku dobré, uz je na nich
badat ich vek. Maju len d-pad plochu
namiesto pohodlnejsieho joypadu,
nemaju senzor na detekciu priblizovania
prstov. Ten uz dnes hry vyuzivaju a
pohyby prstov v niektorych hrach uz

nebudu verné.
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Napriklad v Boneworks tak potom
nevidite, ako mate umiestnené vsetky
prsty, niekedy to vyzera zvlastne.

Je skoda, Ze tu HTC nedalo rovno nové
ovladace aj s touto snimacou funkciou.
Pritom na zakladny Cosmos headset uz
také ma (tu vSak nefujguju). Ak by ste isli
do zakladného Cosmosu, tie ovladace su
moderné, dizajnovo dobre spracované, aj
ked samozrejme menej presné ako Vive

ovladace. Snimaju ich kamery priamo z
headsetu, nemusia ich vidiet vidy a mézu
tam byt vypadky alebo nepresnosti. D4 sa
v3ak na to dobre zvyknut a naucit sa kam s
nimi neist a kde ich drzat. Plus pri tejto
verzii sa nemusite zaoberat
rozmiestnenim senzorov.

Totiz dva senzory musite dat dostato¢ne
daleko od seba, najlepsie tak, aby na seba
videli a hlavne aby videli na vds a vase

ovladace. Ak sivsak pri pohybe zakryvate
stanice a nevidia dobre na vas, mbze sa
vyskytnut sekanie ovladania. Kazdy musi

mat aj svoje napdjanie zo siete.

Ak by ste chceli spravit najvyssi upgrade
na wireless VR, aj tu pri Cosmose funguje
HTC Wifi adaptér, ktory vdm po napojeni
na batériu a zapojeni PCle karty do PC
umozni pohybovat sa Uplne bez kablov.
Aj ked tento upgrade vas vyjde na 300-
400 eur.

Co sa tyka softvéru, zéklad je tu rovnaky
ako pri Vive a teda HTC Viveport aplikacia
ostava rovnaka, ostava SteamVR zaklad a
aj Viveport Shop. Na rnom si primarne
mézete kupovat hry, ale mézete si
predplatit aj Viveport Infinity sluzbu, ktora
vam v ramci predplatného da stovky hier
a aplikacii, s ktorymi sa naplno viete
zabavit a nasledne si uz len budete
dokupovat zaujimavé tituly, ktoré nie su v
jeho ponuke. MéZete kupovat ako na
Viveporte, tak aj na Steame, kedZe je to
plne kompatibilné.
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Jedna doleZitd informacia. Ak
prechadzate z HTC Vive na HTC Cosmos,
nie je to plne kompatibilné a automaticky
to nepdjde. Teda ked' to zapnete,
nerozsvieti sa displej, aj ked v SteamVR
svieti ako pripraveny. Musite si tu totiz
stiahnut celt Cosmos instalaciu, ktora
prida potrebné ovladace a celé sa to
rozbehne.

Z velkych titulov sa urcite oplati teraz
pozriet Half-Life: Alyx aj paradny je aj
Boneworks, ktory je takmer ako Portal,
ale vo VR a mixnuty s réznymi
moznostami. Urcite treba vyskusat aj
hudobny Beat Saber, akény Raw Data,
posobivy je let vtakov Eagle Flight a tento
rok vysiel aj prekvapivo hlboko
prepracovany The Walking Dead: Saints
and Sinners. A ak mate radi striefa(:ky,
tak aj VR klasiku Arizona Sunshine.

Jedine, ¢im je HTC obmedzené, je to, ze
sa priamo nedostanete na Oculus Store a

jeho exkluzivne tituly (naopak, to HTC
umozriuje). Viete to viak obist cez Revive
aplikaciu, ktora z Vive alebo Cosmosu
naemuluje Oculus a umozni vdm spustit
hry. Na Oculuse sa oplati pozriet Lone
Echo titul, alebo aj celd Echo sériu, Star
Wars: Vader Immortal alebo Asgard’s
Wrath.

Celkovo je HTC Cosmos Elite velmi dobry
krok vpred pre HTC. Headset je oproti
Vive vylepSeny prakticky vo vSetkych
smeroch a celkovo Cosmos linia sa
formuje velmi zaujimavo, kde je stavana
na upgradoch jedného zakladného
headsetu. Mozno $koda, Ze ceny nie su u
nas najnizsie a zakladny Cosmos je za 799
eur a Cosmos Elite je za 983 eur. Su to
sice stale lepsie ceny ako pri Vive Pro
alebo Valve Index, ale stdle vysoké. Elite
je mierne lepsi kompromis.

HODNOTENIE

+ lahky a prijemny na nosenie a nasadzova-
nie

+ odklapatelny priezor

+ ostry displej

+ ovladace a snimacie stanice funguju z HTC
Vive a Steam Indexu

- oproti Vive chyba mechanické oddialenie
displeja od oci

- pévodné Vive ovladace by uz potrebovali
upgrade
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SAMSUNG

SAMSUNG GALAXY M21

VELKA BATERIA, PRUATELNY VKON

Z ponuky Samsungu sme si nedavno telo. Vidime tak velmi zaujimavé gPECanAC'E
dali menej vydareny Galaxy A41, parametre na tuto triedu.
ktory priSiel s parddnym dizajnom,  Kombinuje sa tu 6.4" AMOLED, tri Displej: Super AMOLED, 6,4", 1080 x

kompaktnou velkostou, ale s kamery vzadu a Samsungovsky 2340 px, 19.5:9

otaznym procesorom. Oproti tomu  Exynos procesor, ktory sice nie je Rozmery: 159 x 75.1 x 8.9 mm
je M21 nieco iné. Rovnako je to Ziadny rychlostny zazrak, ale v tejto Procesor: Exynos 9611 (10nm)
ponuka v nizsej triede pre menej 200 - eurovej triede je na Pamit: 64 GB /4 GB RAM alebo 128
naroc¢nych pouzivatelov, ale ma vykonovom sStandarde a na rozdiel GB /6 GB RAM

zaujimavé Specifikacie a aj dobru od A41 s Mediatekom ide prakticky Kamera: , 48 MP, /2.0, 26mm (wide), 8

cenu. plynule. Nie su tu zasekavania, ako MP, £/2.2, 12mm (ultrawide), 5 MP

M21 sa hlavne vyznatuje velkou som videl tam. Samozrejme, prim £/2.2, (depth)

batériou, ktordi sa snafia v tejto tu hrd masivna 6000 mAh batéria, Video: 4K@30fps, 1080p @30fps, gyro-
ey : e ktord v tejto strednej triede vobec EIS

nizsej triede firmy ponukat a o R o

Samsung nie je vynimkou, ale nieje If>ez.na, slfor.v nizsej so 100 - Selfie: 20 MP, f/2.0, 26mm (wide)

pridava k tomu sluéné fotoaparaty, eurovymi mobilmi. Porty: USB-C, 3,5 mm jack

kvalitny a velky displej, aj ked ho Senzor odtlackov prstov: vzadu

mierne stahuje dole plastové Batéria: 6000 mAh s 15W nabijanim

Vaha: 188 g



Samotna konstrukcia M21 je viditelne
lacnejsia, nema kovové okraje, len jeden
velky zadny plastovy kryt, ktory
prechdadza vpredu rovno do displeja,
pricom samotny displej je 2,5D s jemne
zaoblenymi krajmi. Napriek plastu sa drzi
prijemne, necitite, Ze je to nieco lacné.
Nevrzga, ani sa neprehyba. Zaroven nie
je velmi tazky a ja na 6000 mAh batériu
je 188 gramov pekna vaha. Je to pekna
vaha aj na takmer 16 - centimetrovu
velkost mobilu. Je to hlavne vdaka
plastovému krytu.

Senzor odtlackov prstov je vzadu tesne
vedla kamery, ktora je zarovnand s
krytom a nevytfca. Nemusite tak
nevyhnutne pouZivat obal, aby sa vdam
mobil na stole nehojdal. Samotné

kamery su vzadu tri umiestnené v
obdfZniku, kde je 48 MP senzor, 8 MP
senzor wide a 5 MP hibkovy senzor. Je to

prakticky rovnaka konfiguracia ako v A41,
ale s tym, ze 5 MP senzor tu ma lepsiu
clonu.

Fotografie su decentné, niektoré mierne
lepsie ako pri A41, ale hlavne pri videdch
je tu vdaka lepSiemu procesoru podpora
4K a je tu aj opticka stabilizacia pri
1080p.
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Co ma mobil oproti A41 slabsie, je prednd

kamera, ktora je rovnako vo vyreze a
namiesto 25 MP ma 20 MP, ale kvalita je
prakticky rovnaka. Tam nezaznamenate
nejaky problém, ale ani extra kvalitu.

Z portov mobilu nechyba uz dnes
Standardny USB-C port na nabijanie a
prepojenie s PC a ani 3,5 mm jack na
headsety.

Anatutu benchmark:

Xiaomi Note 10 - 260734 (CPU 94559, GPU
70582, MEM 48245, UX 47348)

Xiaomi MI9T - 256282 (CPU 97489, GPU
64875, MEM 47107, UX 46811)

Samsung Galaxy M21 - 180316 - (CPU
60241,GPU 38983, MEM 43466, UX 37626)
Xiaomi Redmi Note 8T - 175340 - (CPU
71372, GPU 32982, MEM 38110,UX 32876)
Samsung Galaxy A41 - 171182 - (CPU
65033, GPU 34705, MEM 35069,UX 36375)
Xioami Redmi Note 4 - 100886 (CPU 43729,
GPU 12330, MEM 27039, UX 17788)

Mobil funguje na Exynos 9611 procesore,
ktory je na 10nm a uz tymto procesom Setri
masivnu batériu oproti napriklad
Mediateku v A41 s 12 nm procesom.
Zaroven ponuka vo svojej triede decentny

okolo 170-180 tisic bodov v Antutu
benchmarku. Tento je globalne vo vyssej
180 - tisicovej triede.
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Sice mierne zaostava vo vykone CPU za
Snapdragon 665 alebo Mediatekom v
A41, ale na rozdiel od nich ma zase
rychlejsiu grafiku, pridava rychlejsie
pamate a naleZite tomu je rychlejsi aj
systém. Celé to je prekvapivo stabilné a
plynulé, ten pocit zo systému bol akoby z
vyssej triedy. Vykonu v hrach sa tu
nemusite bat. Nie je to hi-end, ale hry
bezia bez problémov, procesor sa
vyrazne nezahrieva a ani nespomaluje.
Zabavite sa a velky displej k tomu
pomoOze a prstami si tak zaberate menej z
obrazu hry.

Systém je tu One Ul od Samsungu, a teda
dizajnovo velmi dobre navrhnuty systém,
prehladny, jednoducho ovladatelny. Je
tam mnoZstvo predinstalovanych
aplikacii, nechyba herna aplikacia, kde sa
vam zbieraju vase hry aj s rebrickami,
nahratym ¢asom a vidite aj kolko hracov
dané tituly hra, plus doplfiaju to
nastavenia pri hrani, napriklad nerusit

alebo mézete aj rovno nahravat

Ak rozmyslate nad mobilnym telefénom

gameplay. v cene okolo 200 eur, urcite sa pozrite aj

Batéria je 6000 mAh a vydrzi aj celé dni. po tomto.

Konkrétne pri beznom pouzivani vydrzi aj
tri dni. Pri menSom aj viac dni. V kazdom

HODNOTENIE

pripade stav batérie bude to posledné, o
¢o sa pri mobile budete musiet starat.

Len vzhladom na masivnu batériu sa + velky displej

napriek rychlo nabijaniu sa nacakate, v elkalbataria
15W nabijanim potrva nabitie dve a pol + slugné kamery

hodiny.
- celoplastovy kryt

Celkovo je M21 prekvapivo dobry mobil,
vyvazeny po kazdej stranke na svoju
cenovl kategériu s paradnou batériou.
Mozno nevyhnutne nemusel mat
plastovy zadny kryt bez kovovych
okrajov, ale ak si davate na mobil obal, je
jedno, aky md zadny krty. Nakoniec na
drzanie nie je vébec zly. Okrem toho ma
vsak decentny procesor, slusné kamery

pre rOzne pouZitia, ako aj kvalitny a velky
AMOLED displej. Celé to vsak taha
paradna 6000 mAh batéria
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SAMSUNG
Galaxy A4l

9 Secured by Knox

SAMSUNG GALAXY A4l

DECENTNY MENS/ MOBIL

Samsung tento rok otvoril svoje batériou, oproti tomu A41 mensi,

SPECIFIKACIE

kamier. VSetky mobily postupne pre tych, ktori nechcd mat vo Displej: Super AMOLED 6,1- palca, 1080

mobilné série s redizajnom zadnych [ahsi s mensou batériou, idealny

dostavaju obdiZnikové kamery a ani  vrecku velky mobil. x 2400 pixelov,

Rozmery: 149,9 x 69,8 x 7,9 mm

Vaha: 152 ¢

Stavba: kovovy ram, plastova zadna cast.
Procesor: Mediatek Helio P65 (12 nm)
Pamat: 64 GB 4 GB RAM

Kamera: 48 MP, f/2.0, 26 mm (wide),
PDAF, 8 MP, /2.2, 123°(ultrawide), 5
MP, /2.4, (depth) / video 1080p@30fps
Selfie: 25 MP, /2.2, 25 mm (wide)

Port: USB-C, 3,5 mm jack

Senzor odtlackov prstov: pod displejom
Batéria: 3500 mAh battery Fast charging
15W

nizsie triedy nie su vynimkou.

Ak ste hadali, Ze slabinou je
Podobne ani Galaxy A41, velmi

procesor, hadali ste spravne. Je to
sympaticky, mensi lahky mobil, ale

slabsi Mediatek procesor, za ktory
s jednym problémom, ktory mu

] ) ) by sa uz 300-eurovy mobil mal
nedovoli naplno sa realizovat.

hanbit. Je to procesor skér do

Galaxy A41 prichadza so svojim nizSich kategorii, sem sa dostal

bratrancom zo stvrtého kolena nejakou nehodou a dizajnér sa asi

M21. Obidva modely z nizsej triedy, preklikol vo vybere procesora, inak

obidva s velmi podobnymi si to tazko vysvetlit. Na podobné

kamerami a obidva zabavne a chyby sme zvyknuti skér pri Nokii

farebne ladené, teda uréené pre ako Samsungu.

mladsich. Oba su zaroven inak
ladené, M21 je vacsia s velkou
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0Od A41 mozete Cakat dizajnovo velmi
pOsobivy mobil, ktory sa napriek
plastovej zadnej strane velmi dobre drzi,
je maly spratny, lahky. Dokonca aj ta
plastova zadna strana vyzera dizajovo
vel'mi dobre s lomenymi pasikavymi
vzormi. Zaroven sa sem pekne hodi aj
obdIznikovy dizajn kamier. Je maly a
nevtieravy, hlavne na Ciernej verzii dobre
zapadne do zadnej plochy.

Displej sa v mobile rovnako nenechd
zahanbit, je tam kvalitny AMOLED s
kvapkovym vyrezom na prednu kameru a
len minimalnymi okrajmi, dokonca aj
dole. Zaroven uz ma senzor odtlackov
prstov pod displejom, ¢o je zrejme
doévodom navysenej ceny. Je to cena za
pohodIné odomkynanie, aj ked vzhfadom
na spominany procesor to nie je super
rychle odomkynanie, ale zas ani pomalé.
Za pol sekundy je mobil odomknuty a zd3
sa, Ze senzor je spolahlivy, rozpozna prst
prakticky vzdy. Co sa tyka portov, mobilu
nechyba 3,5 mm jack a ma uz aj dnes
Standardné USB-C pripojenie na
nabijacku.

Samotna kamera vo vyreze je 25 MP s
/2.2 a sludnou kvalitou selfie

fotografii. Zadné kamery rovnako
nesklamu, je tam 48 MP, f/2.0, 8 MP,
£/2.2 (ultrawide), 5 MP, /2.4 hibkova.
Umoznia tak slusnu ponuku scenérii,
hlavne pri lepSom svetle vzhfadom na
vyssie clony. Pre procesor je obmedzené
aj natacanie videa na maximum 1080p
pri 30fps, a to bez optickej stabilizacie.

Fotografie uz vidite, pri beznom dennom
foteni im velmi nie je ¢o vytknut. Vecer
vsak mierne dochadzaju farby. Nabuduce
si to porovname s M21

fotografiami. Nechcem predbiehat, ale
ak by ste sa rozhodovali medzi tymito
dvomi mobilmi, teda A41 alebo M21 a
iSlo vam aj o fotografie, M21 je sice nizsia
verzia, ale ma o chlp lepsie kamery, m3 aj
stabilizované video a aj 4K.

Samotny procesor je tu presne Mediatek
Helio P65, slabsi procesor nizsej strednej
triedy, ktory sice v Antutu benchmarku

dosiahol 171 tisic bodov, ale velmi tomu

¢islu neverim.




Nedavno sa ukdzalo, ze Mediatek podvadzal v
benchmarkoch a je mozné, Ze aj tu je zapnuty
nejaky turbo mad. Plus st tam velké odchylky
medzi jednotlivymi testami - niekedy vyhodi
150 tisic, niekedy 160. Tych 171 tisic je
najviac, ¢o som dosiahol.

Ked porovnavam mobil s Galaxy M21, ktory
ma Exynos procesor so 180 tisicovym skore,
oba su velmi podobne rychle, ale zatial ¢o
M21 ide prakticky stale plynulo, pri A41 vidim
obcasné zavahania a seknutia. Niekedy sekne
systém, obcas vaha pri fotografovani,
prepinanie medzi vacsimi aplikaciami alebo
hrami je tiez pomalsie (plus Antutu nejako
padal na Mediateku). Hlavne v porovnani's
lacnejsSim M21 som bol zaskoceny, kedZe ide
o takmer 100 eur lacnejsi mobil a ide lepsie.
Mobily maju rozdiel v rychlosti pamati, co
moze byt problém pri A41.

Anatutu benchmark:

Xiaomi Note 10 - 260734 (CPU 94559, GPU
70582, MEM 48245, UX 47348)

Xiaomi MI9T - 256282 (CPU 97489, GPU
64875, MEM 47107, UX 46811)

Xiaomi Redmi Note 8T - 175340 - (CPU
71372, GPU 32982, MEM 38110,UX 32876)
Samsung Galaxy M21 - 180316 - (CPU
60241,GPU 38983, MEM 43466, UX 37626)
Samsung Galaxy A41 - 171182 - (CPU 65033,
GPU 34705, MEM 35069,UX 36375)

Xioami Redmi Note 4 - 100886 (CPU 43729,
GPU 12330, MEM 27039, UX 17788)

V samotnych hrach to je relativne
bezproblémové a PUBG pekne bezi bez
trhania. Nova Forza sa snazi, ale miestami v
mestach su malé trhania. Samozrejme,
vzhladom na vykon tu neratajte s vyssSimi
detailmi alebo s tym, Ze by tu islo Fortnite.

Co sa tyka systému, ten tu je samsungovsky

One Ul, ktory vyzerd velmi dobre, ovlada sa
jednoducho a nestratite sa v iom. Plus tu je
pekna vychytdvka a rovno tu Samsung dava
pekny animovany titulny obrazok so
skakajdcimi cukrikmi, ktoré vam vzdy pri
zapnuti spravia naladu. Samozrejme, viete si
ho aj zmenit. Prekvapivo sem rovno Samsung
dal aj vysuvacie bocné menu s rychlymi
volbami aplikacii, alebo vodovahou,
pravitkom a podobnymi drobnostami.
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Je tu aj Standardna hernd aplikacia, ktora
priamo v systéme vie zhfriat hry a
ponukat ako zaujimavé tituly, tak aj
Statistiky k nim a hned'viete, ktoré tituly
sa na Samsung mobiloch hraju najviac.
Napriklad PUBG ide velmi dobre a stale
rastie. Priemerne malo tento tyzden 6.12
miliéna hracov, ale napriklad véera to
bolo 14,2 miliéna v jednom dni. Forza
Street sa eSte len teraz dostala do store a
ma 19 tisic hracov za tyzden. Pre
zaujimavost Fortnite ma 496 tisic, teraz
to zacalo znovu stupat kedZe Epic dal hru
aj na Store.

Samotna batéria je tu 3500 mAh, nie
najvacsia, ale pri tejto velkosti a vahe
mobilu je prijatelna. Vydrzi vdm bez
problémov jeden den bezného
pouZzivania, dva pri ob¢asnom
pouzivani. 15W nabijackou ho nabijete
za priblizne hodinu a pol.

Samsung Galaxy A41 je velmi prijemny
mobil, maly, tenky, prakticky. AMOLED
displej je pésobivy, senzor odtlackov v
displeji funguje, kamery su slusné. Ale ¢o
mobil doslova brzdi a brani mu siahat
vyssie, je slabsi procesor. Ak mu vsak
budete vediet odpustit obZasné sekanie
alebo zavéhanie a nejde vam azZ tak o
celkovu plynulost, moze to byt dobra
volba.

Osobne sa mi telefén dizajnovo aj
pocitom pri drZzani velmi paci, a preto ma
ten procesor sklamal. Najradsej by somv
nom videl Snapdragon 720 alebo 730,
vtedy by to bola paradna ponuka. Prave
proti podobnym procesorom totiz bojuje.
V jeho cene je MI 9T alebo Redmi Note 9
Pro, ¢o je tazky boj.

Ak vSak hladéte lacnejsi Samsung mobil,
nabuduce sa pozrieme na spominany
Galaxy M21 a jeho vyhody.

HODNOTENIE

+ prakticka velkost

+ nizka vaha

+ kvalitné vyhotovenie

+ slusné kamery

+ AMOLED displej so senzorom odlackov
prstov

- slaby procesor
- na dany vykon mobhla byt cena nizsia




IPHONE SE

NOVA VERZIA IPHONE 8

Apple bolo svojho ¢asu plné
inovacii, noviniek, pri vydani iPhone
viedlo mobilny trh vpred, prinasalo
novinky, zaujimavé inovacie... To
vSak bolo davno. Teraz je Apple iné.
Posledné roky prakticky neinovuje,
recykluje a ledva dobieha
konkurenciu.

Novy iPhone SE ide presne v tejto
linii. Je len novou verziou

starého iPhone 8 mobilu. Bez
noviniek alebo inovacii, len s
upgradnutym procesorom. Je v
nom este menej vylepseni ako
spravilo pri prvom iPhone SE z roku
2015, kde zobrali iPhone 5S a
upgradli procesor, ale tam este

vylepsili aj kameru a mierne zvacsili
aj batériu. Jedina vec, ktorou sa
odliSuje od iPhone 8, je spominany
procesor, ostatné zostalo rovnaké,
ako konstrukcia, tak malicka batéria
a jedna zadnda kamera. Oproti
iPhone 8 ma vsak vyhodu a to vyssi
vykon a vyssSiu vydrz batérie, ak
teda planujete maly iPhone, toto
bude teraz najlepsia moznost.
iPhone 8 je mierne lacnejsi, ale oba
su medzi tymi 400-500 eurami.

Konstrukéne sa iPhone SE tieZ neliSi
od iPhone 8, ma sklenenu zadnu
stranu, kovovy ram a aj Standardny
Lightning port.

PETER DRAGULA

SPECIFIKACIE

Displej: 750 x 1334px, 16:9, 4.7 palca,
625 nitov

Rozmery: 138.4 x 67.3 x 7.3 mm
Konstrukcia: Sklo, hlinikovy ram
Vodeodolnost: IP67

Procesor: Apple A13 Bionic (7 nm+)
Pamat: 64GB 3GB RAM, 128GB 3GB
RAM, 256GB 3GB RAM

Kamera: 12 MP, f/1.8 (wide), PDAF, OIS
Selfie: 7 MP, £/2.2

Senzor odtlackov prstov: vpredu (dole)
pod displejom

Batéria: 1821 mAh battery (6.96 Wh),
18W nabijanie (len 5W nabijacka v
baleni), Qi nabijanie

Vaha: 148 g
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Nechybaju Volume a Power tlacidla a aj
prepinac na nerusenie. Zaroven sa s
tymto dizajnom vratilo aj predné tlacidlo.
To zabera velky priestor pod displejom a
podobne velky priestor je vynechany nad
displejom. Na dnes to je uZ retro dizajn.
Zaroven aj retro displej, ktory je LCD a
ma len 1334x750 rozliSenie. Pre
nenarocnych pouzivatelov vsak postaci.

Nakoniec, pre nich je aj tento mobil.

Podobne tu je len jedna zadna kamera,
ktora je kvalitnd a prakticky jej nie je ¢o
vytknut. Ale len vtedy, ak vam stadi fotit
len Standardné zdbery. Nie je tu
ultrawide soSovka, ani zoom, ani makro.
Na dnes uZ takd chudobna ponuka, ktoru
maiju Sirsiu aj low-end mobily. Stale vsak
aj z jednej kamery viete dostat pekné
zabery cez den alebo pri mensom svetle
a pridané je aj 4K video.

Predna kamera je len zakladna 7MP,
ktora dokaze spravit zakladné selfie
fotky, nie v najvyssom rozliSeni, ale pre
Instagram, alebo na videohovor,
pripadne podobné jednoduché potreby
postadi. Co tu viak chyba je odomykanie
tvarou, kde Apple nema zapracovanie
odomykanie jednou kamerou a musite
tak odomykat kédom, alebo senzorom
odtlacku prsta.
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Senzor odtlacku prsta je pod displejom, ale
nie pod displejom ako v modernych
mobiloch, ale doslova pod displejom ako na
iPhone 8. Ti, ktorym takéto odomykanie v
novych iPhone mobiloch chybalo, to urcite
potesi.

Samotny vykon je vysoky, nie je sice taky
vysoky ako v iPhone 11, ale na tento typ
mobilu Uplne postacuje, mozno je az vysoky
a je mozno aj Skoda, Ze Apple nerobi viac
verzii ¢ipov, lebo mensi Cip by tu vedel
znizit cenu. Pri¢om aj polovi¢ny vykon by
zrejme bol postacujuci pre vacsinu
pouzivatelov. Tento sa na tomto malom
mobile tazko vyuzije.

V benchmarku ma mobil 460 tisic bodov, ¢o
je na urovni predchdadzajucej generacie
Cipov. Je tu zniZzeny vykon CPU a GPU oproti
iPhone 11, ktory md 512 tisic bodov. Ale ani
podtaktovanie nezabrani postupnému
znizovaniu vykonu a napriklad uZ druhé
spustenie Antutu benchmarku islo s
vykonom dole o 100 tisic na 365 tisic
bodov. Ak sa budete dlhsie hrat, uvidite
postupné spomalovanie hier. Nasledne na
334 tisic.

Antutu benchmark:

S$20 Ultra na Snapdragon 865 - 557777 -
(CPU 177723, GPU 213462, MEM 76031,
UX 79816)

S20 Ultra na Exynos 990 - 512546 -
(CPU145589, GPU 215520, MEM 74414, UX
77023)

iPhone 11 Pro/Max - 512118 (CPU 168500,
GPU 210762,MEM 59262, UX 73594)

Mate 30 Pro - 476448 (CPU 154095, GPU
162333, MEM 100741, UX 59279)

iPhone SE - 464675 - 132632, 185856,
64584, 81602

Samsung S10 lite - 459773 - 137481,
176106, 77162, 68663.

Ak by ste mobil chceli aj na hranie, tak skor
len na také obcasné, 4.7 palcovy displej nie
je prave vyhra pri dnesnych tituloch, kedze
uz su dizajnované na vacsie displeje a
vacésinu obrazu a Udajov si budete zakryvat
prstami. Podobne browsovanie a
pouzivanie aplikacii na mensom displeji uz
nie je také pohodIné ako na modernych
velkych displejoch, vidite menej obsahu a
nascrollujete sa viac.
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V mobile je aktualny iOS 13, ktory je uz
teraz na rozdiel od ¢asu vydania iPhone
11 lepsie dotiahnuty, uz tak neblbne a aj
zakladné aplikdcie sa spravaju normalne.

Jediné, na ¢o si budete musiet zvyknut,

ak prechadzate z iPhonu X a vyssie, je
ovladanie, kedZe sa vratilo predné
tla¢idlo a odomykanie obrazovky slidom
zdola tu nejde. Musite sa vratit spat k
stla¢aniu. Rovnako je upravené ovladanie
systému na tlacidlo.

Mimochodom, i0514 uzZ bolo
predstavené a vyzerd, Zze pekne posunie
moznosti systému vpred. Prida widgety
na hlavnu obrazovku, picture in picture a
dalSie moznosti.

Batéria v mobile je velmi malicka a je

len 1821 mAh, ale ak nebudete vyrazne
hrat alebo browsovat, cely deri vydrii bez
vacsich problémov, dva dni s len
obéasnym pouzivanim. Mali by ste mat
aspon 5-6 hodin Cistého Casu pouZzivania.
Je to priblizne o hodinu viac ako starsi
iPhone 8.

Mobil sa stale nabija cez Lightning port a
v baleni vam pride zakladna 5W
nabijacka, kedZe Apple znovu Setrilo. Tou
budete aj tuto mald batériu nabijat 2
hodiny a 20 minut. Ak by ste to chceli
zrychlit, musite si kapit rychlu 18W
nabijacku, ale nezabudnite aj na kabel.
Podobne ako na iPhone 8 aj tu mbZete
pouzivat wireless nabijanie.

V iPhone SE je znovu len nové vydanie
iPhone 8. Apple tu neinovuje, neponuka
ni¢ nové, len meni procesor. Na jednej
strane je pozitivne, Ze refreshli mensi,
lacnejsi mobil a niektorym dobre padne
aj navrat predného tlacidla. Na druhej
strane je to celé zastarané. Dalo sa to
pekne spravit aj s modernymi
technoldgiami. Ak vsak chcete maly
iPhone, toto je teraz najlepsie riesenie.
Mozno nie idealne pre kazdého, ale
fanusikov si najde.

Mobil na recenziu zapozical Slovak
Telekom.

HODNOTENIE

+ mald velkost
+ rychly procesor
+ kvalitnd kamera

- stary dizajn iPhone 8

- mala batéria

- len jedna kamera

- LCD displej

- v baleni len pomala 5W nabijacka
- chyba odomykanie tvarou
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NASTUPCA HARRY POTTERA?

Artemis Fowl je populdrnym hrdinom Branagha (Henry V., Znovu po Kolieska v dokonalom Disneyho

zo série knih Eoina Coflera. Knihy som smrti, Vrazda v Orient Exprese, no mechanizme sa vSak necakane zasekli

necital, ale aspon som odosobneny dobre...aj ten Thor) a zarezervovalo a mame tu jeden z najvysmievanejsich

a mdzem zhodnotit ako film funguje  luxusny termin premiéry. Vsetko sved¢ilo titulov sezony. Navyse hanebne upratany
sam o sebe. Studio Disney do adaptacie  tomu, Ze sa chysta kvalitny komerény na streamovaciu platformu Disney +.
bestselleru nasypalo vySe 100 milionovy  produkt, ktory producentom prinesie

Artemis Fowl (Ferdia Shaw) je genidlnym
rozpocet, najalo klasika Kennetha zisk, potesi divakov a neurazi kritikov.
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dietatom (jemne povedané). Jeho otec
(Colin Farrell) je tajomny miliardar
(jemne povedané), ktory sa dostane do
problémov. Pohybujeme sa totiZ vo svete
plnom elfov, skriatkov, vil a dalSich
nadprirodzenych bytosti. Tie vSetky tuzia
po nejakom McGuffinovi (tradi¢na
svetielkujuca blbost), ktory dokaze znicit
svet. Zacina sa velké dobrodruZstvo.
Teda aspon by sa malo, ale tento projekt
nedopadol prili$ dobre (jemne
povedané).

Artemis Fowl rozhodne nie je vydareny
ani kvalitny film. To prehnané kopanie do
neho mi aj napriek tomu pride trochu
nespravodlivé a svoju recenziu sa
pokusim napisat mierne. Nejde totiz

o ziadny zlocin proti [udskosti ako
napriklad Cats alebo Bojisko: Zem. Tu
mdme ¢o dodinenia iba s ,,oby¢ajnym
zlym filmom®*, pri ktorom je citit, Ze

v produkcii sa dialo nieco velmi nepekné
a vysledok sa uz nepodarilo zachranit.

Zatnem tym najlepsim. Vidiet, Ze
Branagh ani jeho tradic¢ni spolupracovnici
realizaciu nijako neodflakli. Kameraman
Haris Zambarloukos (Popoluska) pekne
komponuje aj svieti, Patrick Doyle
(Frankenstein) dodal dostatoc¢ne chytlavé

motivy a autori vypravy, kostymov alebo

trikdri sa takisto snazili. Zobrazovany svet
ma potencial a obc¢as v ndznakoch (ale
naozaj iba naznakoch) vykukne prava
filmova magia.

Chyba je bohuzial v tom najdolezitejSom.
Postavach a pribehu. Schvalne som
nepouZil slovo scenar, pretoZze z neho
evidentne vo findlnom produkte vela
neostalo. Nechcem vediet v akom
sanatoriu po videni vysledku skoncili jeho
autori Michael Goldenberg (Kontakt)

a Conor McPherson (I Went Down). Dej
obcas skace naozaj Sialenym sposobom.
Je evidentné, Ze cely vysluch, ktorym je
pribeh rdmcovany bol dodatocne
dotoceny na zalatanie najvacsich dier.
Neceld poldruhahodinové dizka je takisto
dokazom niecoho nekalého. Chyba
prirodzené tempo, atmosféra aj logické

nadvaznosti.

Pravidld a objavovanie skrytych svetov
nema Ziadany efekt uzasu. Spomenme si,
ako sme hltali kazdu novu malic¢kost

v prvom Potterovi. Ni¢ také chytlavé ako
prichod do Rockfortu alebo objavovanie
kuziel a ¢arovného sveta nds necaka. Tu
sa pohybujeme skor na kvalitativnom
piesocku Percyho

Jacksona alebo Eragona. Aj ta

nestastna Narnia v tomto ohlade

fungovala lepsie. Artemis Fowl je ako
zaCiatok potencidlnej sagy prilis rychly,
zbrkly a malo chytlavy. Navyse sa

v druhej polovici jeho dianie presunie do
jedného prostredia a Uplne mu chyba
akakolvek exotika. Tu mali asi prist na
rad Branaghove schopnosti pracovat na
obmedzenom divadelnom priestore, no
zlyhdva este viac ako pri svojom
nestastnom remaku Sliedica.

A priemerné akéné scény ani opozerané
triové orgie to nezachrania.

Postavy su vinou kratenia vzacne
nezivotné. Ich osobné pribehy

a charakterové vlastnosti su kruto
nevyuzité. Napriklad Artemisova
genialita je vyuZita na plany, ktoré by bez
problémov vymyslel stvorkdr na
osobitnej skole. Vsetky tahy totiz
spoliehaju na to, Ze kazdy aktér sa
zachova ako tupec alebo zasiahne
nahoda. Herci takisto nepomahaju.
Omladina je totalne nezaujimava a Colin
Farrell s Judi Dench by uz mohli kone¢ne
vymenit agentov. Najviac
zapamatatelnym sa tak stdva Josh Gad.
Jeho lacna vizudlna napodobenina
Hagrida si totiz dokaze rozsirit sanku

a prekopat sa ¢imkolvek. Pricom mu zo
zadku vylietava traveny material. Ale aj

HODNOTENIE

Artemis Fowl (USA, 2020, 95 min.)
Rézia: Kenneth Branagh. Scenar: Conor
McPherson, Hamish McColl, Eoin Colfer
(novela). Hraju: Ferdia Shaw, Lara
McDonnell, Josh Gad, Michael Rouse,
Racheal Ofori, Colin Farrell, Nonso
Anozie ...
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VAST OF NIGHT

SOLIDNY HOROR

“Nieco je na oblohe!” prenesie cez pre divdka oprasit, ba mozno az Mexiku. Lokalna rozhlasova hviezda
kriklavo ¢ervené pery s dosiroka znovuobjavit korene sci-fi Zanru a vystadil Everett (Jake Horowitz) a telefonicka
roztvorenymi oami jedna z postdv  si pritom s krasne minimalistickou spojovatelka Fay (Sierra McCormick)
snimky The Vast of Night a vypravou, histkou mladych a prave objavuju Uzasné schopnosti nového

velavyznamne sa pritom zahladi do neopozeranych hercov a poctivou pracou prenosného nahravaca - vzrusujuceho

nocnej tmy za oknom. Hoci sme to na s detailmi a atmosférou. vydobytku doby plnej pokrokov, v ktorej
latne ¢i obrazovke poculi uz aspon iy s . v Ziju. Potom sa vSak stane nieco, o si ani s
P P P Patdesiate roky dvadsiateho storocia, . )
tisickrat, tento raz je to celkom ako po - Y tou najvacsou predstavivostou nedokazu
fiktivne mestecko Cayuga v Novom

prvy raz. Andrew Patterson sa rozhodol vysvetlit. Na telefonickych a radiovych




frekvenciach sa objavi cudesny zvuk,
akysi nezrozumitelny signal, ktory sa
neponasa na nic, ¢o doteraz poculi.

V mestecku Cayuga sa v ten vecer vsetko
toci okolo prvého basketbalového zapasu
v sezone. Takmer vsetci jeho obyvatelia
su v miestnej telocvicni a ulice su
vyludnené. | tak sa vsak za¢nd mnozit
hlasenia ¢udesnych pozorovani na noc¢nej
oblohe na mestom. A potom sa do radia
k Everettovi dovola muz, ktory tvrdi, ze
zrejme vie, o ¢o tu vlastne ide...

Najvacsie vzrusenie vzdy plynie z
neznama. Pre sci-fi to nepochybne plati
dvojnasobne - aj preto je mozno stale
tazsim a tazsim orieskom nakrutit
science fiction, ktoré by toto vzrusenie,
napatie a hadam az animalny pocit
strachu z neznama v divakovi dokazalo
autenticky vyvolat. Filmari sa s tym
skusaju popasovat rézne - este
komplikovanejsimi filozofickymi teériami,
eSte bombastickejsimi trikmi, este
SokujucejSim zaverom. Andrew Patterson
ale poutzil celkom opacnu logiku — ak
medzi dneSnym divakom a autentickym
vzrusenim zo sci-fi stoji fakt, Ze uz vsetko
ddavno stokrat videl a pocul, pokusa sa ho
vo The Vast of Night preniest do ¢ias, ked'

to tak este vobec nebolo.
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Cela prvda hodina snimky vlastne stoji
prave na tomto - nekonec¢na konverzacka
medzi spojovatelkou Fay a rozhlasovym
spikrom Everettom v poctivych kulisach
malomestskych americkych patdesiatok
do deja neprinasa takmer nic a zachadza
aZ tesne po hranicu, kedy vas to zacina
nudit. Zato vas ale ako stroj ¢asu
spolahlivo prendsa do doby, kedy sa
fajcilo aj v Skolskych telocvicniach,
prenosny magnetofénovy nahravac patril
k najmodernejsim vystrelkom doby a v
juznej Nevade prave vznikala vojenska
zakladna, ktora raz vojde do dejin ako
svaty gral vSetkych konspiratorov - Area
51.

The Vast of Night stoji na poctivej
“vintage” atmosfére, konverzaciach
dvoch mladych fudi nepobozkanych
digitdlnou dobou, ale aj sugestivnej praci
s vizudlom - nekonecny nocny prelet cez
vyludnené ulice Cayugy na jediny zaber
patri k jeho najvdacnejsim chutovkam.
Okrem toho je tu ale tieZz mnozstvo
Zanrovych narazok, ktoré milovnika sci-fi
urcite neobidu. Je v tom Stipka
enigmatického ¢ara Wellesovej Vojny
svetov, neprehliadnutelna pocta The
Twilight Zone, ale aj velka davka
poctivosti raného Spielberga. A,

skuto€nych “urban legends” o
pozorovaniach mimozemskych telies -
davno spred Cias, ked to s photoshopom
zvladne uZ aj dvanastroéné dieta.

Vo filme je ale aj kopec dalSich
kontextovych narazok - napriklad aj na
socialne témy, ako je rasova
diskrimindcia (chcelo by sa povedat, Zze v
50. rokoch obzvlast vypukla, no pri
pohlade na udalosti dneska by to bolo asi
dost nepresné). Hoci ide len o letmé
zmienky a odkazy, pozornost, ktoru film
venuje aj takymto zdanlivo nesuvisiacim
nuansam, je prijemnym dbékazom, Ze
jeho tvorcovia aj napriek komornosti
spracovania a monotematickej zapletke
nezabudli ani na Sirsie suvislosti. S
ohlfadom na to, Ze ide o celovecerny
debut len 38-ro¢ného reZiséra, mame sa
hadam este na Co tesit.

Snimka The Vast of Night z dielne
Amazon Studios je dostupna len cez
streamovacie sluzby, za pozornost ale
rozhodne stoji. Ba vlastne jej to mozno
prave v pritmi vasej obyvacky, uprostred
noci, ked’ uz susedia davno spia, pristane
uplne najlepsie.

HODNOTENIE

The Vast of Night (USA, 2019, 89 min.)
RéZia: Andrew Patterson. Scenar: Andrew
Patterson, Craig W. Sanger. Hraju: Sierra
McCormick, Jake Horowitz, Gail Cronau-

er...







