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s GAMEDEC e

CYBERPUNKOVA RPG PODLA STOLOVKY

Kombinacia kyberpunku,
polského vyvojarskeho Studia

a RPG prvkov neodkazuje
vyhradne na dlho

ocCakavany Cyberpunk 2077.
Anshar Studios sidliaci

v Katoviciach pripravuje svoju
verziu dystopickej buducnosti
situovanu do 22. storocia.
Chvalabohu si vyvojari nevzali do
hlavy, Ze vytvoria obrovsky

a otvoreny svet, ale prinasaju
skromnejsi, no o to putavejsi
pohlad do hlavy virtualneho,
herného detektiva. Gamedec je
inad RPG, z ktorej som mal
moznost si malu ¢ast vyskusat.
Hlavnym hrdinom je gamedec.
Detektiv, ktory patra po
nelegalnych ¢innostiach

v imaginarnych svetoch. Tie sa
v bududcnosti stand pre mnohych
dolezitejSie nez ten skutocny.
Virtudlne dobrodruzstva sice
ponukaju nieco viac, avsak nie

vytuZenu a sfubovanu slobodu,

po ktorej fudia z nizSich vrstiev
prahnu. Budicnost nebude
ruzova a hoci sa zlociny

v skutoénom Zivote na prvy
pohlad podarilo minimalizovat,
nie je to celkom tak. Mnohi sa
stdvaju otrokmi korporacii

s dokonalymi hernymi zaZitkami,
arogantné a egoistické individua
konaju s vysSou mocou

a zaslepenou vidinou absencie
zndasania nasledkov Coraz
strasnejSie zverstva. Detski otroci
na grindovacich farmach,
hackerské unosy ludi, uvdznenie
vo virtudlnej realite a mnoho
dalSieho. Humanizmus naruby.

Blade Runner to skvele rozohral,
radsej sa vSak rozhliadnite

po Neuromancerovi alebo Man
Plus. S dodatkom, Ze ten
skuto€ny Zivot vlastne uz nie je
ani podstatny. Telesnd schranka
je iba obmedzujicim telesom,
ktoré je nutné udrzZiavat
primitivnymi metédami pri

Zivote. Cena za naplnenie tuzby,
Casto zvratenej a sexudlne Ci
nasilne motivovanej, je prilis
vysoka. Strata ludskosti vSak
nikoho netrdpi, tob6z nie herné
spolocnosti vytvarajuce
inSpirativne zazitky pre vsetkych.
Mozno tak v reklamnych
materidloch. V skutocnosti su
tieto nadndrodné korporacie len
modernymi otrokarmi, ktorym sa
dobrovolne upisuju miliardy
ludskych dusi. VSetko totiz nieco
stoji a ani virtualne prechadzky
nie su nikdy zadarmo.

V prvom rade zabudnite na RPG
v Style Pillars of Eternity, na

ktord si pri pohlade na obrazky
spomeniete. Gamedec nie je
podobna ani skvelej

sérii Shadowrun. Avsak stale je to
RPG, len trochu ina. Herni
vyvojdri stavili na rovnaku kartu
ako ZA/UM, tvorcovia Disco
Elysium.



Napriek tomu, Ze hlavny hrdina
svojimi rozhodnutiami zbiera
Specidlne body, za ktoré si
vylepsuje svoje schopnosti,
Ziadna z nich vam

nezdvihne hitpointy Ci

nezlepsi damage vybraného
vybavenia. Subojovy systém
neexistuje, Gamedec ma blizsie
k adventdram. Zo vsetkého sa
musite vyhovorit, respektive
spravnymi volbami riesite
zamotané pripady, ktoré vas
zavedu do roznych, rozmanitych
svetov.

Takmer neobmedzené moznosti
virtualnych svetov, kam nam
Anshar Studios otvoria dvere,
samotni vyvojari krotia. UZ teraz
v3ak z prisflubov vieme, Ze chybat
nebude fantasy svet, westernové
dobrodruzstvo ¢i rozne variacie
na dark noir cyberpunk. MozZnosti
je nedrekom. Ja som mal pristup
do prvého z nich, ktory vlastne
ani nie je ni¢im Specidlnym

a predstavuje kyberpunkovy
evergreen. Zacinal som vo
svojom byte, vo vySkovej budove,
kde som po zvoleni svojej
minulosti, ktora urci prvé
benefity pri vypocuvani postayv,
dostal moznost prvej prace.
Predtym je mozné hodit re¢

s umelou inteligenciou, ktora je
pre osamelého detektiva jedinou
spolo¢nostou. Bezna ludska
komunikacia, dotyky ¢i hlaposti
typu Cistenia odtoku od Zenskych
vlasov? Buducnost vyriesi vietky
problémy. Ci je to dobre, nevie
ani nas hlavny hrdina.

Pocas prvych minut vds do oci
tresnu tri zdsadné veci: herny
interface, mnoiZstvo textu

v dialégoch a rézne volby v
napredovani. Najprv zachem tou
najmenej podstatnou, no po cely
¢as hrania ma mierne iritovala.
Herny interface je v Gamedec
vsetko, len nie uzivatelsky
prijemny. Absencia zobrazenia
aktivnych predmetov nie je

nutnostou pre plynuly zazitok.
Avsak to, Ze moznost
manipuldcie, rozhovoru i
akejkolvek akcie sa objavi az

v momente, kedy je hrdina blizko
daného predmetu Ci postavy, uz
nepotesi. Nestadi prejst
kurzorom celé prostredie, musite
ho prebehnut s postavou, ktora
sa niekedy azZ neprijemne vlecie
a prinutit ju k behu nie je mozné.
MoZno drobnost, no zarover
musite byt ¢elom v sprévne;j
vzdialenosti od inkriminovaného
miesta. Neraz sa mi stalo, Ze som
behal s postavou okolo objektu
zaujmu dovtedy, kym sa nezjavila
potrebnd ikona.




Druha vlastnost hry: celkova

utaranost, no v tomto pripade
skor upisanost. Dabing

v Gamedec nie je, desiatkami
dialégov s bohatym obsahom
textu sa budete musiet preklikat.
Na citanie je toho mnoho a knizna
predloha od Marcina Przabyleka
poskytuje dostatok materialu.
Napriek tomu, Ze dej je celkom
sviZzny a postavy réznorodé,

ma kazda svoje malé tajomstvo
alebo aspon svoj Zivotny pribeh,
ktory zapada do celkového
univerza. Finalny dojem je napriek
tomu nemastny-neslany. Mozno
je to len Uvodnym dejstvom,
ktoré som mal k dispozicii, ale,
zial, chybal mi ten spravny
pohlcujuci moment, vdaka
ktorému by som sa ponoril do
deja.

Vsetky kusky skladacky boli prilis
generické, napisané sice vecne

a spravne, no bez pohlcujucich
momentov. Nevytvoril som si
Ziadny vztah k postavam, nezaujal
ma ani hlavny hrdina, virtualne
prostitutky, loser hladajuci svoju
Zenu testerku vo virtualnom
odpade, miestne podsvetie Ci iné
postavy, ktoré su vykreslené az
prilis neosobne. A také su aj
dialégy s nimi. Napriek tomu

nechybaju napinavé momenty,
ktoré by inak rozvirili pokojnu
hladinu pomalého vysetrovania.
Alebo by mohli vzbudit emdcie
hnusu a znechutenia, vyvolat
akukolvek reakciu publika za
obrazovkou. Je to skér decentné
naznacovanie s hromadou textu,
ktory profesorsky vsetko vysvetli,

ale nema dusu.

Do tretice tu mame moznosti
volby. Svoje zameranie vyuZijete
predovsetkym pri rozhovoroch

a ¢innostiach, ktoré mozete
vykonat. Charizmaticky

a usmievavy typ si dokaze ziskat
[udi na svoju stranu a dostane

z nich viac nezZ ostatni. Fyzicky
zdatny jedinec p6sobi zdravo

a neboji sa poufzit svoju silu. Alebo
moze byt vasa Specializacia viac
na medicinu, ¢o sa mbze zdat ako
slepa ulicka, no diagnostikovanie
ostatnych os6b sa vam bude
hodit, taktiez praca s roznymi
zdravotnickymi pristrojmi.

A napokon je tu niec¢o na sposob
hackera, technicky pozitivneho
fanusika vsetkého, co je zloZzené
z jednotiek a nul. Na ¢o sa
orientuje a kde sa otvaraju jeho
cesty, si dokazete domysliet.

V kratkej ukadzke, som mal

vypatrat, preco zostal Fredo, syn
bohatého riaditela
programatorského timu
uspesného vyvojarskeho sStudia
Blue Whales Interactive, vo
virtualnej realite. Na zacCiatku
mobzete vypocuvat zopar postav
alebo vyhodnotite zdravotny
stav, pohrabete sa v emailoch
Geoffreyho Hagginsa, ktory
nedostatkom penazi naozaj
nedisponuje a jeho syn... hoci je
stdle len dieta, dostal sa do
nebezpectného sveta dospelych,
v ktorom sex a perverznost
nehrd v Ziadnom pripade druhé
husle. Ako jednoducho moze
rodi¢ stratit kontakt so svojim
dietatom, je len pociatoc¢na
otazka. Odpoved je rovnako
bandlna ako sa vam javi. Velmi
rychlo a peniazmi zatvorite kazdé
Usta pytajuce jest — teda aspofi na
prvy pohlad. Navyse v pripade
Hagginsa, ktory musi ¢elit realite,
Ze jeho syn je uvdzneny vo svete,
za ktorého zrodom stal on sam
a priniesol mu neskutoc¢né
bohatstvo. Prvy vylet do
virtualneho sveta je teda klasicky
kyberpunkovy, klesdme na dno
spolocnosti.

Tma, blikajuce nedny, podozrivé
postavy v dlhych plastoch

a vSadepritomna beznadej

a depresia z Ubohého Zivota
spodiny. Ale herny detektiv
(skratene gamedec) uz vie ¢o ma
robit a postupne preveruje vietky
postavicky tohto mikrosveta.
Prave tu sa prejavi roznorodost
charakterovych ¢ft postavy.
Jednotlivé Criepky zbierate

v rozhovoroch, pricom reakcie su
adekvatne schopnosti v danom
segmente. Ostatné volby
pokracovania dialégu nemate
odomknuté, navyse si musite
zvolit v $pecidlnom menu spravnu
dedukciu.



Ak patrate pod nickom, ktory
Fredo pouzival, ktord moznost si
zvolite po rozhovoroch? Do
ktorej hry napokon skutocne
Fredo zavital? Kam sa vybral? Kto
je séfom klanu a za kym ist?

Nespravna volba v podstate
neexistuje, len sa vam cez
mnozstvo presfapov a omylov
nemusi podarit vyriesit pripad
hladko alebo tak, aby bol klient
spokojny. Korektna cesta
dobraka tu nema ¢o robit a je
citit, Ze svoju postavu mozete
adekvatne profilovat. Ovplyvni to
spravanie sa ostatnych postav

k vdSmu avatarovi. Hranie
nebude diametralne odlisné, len

narazite na iné stopy, ktoré vam
otvoria nové moznosti a odhalia
iné dokazy. Cesty, ktorymi sa
vybrat, sa vdm otvaraju po
zozbierani vybranych dékazov

a nemusite ich mat vsetky, no
potom nedostanete na vyber
vSetky odpovede —a mozno
prave ta spravna bude medzi
nimi absentovat.

Hru som rozohral dvakrat a Skoda
len slabsieho pribehu prvého
pripadu, ktory mal Sokovat, ale
posobi svojim sexualnym
podténom skor prvoplanovane.
Na rozdiel od niektorych
zahrani¢nych hands-on preview
nebudem moralizovat nad
pritomnostou niekedy az
bizarnych sexudlnych nardzok —
skratka je to perverzny, virtualny
svet. Je to akoby ste kritizovali
film 8 mm, Ze sa orientuje na
hardcore domace porno. Len
Skoda, Ze to nep6sobi vidy
uveritelne a niektorym textom
chyba viac presvedcivé pohltenie,
aby nepdsobili Gsmevne. To je
vsak ina kava, rozoberana vyssie
a ide o slabsiu ¢ast celkovo, nie
snahu poburovat.

Vitanym spestrenim je
encyklopédia sveta,
v Gamedec nazvana jednoducho

Codex. Vsetky odkazy, nové
miesta, programy, udalosti,
osoby, spolo¢nosti — skratka
vsetko, Co je pre hraca nové

a predstavuje univerzum pre
publikum. Popisy s pomerne
podrobné, dovoluju hraéom
preniknut hibsie do dystopického
sveta, spolu suvisiace odkazy su
prepojené a nemusite zufalo
bludit. Izometrické spracovanie je
dostatocne detailné a putavé,
nepodraza hre po estetickej
stranke nohy. Dabing, Zial,
absentuje, hudba takmer
neexistuje. Prave v pripade
melddii by som ocakaval viac, pre
hlbsie ponorenie by hre prospela.

Gamedec to md dobre
rozohrané, je to trochu iny
kyberpunk a rozhodne nie je
urceny pre mainstream, kedZze
absentuje subojova Cast. Urdite
to vSak nevadi. Zameranie sa na
dialégy a ohromnu zaplavu textu
nie je nespravnou cestou. Na
rozdiel od takého Sunless Sea/
Skies vSak Uroven pisaného slova
vyrazne pokrivkava. Atmosféra
tym straca. To vsSetko sa da este
zmenit. Mozno to je aj tym, Ze
som mal moznost nahliadnut len
do prvého sveta. Bola by skoda,
ak by sa aj zvySok zacal postupne
topit v generickych pribehoch,
slabsie vyprofilovanych
postavach a tuctovom vyvoji
zapletky. Urcite je dobré

mat Gamedec vo svojom zornom
poli. Uz len preto, Ze urcite
nesklame a to, Ci prerazi a ziska
pozitivne ohlasy u narocnejsieho
publika, zalezi uz len na
vyvojaroch. Téma, prostredie

i spracovanie dava pozitivny
prisfub do bududcnosti. Uvidime
koncom tohto roka na PCa
buduci rok na Nintendo Switch.
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= WATCH DOGS e
LEGION

Ubisoft ndm tuto jesen prinesie
dva svoje velké pripravované
tituly zasadené do otvoreného
sveta. Popri stalici Assassin’s
Creed uvidime aj Watch Dogs
Legion, novu ¢ast ich open world
série ovplyvnenej technolégiami,
ku ktorym tentoraz pridaju aj
zaujimavy pribeh zasadeny do
Londyna v blizkej a nie aZ tak
prijemnej buduicnosti, kedy
mozete hrat takmer za hocikoho.
Hra v nas uZ od oznamenia
vyvoldva zvedavost, a ked sme
mali mozZnost vyspovedat Clinta
Hockinga z Ubisoftu, ani chvilu
sme nevahali. Clint pracuje ako
kreativny riaditel hry v ramci
Ubisoft Toronto, predtym ale 9
rokov pracoval v Ubisoft
Montreal ako level dizajnér,

herny dizajnér, scenarista a
kreativny riaditel na Splinter

Cell, Splinter Cell: Chaos Theory a
Far Cry 2. Co ndm tento skiseny
veteran o Watch Dogs Legion
prezradil?

Ako Legion zapada do celého
Watch Dogs univerza?

Watch Dogs univerzum bolo vidy
o vyvodeni zodpovednosti voci
tym, ktori maju moc. V
predchadzajucich hrach
hrdinovia a DedSec bojovali proti
zlo¢ineckej organizacii a
korporaciam, aby chranili prédva a
slobody ludi. A vo Watch Dogs
Legion sme to posunuli dalej a
spravili z toho jadro herného
zazitku. Tentoraz si doslova
vybudujete vlastné hnutie

odporu, aby ste si vzali Londyn
spat od autoritérov a
oportunistov, zlo¢incov a

skorumpovanych spolocnosti.

Preco ste sa rozhodli hru zasadit
do antiutopistického Londyna?
Citili sme, Ze kvoli principu
,Hrajte ako ktokolvek” je
dolezité, aby sme si vybrali
mesto zname pre svoju
rozmanitost. Londyn je tiez
jednym z najznamejsich miest na
svete a s obrovskym sledovanim
na kazdom kroku. Bol tiez
epicentrom protikultirnych a
protestnych hnuti v priebehu
historie. Pre témy Watch Dogs:
Legion to bola vynikajuca volba.
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Uz skor ste spomenuli, Ze toto je
Londyn po Brexite. Ako politicka
situacia ovplyvnila hru samotna?

V naSom fiktivnom svete zacina
Watch Dogs: Legion tak dlho po
Brexite, Ze to je pre Londyncanov
davna histéria. Aj ked'to
nerieSime priamo a nie st o tom
Ziadne misie, je to dolezit sucast
pribehu, pretoze mala vplyv na
celé Spojené kralovstvo a na svet
vo Watch Dogs: Legion.

Co ndm méiete povedat o tom,
Co sa deje inde vo svete v
priebehu Watch Dogs Legion?
Zmenila sa nejako Eurdpa, Azia a
Amerika? Uvidime v tejto hry aj
iné Casti sveta, pripadne pozrieme
sa do nich niekedy v budtcnosti?

Nasa hra sa zamerala vylu¢ne na
udalosti, ktoré sa odohravaju
Londyne blizkej buddicnosti.

Ako ste v hre pretvorili skutotny
Londyn a ktoré zname miesta v
hre budeme méct navitivit?

Skutoény Londyn ma mnozstvo
chranenych pamiatok, ktoré
definuju vizualny raz mesta. Bolo
pre nas velmi dolezité chranit
tieto pamiatky, takze aj ked sme
museli zmensit niektoré Casti
mesta, zobrazenie Londyna je
velmi presné. Boli sme radi za
spatnu vazbu od Londyncanov
alebo od fudi, ktori ho navstivili,
Ze je mesto v hre verne
spracované. Londyn je tiez znamy
svojimi kultarnymi
spoloc¢enstvami urcujucimi
trendy a je mestom rozmanitych
Stvrti a domovom svetovych
pamiatok, ako su Camden, Soho,
Big Ben, London Eye,
Buckinghamsky palac a Tower of
London. Nasa blizka verzia
Londyna je pre hracov bohatym a
rozmanitym ihriskom.

Aké sucasti skutoéného Zivota vas
inSpirovali pri tvorbe hry?

Rovnako ako v predchdadzajucich
Watch Dogs hrach sa
zameriavame na nové trendy v
technoldgii a spolo¢nosti. V
pripade Watch Dogs Legion sme
sa najma skutocne zaujimali o
autondmne vozidla,
vsadepritomnost bezpilotnych
dronov a pokroky strojového
ucenia a Al.

Myslite si, Ze by sa politika vo
vieobecnosti mala stat stastou
hier?

Kazdy vysledok kreativnej prace
je aj istym vyhlasenim a v tom su
zahrnuté aj videohry.

€o je tu nové v porovnani s
predchadzajtcimi dvoma
castami?

NajdolezitejSou inovaciou, ktoru
sme vytvorili pre Watch Dogs

Legion, je moznost hrat ako

ktokolvek, ¢o umoznuje hracom
najimat kohokolvek, koho stretnu
v otvorenom svete, ako hrdinu
svojej hry a hviezdu svojho
pribehu. Tentokrat hrate aj ako
DedSec a ste sucastou
plnohodnotného hnutia odporu.

Mnoho hracov prili$ neosinil
jazdny model v predchadzajticich
dvoch Watch Dogs hrach. Vylepsili
ste ho nejakym spésobom?

Ano, nadviazali sme spolupracu
so Studiom Ubisoft Reflections v
Newcastle, aby sme Uplne
prepracovali systémy riadenia v
hre. Sme velmi spokojni s
vysledkami a jazda po Londyne
pri plneni Parcel Fox misii je
jednou z mojich najobltubenejsich
¢innosti v hre.
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Hru sme si zahrali uz minuly rok na
Gamescome. Ako sa odvtedy zlepSila a
zmenila?

Za posledny rok sme hlavne vylepsili
moznost hrania za kohokolvek, pridali
sme mnoho novych schopnosti, vdaka
ktorym su postavy vo svete eSte
prekvapivejsie a zabavnejsie. Rozhodli
sme sa tieZ pridat obrovskd novinku s
mestskym povstanim vo svete, kde sa
angazujete v ¢innostiach, ako napriklad
sabotaz alebo anti-propaganda, aby ste
inSpirovali obyvatelov mestskej ¢asti,
aby povstali a vzali si spat svoje mesto.

V novej hre teda prinasate systém
hrania za mnoZstvo réznych postav.
Prinieslo to nejaké problémy pre
narativny dizajn hry?

Najvacsou vyzvou pri hrani za
kohokolvek bolo uistit sa, Zze hraci
zaziju presvedcivy napinavy pribeh aj
bez hlavného hrdinu. Myslime na
Watch Dogs Legion v rovnakom duchu
ako film s mnohymi postavami, kde
kazda z postav prispieva k vacsiemu
cielu svojho timu na ceste, ktora ich
vedie skrze narativny zazitok.

MéZete nam prezradit nieco viac o
naberani postav do svojho timu a o
tom, ako ich smrt ovplyvni hru?

Existuje niekolko spésobov, ako

ziskavat postavy vo Watch Dogs Legion. S
f'ud'mi, ktori st uz v kontakte s DedSec,
mézete jednoducho hovorit na ulici a oni
vam zadaju svoju naborovu misiu. Pre
ludi, ktori neveria DedSec, mozete
odomknut hlbsi profil, ktory vam umozni
ziskat informdcie o ich rozvrhu, vztahoch
a kontaktoch, takze mézete najst spbsob,
ako im pomdct a ziskat ich pre svoju vec,
aby ste potom mohli dostat ich ndborovu
misiu. Okrem toho sa vo svete pohybuju
ludia, ktori st v bezprostrednom
nebezpecenstve, napriklad im hrozi
Albion, a ak ich zachranite, m6zu sa
potom rozhodnut, Ze sa pripoja k vadmu
odporu. A nakoniec tym, Ze inSpiruje
mestské Casti, aby povstali a zobrali si
spat svoje mesto, sa k vaSmu timu
pripoja dalsi ludia a obyvatelstvo za¢ne
viac podporovat DedSec.

Hra bude obsahovat aj kooperaény
multiplayer. Ako sa odlisi od ostatnych
Ubisoft co-op hier?

Sme nadseni z online zazitku v nasej hre
a v nadchadzajucich mesiacoch budeme
méct prezradit viac.

Co mbieme okakavat od raytracingu v
hre?

Uzasnu vizualnu vernost. Pretoze Londyn
je zndmy ako mokré a dazdivé mesto,
Ray Tracing to prezentuje obzvlast
dobre, vd'aka comu je tato hra skvelou
ukazkou tejto novej technoldgie cez
vsetky nadherné odrazné plochy.

Pracujete aj na nejakych vylepSeniach pre
dalsiu generaciu konzol? Aké su vase
plany s nimi?

Na oboch platformach podporime Ray-

Y
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Tracing, ¢o budete moct vidiet v nasom
novom deme. To povedie k obrovskému
zvysSeniu vizudlnej kvality. Xbox Series X
verzia vyuZije DirectStorage na kratke
¢asy nacitania a zakdpenim hry pre Xbox
One ziskate aj bezplatné stiahnutie Xbox
Series X verzie. Dufame tiez, ze
implementujeme Activity Support a 3D
Audio na PS5 a podrobnosti o tom
zverejnime blizsie k dadtumu vydania.

Na co ste v tejto hre osobne najviac hrdy?

Som hrdy na to, ¢o sme dosiahli s hranim
ako ktokolvek. Od samého zaciatku boli
ciele velmi ambicidzne a niekedy sa zdali
neprekonatelné, ale obrovské mnozstvo
[udi z mnohych oddeleni spolupracovalo,
aby sa to vSetko podarilo - a skuto¢ne

realizovali nas sen.

Dakujem za rozhovor.
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Hangar 13 spravil toto leto zaujimavy
krok a bolo nim oZivenie celej Mafia
série. Takze najskor priniesli Mafiu 2
v remasteri aj s malymi Upravami,
doplnili to vydanim Mafie 3 v kompletnej
edicii aj s expanziami a teraz to celé
uzatvara prva Mafia, ktora je, kompletnym
remakeom, kedZe povodny titul vysiel uz

pred dvadsiatimi rokmi.

-
b

MAFIA: DEFINITIVE EDITION

NAVRAT KLASIKY V MODERNOM KABATE

Mozem rovno povedat, Ze je paradnym
remakeom. Je spracovanim o kategériu
vyssie ako zabugovanda Mafia 3 alebo aj
nedotiahnuty remaster Mafie 2. Je to hra
ako ma byt, bez vyraznejsich chyb alebo
zadrhov a navysSe postavend na
jedine¢nom zdaklade povodnej Mafie. Od
Hangaru 13 je to velké prekvapenie, ale
zda sa, Ze sa na predchdadzajucich tituloch

PLATFORMA:

PC, XBOX ONE, PS4

vWol:
HANGAR 13
VYDAVATEL:

2K GAMES

ZANER:

AKCNA ADVENTURA

uz vyvojari nacvicili a teraz sa uz dostdvaju
do formy. Ako fanusikovia pévodnej Mafie,
tak aj novi hraci sa mozu tesit. Dostanu
jedineénu chutovku.

P6vodna hra je v nasich koncinach

nehynuca klasika, ktoru v ¢ase svojho
vrcholu vytvorilo ¢eské lllusion Softworks.
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Po odkupeni 2k Games a po Mafii 2 to uz
islo dole vodou. Je to skoda, lebo mali
velmi dobry start. Nakoniec prva Mafia
vychadzala popri GTA 3 a prakticky spolu
definovali systém otvorenych svetov.
GTA islo viac do arkadovosti a vedlajsich
moznosti, Mafia viac po dramatického
pribehu a redlnosti. Navyse prva Mafia
bola postavena v neobohranom case
tridsiatych rokov minulého storocia a
presnejsie do Ameriky, kde sa v tom case
zacala roztahovat talianska mafia.

Bol raz jeden taxikar

V hre sa dostanete do mesta Lost Heaven
vytvoreného podla Chicaga a New Yorku
tridsiatych rokov a v ktorom vasa
postava Tommy Angel pracuje ako
taxikar. Jedného dna, ako si lestite svoj
ZIty taxik, narazite na dvoch utekajucich
chlapov. Akondhle im pombzete,
dostdvate sa do situdcie, z ktorej uz niet
navratu. Chlapci totiZ su z miestnej mafie
od Salieriho a aj ked' sa snazite
pokracovat vo svojom beznom Zivote, uz
to nie je mozné. Pomsta za pomoc pride

(ABLE

Coskoro, nasleduje ponuka prace a uz sa
veziete plnou parou do Zivota mafiana.

Takto Tommyho a aj nds ¢aka dvadsiatka
misii roztahana v niekolkych rokoch, kde
sa postupne stava stale hlb3ou sucéastou
rodiny a spifia pre fiu bezné dlohy, od
vyberania vypalného, cez likvidovanie
konkurencie, ale zaZije aj zradu, pomstu,
nestastie a smrt. Vsetko Co tento Zivot
prinasa. Pribeh ponukne velmi dobry
prierez mafidnskeho Zivota, ale aj Zivota
v tridsiatych rokov, plného korupcie, kriz
a problémov. Popritom nahliadne aj do
sukromného Zivota bezného mafiana.

Z herného hladiska to znamena hlavne
velmi peknl rozmanitost misii. Nie su tu
opakujuce sa misie, nie je repetitivnost.
Je tu vSak uz na dnesnu dobu a dnesny
Styl otvorenych hier az prili§ nasilné
napredovanie. Nie je tu ani chvila
oddychu, volnosti. Nakoniec je to presne
prepracovany systém pdovodnej mafie,
ale s rozsireniami v réznych oblastiach. Je
tu viac rozhovorov, prepracované su
prestrihové scény, su tu nové udalosti a
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! LA I(Ilrguﬁnﬂpu

OFFICE

aj hlbsie zameranie na niektoré vedlajsie
postavy. K tomu pribudnu aj rozhovory v
aute, kde si postavy vymienaju dalsie
informacie a viac tak priblizuju svoj Zivot
a zivot v danom case. Pre atmosféru
nechybaju ani rozhovory fudi v uliciach.

Doprostred pekla

Hlavna postava je v hre taxikdrom, a tak
hlavne zo zacCiatku je Soférom. Prevaza
mafidnov po meste, kSeftoch, unika pred
policiou, blokuje nepriatelské vozidl3, ale
postupne dostdva zbran a zapdja sa do
akcie. Vychéadzate tak spoza volantu a
likvidujete nepriatelov vasej novej
rodiny. Celé to je uz viac dynamickejsie
ako v povodnej hre, pribudol cover
systém, expldzie, vyssia intenzita akcie.
Stale to vsak nie je jednoduché a musite
sa zameriavat ako na taktické
likvidovanie, tak zbieranie nabojov a aj
pouzivanie lekarniciek, kedZe energia sa
sice regeneruje, ale len do urcitej
hodnoty.

¥ V— " - |




Vyvazenie tam je dobré, ako aj ponuka
zbrani a granatov, kde nechyba ani
Tommy Gun alebo molotov

koktajl. Samotné boje este k tomu
sprevadzaju aj bitky na telo, ktoré su
pekne a dobre zapracované s pridanymi
finish animaciami. Aj ked'len s
jednoduchym systémom uderu a
vyhybania sa, ale Uplne postacujucim pre
tento styl hry.

Co je na hre najlepsie, je spominana
rozmanitost. V niektorych misiach
vystrielate stary hotel, inokedy vas
prepadnu v restauracii, utekate pred
policiou a strielate na nich z korby
nakladiaka alebo prenasledujete lietadlo
krizom cez mesto. Dostanete sa aj na
parnik, nechybaju tiché prenasledovania
alebo stealth misie, kde sa budete
zakradat a potichu likvidovat straze, aby
ste napriklad vykradli dom. Dopfﬁa to
legendarna pretekarska misia, ktord v
pbvodnej hre vela hrdcov nevedelo prejst.

Ked spominame pretekarsku misiu, autori
v hre upravili nielen tu, aby bola
jednoduchsia, ale aj viac misii, aby boli na
dnesnu dobu zaujimavejsie, lepsie
hratelné alebo aj lepsie vyuZivajuce nové
prepracované mesto. Mesto uz totiZ nie
je také hranaté a pravouhlé, ale ma

f

upravené a Sirsie ulice, lepsie rieSené
krizovatky, dopifiaju to skratky, dvory a
parky. Vizual mesta upravuju aj
mrakodrapy a zarovern je mesto viac
kopcovité a nie také ploché ako v
pbévodnej hre. Autori odviedli na dizajne
mesta velmi dobrud pracu. Ale nie len
toho, pardadne su prepracované aj vietky
vnutorné priestory a vsade kam pridete,
budete obdivovat vsetky detaily. Nie je to
len rychly remake, ale vidiet za tym vela
prace. Je tu tak dobova architektura,
dobové vybavenie a, samozrejme, aj
dobové vozidla. Tie teraz eéte doplfiaju aj
motorky ako novy pridavok do celej série.

Spét za volant

Dobové vozidla st v hre samozrejmostou,
ale zaujimavostou su tentoraz motorky.
Tie autori pridali ako bonus a hoci nemaju
velké vyuzitie, jednu misiu upravili, aby
ste ju museli prejst prave na motorke. Ta
ponuka jednoduchsie uniky, rychlejsi
presun cez plnd premavku. Ale zdalo sa
mi, Ze jazda na motorke je mierne strnuld
a prilis stabilnd bez padov aj po néraze a
neda sa pocas jazdy ani strielat. Nevadi to,
kedZe je to skér maly doplnok ako zaklad
hratelnosti.

Délezité je, ze sa velmi dobre jazdi na

Tommy: Chcete mit néjaky problémy?

autdch, tie sa sprdvaju podla svojich
moznosti a velmi pekne sa nimi krizuje
mesto, ¢i uz na starom taxiku,
pretekarskom aute, alebo obrnenom
vozidle. Len ratajte s tym, Ze mesto je
pekne zaplnené ako autami, tak chodcami
a nakoniec aj policajtmi, ktori vas budu
prenasledovat podla zvolenej obtaznosti.
Na vyssich im staci mensi priestupok
alebo prekrocenie rychlosti (obmedzovac
rychlosti je stale v hre), na nizsich len
vadsi zlodin. Budu vas prenasledovat peso,
autami, budu vytvarat zatarasy a niekedy
bude problém ujst im.

Zo zaujimavosti ma hra aj moznost
preskocenia jazdy krizom cez mesto. A ak
ste v misii na aute a neprebieha Ziadna
akcia alebo prenasledovanie, mozete
jazdu stlaéenim klavesu preskocit. Je to
dobra vec pre tych, ktorych nebavi dlhé
prestvanie. M6Zu vsak prist o zaujimavé

rozhovory.

Ak vas nebavi ani umieranie, s tym vam
hra nepoméze, nie je tu Standardny save
game systém a ostava vam spoliehat sa na
dobre umiestnené checkpointy.
Hratelnost je vSak pri prestrelkach
nastavena velmi dobre a staci taktizovat a
viete ako preizit. Inteligencia nepriatelov
je tu dobra a predvidatelna.
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Pekne sa schovavaju za prekazkami,
rozmiestfiuju sa po miestnostiach,
vytréaju, aby strielali alebo strielaju
aj naslepo a celkovo vam robia dost
velké problémy. Niekedy pre
relativne riedko rozmiestnené
checkpointy budete opakovat aj viac
bojov, aby ste nakoniec po
desiatkach pokusov presli danu
oblast. Zalezi vSak od nastavenia
obtaznosti, zapnutia pomoci pri
zameriavani a, samozrejme, aj od
vasej Sikovnosti.

Bol raz jeden mafian

Celkovo c¢akajte okolo 10-12 hodin
hratelnosti, kde postupne
poprechdadzate misie ale, zial, to je
priamo v pribehu vsetko. Je tu
zachovand p6vodna Struktura
hratelnosti, a teda jedna misia
nasleduje druhd bez moznosti
oddychu, prechadzok po meste
alebo nejakych vedlajsich ¢innosti (az
na kradnutie dut pre Bertoneho a
niekolko skrytych bonusov). Je to
Skoda, lebo mala Gprava by hre
pomohla a neublizila.

Tato volnost v pévodnej hre
vynahradzal samostatny rezim volnej
jazdy alebo extrémnej jazdy, kde

-

zatial ¢o volna jazda bola len o
moznosti prechdadzania mestom,
extrémna pridala aj r6zne misie.
Teraz na to autori iSli inak a spojili to
do jedného rezimu volna jazda a ak
chcete, mbzete sa mestom len
premavat, skisat vozidla, vietky
zbrane a provokovat policajtov
(Skoda, Ze tu nie je aj kooperacia),
ale ak chcete viac, mézZete hladat
skryté misie. Neviem teraz presne,
kolko obsahu tam autori dali, kedZe
ho musite hladat, ale je to zaujimavo
spravené a zamerané na
objavovanie. Napriklad hned na na
zaciatku viete na biliardovom stole v
bare najst tajomny odkaz, ktory ak
dobre rozkddujete, dovedie vas k
ulohe, v ktorej mate previezt 5
extrémnych vozidiel na urcité
miesto. Podobnych misii tam bude

viac.

K tomu je tu este Standardny rezim
auto encyklopédie, ktora vam
umozni pozerat si vietky vozidla v
hre a vydat sa s nimi na testovaciu
jazdu na okruh. Ak by vam to vsetko
nestacilo, tentoraz su v hre
porozhadzované aj rozne letaky,
plagéty, ktoré mozete vietky skusit
pozbierat.




Plus po prejdeni hry si moZete vybrat
hociktord misiu a znovu ju prejst. Spolu to
tvori dobru ponuku, vdaka ktorej viete pri
hre stravit aj 20 hodin.

Vizudlna extaza

Vizudlne je to jedinecny zaZitok a zlepseny

ako oproti Mafii 2, tak aj 3. Ceski vyvojari

z Hangaru tu dotiahli svoj engine a dokazu
nim zachytit atmosféru tridsiatych rokov v
Amerike s paradne prepracovanymi
detailmi mesta, architekturou, vozidlami,
vzducholodami, a najnovsie aj motorkami.
V uliciach nechybaju ludia, miestami su tu
protesty a celé to je doslova Zivé a
kvalitné nasvietenie tomu celému
dopomaha. To sa meni podla misie a
dokaze Uplne zmenit pocit z mesta,

podobne ako pocasie. K tomu si priratajte
kvalitne spracované prestrihové scény a
doslova sa do tohto sveta ponorite.

Samozrejme, kedZe to ide na Mafia 3
engine, vela animacii je prebratych z nej,
ale nemb6zem povedat, ze by to vadilo.
Celé to ma dynamiku, dobrua akciu k tomu
je tu sludnad fyzika ako v bojoch, tak pri
jazde autom krizom cez mesto. Pri nej si
viete vybrat Standardné ovladanie auta,
ale aj simulac¢né, ktoré bude mierne
narocnejsie, ale nezdalo sa mi to az prilis
odlisné, mozno ak date aj manudlnu
prevodovku, bude to to spravne. Celkovo
ma hra vela nastaveni, podla ktorych si
upravite hratelnost podla seba, od
agresivity policajtov, cez pomoc pri

miereni, az po globalnu klasickd
obtaznost, ktora sa aspon priblizi
nastaveniam pévodnej hry

Textury su aZ na vynimky dostatocne
kvalitné a velmi dobre vyznievaju ako
ostrostou, tak aj spravanim sa materidlov.
Co mi véak miestami vadilo, boli tvare
postdv. Ani nie to ako vyzeraju, to si hraci
prvej hry budd musiet zvyknut na novy
vzhlad, ale na zvlastnosti priich
zobrazeni. TotiZ z blizka su vel'mi detailné
a pekné, ale miestami, ked'sa zmeni
uroven detailov, stanu sa z nich zombie
tvare bez lesku a so zvlastnym
nasvietenim. Nepotesi ani niekedy aZ
prehnana mimika tvari, kde pri Usmeve
vyzera hlavna postava ako Joker.
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Ubran Sama

Samotna optimalizacia je velmi slusn3,
nemusite sa bat prehnanych poziadaviek
a dostanete p6sobivu grafiku aj na
nizSich zostavach. Vacsia zataz je tu
kladena na procesor, kde pri Stvorjadrach
Cakajte pInu zataz procesora. Je to
neprijemna vlastnost enginu, tahajlca sa
od trojky. Hoci samotnu hru vyrazne
nespomaluje, dava jej pInu prioritu na
procesor a spomaluje vSetko ostatné. Ak
si nieo pustate v pozadi alebo nahréavate
gameplay, moze to byt problém.

Orchestralny soundtrack nechyba,
Hangar 13 to celé nechal znovu nahrat a
35 klasickych skladieb robi paradne
krovie celej hry. K tomu tentoraz pribudli
aj dve radio stanice. Tie su sice
nadabované len po anglicky, ale vSetko
ostatné je znovu predabované aj v
Cestine, Ciasto¢ne novymi a Ciastocne
starymi dabingovymi hercami. Velmi
dobre to zlepSuje atmosféru hry a
zaroven ponuka peknu spomienku na
prvi mafiu. Tazko povedat ¢&i sa to
autorom preplati, ale je to velmi dobry
krok pre fanusikov tejto klasiky.

Ponuka, ktora sa neodmieta

Mbzem povedat, ze Mafia: Definitive
Edition sa Hangaru 13 vydarila, jedinecna
atmosféra mafie tridsiatych rokov sa tu
spaja s mierne rozsirenim scenarom
povodného titulu a to celé podciarkuje
paradna grafika a velmi dobra
hratelnost. Je to pravy mafiansky zazitok.
Ale na dnesnu dobu uZ mierne celd hru
stahuje dole zachovanie pévodne;j
Struktury. Co znamena, Ze misie
nadvazuju na seba bez moZnosti oddychu
medzi nimi, Ziadne jazdy domov, Ziadne
vedlajsie moznosti. Je tu sice volna jazda
s dodato¢nym obsahom, ale je Skoda, ze
to celé autori nespojili spolu s kamparou
a nespravili jednotny celok. V kazdom
pripade je Mafia: Definitive edition
ponuka, ktora sa neodmieta.

Plus ako bonus, ak ste Mafia sériu este
nehrali, teraz je celd Mafia Trilogy
prakticky v rovnakej grafike s rovnakou
hratelnostou a urcite sa ju oplati prejst.
Dvojka je sice slabsia a trojka este
slabsia, ale kazda hra ukaze iny ¢as mafie
v Amerike a iné problémy danej éry.

HODNOTENIE

+ jedinec¢né spracovanie mesta tridsiatych
rokov

+ velmi dobre dotiahnuta hratelnost

+ nové doplnky do pribehu (a aj rozsirena

finalna animacia)

+ pravy mafiansky pribeh so zradami a po-
mstami

+ Cesky dabing

- nezmenena Struktura hry bez volnosti po-
hybu medzi misiami
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REGENZIA

CRYSIS REMASTERED

ROZPORUPLNY NAVRAT

Na PC je niekolko klasickych titulov,

ktoré definovali éry ako v grafike, tak

aj FPS Zanri. Najskor to bol

Wolfenstein v roku 1992, potom Half
Life, 1998 a o takmer desat rokov neskér,
v roku 2007 grafiku a otvorenost
predefinoval Crysis. Ten sa stal okamzite
legendou. Na jednej strane priniesol
naroky, aké pocitace nezvladli, na druhe;j
strane posunul grafiku o generacie vpred,
a to tak, Ze aj dnesné hry v niektorych
oblastiach stale zaostdavaju.

Teraz to pekne ukazuje Crysis
Remastered, ktory sa snazi preniest hru
do modernej doby, aby sa zistilo, Ze
vylepsit povodny titul nie je vébec

jednoduché. Hlavne ked'sa na to ide len

Stylom remasteru a systémom, ze
nahddzeme tam tony efektov a vytvorime
dojem extrémnej naroc¢nosti. Pritom
vizual upravime len minimalne.

Nevieme preco si Crytek a Saber
Interactive vybrali prave tuto cestu, ale
teraz, ked sa pozerame na vysledok, zda
sa, 7e nebola prave najlepsia. Specialne na
PC, kedZe autori vybrali na remaster
zaklad Xbox360/PS3 verzie, ktord vysla uz
orezana, ako vizualne, tak aj obsahoma's
upravenym ovladanim. Vizual sice autori
popridavali, ale obsah neskompletizovali,
nehovoriac o chybdch a nedotiahnutosti.
Mozno keby vysla hra o polroka neskér,

PETER DRAGULA
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dokoncena a zoptimalizovana, bol by to
uplne iny dojem, a to aj na konzolach,
nielen na PC.

Crytek svojho ¢asu so samotnym
konceptom Crysis pokracoval v Style,
ktory otvoril v prvom Far Cry, a teda mix
otvorenych levelov, ktoré moézete
prechadzat ako sa vam zapaci, mbzete si
vyberat taktiku, mozete plnit aj vedlajsie
misie, ale vidy musite splnit Ulohu a
dostat sa do potrebného bodu. Je to styl,
ktory sa ujal a je dobrym kompromisom,
medzi koridorovou hratelnostou a
otvorenym svetom. Tu po Far Cry vytvorili
autori nové univerzum, v ktorom sa Zem

stretne s mimozemskou hrozbou.



V Crysis sa dostdvame na Lingshan
ostrovy, odkial vedci skimajuci toto
miesto vyslali sighal s prosbou o pomoc.
Na ostrov sa totiZ presuvaju
Severokorejcania. Americka armada s
jednotkou supervojakov nezaostava.
Presnejsie jednotkou vojakov v
nanosuitoch, superoblekoch, ktoré
vojakom doddvaju obranu, silu a aj
neviditelnost. Prave tieto obleky spolu s
moznostou modifikacie zobrani su
jednym z pilierov hratelnosti a aj pribehu
titulu. UmoZnuju vyuzivat sily, ale
popritom nutia aj taktizovat.

Vy budete jednym z tychto vojakov a
spolu s kolegami sa pustate do
prieskumu ostrova a dospejete k
zisteniu, €o sa tu vlastne deje. Su to len
Kérejci alebo je tu nieco viac? Zvlastne
zvuky, tiene, podivné umrtia vam
postupne zacinaju naznacovat, Ze tu
nebudete sami. Nieco sa tu deje, nieco sa
prebudza a vy budete presne uprostred
toho chaosu. Uprostred toho ako sa

mimozemstania pokusia ovladnut svet.

DokéZe ich niekto zastavit?

Cakd vas zaujimava cesta ostrovom, kde
budete takticky Cistit kempy Kérejcov,
pouzivat sily svojho nanosuitu, vozidla,
budete si vyberat cestu k cielu. Bude na
vas, Ci zabijete vSetkych, vycistite vSetko,
alebo len splnite svoje ciele misii a
prostredim prebehnete. Je to otvorené a
je len na vas, ako sa realizujete. Aspon v
prvych dvoch tretindch hry
odohrdvajucich sa eSte v otvorenych
prostrediach. Je to velmi dobre
koncipované a v roku 2007 to bolo
jedinecné - tanky, vozidla, volnost. Teraz
ked som to hral, uZ vidiet, ze dizajnovo
by sa dali tu a tam spravit vylepsenia,
upravy do hratelnosti, skriptov a
Specialne Al, ale hra stale dobre zabavi.

Co nezabavi, je dalsia ¢ast hry uprostred
vesmirnej lode. Je chaoticka,
neprehladna, bludiskova a navyse aj
nezaujimava. Je sice miestami pekn3, ale
ta hodina, ktoru v nej stravite

nezmyslenym poletovanim, sa dala
skratit na 5 minut a Cas straveny
dizajnovanim toho nezmyslu mohli
radsej autori venovat koncu hry, kde titul
sice postupne graduje a pridava na
intenzite, ale uZ len v priamociarych
leveloch.

Celé to mate zvladnuté za priblizne 6-8
hodin podla toho ako sa rozhodnete
postupovat. Viete ist rychlo, alebo sa
postarate o vSetkych nepriatelov, uZijete
si vyCistovanie prostredia a
vystrielavanie stromov. Zaroven zélezi aj
na tom, aku obtaznost si zvolite, ako
budete zvladat nepriatelov a restartovat
checkpointy. Hre na PC totiZ ubudol aj
save game systém a mate tu len
checkpointy.

Nakoniec je to port Xbox360/PS3 verzie,
v ktorej, samozrejme, chyba aj Ascension
misia. V tej dobe ju autori nedali do hry,
pretoZe bola prilis naro¢na na dany
hardvér, ale teraz tam uz urcite mala byt.
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Nie je to podstatna misia, ale je to nieco,
¢o znovu mohlo hratelnost ozivit, kedze
to bola jedind letecka misia, v ktorej ste
prebrali VTOL vozidlo. To, Ze je to
prepracovana konzolova verzia, ukazuje
na PC aj zmenu ovladania, kde je
upraveny systém aktivacie nanoobleku,
aj ked autori pridali aj moznost zapnutia
si povodného ovladania. Osobne sa mi
novy systém pacil, ale skakanie je
utrpenie.

Graficky je hra povacsine p6ésobiva,
ostrov ma stale svoje ¢aro, spracovanie
tropického raja tiez. DZzungla je paradna,
husta, spracovanie svetla jedinecné, aj
ked postavy mohli byt viac
prepracované, textury tiez a modely
objektov a na vozidle vymenené,
pripadne aspon niektoré terény
upravené. Je to taky mix peknych a
slabSich uprav. Ale nepekné su samotné

naroky. Z nejakého dovodu autori naroky
predimenzovali, mozno chceli navodit
Casy prvého Crysisu, kde hra nikomu
nestihala, a tak prehnané nastavenia dali
aj sem, aby znovu nikomu nestihala. Len
teraz je to bez hibsieho dévodu, kedZe je
to len remaster starej hry, ktory
nevyzera az tak dobre, aby si mohol
dovolit také naroky. Autori tam
nahddzali aj raytracing, ktory prakticky
neuvidite a len eSte viac zvySuje naroky,
hlavne pre absenciu DLSS. Na RTX 2080
super som radsej daval medium detaily,
tam som mal istotu aspon 60 fps a
grafika nebola nejako viditelne horsia
ako pri vy$8ich nastaveniach. Co celé
technické spracovanie uzavrelo, bolo
obcasné padanie.

V skratke je to pekné, ale mohlo byt aj
krajsie, ale menej narocné. Pricom celé
to dopliia fyzika, ktord je tie? zékladnym

Stisknutim [ Tlagitko mysi | ] umistite C4

prvkom série, aj ked' aj v tejto oblasti
vidiet ako autori prebrali konzolovu
verziu a napriklad vegetacia nereaguje
na vsetko, nereaguje na expldzie ako v
povodnej PC verzii. Na druhej strane,
pekne reaguje na vase gulky alebo gulky
nepriatelov a padajuce palmy stale
jedinecne sprevadzaju boje. Podobne aj
chatrcée alebo drevené konstrukcie v
prostredi, ktoré sa pri explézidch doslova
rozpadavaju.

Co mi najviac pri hrani prekazalo, bola Al
nepriatelov. TotiZ na jednej strane len o
vas spozoruju, rovno na vas strielaju aj
kilometer aj ked'ich este ani nevidite, ale
ak ste blizko pri nich, niekedy vas
jednoducho ignoruju a ¢ucia niekam do
steny. Nehovoriac o tom, Ze sa niekedy
zaseknu a prestanu sa hybat, alebo beZia
niekam prec.

PSYCHO: Skvély Noméde. Zbyva narmpasiedni. /"

.
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Casto to v zépale boja nevadi, ked%e su
ich na bojisku desiatky, ale vyzera to
zvlastne. Podobne ako niektoré old-gen
skriptovania, kde vidite, ako sa
nepriatelia objavia pred vami, alebo v
prestrihovych scénach sa zrazu objavia
[udia, ktori pri vas ani neboli.

Zvukova stranka je to stale slusna, zda sa,
Ze tu sa toho vela nemenilo a ponuka
dobru kulisu. Gulky a aj expldzie tu maju
svoj Specificky styl, menej dunivy ako v
Standardnych prestrelkach naznacujuci
orientovanie sa viac na takticku
hratelnost ako neustéle strielanie. Ale,
samozrejme, tu je ta hratelnost na vas.
Co ma viak po zvukovej stranke rusilo
alebo bavilo, je zvuk behu s nanosuitom -
zniete ako elektrické auto.

Zo zaujimavosti tu nechyba ani titulkova
lokalizacia z povodnej hry, aj ked' vidiet,
Ze ani s tymto sa autori velmi nepohrali a
niektoré slova a veci nie su prelozené, su

tam len ndhradné nazvy alebo titulky sa

niekedy ukazu anglické. Pekne to
podciarkuje nedokoncenost celého
remasteru.

Celkovo je pozitivne, Ze Crysis
Remastered prinasa paradnu hratelnost
a zaujimavy pribeh hry na dalSie konzoly
a po Switchi aj na Xbox One a PS4, aj ked'
je velka Skoda, Ze je to nedotiahnuté. Pri
PC je to uz iné, nehovoriac o tom, Ze by
to potrebovalo este pol roka roboty na
zastabilizovanie hry, je to celkovo
sklamanie v spracovani. Nemdzem
povedat, Ze by ma hratelnhost nebavila,
hlavne tie otvorené oblasti su stale
poOsobivé a kombinacia taktiky, nanosuitu
a modifikacie zbrani je stale kvalitn3, ale
tie ostatné veci to stahuju dole. Je to
Skoda. Tesil som sa, Ze si po rokoch
znovu vychutnam Crysis, ale nebolo to
ono - hlavne kvéli chybam a
nedotiahnutiu.

HODNOTENIE

+ atmosféra Crysis sveta

+ stale kvalitna hratenost

+ nanosuit a modifikacie zbrani

+ pOsobivé prostredie

+ vylepSené textury a efekty

- nedokoncené

- prehnana hardvérova narocnost pri
danom vizuadle

- nie vSetko ma dostatocny vizualny up-
grade

- savegame a quicksave chybaju

- chyba Ascension misia

- Al mala byt dotiahnuta
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PLATFORMA:

PC

VYVOI:

ASOBO

VYDAVATEL:

MICROSOFT
ZANER:

SIMULACIA

MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR

SPAT NA OBLOHU

Séria Flight Simulator od

Microsoftu prichadzala pravidelne

s titulmi, kde autori dlho ako jedini

spracovali cely svet a aj slusnu
simulaciu lietadiel a v minulosti aj
vrtulnikov. Predosly titul Microsoft Flight
bol tak trosku odbockou od zauZivanej
cesty, ktora nedopadla prave najlepsie.
MozZno aj prdve preto sa tvorcovia
rozhodli vratit na predoslu cestu, a to
rovno vo velkom style.

Prvé ¢o vas ¢aka pri tomto simulatore, je
jeho instalacia. Pripravte si pevné nervy a
vela hodin sledovanim a hypnotizovanim
mierky zndzornujucej priebeh instalacie.
Trvda naozaj dlho, neprimerane dlho,
inStalacia je pomerne velka 100 GB, ale

neprimerana di?ka instalacie zrejme
suvisi so Struktirou suborov. Sice v
lepSom pripade instalujete iba raz, takze
by ste si povedali, Ze sa tym netreba
zatazovat, vydrzim par hodin a uz bude
dobre. LenZe so Strukturou siborov
suvisi aj kazdé dalsie nacitavanie hry,
menu, letu, vSetkého a zakazdym budete
opat sledovat a hypnotizovat mierku
zndazorfujlcu priebeh naéitania. Zial,
vsetko tu trva naozaj vecnost, kazdy krok
sa nacitava dlho. Autori odporucaju SSD
disk, ¢0 mozem len potvrdit. Dalsim
dolezitym prvkom na hranie Flight
Simulatora je pripojenie na internet. Hra
je stale pripojena na internet,

lebo stahuje déta nielen o teréne a
ostatnych lietadlach z redlneho sveta, ale

aj informacie o pocasi, ktoré neustale
prenasa do hry, takZe vidy mozete lietat
v autentickom pocasi kdekolvek sa
nachadzate.

Po dokonceni inStalacie sa dostanete do
menu. Urcite kazdy bude horiet
nedockavostou spustit

hru, koneéne vidiet na vlastné oéi tie
krasne scenérie, na ktoré sa doteraz
pozeral len cez videa na internete

a nemohol ich nijako ovplyvriovat.
Odporucam najprv spustit nastavenie
grafiky a zacat s medium nastavenim.
Hra totiZ nielenze dobre vyzerd, ba priam
miestami vyrdza dych, ale aj skvele
potrapi vas hardware.
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OPEN FILTERS (L] SHOW LEGEND

Nech uz je akykolvek, bez problémov
vam ho rozpdli do biela. Naro¢nost
znacne zavisi od scenérie, Ci letite nad
mestom so stovkami objektov, alebo
niekde daleko vo vnutrozemi, kde mate
pod sebou len jednu velku fotografiu.
Zalezi aj od vysky, v ktorej letite alebo aj
od pocasia. To si mbézete [ubovolne
menit dokonca aj v redlnom ¢ase pocas
letu a jeho spracovanie je taktiez
ocarujuce. Dazd, krasne oblaky, tajomna
hmla ¢i rozpravkovy sneh vam zastavia
dych. Miestami to zvladne vas pocitac
lepsie, miestami sa nevyhnete prudkému
poklesu snimkovania. S mojou
konfigurdciou, ktora sice nie je najnovsia
(Ryzen7 2700, Vega56, 64GB RAM), ale
rozhodne nepatri do starého Zeleza, som
si uzival scenérie v ,high” vysokom
nastaveni s rozumnou hodnotou
snimkovania. Ak som chcel ultra, musel
som sa nie¢oho drzat, inak by ma sekanie
na monitore zhodilo zo stolicky.

No zo stolicky vas nezhodi len narocnost,
ale aj to ¢o to ponuka na oplatku.
Nadhera, krasa, sanka na podlahe, oci

LOAD/SAVE HELP

von z jamiek, zimomriavky az na patach.
Nova technoldgia, next gen, nazvite to
akokolvek chcete. Urcite ste neraz
hladali nieco v Google maps, alebo na
ortofoto mape a mozno ste si povedali,
Ze by bolo super ist sa tam pozriet, ked’
to uz mate takto na dlani pekne na
fotografii, kamkolvek sa pozriete. Teraz
uZ tuto moznost mate. Preniest sa
kamkolvek na svete. Ziadne vymyslené
scenérie, umelo doplnené objekty,
prazdne miesta, na ktoré nevysli
prostriedky. VSetko v hre, cely jej svet, je
presne to €o je nafotené v realite z vysky,
Cize svet zachyteny na fotografie tak, ako
redlne vyzera zhora. Algoritmy preniesli
tento dvojrozmerny svet do
trojrozmerného, ale nedodali mu len
rozmer, ale aj hibku a ¢o je
najdolezitejsie, aj Zivot. Nehovorim len

o zvieratach, autdch a lietadlach, ktoré
mbZete stretnut pri potulovani sa po
tomto svete, ale aj hibku realnosti -
kazdé miesto je autentické, existuje,
mbzete tam naozaj ist, porovnat si ho so
skutoénostou.

Hned moje prvé kilometre smerovali do
oblasti, ktoru velmi dobre poznam, aj
ked'len z pozemnej perspektivy. Do
mojho domova. Navolil som si vzlet

z letiska M.R.Stefanika a letel som od
letiska pozdiz cesty, akoby som isiel
domov, ponad cestu, ktoru velmi dobre
pozndam a bol som zvedavy, nakolko
bude presna. Je velmi presnd. Bez
problémov som rozpozndval cesty,
krizovatky, obchvat, zjazdy, najazdy,
parkoviska, ulice méjho sidliska a aj moj
dom, kde byvam. Neskoér aj moju pracu,
kde som spoznal aj moje zaparkované
auto, ktorym denne jazdim. Ked som
letel okolo domu, samozrejme, Ze som si
neodpustil pristat na hlavnej ulici rovno
pred svojou branou a mal som sto chuti
sa pozriet von oknom, ¢i tam to lietadlo
naozaj nie je. O tomto Zivote v hre
hovorim - je to prostredie, ktorym
lietate, naozaj v nom vnimate redlny
svet, ste jeho sucastou a v hre to vietko
spoznavate.
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Autori si pre vas pripravili nielen lietanie

po celom svete, ale aj rozne aktivity. Je
to niekolko kategorii a podkategorii.
Cesty svetom, pristatia na slavnych,
nebezpecnych ¢i epickych miestach. A
nielen to. Podla toho ako tieto aktivity
zvladnete, budete aj vyhodnoteni podla
réznych ukazovatelov a zaradeni do
rebricka spolu s inymi hra¢mi, ¢o
navodzuje chut pretekat sa a skusat,
komu sa to podari lepsie. Pristavanie na
hore Courchevel, kde to bud date na
pana, alebo po6jdete za panom, je Gzasné,
nie je priestor na omyl. Jednoducho
zabava, ak mate zalubu v pristavani ako
ja, aj zabudnete, Ze je tu spracovany cely
svet.

Spracovanie tohoto sveta m3, Zial, jedno
malé ale. Kazdy si vSimol prekrdsne

scenérie, zabery akoby z reality
pozostdvajucich hlavne z povedomych
destinacii. Takéto krasne scenérie su aj
v spomenutych predpripravenych
aktivitach a je to sposobené tym, Ze
niektorym scenériam je venovana vacsia
miera pozornosti ako zvysku sveta.

A o tom to je. SU miesta, ktoré su
spracované pracnejSie a su miesta, ktoré
boli spracované len algoritmom.
Samozrejme, nie je v silach autorov, aby
sa robil cely svet rucne, prave preto bola
pouZitd umela inteligencia. M6Zeme si
len predstavovat, aké vylepsenia nas
¢asom Cakaju, ked' uz teraz to vyzera
GZasne, a to aj na miestach, ktorym
nebola venovana nadmerna praca. Avsak
iné miesta, hlavne letiska, ktorym bola
tato pozornost venovana viac, vyzeraju

naozaj grandidzne. Na druhej strane za
tie zaplatite a nielen spomenutym
rozpalenym pocitacom, ale aj peniazmi.

Fligh Simulator si moZete zakupit

v roznych ediciach, ktoré obsahuju rozny
pocet detailne spracovanych letisk a
lietadiel. UZ zakladna verzia nie je
najlacnejsia a Premium Deluxe edicia
mbze byt pre mnohych odradzajuca. Je
to na zvazeni kazdého hraca, avsak
Zivotnost titulu zodpoveda okrajovému
zanru. Ak ste fanusikom leteckych
simulatorov, viete, ze kazdy kvalitnejsi
simulator vdm vydrzi roky a neraz sa
rozvijaju aj vdaka komunite do rozmerov,
ktoré ani samotni autori dopredu
nevedia predpovedat. Flight simulator do
tejto kategdrie aj vzhladom na predoslé
diely rozhodne patri.
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Flight Simulator sa vZdy zaradoval aj do
kategorie leteckych simulatorov, aj ked'
nie k ich uplnej Spicke. VZdy sa skor
zameriaval na simuldciu, alebo lepsie
povedané stvarnenie sveta ako takého,
ako funguje civilné letectvo a jeho ruch.
Podobne je to aj teraz. Necakajte tu
najprepracovanejsi letecky model, fyziku
letu ¢i autentické spravanie lietadla

v medznych situaciach. Lietanie je velmi
jednoduché, takze ho zvladne aj
zaCiatocnik - mozno hned na prvy pokus
nepristanete na hore Courchevel, ale to
nevadi. Relaxacné lietanie, kdekolvek vas
kridla zavedu, zvladnete bez dlhsieho
tréningu, ktory tu, mimochodom, je
implementovany. Viac studia vam
zaberie fungovanie navigacie

a komunikacia s navadzacimi vezami.
Sice mate moznost ovladat slusnu paletu
gombikov v kazdom jednom lietadle, ale
naucite sa to rychlo. Vlastne sa to ani
nemusite uéit, ak nechcete. Na lietanie
len tak pre radost to nepotrebujete.

Ak nechcete, nemusite sa uéit ani
ovladanie manazmentu motorov, ich
zmesi ani ndklonu listov vrtul. MozZete to
nechat na pocita¢ a dokonca s uz aj
takym jednoduchym letovym modelom
mdzete vyuzit pomoc. Nehovoriac o tom,
Ze aj vyber lietadla ovplyvni, aké
skusenosti budete potrebovat. Mate na
vyber od malych vyhliadkovych
vrtulovych, cez vykonnejsie
turbovrtulové, pridové, az po velké
dopravné zaoceanske lietajuce parniky.

Ich dostupnost zavisi od edicie, ktoru

mate, ale vietkych dohromady je tridsat.
Ovladaju sa rozdielne, kazdé sa hodi na
iné prilezitosti a iné dobrodruzstva. Velka
Skoda, Ze chybaju vrtulniky a hydroplan
je iba jeden maly, dvojmiestny. Okrem
tohto hydropldnu sa vody nemdzete ani
len dotknuft, vlastne sa nemézZete
dotknut ni¢oho, ani nesmiete ni¢ prehnat
pretoze ako vzdy Uplne chyba akykolvek
model poskodenia, deformdcii alebo
aspon naznak vibracii, a to je skoda.
Jediné ¢o si mbzete zvolit pre vacsie
dobrodruzstvo, su zlyhania réznych
systémov. Napriklad pri spominanych
pristavacich aktivitach sa mi ani raz
nepodarilo poskodit podvozok alebo
prasknut pneumatiku.
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Mozno je to licenciami na lietadl3,
mozno je to politikou, tazko povedat
pretoZe je to tak vzdy v kazdom dieli
Flight Simulatora. Je to miestami
poriadne otravné, na tuto dobu uz velmi
spiatocnicke. Staci, Ze prezeniete
pretaZzenie, maximalnu rychlost, alebo
spravite nejaky prudsi manéver alebo
chybu, dostanete Ciernu obrazovku

a koniec. Poviete si, v poriadku, dam si
pozor, ¢o by som také aj tak vystrdjal

v simulatore, ktory nie je na to urceny.
No, staci, ze pozabudnete ubrat vykon na
motoroch alebo pri klesani na
aerodynamické brzdy ¢i jednoducho na
rychlost pri kochani sa okolim, staci Ze sa
nechate uniest manévrovanim, bum,
zrazu Cierna obrazovka a koniec. Tento
titul naozaj kradne pozornost svojou
krasou, CiZze sa vam to bude aspon zo
zaCiatku stdvat Casto. Nastastie sa to da
vypnut, lebo inak zabudnite na

bezstarostny Ci akény let nad zemou
medzi budovami. Stéle budete mat na
pamati, Ze vam moZze vyskocit Cierna
obrazovka, ak budete chciet stihnut
otocku. Na dotykanie sa vody kolesami
zabudnite. Zabudnite na akékolvek
vylomeniny, ktoré vam skor ¢i neskor
napadnu. MézZete len opatrne lietat.

S lietanim v civilnom simulatore suvisi aj
interiér, kde stravite hodiny letu, zvlast
ak patrite k tym pilotom, ktori sa radi
hraju s gombikmi a maju radi presné
pilotovanie, dodrziavanie navigacie,
komunikacie s vezami, nastavovanie
autopilota ¢i frekvencii. Tu zaznamenate
znacny pokrok oproti predoslym dielom
a aj ked'to stdle nie je ono, rozhodne
potesi aj naozaj narocnejsich hracov. Na
druhej strane zdaleka nie vietky
gombiky, ktoré v kokpite najdete,
moZete aj pouzit, dokonca tu nie su

spracované ani vsetky palubné systémy,

takZe napriklad na kompletny Start
motorov zabudnite. Spomenuté
spracovanie interiéru rozhodne nepatri
medzi $picku, ale neurazi, ani nebudete
sklamani. Ked' nie v porovnani s
konkurenciou, tak aspon oproti
predchadzajucim Flight simulatorom je
to posun vpred.

Tak isto nie je nejako prevratne
spracovany zvukovy model. Zvuky su sice
pekne nahraté, ale ich znenie v priestore
a celkovo zvukovy engine je taktiez za
konkurenciou. Zatial nie je spracovana
ani virtualna realita a aj multiplayer nie
je klasicky, ako by ste ¢akali. Autori
slubuju neprestajné vylepsovanie
produktu aj doplfiovanie obsahu.
Dufajme, Ze dodrzia slovo, pretoze
rozhodne je ¢o dopliiat aj zlep$ovat.
Napriklad scenérie su cCasto krasne

a mesta beru dych, no ¢asto si vS§imnete
nezrovnalosti na povrchu.
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Ako auta jazdiace vo vzduchu, useknuté
textury, grafické artefakty, domy nie su
niekedy také, aké by ste ¢akali (kaviaren
mosta SNP), ale generované krabice
podla toho, ¢o vyslo algoritmu.
Jednoducho tak ako vzdy, Fligh Simulator
vyzera Uzasne z vysky, ale z klesajucou
vyskou klesa i nadsenie zo spracovania.
Su to vacsie ¢i mensie detaily, radi ich hre
odpustite, ale je na ¢om pracovat, hlavne
ak chcu autori pytat peniaze za pripadné

stahovatelné pridavky.

Prace na Flight Simulatore je eSte vela.
Prvotné nadsSenie zo spracovania
prostredia o nejaku dobu opadne

a zatnete si uvedomovat, ¢o vsetko vam
tu chyba a o vsetko by tu uz mohlo ¢i
malo byt. Za¢nete sa pytat aj na
optimalizéciu. Ci by sa nedala trosku
zlepsit, preco chybaju vrtulniky, ktoré
v predoslych dieloch boli, kedy si to
budete mact skusit vo virtualnej realite
a Ci toto nie je viac simulator sveta ako

letecky simulator. Chybat vam totiz bude
aj profesionalny letovy model, ktory by
vas neobtazoval ¢iernou obrazovkou

a vyskusal vase schopnosti pilotovania do
krajnych medzi. Chybat vdm budu dnes
uz v simulatoroch Standardne
ovladatelné kompletné systémy lietadiel
Ci aspon zakladny model poskodenia.
Aktivit mohlo byt tieZ viac - ako napriklad
lietat na €as cez vymedzené trate okolo
pamiatok a vyuzit to, ¢o tato Uzasna
technolégia ponuka. Toto vsetko si tento
obrovsky, nadherne spracovany svet
priam pyta. No mézem vas uistit, Ze hned’
po tom ako si rozmyslite, kam sa pozriete
najblizsie, zvolite si nadherné pocasie
podla nalady a zapnete Start, zabudnete
na vsetky nedokonalosti. PodlozZite si
bradu a budete s radostou spoznavat
svet, kde ste este neboli, spdsobom,
akoby ste tam vlastne naozaj boli. No na
druhej strane, s istotou odpovedat na
otdzku, ¢i vdm len toto vydrzi nejakd
dIhsiu dobu, je naozaj tazké.

HODNOTENIE

+ technoldgia spracovania sveta

+ celd zemegula k dispozicii

+ nacitavanie sveta

+ efekty pocasia a ich nastavovanie v real-
nom case

+ rozne predpripravené aktivity

- je to viac simulator sveta ako letecky
simulator

- dlhé nacitavanie vSetkého, vratane me-
nu (ideélne instalovat na rychle SSD)

- neexistujuci model poskodenia

- chyba komplexnejsie ovladanie lietadiel
- velmi jednoduchy letovy model

- optimalizécia mohla byt lepsia
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REGENZIA

CRUSADER KINGS I \

Krdl je mftvy, nech Zije krdl'! Po 6smich
rokoch vlady Crusader Kings 2, pocas
ktorych sa hra dockala mnoZstva
updatov a dodato¢ného obsahu,
nastal ¢as odovzdat Zezlo do ruk nového
nasledovnika, Crusader Kings 3.
V samotnej hre to viak s naslednictvom
aZ také jednoduché nebude.

Dostanete sa do stredovekej Eurdpy

a velkej ¢asti Azie aj Afriky, presnejiie

v rokoch 867 a 1066. Hra ma pre vas
pripravenych niekolko scenarov, po tri

v kazdom roku a v nich budete moct hrat
za niektorého z vybranych vladcov. Nie
ste vSak odkazani len na to. Hrat mozete
za kohokolvek a kdekolvek. Hoci aj

v odlahlej Indii alebo niekde v Afrike.
Nechybaju ani nase historické osobnosti.
Mébzete hrat rovno za kréla Velkej

Moravy, alebo zacat len ako Knieza
Svatopluk, alebo len ako gréf Gemera.

Hra bude po nacitani automaticky
zastavenad, ¢o mozete robit aj vy,
kedykolvek chcete a ponuka 5 nastaveni
rychlosti. Je pravdepodobné, Ze este
predtym ako nechate ¢as volne plynut,
stravite v hre dlhé minaty. Na tie
najdolezitejsie veci vds hra aj sama
upozorni. Jednou z nich je manZzelstvo.
Pokial totiz nebudete mat dedica,

v momente vasej smrti pre vas hra konci.

Prvou a nie fahkou ulohou bude vyber
partnera. Je ich naozaj velké mnozstvo
a kazdy je jedine¢ny. Medzi
najdéleZitejsie faktory by sa dali zaradit
plodnost, dedi¢né vlastnosti, vytvorenie
aliancie, naroky na tituly a Uzemia a vek.
Dedi¢né vlastnosti, pozitivne aj

ADAMMXM

PLATFORMA

PC

VYVO!:

PARADOX INTERACTIVE

VYDAVATEL

PARADOX INTERACTIVE
ZANER:

STRATEGIA

negativne, maju $ancu preniest sa aj na
vasho potomka. Uzavretim manZzelstva
zarovef mozete uzavriet aj alianciu.
Treba zvazit nielen silu, ale aj
vzdialenost. V zavislosti od terénu moze
presun vojsk trvat aj dlhé mesiace a
l[ahko sa moze stat, Ze v pripade vojny
nastane prehra skor ako dorazi pomoc
od spojencov.

Daldie doleZité rozhodnutie spociva vo
vybere vasho Zivotného stylu. MozZete sa
orientovat na diplomaciu, boj,
spravcovstvo, intrigy a ucenie. V kazdej
oblasti st tri stromy a v nich devat
uzito€nych perkov. Zameranie si mozete
aj zmenit, avSak aZ po ¢ase. Kazdy mesiac
ziskate skusenosti a postupne si budete
odomykat perky.



V zavislosti od vychovy (aj vasho dedica) .
]

dostanete aj urcity bonus k niektorému
zo Stylov a budete tak dostavat viac
skusenosti.

X

Tychto pat Stylov zaroven reprezentuje
hlavné pozicie vo vasej rade. Patriarcha
bude mat na starosti ndbozZzenské
zalezitosti (ucenie), kancelar sa bude
starat o diplomaciu, spravca o risu : L L
(dane, kultura), marsal o vojenské :
zélezitosti a $pidn o to, ¢o by malo ostat

tajné. Kazdy z nich mdze vykonavat = Lk : 3
jednu z troch €innosti. NajdoblezitejSie ]

bude vytvaranie narokov, ktoré ma na

starosti patriarcha. Velmi uzito¢ny moze

byt aj $pidn, ktory moze odhalit

zaujimavé tajomstva niektorych postdv.

Pozicie v rade budu mimoriadne g iy A
Ziadané vasimi silnymi vazalmi. Ak im

%2

niektoru poziciu nedate, odrazi sa to na
ich ndzore o vas.

Nazor ostatnych je dalsim pomerne
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dolezitym faktorom. Hlavne

u spominaného patriarchu a Spidna by
ste sa mali snazit mat pozitivny ohlas,
inak vdm méZu robit problémy. Nazor e T"
ovplyviuje naozaj mnoho faktorov, '
v mensej miere su to niektoré : S - : !_’:-
charakterové vlastnosti, v tej vi&3ej zas AR Nk

naroky na tituly, pozicia v rade,

vyhldsenie vojny ¢i darovanie titulov. 1 f

Rovnako ako ndzor ma kazdy aj
svoje Specifické vlastnosti. Ich

mnozstvo je naozaj velké, vymenovat

vsetky a opisat ich efekty by zrejme

zabralo viac ako celd recenzia. Su tu uz
spominané dedic¢né vlastnosti, potom : ; 2
niekolko urcenych Cisto pre deti, dalSie : )
su zas docasné a niektoré maju aj viac '
urovni. Niektoré su Cisto negativne Ci

pozitivne, vacsina je vSak kombinaciou,
teda v nieCom budete lepsi, ale na ukor

toho, Ze v inom zas budete horsi. P : ¥ >

%

Ovplyviiuju hlavne pat spominanych R Comevelenic
4 _ : -

N

Zivotnych stylov, ale aj par vedlajsich

N

-
»

veci. Ry
Potom ako si spravite prehlad o, vasej“

risi, postavach a vietkom co chcete,

najpravdepodobnejsie bude vasim

dalsim krokom vyhlasenie vojny.




Ta je stale hlavnym prostriedkom
ziskavania novych Uzemi a titulov. Ak ale
Cakate, ze vyhlasite vojnu komukolvek
chcete a hned zaberiete celé kralovstvo
Ci riSu, ste na omyle. Aspon zo zaCiatku
budete postupovat dost pomaly, kisok
po kusku. Najprv budete obsadzovat len
najmensie gréfstva, podla ich poctu
potom budete méct tvorit vacsie celky,
vojvodstva/malé kralovstva, kralovstva

a nakoniec aj rise.

Samotné boje su vSak mensim
sklamanim. Okrem pohybu vojska

a vyberu ciela totiz ni¢ ovplyvnit
nemoZzete, boje prebehnu automaticky,
pricom vacsinou plati kIu¢ - vacsia
armada vyhrdva. Jadro vojska je tvorené
obycajnymi slabymi vojakmi, ich vyhoda
je v8ak v pocte. Je dobré k nim dokupit
samostatné oddiely kvalitnejsich

jednotiek alebo Zoldnierov. Hra sa vsak
snazi a je na vyber pekné mnozZstvo
jednotiek, pricom kazda ma urcité
vyhody a nevyhody. Pri bojoch a vojne
treba brat do Gvahy aj terén a mnozstvo
zasob.

Skutocnd hra (o trény) vsak zacina az po
smrti vasej prvej postavy a potom ako
obsadite vacsie Uzemie, idedlne celt risu.
Hoci som sa stal krafom irska aj Walesu,
nepripadli vSetky moje tituly méjmu
dedicovi, za ktorého som potom mal
hrat. S nim som pokracoval len ako kral

irska, kralom Walesu bol mdj brat. Také

st jednoducho zéakony. Daju sa vsak aj
menit, hoci to bude trvat niekolko
generacii, kym splnite vSetky podmienky
a budete méct vietky vase tituly
odovzdat do ruk jediného dedica. V tejto
faze sa tiez zatne viac ukazovat Al.

V podstate vSetko Co plati pre vas, plati
aj pre Al. Aj ostatni vladcovia si teda
budd moct vytvarat naroky na vase tituly
a Uzemia a Utodit na vds.
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Velmi pravdepodobne pojdete skor Ci
neskor do vojny aj proti vlastnej rodine.
Sledovanie zivota réznych postav bude
velmi zaujimavé. Vdaka Spionazi budete
méct odhalit zaujimavé aj zavazné veci,
od neveriacich, cez kanibalov, vrahov, az
po milencov. Aj Al teda dokaze velmi
dobre intrigovat.

Hoci pri tomto type hry vizual prilis nehra
tlohu, kedZe vacsinu ¢asu pozerate len
na mapu, hra vyzera pekne. Krajina
ponuka slusnu uroven detailov, rovnako
aj postavy, ktoré budu starnut a tiez sa
na nich prejavia aj zranenia alebo
choroby. Viete si tiez upravit oblecenie.
Pri takomto mnoZstve postav je vsak
dost pravdepodobné, Ze niekde narazite
na vasho ,dvojnika“. Pochvalit musim
hudbu, ktora skvele dotvara atmosféru
stredoveku. Ul je prehladné a hra vam
velmi pekne poméze mnoZstvom
vysvetliviek a upozorneni, ak ste
novacikom.

O Crusader Kings 3 by sa toho dalo
napisat eSte omnoho viac. Hra je naozaj
rozsiahla, je tu vela zaujimavych veci, Ci
uz prvky spojené s naboZzenstvom,
kultdrou a naslednymi kultarnymi
inovaciami, ale aj vystavbou budov

v pevnostiach, mestach a chramoch. Ani
ja sdm som este nestacil podrobne
preskumat vsetko, ¢o hra ponuka.

S takouto rozsiahlostou vsak ide ruka

v ruke aj riziko pripadnych mensich chyb,
¢i nie uplne najlepsieho balansu.

Hoci by sa toho dalo napisat viac,
vyZadovalo by si to mnoho dalsich hodin
hrania. NajdolezZitejSie vsak je, Ze tie
dalSie desiatky a mozno az stovky hodin
v hre strdvim naozaj velmi rad. Crusader
Kings 3 sa bezpochyby moZe zaradit

k najlepsim hram roka a zéroven medzi
najlepsie stratégie poslednych rokov.
Rozsiahlost po kazdej stranke zaruéi
mnozstvo skvele stravenych hodin pri
budovani vasej kralovskej dynastie.

(49dt [ 34
18 March, 769

HODNOTENIE

+ obrovsky svet

+ mnozstvo jedinecnych postav

+ moznost hrat za kohokolvek a kdekol-
vek

+ Al

+ vela moznosti ako uspiet

+ dobra pristupnost

- slabsie boje
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FALL GUYS

ULTIMATE KNOCKDOWN

Napriek tomu, Ze sa Battle Royale
Zaner tesi v dnesnej dobe vo
vseobecnom meritku velkej oblube,
mnohym hrac¢om pri vysloveni toho
nazvu naskoci vyrazka. To plati hlavne pri
starSej generacii hracov, ale prave ta by
mobhla zbystrit pozornost, pretoze Fall
Guys je trochu inym predstavitefom
Zanru ako to, ¢o pozname za posledné
roky v hrach ako Fortnite ¢i PUBG. Prave
starSia generacia si totiz méze pamétat
uletené televizne relacie, ktoré sme mohli
sledovat hlavne na nemeckych kanéloch,
ako bol Wipeout, Ninja Warrior ¢i asi
najstarsi a najikonickejsi Takeshi Castle.

Fall Guys sa snaZi presne tuto Specificku
televiznu zadbavu preniest na obrazovky

nasich monitorov, televizorov ¢i mobilov.
V tychto televiznych relaciach totiz neslo
o to zabit nepriatelov a prebojovat sa na
vrchol s tazkym gulometom na chrbte.
ISlo prakticky o rodinnd, neskodnu
zabavu, kde sa pri nedspeSnom
prekondvani prekazok padalo do vody a
bahna, dostdvalo sa po rypdku
obrovskou, todiacou sa boxerskou
rukavicou, ¢i sa narazalo ¢elom do dveri,
ktoré vyzeraju, Ze sa daju otvorit, ale
nejdu otvorit.

Zaklad hry je sice rovnaky ako v dnesnych
Battle Royale hrach, ale zaroven Uplne
odlisny. Stéle je vasou ulohou ostat
poslednym z velkého mnoZstva
protivnikov, ale nie pomocou zbrani, ale

DECAIN

PLATFORMA:

PC, PS4

VYVOJ:

MEDIATONIC

VYDAVATEL:

DEVOLVER
ZANER:

ARKADA

pomocou Sikovnosti, rychlosti a
predvidavosti. Budete totiz rovnako ako
vo Wipeout ¢i Takeshi Castle prekonavat
prekazky v arénach spolocne s dalSimi
hraémi. Na zaciatku hry je vas rovnych 60
a podla typu hry, ktora sa ndhodne losuje
na zaciatku kola, vidy niekolko hracov
vypadne.

Budete tak napriklad bezat k cielu cez
veterné mlyny a naklanajuce sa plosiny,
popritom sa vyhybat obrovskému ovociu,
ktoré na vas strielaju este vacsie kandny.
Ak vas nieco z toho trafi, odletite ¢asto
niekolko metrov naspat a kolotoc sa
moZe zaéat znova. Nehovoriac o tom, Ze v
niektorych hrach rovno zletite z hracej
plochy a koncite.

.

&
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V tom velkom farebnom chaose, ktory na
hracej ploche prebieha, to nie je ni¢
zriedkavé, ale je to velka zabava. V inych
hrach uz napriklad musite hrat timovo.
Napriklad zbierat vajicka a nosit ich k
svojmu Startovaciemu bodu, zaroven
zabranit hra¢om iného timu, aby vam ich
kradli a nabrat body potrebné na
kvalifikaciu do dalSieho kola. Protihraca
mozete napriklad skusit chytit do
nemotornych ruciciek, ¢i sa mu krdsnym
skokom futbalového brankara obetavo
hodit do cesty. Pri troche Stastia sa
potkne a budete sa obaja na zemi chvilku
zvijat ako Cerviky, sledujic ako vam vase
vajce kradne trebars ¢len tretieho timu.
To sa oplati.

Roznych hier je slusSné mnozstvo a
potencial na rozSirovanie o nové arény a
typy vyziev prakticky nekonecny. Nikoho
by nebavilo dlho hrat dokola dve-tri
mapy s opakujucimi sa prekazkami, ¢o tu
rozhodne nehrozi. VSetky mapy su ale
velmi jednoduché na pochopenie a
okamzite vam prejdu do krvi a viete, ¢o
treba kde robit. Hra je tak vhodna aj pre
mensich hracov, ktori mozno prave
vdaka Fall Guys méZu objavit ¢aro hrania
multiplayerovych hier, ¢o nikdy nie je na
Skodu.

Celd hra je takisto vytvorena v
jednoduchom grafickom Style, nemate v
rukach ziadneho vojaka ¢i sexbombu.
Hrate prakticky o fazulky, teda s
fazulkami, aspon mne tie roztomilé
postavicky evokovali fazulky podobné
takym farebnym, ¢o sme mohli vidiet v
Harry Potterovi. Aby ale po hracej ploche
nebehalo 60 identickych strukovin, v hre
si modzete upravit svoj vzhlad na svoj
obraz. K dispozicii st r6zne farebné
kombinacie, vzorovanie, ale aj kostymy,
Saty a vSetky tie kozmetické vychytavky
zname z modernych hier.

Tie nakupujete za Kudos a Crowns, dve in
-game meny, ktoré ziskavate za vyhry a
Ucast v hrach alebo za postup Uroviiami v
aktudlnej sezéne, ak nazbierate dost
skusenostnych bodov. Kudos si viete
kupovat aj za reédlne peniaze, ale ich
prisun je aj za nie Uplne dobre zvladnutu

hru celkom slusny. Investovat budu asi

len najvacsi nedockavci, ktori tdzia mat
svoj vytuzeny kostym okamzite. Tu mam
malu vycitku k hre - celé menu, ¢i uz
obchodu alebo trebars nastavenia a
lobby, posobia straSne mobilne, ako keby
sa hra dostala na velké obrazovky tak
trochu nedopatrenim a rozhodnutie
priniest ju tam prislo na poslednu chvilu.

Este jedna chybicka by sa nasla, ale ide
vlastne o taku drobnost. Ovladanie mi
obcas pripadalo neresponzivne, alebo
mozno lepsie pasuje pomenovanie
nemotorné. Ale to je pravdepodobne
trochu umyselné, hra nie je
kompetitivna, takze i zakopnete o
druhého hraca o zlomok sekundy neskoér,
ako ste si mysleli, Ze nezakopnete, nie je
Ziadna tragédia, ved'sa hrd o fazulky.
Teda s fazulkami o Kudos. Samozrejme,
ak vam vel'mi zalezi na vyhre, tak pri
nevydarenom skoku cez priepast s vasou
nemotornou fazulou vdm moie
napadnut, Ze zlamete kldvesnicu. Mozno,
ale v takom pripade Fall Guys nie je
prave pre vas. Nejde tu o vyhru, ale o tu
zabavu okolo nej, o to padanie, lietanie
po zasahu niec¢im Sialenym, nahanacky za
vajcami, preskakovanie obruci a
podobné nezmyselné aktivity.

Fall Guys je absolltne nenasiln3,
rozkosna a infantilna hra, ktora
pripomenie starsim hracom kultové
relacie Wipeout, Takeshi Castle ¢i Ninja
Warrior, ktoré boli Uplne rovnaké,

nenasilné, infantilné a zabavné, ibaze to
bolo v televizii a nie na monitoroch. Hre
prakticky nemam ¢o vytknut, vSetko ¢o
méze hracom prekazat, je Cisto vecou
vkusu a preferencii. A za mnia je naozaj
najvacsim plusom to, Ze je hra velmi
jednoducha, a preto vhodna aj pre
mensich hracov, pricom sa rodicia
nemusia obdvat, Ze ich dieta hra nieco
nasilné a nevhodné. A vlastne v kazdom z

nas je kusok dietata, tak smelo do toho.

HODNOTENIE

+ vtipne ponaty a nenasilny predstavitel
Battle Royale zanru

+ vela r6znorodych Urovni a potencial
na priddvanie novych

+ systém mikrotransakcii je nevtieravy a
pre beznych hracov uplne nepotrebny

+ hra je maximdlne vhodna pre mla-
dych, je nenasilna a jednoducha

+ fazulky su rozkoSné a mozete si z nich
urobit zabavne vyzerajlce postavicky



REBENZIA MATUS STRBA

PLATFORMA:
PC, XBOX ONE, PS4
VYVOJ:

VICARIOUS VISION

VYDAVATEL:

ACTIVISION
ZANER:
SKA I ER | 2 -
Kolko zabavy si dokadzete uzit straseného balastu, no a jej vydavatel dvoma dekadami zamilovali. MoZno ste

behom dvoch minut? Zda sato ako  Activision rezignoval na takmer celtd Sirku  svoj skate uz roky nevideli, stihol vam
velmi malo, no kedysi tu bola séria, svojho portfélia, namiesto ¢oho nam teraz narast pivny mozol a zrednut vlasy, no

ktora nam dokazala, Ze stacia dve prinasa len par hier ro¢ne a sustredi sa niektoré veci sa nemenia a to je len
minuty na to, aby ste sa zabavili tak, ze hlavne na Call of Duty, ktorého sa uz dobre. Tony Hawk's Pro Skater
budete chciet dalsiu davku a dalie dve niektori fakt prejedl|i? 142 kolekcia totiz ukazuje, Ze hratelnost

minuty. Je to ako droga, no naozaj stacia tychto legiend nestarne.

Existuje z toho nejaka cesta von? Vicarious

len dve minuty , aby ste zazili zabavu - S . , . Ny
¥, aby ’ Visions a Beenox ukazuju, Ze dno. Zobrali  Dnes sice skateboardové hry mézeme

vzrusenie, adrenalin a aj paradne

) prvé dve v sérii, ktoré zaroven patria zaradit medzi ohrozené druhy, ale za tie
zadostucinenie, ak sa vam zadari. Preto si o . Y S L
) g davk dal k najlepsie hodnotenym hram vsetkych roky sme sa dockali niekolkych
chcete tieto dve minuty davkovat dale;j. .. . , . . . ‘s ,
y ) Cias, a odeli ich do moderného habu, populdrnych hier z tohto Zzanru. Mnohym

Dnes sa uz také hry nerobia, ved aj . - AT M - . .
¥ J s citom upravili hratelnost, pridali obsah ucarovala séria Skate a nie tak davno

samotna Tony Hawk séria upadla d - T - L
y P a zachovali vSetko to, €o si hraci pred vySiel novy titul Skater XL.
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Ak Tony Hawk hry nepoznate, no okusili

ste tieto novsie pociny, je medzi nimi
zasadny rozdiel. THPS hry totiz nikdy
neboli o simuldcii skateboardingu, kde
ovladate kazdu nohu a kombindciou
pohybu pacok vytvorite nejaky trik. Toto
mala byt a aj je arkada s okamZitou
hratelnhostou, velmi dobrou
pristupnostou, no zarover poriadnou
hibkou, aby stale vedela bavit aj po
desiatkach hodin.

P6vodna hra mala velmi dobre
vybalansovanu krivku naroénosti. Rychlo
ste na nu nabehli, osvojili ste si
jednoduchsie triky a nabiehali ste na
Coraz CastejSie. Ani neviete ako (redlne
ubehlo niekolko tyZzdfiov a dost ste si pri
tom ponadavali) a uz s prstom v nose
robite triky, ktoré zdanlivo odporuju
fyzikdlnym zakonom na nasej planéte.
Stéle sa dostavi presne tento efekt,
pri¢om vas zakladmi prevedie tutorial. Je
rychly, intuitivny, bez zbyto¢nych
omacok a tak trochu aj retro (predsa len
su jednotlivé lekcie reprezentované VHS
kazetami).

A to isté sa da povedat aj o hratelnosti.
Su tu sice naozaj obrovské hromady
roznych trikov, ale vSetko dokazete
pohodline ovladat len par tladidlami. Vas
skater sa vpred pohybuje sam, vy tak
nemusite robit ni¢, no mézete ho Uplne
zastavit, ak potrebujete. Uréujete mu

vSak smer a taktiez skacete. Skoky su
pritom zdkladom kazdého jedného triku.
Uréite si smer, naberiete nejaku rychlost
a potom k tomu pripojite jedno z trojice
trikovych tlacidiel — Standardné triky su
grab, flip a lip. Na kazdy je jedno tlacidlo
a nasledne to kombinujete s pohybom.
Pri niektorych navyse zdleZi aj na smere
pohybu, napriklad pri grindoch. No a este
tu menite postoj. Stlacenie vstupu pre
triky je v3ak len polovica Uspechu, este
ich musite vediet aj retazit do kombo
trikov a nasledne bezpecéne , pristat” na
zemi.

Triky so sebou nesu nejaky bodovy zisk

a ¢im je trik zloZitejsi, tym viac bodov zan
v pripade Uspesného predvedenia
dostanete. Ak robite kombo, plati to isté
— &im dlhsia a zloZitejsia retaz na jeden
zatah, tym viac bodov ziskate. V kampani
takto plnite jednotlivé ciele

v skateparkoch, v multiplayeri sa zas
takto dostdvate pred superov. Navyse sa
v hre neoplati stéle dookola opakovat tie
isté triky na tych istych miestach, kedze
pakovaniami bodovy zisk klesa. Musite
parky poznat, osvojit si pestru paletu
trikov a striedat ich, kombinovat ich a pri
hrani aj pozivat hlavu, aby ste dosiahli
pozadované ciele, ktoré su v niektorych
pripadoch dost vysoké. A toto je ta hibka
hratelnosti, o ktorej som pisal a ktora vas
tu udrzi dovtedy, kym nepride remake

kolekcia trojky a Stvorky.

No a potom je tu este slusny zastup
Specialnych trikov, kam sa pridavaju aj
dalsie, rastie z nich bodovy zisk

a jednotlivi skateri ich mdzu mat odlisné,
ktoré su pre nich typické. Mozete si ich
vsak aj upravovat a priradovat.
Nemézete ich ale robit kedykolvek.
Musite mat aktivny $pecialny ukazovatel,
ktory sa aktivuje automaticky, ked ho
uspesnymi trikmi naplnite. Ak spadnete,
zresetuje sa na nulu. Ak triky nerobite,
pomaly z neho ubuda. Umozni vam
nielen robit $pecialne triky, ale tiez zlepsi
vase Statistiky — pocas aktivnej doby sa
zvysi vasa rychlost, doskodite vyssie

a podobne. Autorov ale musim pochvilit,
lebo nenechali vSetko len po starom, ale
pridali aj triky, ktoré v pévodnych hrach
neboli.

Nemusite sa bat, Ze by ste nemali kde
robit triky. Jednotlivé parky st v hre az
predimenzované, nechybaju tak mnohé
rampy, bazény, zabradlia, skoky a mnoho
dalSieho. Na triky pritom mozete vyuzit
aj Uplne beZné veci, napriklad kontajner,
nizky mur, alebo aj stenu, na ktore;j si
date kratky wallride. Kazdé prostredie je
unikatne, najdete tu stary sklad, skolu,
downhill drahu, mesto s premavkou,
plosinu s vrtulnikom, alebo napriklad aj
skaterské nebo.
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Vsetky su naozaj komplexné, zachované
tak, aby boli zabavné, no prevedené do
modernej vizualnej podoby.

Hratelnost je jasnd, ale ak by som mal
vypichnut, ¢im tato kolekcia zaujme, tak
je to to obrovské mnoZstvo obsahu.

Z jednotky je tu 9 parkov, z dvojky 10

a vSetky vam v kariére zaberu naozaj
peknych par hodin. Vsetky si eSte mozete
uzit aj v Ranked & Free rezime.

V kampani maju parky svoje ciele, ktoré
musite splnit, aby ste sa dostali dalej. nie
vSetky su len bodovych ziskoch, ale
musite zbierat pismena slova SKATE,
tajné videokazety, spravit urcité triky na
urcitych miestach a podobne. Hlavne tie
naro¢nejsie daju dost zabrat, ale hra
nefrustruje, naopak motivuje, aby ste sa
zlepSovali.

A zlepsujete sa nielen vy hraci, ale kedZe
v parkoch najdete aj skillpointy,
zlepSovat tiez mbzete skaterov.
Investujete im body v naozaj rozsiahlych

skusenostnych Statistikach, ktoré ma
kazdy svoje a zodpovedaju jeho stylu.
ZlepSovanie vam zaroven pomoze
naberat vyssie skdre, pripadne sa aj
dostat tam, kam t predtym neslo. A ak
vam nahodou nevyhovuje Tony Hawk

a jeho partia, kde st okrem znamych
mien tohto Sportu aj niektoré nové tvare,
mébZete si vytvorit vlastného skatera,
postupne si ho modifikovat novymi
prvkami aj vybavenim. Toho si taktiez
postupne vylepsujete a sympatické je, ze
je editor pomerne rozsiahly, takze
mébZete vytvorit naozaj bizarné
postavicky.

Navyse postava nie je to jediné, Co si

v tejto hre mozete vytvorit. Najdete tu
totiZ aj naozaj rozsiahly editor vlastnych
parkov, v ktorom mozno niektori z vas
stravia viac Casu ako samotnym jazdenim
po uz hotovych parkoch. Moznosti su
skuto¢ne obrovské a mozZete sa tu
vyblaznit do sytosti. Prostredi je
niekolko, prvkov je taktieZ dost a hranim

Skate ~ +(© Options 7

si mbZete spristupnit dalsie, kedZe sa
levelujete a ,,zarabate” kredity.
Jednoduché je aj zdielanie, rovnako
stahovanie uz vytvorenych parkov, avsak
chyba tmu vadsia prehladnost, ¢o je
koniec koncov problém aj inde v hre.

Spomenul som uz levelovanie a a ak
mam byt Gprimny, nejaky vacsi vyznam
v tom nevidim. Je fajn, ked vam

v pravom hornom rohu vyskoc¢i nové
Cislo, nieCo si odomknete, ale je to
trochu nadbytocny prvok a snad nebude
neskor vyuzity na nejaké XP boosty

a podobné somariny. Zaroven sa ale
levelujete aj prostrednictvom plnenia
vyziev, ktorych je v hre obrovska kopa

a udrzia vas tu aj v dobe, ked uz budete
mat kampane kompletné. Zo zadiatku
sice vyskakuje nejakd splnend vyzva
kazdu chvilu, ale aj neskér mate za ich
plnenie stale dobry pocit zo svojich
Uspechov. Opét ale musim vyditat ich
prehladnost, ktord vébec nie je najlepsia.

-«
D
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PROPS

Grass Patch Long
Grass Patch Short
Oak Tree A

Oak Tree B

Oak Tree C

Palm Tree

Shrub

Spruce Tree
Street Light
Table

Unlock more in the shop!
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Dobre, prejdete kariéru v oboch hrach,
nazbierate v kazdom parku paradne
skére a splnite kazdu vyzvu. Co dalej? je
tu aj online multiplayer, kam mozete
pozyvat priatelov, pripadne si zahrat
proti cudzim hracom. Kolekcia ponuka
trojicu reZimov: Trick Attack (najvyssie
skore), Combo Mambo (najvyssie
kombo) a Graffiti (najviac otagovanych
veci). No aj ked multiplayer ponuka stale
kvalitné jazdenie a je fajn sitam raz za
Cas zajazdit a zasutazit, nie je to Uplne
ono a hra si pyta aj nieco hlbsie.

Uz som toho vychvalil vela a rozhodne
nekoncim, kedZe aj audivizual hre naozaj
pristane. Nie je to len nejaky lacny port,
ale v oblasti grafiky poctivy remake.
Modely postav su velmi slusné, ale
hlavne parky vynikaju. Ak patrite

k paméatnikom, urcite ocenite novy
vzhlad dobre zndmych miest. Zvuk je
taktiez skvely, dabing potesi, efekty su
fajn, no je to hlavne hudba, ktora tomu
celému ddava gule. Niektoré staré zname

skladby sa sice nevratili, no pribudlo par
novych. Co je ale hlavné, stéle st tu

bomby od Dead Kennedys, Papa Roach,
Rage Against The Machine, Bad Religion
a dalsich. Vypocujete si tak parddny mix
rocku, punku, ska a vSetkého mozného.

Takéto hry sa dnes uz fakt nerobia a je to
obrovska skoda. Zostdva nam tak len
dufat, Zze Tony Hawk's Pro Skater 1+2
nezostane len ako paradny remake, ale
zaroven reprezentuje aj svetlu
buducnost znacky, ktora bude v takomto
Style pokradovat. Ste fanusikmi
povodnych hier? Smelo chodte do toho!
Neviete, ¢i vas nieco takéto bude bavit?
No, ak mate radi chytlavu arkadovu
hratelnost a zabavu, podla mna ano. Je
tu obrovskd hromada kvalitného obsahu
na desiatky hodin a ak sa naozaj
posnaZite, mozno si Casom odomknete aj
nejaké vtipné bonusy, napriklad policajta
Dicka, ktorého tentoraz stvarnil Jack
Black.

HODNOTENIE

+ nadcasova hratelnost

+ obrovska hromada obsahu v kazdom
ohlade

+ prijemna grafika, skvela hudba

+ velmi dobra struktura kampane a vy-
ziev

+ jednoducho vas vtiahne, ponuka pa-
radnu hibku

+ dva dost detailné editory

- trochu nadbytocné levelovanie




42

REGENZIA

Dobra hra so zlym nazvom? To bola

otdzka, ktord som si kladol po

zhliadnuti prvych videi a precitani

prvych informdcii o Project Cars 3.
Podla nazvu by ste ¢akali pokracovanie
série okruhovych simuldtorov Project
Cars 1 a 2. To ste viak na zlej adrese. Hra
je pokracovanim stale okruhovej, ale uz
arkadovej série Shift, od rovnakych
vyvojdrov, ktora je predchodcom Project
Cars. Tak teda vyberte si vzhlad vasho
virtudlneho jazdca, nérodnost a
pripUtajte sa. Startujeme!

Project Cars 3 je viac arkddou ako

PROJECT CARSIIl |

simuldtorom, ale snaZi sa ponuknut aj
urcitd vyzvu. Jazdny model je pomerne
subjektivna zaleZitost, mne osobne sa aj
vdaka slusnej spdtnej odozve na volante
pozdaval. Treba si vSak zvyknut na to, Ze
vacSina dut sa bude velmi rada pretacat
a Smykat. D4 sa to vsak dost jednoducho
zachytit a nehrozi vam, Ze by ste vyleteli
v kazdej druhej zakrute. TaktieZ nebudete
musiet stravit dlhé minaty a hodiny
nastavovanim auta, hoci tdto moznost tu
v urcitej miere stale pritomna je.

Vacsou vyzvou bude jazda bez asistentov
a hlavne v daZzdi/snehu. Pri tvrdom

ADAMXMX

AT

——

PLATFORMA:

PC, PS4

VYVOI:

SLIGHTLY MAD STUDIOS

VYDAVATEL:

BANDAI NAMCO
ZANER:

RACING

brzdeni mdzZete zablokovat koles3,
nerovnosti a agresivne prejazdy cez
obrubnik vés vedia neprijemne rozhodit
a uz spominané pretacavé Smyky bude
tieZ o nieco tazsie zachytit. Najtazsia

a najzaujimavejsia bude jazda v dazdi

a snehu. Funguje tu totiZz podobny systém
ako v Project Cars 2. Trat sice navlhne
okamtZite, ale tvoriace sa mlaky a aj
pripadné vysychanie idealnej stopy je
spravené na arkadu velmi dobre a dokaze
vas pri vypnutych asistentoch potrapit.

A jazda na snehu bude este o nieco

narocnejsia.
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Pretekat budete uz tradi¢ne v kariére
a online pretekoch. V rdmci kariéry
zabudnite na tréningy, kvalifikacie,
opotrebenie pneumatik, spotrebu
paliva, dokonca aj poriadny model
poskodenia, nic z toho tu nie je. Kariéru
zacCnete v najslabsej kategdrii cestnych
aut Road D, a postupne sa budete
prepracuvat podla abecedy (E, C, B, A)
az k hyperautdm a zavodnym GT
Specidlom. Kazda kategdria obsahuje
spolu 16 pretekarskych aktivit
rozdelenych po 4 (3 aktivity a 1
Sampionat).

Pretekarske aktivity su rozne. Klasicka
sutaz, rychle kolo, priemerny ¢as z troch
kol a Breakout madd, v ktorom budete
zrazat tabulky pre dosiahnutie ¢o
najvyssieho skore. V Sampionate su Cisto
len preteky, dvoje a viac. Pri kazdej

z aktivit budete mat aj tri Glohy na
splnenie. Pri pretekoch su viaceré druhy
zadani, napriklad vyhrat, zajazdit
najrychlejsie kolo, predbehnut urcity
pocet superov atd. Pri rychlom kole

a priemernom case s to zas tri Casové
hranice, ktoré by ste mali prekonat av
Breakout je to skére. Sampionaty maju
tieZ svoje vlastné ulohy, napriklad vyhrat
preteky, skoncit na pddiu, ziskat urcity
pocet bodov atd'

PInenie tychto ,troji¢iek” uloh je hlavny
spb6sob na odomykanie dalsich kategorii
a ziskavanie skusenosti. Tak si tiez
zvysite level a odomknete nové auta.

V kazdom leveli je 10 samostatnych
Urovni a za ich prekonanie ziskate
kredity. Cim vy$si level mate, tym viac
kreditov za Uroven dostanete. Za tie si
potom kupite autd, ale mozete ich vyuzit
aj na odomknutie dalSich kategorii
pretekov v pripade, ak sa vam nedari
plnit dlohy. MnozZstvo kreditov je viak
pomerne malé a kym sa dostanete

k vacsiemu poctu aut, nejaky cas to
potrva. Mozno by ste preto ¢akali, Ze si
budete méct poméct mikrotransakciami,
tie tu viak nie su.

Co sa tyka aut a trati, mnoZstvo obsahu
je rovnakého ako v predchdadzajucich
hrach.
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| N0 HYBRID BOOST

PURCHASE @ BACK

N3ajdete tu vSak aj par noviniek. Z trati
spomeniem aspon dve fiktivne mestské
trate v Havane a Sanghaji a z dut
technicky aj vzhfadovo mimoriadne
zaujimavy Lotus Evija. Autori vSak obsah
nielen skopirovali a pridali, ale aj ubrali.
Chybaju mi tu hlavne moje obltibené
trate v Le Mans a Spa.

Podobne ako v sérii Shift, aj tu si viete
auta vylepsovat a upravovat. Vylepsenia
vam pridaju na vykone a tiez vdm
spristupnia r6zne nastavenia auta.
Statistiky véak nie st velmi detailné a hra
vam neprezradi presnd maximalnu
rychlost alebo zrychlenie, pricom to je
nieco, ¢o v Shift bolo pritomné. Je tu aj
obdoba nitra, tzv. hybridny boost, ktory
aktivujete drzanim tlacidla a dobija sa pri
brzdeni.

Vizudlne Upravy mohli byt aj lepsie. Su
tu celkom dobré timové polepy, sami si
vsak velmi detailny polep nespravite,

(¢} 100HP HYBRID BOOST

.

o Kl

logd (skutocéné aj fiktivne) si mozZete
umiestnit len na dopredu zvolené miesta
a v uréenych velkostiach. Mate vsak

k dispozicii celkom peknd ponuku
pneumatik aj diskov. Opat je tu vsak
nieco, v ¢om hra zaostava za Shift sériou.
Bodykity nemaju vizualne spracovanie,
predchodca pritom mal aj 3 r6zne druhy
pre niektoré autd. Ale ano, mézete si
vybrat z viacerych druhov evidenénych
tabuliek a upravit aj ich text. Parada,
nie?

.....

negativa. Audiovizualne spracovanie aj
technicky stav st za o¢akavaniami.

V mnohych oblastiach Project Cars 3
zaostava za obomi predchodcami. Kym
pri hrani prvych dvoch ¢asti som si neraz
hovoril ,Wau, krasa, parada“, v PC3 boli
len dva také ,,wau” efekty. Prvy po tom
ako som si hru dal na maximalne
nastavenia a druhy pri dazdi. Hra posobi

Z00HP HYBRID BOOST

—

O 1355 o) P2

AdamXMX

—

WEIGHT
1235 K6

O B¥] || 300HP HYBRID

skoro ako mobilna verzia, ktora dostala
upgrade na PC. A optimalizacia tieZ nie je
najlepsia, hlavne v dazdi klesa
snimkovanie aj o 10-20 fps (hrané na i7
8700k, GTX 1070). Za urcitych okolnosti
(trat, ¢as, pocasie) vak hra vie ponuknut
celkom pekny vizual.

Zvuky aut tieZ nie su najlepsie. Niektoré
zneju fajn, iné ani nie. Napriklad
spominany Lotus Evija nema v podstate
nijaky zvuk, kedZe je to elektrické auto.
Pri viacerych autach je vSak pocut
zvlastne vizganie a hrkanie, takmer ako
keby ste riadili stard , kraksfiu“, ktord sa
v najblizsej zakrute ma rozpadnut.
Hudba v hre je dobra.....ked je vypnuta.
Zapnite si radsej nieco vlastné.

Vrasky na Cele vam bude robit aj
nevyvazena obtaznost a hlupy
penalizacny systém. Al si viete nastavit
v peknom rozsahu, navyse nielen ich
rychlost, ale aj agresivitu.
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UNLOCK AT DRIVER LEVEL 2

Road A

[a)
=

UNCOCKATDRIVER LEVEL 7

TODAY'S DEAL

Superi sa vedia branit, atocit

a nevyhybaju sa ani kontaktom. Niekedy
ich vsak zdolate Uplne pohodine na
najvy$som nastaveni, inokedy sa
vytrapite aj pri nizSom. To isté plati aj pre
Casy, ktoré mate jazdit v ramci modu
rychleho kola a priemerného casu.

Hlavny problém penalizacii je ten, Ze sa
aplikuju okamzite a spésobom vyslovene
hlipym. Hra vam, v tom lepSom pripade,
len ,vypne“ plyn, pripadne trochu
pribrzdi, vtom horSom doslova zatiahne
ruénu brzdu. Asi si viete predstavit, ako
to dopadne. Okrem toho vas vsak aj
»Znehmotni“ a Al tak prejde rovno cez
vas. Takym duchom vsak ostanete este aj
nejaky ¢as po tom, ¢o trvanie penalizacie
uplynie a moZete pridavat, nadalej tak
stracate pozicie, kedZe Al ide rychlejsie

a prechadza cez vas.

Ak by vds niektoré spominané veci nutili
uvazovat o spachani virtualnej

samovrazdy, moZete to v plnej rychlosti
poslat do bariéry. Praskne vam ¢éelné sklo
a pravdepodobne aj odpadne naraznik.
Model poskodenia je velmi slaby a len

vizudlny.

Mozno sa to nezda, ale mal som
pomerne velky problém toto vSetko
vyjadrit jednym ¢islom. Ako
pokracovanie série Project Cars tento
kusok neobstoji a niektori by mozno radi
videli aj 5 a menej bodov. Hra sama
osebe vsak az taka zla nie je. Su to
celkom dobré arkadové preteky, ktoré
ponuknu aj slusnu vyzvu, ak budete
chciet. Hra vsak urcite este potrebuje
dalsie vylepsenia a opravy niektorych
veci a je preto dobré pockat, kym s tym
autori pridu a zaroven aj klesne cena.

UNLOCK ATDRIVER LEVEL §

v | AdamXMX

n
=

UNLOCK AT DRIVER LEVEL 4

HODNOTENIE

+ peknd ponuka trati aj aut
+ nohata kariéra, rozne druhy pretekov
+ dobry jazdny model, spatna odozva

+ vylepSovanie dut a Uprava vizualu

- nie je to Project Cars

- audiovizudlne spracovanie,
optimalizacia

- mélo nového obsahu, chybajica napln
- slaby model poskodenia

- nevyvazena obtaznost, penalizacie

- Upravy vizudlu mohli byt lepsie
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REGENZIA

VAPORUM LOCKDOWN

Aj ked'slovenskej hernej scéne

v stcasnosti chybaju rozsiahle AAA

tituly, akymi sa pysia nasi susedia,

stédle mame niekolko mensich
klenotov, ktoré aj vo svete ukazali, ze
Slovakom nechyba talent na vyvoj hier.
Medzi ne patri aj
hra Vaporum bratislavského studia Fatbot
Games, ktora skibila klasické crty
dungeon crawlerov, zasadila ich do
steampunkového prostredia a ozivila
niekolkymi origindlnymi mechanikami,
vdaka ¢omu Zaner nekopirovala, ale
dokonca posunula. Po rokoch prace na
Vaporum sa vsak ukazalo, Ze jej svet si
nezasluzi len nekonec¢né updaty, ale je cas
sa vratit do veze Arx Vaporum a prebadat
jej skryté miesta, vystavit sa novym
vyzvam a objavit hibku pribehu, ktory
nam bol nacrtnuty.

Vaporum: Lockdown je pokracovanim,
ktoré je pribehovo zasadené tesne pred
udalostami prvej hry. Hra je preto
privetiva pre novych hracov aj pre

fanusikov pévodného Vaporum. Vyvojari
dostali $ancu sa hlbsie venovat pribehu,
ktory v prvej hre neodhalil vSetko, o
mohol, vzhfadom na putavy svet,

v ktorom je zasadeny. Fatbot Games
nevytvorili len steampunkovy obal pre
krokovacie RPG, ale vymysleli svet,

v ktorom je veza Arx Vaporum vysledkom
pokroku technolégie zaloZzenej na
tajomnej latke fimium, ktora pohana tie
najSialenejSie experimenty. Tragické
udalosti, ku ktorym vsak dojde, nie su len
nestastnou ndhodou, ale st za nimi
pohnutky vedcov, ktori st za ne
zodpovedni.

Vedkyna Ellie Teller ostane uviaznutd na
pracovisku, ktoré bolo vystavané na
najvacsom lozisku fumia, ktoré je vsak,
nanestastie, uprostred mora. Jej
kolegovia su pravdepodobne mftvi, no
medzi strojoviiami, ventilacnymi
systémami a laboratdriami nie je sama.
Vsetci mechanicki pomocnici sa stali
nepriatelmi a Ellie ohrozuju aj zmutované

TANYA

PLATFORMA

PC

VYVOIJ:

FATBOT GAMES

VYDAVATEL

FATBOT GAMES
ZANER:

PG

X

monstra, ktoré su vysledkom
experimentov a nepriaznivych ucinkov
fimia. Jediny spdsob, ako sa dostat z Arx
Vaporum, je v ponorke, ktora vsak nie je
v stave, aby Ellie prepravila k pobreZiu.
Bude potrebné najst niekolko
komponentov na opravu ponorky

a zabezpedit zasoby jedla, aby cestu
prezila.

Na rozdiel od prvej hry tak v Lockdown uz
nebludime s amnéziou vo vezi, ale mame
urcité Ciastkové ciele, ktoré je potrebné
splnit. NielenZe to meni spésob
davkovania pribehu, ale hraci dostanu

sa pohybovat medzi viacerymi
poschodiami a ak narazia na problémy,
moZu sa vratit k rieSeniu inej dlohy.
Postup je vdaka tomu menej linearny, no
zaroven moze byt pre niektorych hracov
matuci. Po ¢ase mbZete stratit svoj ciel a
aZ pri postupnom rieseni problémov si
spomeniete, na ktorom komponente
vlastne pracujete.
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Levely su v Lockdowne rozsiahlejsie
a v niekolkych pripadoch sa do nich
budete musiet vracat a odomykat
nedostupné lokality.

NielenZe su jednotlivé poschodia veze
rozsiahlejsie, ale uZ menej pésobia ako
predpripravené bludiska pre efektivne
suboje. Vaporum si nas ziskalo svojimi
zdbavnymi subojmi s klasickymi aj
strelnymi zbrafiami, pri ktorych vam
pomahaju vlastnosti vasho exoskeletu.
Jeho nastavenia a vylepsSenia, ktoré
nachadzate vo veZi, predstavuju arzenal
vasich schopnosti, vdaka ktorym viete
nepriatelov zelektrizovat, rozliat okolo
seba kyselinu, vytvorit navnadu ¢i vysat
z nich Zivotnu energiu. Pribudla schopnost
privolat si na pomoc stvorenia, ktoré
okrem Gtoku mézZu poslizit ako dalsi
takticky prvok. Mechanické pavuky sa
uplatnia v Uzkych chodbdach, kde vas
ochrania pred utokom a mézete cez ne
striefat zbrarfiami nabitymi gulkami ¢i
energiou.

Svoj arzendl schopnosti vSak maju aj vasi
nepriatelia a je potrebné striedat taktiku
Ci zbrane, aby ste z bojov vyviazli s ¢o
najmensimi Skodami. Niektori nepriatelia
ziskali nové neprijemné schopnosti

a postupne sa budete musiet vyhybat
réznym druhom plosnych utokov a styl
suboja udri a utec prestane fungovat

v momente, kedy ste obklopeni kyselinou
a ohfiom. Okrem toho, jednotlivé levely
boli navrhnuté sp6sobmi, ktoré hraju do
karat skor im. Malokedy sa ocitnete

v priestoroch, v ktorych mozete
nepriatelov utancovat k smrti.

V Lockdown pribudli bariéry a koridory,
kvoli ktorym sa oplati zvaZit aj Ustup do
inych miestnosti, v ktorych budete mat
vadsiu Sancu suboj ustat.

Ak mali hradi pocit, Ze logické hadanky

v povodnom Vaporum pre nich
nepredstavovali vyzvu, v Lockdown sa
maju na Co tesit. V tomto pokracovani st
levely vystavané prave na rieSeni
environmentdlnych hadaniek a autori
nemilosrdne stavaju jednu vyzvu za
druhou. Nepriatelia su casto len jednou
vrstvou prostredia a predstavuju haved,
ktorej sa musite zbavit, aby vam nebranili
v rieSeni hadanky. V Lockdown sa tak
narusil isty balans medzi pasazami so
zabavnymi subojmi, objavovanim
prostredia a hadankami. Je potrebné
ocenit prepracovany dizajn levelov

a neuveritelné kombinacie hadaniek, no
postupne vas ich neustdle rieSenie mbze
unavit. Ti s najpevnej$imi nervami si mozu
svoje schopnosti otestovat v $pecidlnom
vedlajSom leveli, ktory si viak mbzete
odomykat len pomocou fumiovych kltuéov,
ktoré su skryté v leveloch. Vacsina
skrytych miestnosti uz vsak nie je
postavena na tazko viditelnych tlacidlach
a v Lockdown su skrySe zapracované
omnoho sofistikovanejsie. Levely st v hre
vrstvené a odvaZlivci zo starej skoly, ktori
si vypnu zobrazovanie mapy, budd mat ¢o
robit, aby vietko nakreslili na papier.
Vyvojari tak Vaporum povysili na dalSiu
uroven a hra predstavuje skuto¢nu vyzvu
pre veteranov Zzanru. Zo subojov sa
vytratila schematickost a kedZe nepriatelia
na vas utocia vo vacsich Cislach a druhoch,
strety s nimi uZ nie su tak repetitivne.

Hra sa posunula aj graficky a uzasny
steampunkovy svet ma teraz lepsie
textury aj tiene. Vaporum: Lockdown
nemdzeme upriet, Ze dizajnom aj
vizudlom ide o jednu z najkrajsich
slovenskych hier, aké sme videli. Tvorcovia
nds vsak nechceli vytrhnuit z atmosféry
temnych strojovni a namiesto hudby je
hra plna tajomnych zvukov na pozadi
neprijemného ticha ¢i sy€ania pary a hluku
ventilatorov. Aj ked'sa pri rozpravani
pribehu uplatnilo zopar cutscén, vacsinu
potrebnych informacii sa dozviete

z ndjdenych listov a audio dennikov.
Vdaka lepsiemu narabaniu s pribehom
maju postavy v Lockdowne va&iu hibku,
su viac poprepajané a vdaka dabingu citite
silnejSie spojenie so zapletkou, ktoru
opisuju.

Vaporum: Lockdown je vysledkom nielen
velkej driny, ale hlavne vasne pre Zaner,
ktory mnohi povaZovali za mftvy. Vo
Fatbot Games ukazali, Ze nielenZze RPG zo
starej Skoly dobre poznaju, ale dokdzu ho
podat aj su¢asnému publiku s vlastnou
davkou originality. Zapracovali na
aspektoch, ktoré v prvej hre mozno
nedotiahli do dokonalosti a ukazali, Ze
dizajn levelov dokazu povysit este na
vysSiu Uroven. Je vSak mozné, Ze pri velkej
davke hadaniek uZ svoju masinu vytazili na
maximum. Ostdva len dufat, Ze uz tak
vyhranené publikum bude mat stéle apetit
pre tento druh hier, pretoze hrstka
vyvojarov z Fatbot Games eSte ma ¢o
ukazat.

HODNOTENIE

+ Nelineérny pristup s vdaésou volnostou
pri rieSeni uloh

+ Hlbsie prebadanie sveta, pribehu a
motivdcie postav

+ Prepracovany level dizajn

- Logické hadanky prevazili nad subojmi
a narusaju balans hry

- Prostredie na par vynimiek p6sobi jed-
notvdarne
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PLATFORMA:

PS4

VYVOI:

SUCKER PUNCH

VYDAVATEL:

SONY
ZANER:

AKCNA ADVENTURA

GHOST OF TSUSHIMA

Sucker Punch su spat! Nie vsak

s dalS$im pokracovanim ich zname;j

série Infamous, ale s Uplne novou

znackou, ktora nas berie do
lakavého feudalneho Japonska. Uz teraz
musim povedat, Ze si vybrali vyborny
projekt. Ghost of Tsushima vas strhne
hned' na zaciatku, kedy vas hodi do
epického konfliktu medzi samurajmi
a Mongolmi.

Musim povedat, Ze titul na mnia pred
vydanim p6sobil velmi vlazne. Iste, svet
samurajov je ldkavy a preto ma

oznamenie hry potesilo. Ked vsak prisiel
prvy gameplay, neviem ako vy, ale ja
som si nim teda nebol vébec isty. Dalsia
ukazka hratelnosti pred vydanim moje
pocity neistoty este znasobila. V Sony sa
v poslednej dobe rozhodli ist cestou,
kedy len zlahka ukazuju moznosti hry,
pripadne side questy, ¢im sa vyhybaju
spoilovaniu pribehu. Prezentdcia

a zverejnené gameplay zdbery Ghost of
Tsushima by ma vsak ku kipe urcite
nezlakali.

Hovorim si, Ze pockdam na recenzie,

pozriem si zopar gameplayov

a rozhodnem sa. Ked'tu zrazu prisla
ponuka, Ze recenziu, na ktort som chcel
pockat, budem robit prave ja. Tak som sa
situaciu rozhodol risknut (alebo zneuzit?)
a uz teraz vam poviem, ze som nemohol
urobit lepSie. Ak ste mali z Ghost of
Tsushima pred vydanim rovnako
nemastné pocity, za ziadnych okolnosti
im nepodlahnite. Na oplatku vam
poviem, preco ide o hru, ktoru by ste si
rozhodne nemali nechat ujst. Uz Cislo

s hodnotenim na zaciatku recenzie totiz
napoveda, Ze nema cenu vas napinat.
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Dostdvame sa do roku 1274. Par desiatok
samurajov Celi velkej invazii Mongolov,
ktori tiahnu smerom na vychod.
Popritom pustosia vsetko, ¢o im pride
pod mece. Nelutostné vojska si uz
podmanili a znicili mnozstvo Uzemi

a v ceste ich zbrani teraz stoji japonsky
ostrov Tsushima. Co &ert nechcel, prave
vy ste jednym z obyvatelov ostrova,
ktory hned' v Uvode tiahne do velkej (a
fakt) epickej bitky za vas domov.

Prvé vina tazenia Mongolov vas
presvedci, Ze s nepriatefom by ste sa
rozhodne nemali zahravat. Vase Sance
nie su vysoké a ostrov sa ocita v
plamenoch. Ste Jin Sakai, mlady samuraj,
synovec velkého lorda Simuru, ktory stoji
na Cele vasej armady. Ndjazd Mongolov
vedenych obdvanym Khotun-Khanom sa
vam len zazrakom podari prezit. Tu
zacina vasSa cesta za porazkou Mongolov
s ciefom ochranit domov a priniest vasej
krajine vytazeny mier.

Pribeh sa nesie v znameni vojnove;j
dramy, japonskych tradicii, cti

a spoznavania samurajskej kultary.
Nechybajd mu flashbacky ¢i zaujimavé
postavy. Vas hrdina prejde dlhu cestu,
pocas ktorej sa prirodzene vyvija a Celi
nielen Mongolom, ale aj désledkom
svojho spravania. To vSetko je obalené

v paradnom ackovom 3ate, kde Cakajte
vynikajlce cut-scény, parddne herecké
vykony, dabing a hudbu. Tieto aspekty su
kapitola sama o sebe a hre ddvaju naozaj
vyniknut. Pribeh ma drive, je dospely,
napinavy a vzhladom na udalosti si

- i

zachovava aj svoju vaznost.

Po Uvode mu vSak mierne zakoliSe tempo
a tiez sa neviem ubranit pocitu, ze

z postav sa v hlavnej dejovej linke dalo
vytrieskat viac. VAcsi priestor si rozhodne
zasluzil aj zaporak Khotun-Khan a
celkovo pribeh mohol ponuknut vacsiu
hibku. Kompletné dokonéenie hry,
vratane vsetkych aktivit a side questov,
mbze zabrat zhruba 40 hodin. Plusom je,
Ze Ghost of Tsushima vas do ni¢oho
nenuti a ak sa chcete orientovat len na
hlavnu dejovu linku, nik (okrem
Mongolov) vdm v tom nebrani.

Spracovanie side questov si vsak
rozhodne zasluzi vasu pozornost. Nie su
len do poctu a uvidite v nich zaujimavé
pribehy obyvatelov ostrova. Nechybaju
tu ani nahodné udalosti ¢i dokonca
legendy, rozpravané v peknom artovom
Style. Tie len poddciarkuju fakt, ze
obdobie samurajov je tematicky velmi
zaujimavé a bohaté. Niektoré questy su
jednorazové, iné spdjaju jeden pribeh,
rozdeleny do niekolkych casti.

Vdaka tomu su side questy komplexné
a ich pribehy si udrziavaju
nadstandardni hibku. Osobne sa mi
pacili questy s Yuriko ¢i senseiom
Yshikawom. Spoilovat sa kazdopadne
nema, a tak sami uvidite, o ¢om budu. Co
sa tyka hernej naplne, budete napriklad
patrat po nezvestnych osobach, hladat
cenné bylinky, bojovat s Mongolmi

v mensich i velkych stretoch, Cistit
nepriatelské tabory, liezt na hory

a podobne. Nebude chybat ani
objavovanie miest, drobné aktivity Ci
uctievanie svatyn.

Pri vycisteni taborov alebo niektorych
utokoch, ¢i uz v hlavnej alebo vedlajsej
dejovej linii, pride na rad aj planovanie
akcie. Funguje to tak, Ze sa s Jinom
rozhliadate na konkrétne body, ku
ktorym hlavny hrdina povie viac. Plan
Utoku vsak nemate moznost nijako
ovplyvnit a tu by uréite potesila volba
aspon z dvoch mozZnosti. Namiesto toho
mate pri planovani akcie len tlohu
pozorovatela. Pocas nej vam Jin alebo
vas partak skonstatuje, Ze idedlne je
tabor napadnut z bodu B, lebo bod A je
prilis strazeny, bod C je daleko

a podobne. Na vyber vsak nemdte, co je
Skoda. Ak by vam ale volby chybali,
zriedka vam ich hra ponukne v dialédgoch.
Tu si méZete vybrat z dvoch moznosti,
ktoré ale samotny dej nijako
neovplyviuju, len mierne zmenia smer
rozhovoru a su skor na efekt.

Ni¢ z hernej naplne sa nedeje len tak for
fun a vSetko ma svoj pribeh ¢i dovody.
Cakat mozete Cisto akéné, ale i stealth
questy a zopdr takych, v ktorych katanu
neprevetrate vobec. Tych je vsak velmi
malo a vzhladom na mnozstvo bojov by
sa patrilo vymysliet aj nieco, ¢o vyvazi
zazitok a stiahne adrenalin, aby sa potom
znova kvalitne nastartoval. Preto mal
napriklad Doom Eternal skdkacie pasaze,
aj ked' viem, Ze nie kazdému boli po
chuti.
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Z viacerych skusenosti vieme, ze
variabilita uloh v open worldoch ¢asto
taha za kratsi koniec. Tu vas asi bude
zaujimat porovnanie so zanrovymi
kolegami. Iste vas potesi, ze Ghost of
Tsushima v tomto smere nie je stereotyp
ako posledné diely Assassin’s Creed.
Questy zvlada lepsie a su v ramci
moznosti rézne, pricom mapa nie je
nasilu megalomanska. Pri questoch vsak
necakajte level napriklad Zaklinaca

3, GTAV ¢i RDR2, ktoré su v tomto zanri
jednotkou. Jin s katanou v tejto otazke
presekava pomyselny zlaty stred. Nudit
sa tak rozhodne nebudete, ale
spominané hry nam ukazali, Ze

s questami sa da vyhrat aj o nie€o viac

a samurajska tematika si to priam pyta.

Pri infiltracii tdborov som ¢asom citil
mierny stereotyp, k ¢omu prispel aj ich
podobny dizajn. Problémom boli najma
interiéry, ktoré ¢asto akoby vypadli z

.

-

kopirky. TAborom sa nevyhnete dokonca
ani v hlavnej kampani a svoje side miesto
maju aj na mape. Len zopakujem, Ze
plnenie Uloh je na vas a ak tabory riesit
mimo hlavnej kampane nechcete,
mozete robit nieco iné.

K bodom vasho zaujmu vas bude
navigovat vietor, ktory treba nasledovat
v smere fukania. Ide o zaujimavu

a kreativnu ndhradu mini mapy. Ta v hre
chyba, aj ked' jej velka verzia tu
samozrejme je. Niektori hradi si tak budua
musiet zvyknut, no navigécia vetrom
nerobi Ziadne problémy. Treba vsak ist
prioritne v smere cesty, aby sa nestalo,
Ze strmhlav po vetre dorazite k Gtesu Ci
hore, ktoru bude treba obist, alebo sa
vratit. Vasim hlavnym dopravnym
prostriedkom bude kon, ktorého si
mbzete vybrat a dat mu meno. Privolat
sa da Standardne piskanim a jazda s nim
je zvlddnutd velmi dobre. Ak vas jazda na

koni omrzi, k dispozicii mate rychle

cestovanie.

Najviac som sa tesil na ¢ast, kedy vam
budem opisovat hratelnost. Ghost of
Tsushima si za nu totiz zasluzi jednotku

s hviezdi¢kou a byt samurajom je skratka
parada. Sucker Punch prekonali nielen
samych seba, ale dovolim si povedat, ze
predviedli jeden z najzabavnejsich

a najndavykovejsich subojovych systémov,
aké sme v hrach videli. Nedostanete iba
bohapustu sekacku, ale komplexny
subojovy systém, ktory si dokonca
menite podla toho, kto su vasi protivnici.
Tych moZete zasypat bud lahkymi alebo
tazkymi Gdermi. Tazké sluzia
predovsetkym na prerazenie obrany
nepriatela. Tu sa dostdvame k bojovym
postojom. Plati tu, Ze na prerazenie
krytia musite vyuzit konkrétny z nich
podla toho, kto proti vdm stoji. Postoj
vody je napriklad idedlny na prekonanie
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stitov, kym postoj vetra ocenite pri

vojakoch s kopijami. Styri bojové postoje
si budete prepinat a pocas stretov menit
svoju taktiku. Je to naozaj svizné

a nenarusa to dynamiku samotnej akcie.
Ta je rychla, efektna a ma dokonalé
animdcie. Na bojisku ¢asto vybuchuju
bomby, strieka krv, vojaci odlietavaju,
stonaju ¢i dokonca horia. Nechybaju boss
fighty alebo subojové vyzvy, ktoré su
takou Ceresnickou na torte. Ponukaju
paradne slow-motion zabery, kedy stuboj
kon¢i jednym, sprdvne nac¢asovanym
seknutim katany, ako v starych
samurajskych filmoch.

Branit sa moZete bud blokovanim, ¢i
uskokom, ¢o samozrejme treba spravne
nacasovat. Rovnako treba davat pozor aj
na udery protivnikov, pretoze kym
niektoré sa daju zablokovat, inym sa
musite uhybat. Naozaj vyborné

a ndvykové boje katanou vdm bude

sprijemniovat aj luk, fukacka na Sipky,
dymovnice, kunai a rézne bomby. Suboje
su nieco, ¢o v Ghost of Tsushima budete
skratka milovat a autori pri nich odviedli
naozaj vynikajlucu pracu. Dostanete teda
presne to, ¢o od samurajskej hry ¢akate.
Nechyba ani vyvazena obtaznost, ktord si
pocas hrania viete kedykolvek menit.
Plati tu, Ze tak, ako autori sfubovali,
myslia aj na zaciatocnikov, ale aj na
pokrodilych. Pri najtaziej obtaznosti mam
navyse pocit, Ze neurazi ani fanusikov
Souls hier.

Pocas stretov si budete musiet davat
pozor na vase zdravie, ktoré je spaté

s ukazovatelfom odhodlania. Je rozdeleny
do niekolkych kruhov. Ak su pIné, viete si
pomocou nich dobit health bar vystaveny
v stibojoch. Odhodlanie sa vam dopliia
napriklad pri dobre na¢asovanom
blokovani uderu. S bojmi priamo suvisia
vylepSenia, na ktoré je Ghost of Tsushima

skutocne bohaté. Po sibojovom systéme
ide o druhu najsilnejsiu stranku hry.
Samozrejmostou st kozmetické Upravy,
kde si viete menit vyzbroj, masku,
celenku, ale aj vzhlad vasich zbrani.
Vizualnu customizéciu dopliiaju aj
upgrady, ktoré vas posuvaju vpred

a z Jina robia obavaného bojovnika. Je tu
toho naozaj vela a niekolkymi sp6sobmi
si viete vylepSovat napriklad odrazanie

a uhybanie. Ich spravne nacasovanie vam
vie napriklad obnovit konkrétne
mnozstvo zdravia, alebo dovoli nové
moznosti pri Utokoch ¢i zdsahoch
nepriatela. VylepSovat mozete aj
spominané bojové postoje, zbrane ci
rézne bojové schopnosti. K odomykaniu
tychto veci sa dostanete prostrednictvom
technickych bodov, ktoré su vasou
odmenou za splnenie misii. Cely progres
tu prebieha naozaj zdravo, je dobre
nacasovany a v hre si postupne
odomykate vsetko zaujimavé.



Zo schopnosti je tu napriklad séria
tichych zabiti, spomalenie c¢asu pri
strielani z luku, r6zne bomby a podobne.
Popritom zbierate zasoby, za ktoré si

v obchodoch viete vylepSovat vyzbroj.
Upgrady su pekne podelené

a k niektorym mate pristup priamo

z menu, no kvéli inym budete musiet
navstivit obchodnikov. MnoZstvo
vylepseni vas motivuje a ldka prechadzat
nielen hlavnu dejovu linku, ale aj side
questy. Ako som spominal, ani pri nich
zabava nechyba a presne tak by to malo
byt.

V hre zaroven nechybaju niektoré
bonusové nastavenia, kde si napriklad na
PS4 Pro viete vybrat rezim s lep$im
framerate. Ak vas omrzia farby, potesi
vas filter Kurosawa, ktory hru odfarbi do
ciernobielych odtienov, ¢im sa autori
snazili ponuknut patavejsi, filmovy
zazitok. Najdete tu aj niekolko mozZnosti
zjednodusenia hry, kde si viete ulahcit
ovladanie. Mbzete si napriklad zapnut
asistenta pri miereni alebo ukazovatel
projektilov.

Predtym neZ svoje rozprdvanie o Ghost
of Tsushima ukon¢im, musim spomenut
aj vizualnu stranku hry. Jej spracovanie
miestami berie dych a pravom sa mbze

zaradit k tomu najlepsiemu, ¢o PS4

pontka. Je UZasné sledovat, ako na
sklonku generacie autori taZia z kazdého
kuska vykonu, ktory sa v konzole ukryva.
Vdaka tomu od hry ¢akajte uchvatny
umelecky az kizelne rozpravkovy a
jedinecny vizudl. Prostredia su krasne

a ponukaju réznorodost. Kym niektoré
hraju farbami, iné st temné a svoje ¢aro
ma rovnako den i noc.




Dostanete tu krasne zapady ¢i vychody
sinka, ktoré dokonale vyniknt na
televizore s podporou HDR. Scenérie
okolo vas budu niekedy také uchvatné,
Ze sa budete musiet len tak zastavit

a pokochat okolim, ktorym ¢asto
poletuju rozne listy, pofukuje vietor

a vlastnu atmosféru ma aj dazd' ¢i burka.
Rovnako na vysokej Grovni je aj vizual
postav a animacie, zvlast tie v cut-
scénach. Paradne efekty Cakajte aj pri
bojoch, kde sa postavy potia a maju
tvare oprskané krvou nepriatela.
Vizualne bohatu atmosféru umocnuje aj
uz zmieneny paradny dabing a zvukova
stranka hry. Pre navodenie dokonalej
japonskej atmosféry mézete zvolit aj
japonsky dabing, ktory hra taktiez
obsahuje. Cerenickou na torte je
stabilny framerate a hra bezi ako po
masle. Hold, interné studia.

Ked to zhrniem, findlny zaZitok z Ghost of
Tsushima je paradny. Ak na vas
prezentdcia hry posobila vlazne, urcite sa
tym nenechajte zmiast. Sucker Punch
vam naserviruju kvalitnd akénu
adventuru v ldakavom prostredi
feuddlneho Japonska. Svet samurajov je
podmanivy a dramaticky vojnovy pribeh
si uZijete aj vdaka Ceskym titulkom. Aj
ked jeho hibka mohla byt vicsia a zamrzi
aj isty Cas slabsie tempo po parddnom
uvode. Na vrchole toho vSetkého stoji
navykova hratelnost, ktora pontkne
vynikajuce suboje a Siroké moznosti
vylepseni. Je tu nielen vidiet, ale aj citit
obrovské mnozstvo prace, ktoré sa
odrazilo na viacerych frontoch. Preto
verim, Ze sme o znacke Ghost of
Tsushima nepoculi naposledy. Nezostava
mi teda nic iné, len vam zaZelat prijemné
hranie.

HODNOTENIE

+ Uchvatny umelecky vizual, cut+scény a
dabing

+ zabavna hratelnost

+ vyborne spracovany a velmi navykovy
subojovy systém

+ paradne animacie

+ Siroké moznosti vylepseni

+ volnost pri plneni dloh

- pribeh mohol ponuknut va&siu hibku

- nevyuzity potencial niektorych postav
- pri planovani Gtokov chyba moZnost
volby

- isty Cas slabsie tempo po paradnom
tvode
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Pomaly postupujem barinou,
sledujem okolie aj vysoku travu pod
nohami. Temné zékutia ukryvaju
Sialenych okultistov, vysoka trava zas
naukladané medvedie pasce a plytka
voda v mociari jedovaté Zaby. Ani jedno
netreba brat na lahku vahu, Fallgrim je
nebezpecné miesto a moje zasoby na
preZitie su uz na bode mrazu. Stéle som
nepridiel na to, ako sa vysporiadat s
jedovatym plynom tych vybuchujucich
Ziab, lieCivé huby nikde na okoli nerastu a
jediny zdroj mojej obzivy je kus narychlo
upeceného potkana na vetvic¢ke. Nie je to
Ziadna pochutka, ale ¢asom si na riu

zvyknete a mozno ju budete v
nehostinnej barine aj vitat.

Zacul som Svihnutie ostria a v poslednej
sekunde som stihol svoju telesnu
Skrupinu premenit na kamen. Ten velky
obor s halapartriiou sa otriasol, zbran
zacvendZala o moje stvrdnuté telo a ja
som v momente vyrazil do protidtoku.
Lenze tato prilezitost trvala len kratky
okamih, hromotik znova roztogil smrtiacu
zbran a tentokrdt som nestihol ani
uskocit. Uz len s GZzasom sledujem, ako
moje holé telo vyletelo zo Skrupiny
Harossa a vidim z dialky oboch
zamrznutych v ¢ase. Musim sa k

DECAIN

PLATFORMA:
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VYVOI:
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VYDAVATEL:
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AKCNA RPG

Harrosovi dostat a ovladnut jeho telo
znova, lebo v takomto stave dalsi Utok
neprezijem.

Ked som dostal Mortal Shell na recenziu,
bolo mi povedané: ,Ty sa rad tryznis, toto
sa ti bude pacit." Je to pravda, hral som
napriklad vsetky Dark Souls hry, vyskusal
The Surge aj Lords of the Fallen. A urcite
nie som sam, kto sa rad necha hrou tyrat
a trapit, za cenu toho opojného pocitu z
tazko vydobytého vitazstva. Lenze Mortal
Shell je predsa len trochu iny, vela veci je
oproti pévodnému ,,soulslike" konceptu
zmenenych a je to len dobre.
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O to viac, ze ide o hru od malého
zacinajuceho studia a autorom sluzi ku
Souls netaja, nehraju viak na istotu a
priniesli vela vlastnych napadov.

Zaciatok hry vam bude istotne
povedomy. Ni¢ nehovoriace intro plné
temnoty a podivnych fraz, déverne to
poznate. Vasa postava Foundling sa
objavi naha uprostred hmly a nasleduje
tutorial. Zatial vSetko po starom, citite sa
ako doma, teda az do momentu, kedy sa
objavi prvy z velmi zaujimavych prvkov v
hre, a to je technika Harden. Funguje ako
docasny stit proti poskodeniu, ktory ale
nemdzete pouzivat stale a vidy po
pouZziti sa musi nabit. Po osvojeni skryva
vela moZnosti a naozaj paradne ozZivuje
stbojovy systém. Ten je okrem Harden
prakticky rovnaky ako v inych hrach v
subzanri, teda rychly utok, silny pomalsi
utok a k tomu nejaké tie kombinacie,
pri¢om vsetky vam spotrebuvaju vydrz.

Harden vSak umoznuje tieto komba
efektivne retazit, vyviest protivnika z
rovnovahy, ak vas pocas toho trafi, na

poslednd sekundu mu prerusit Gtok a

uskocit do bezpedia, ¢i zasadit
rozhodujuci uder. Zvyknuty z
predchadzajucich hier som spociatku
Harden ignoroval ako pekny, ale pre
veterana zanru trocha zbytocny prvok,
¢asom sa mi ale dostal do krvi a paradne
som si uzil moznosti, ktoré v boji
odomkol. Pricom sa okrem toho na
takyto tanec smrti aj dobre pozeralo,
pretoze hra ma naozaj dobre spracované
animacie utokov - vas aj vasich
protivnikov. Aj to ¢im budete protivnikov
mlatit, preslo v Mortal Shell naozaj
zaujimavou obmenou. Po ceste svetom
Fallgrim nezbierate kusy vybavenia, ani
roézne zbrane. Namiesto toho si mbzete
osvojit Styroch mrtvych bojovnikov, tzv.
Shells. Tito supluju aj povolania v hre, aj
vasu vybavu. Vsetkych $tyroch viete ndjst
v Uvodnej lokacii okolo Fallgrim Tower,
ktora funguje podobne ako Firelink
Shrine a kazdy z nich predstavuje iny
sp6sob hrania. Od vSestranného Harrosa,
ktorého objavite hned' na zaciatku hry, az
po odolného Eredima, ktory sa ale rychlo
unavi. Okrem toho je v hre rychly a
krehky Tiel a tazky bitkar Solomon.

Zbrani je v hre rovnako malo ako tried,
takisto Styri. Kazdd postava mébze
pouzivat kazdu z nich, ale prave to, Ze
kazdd z postav ma iné hodnoty vydrze,
Zivota a este jednej novej Statistiky,
odhodlania, ich predurcuje, aby boli tieto
zbrane pouzivane prave so Specifickou
postavou, ku ktorej boli navrhnuté.
Odhodlanie nabijate postupnym
neprerusovanym bojom a okrem iného
sluZi na pouzivanie devastujucich
Specialnych Utokov na zbraniach, ktoré si
postupne pomocou Specifickych
predmetov poskryvanych v hre do
vyzbroje vloZite. Nielen tie, ale aj zbrane
samotné si vSak musite poctivo
,odmakat".

Dostavame sa k bossom. V hre ich nie je
vela, nardtate ich na prstoch dvoch ruk a
popravde povedané, okrem jedného boli
skor sklamanim. A to k nizkemu poctu
bossov rdtam aj to, Ze kazdu zbran v hre
odomykate prave v suboji s bossom,
ktory ju pouziva. Je to stale jeden a ten
isty boss Hadern a ako jeho meno
napoveda, pouziva rovnaku techniku
kamennej obrany ako vy.
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TakZe sa na nom da efektivne pouzivanie
Harden pekne odsledovat. Samozrejme,
okrem Haderna je v hre bossov viac, stéle
je vSak ich pocet nizsi, ako sme z
podobnych hier zvyknuti. Zbrane si viete
este vylepsovat poliatim kyselinou, kedy
sa navysi ich zakladné poskodenie, Co ale
tieZ nemozete robit donekonecna a tato
kyselina je vzacna. Okrem toho lokality,
kde sa da ndjst, su pevne dané. Ohladom
vybavy je toto vSetko, o v hre ndjdete a
milovnici desiatok kombindcii brneni a
zbrani si v tejto hre na svoje rozhodne
nepridu.

To isté plati aj pre milovnikov Cisiel a
tabuliek, pocitania presného poskodenia
a toho, kolko uderov vasa postava znesie,
ak si investujete jeden bodik do vitality
naviac alebo nie. Ni¢ také tu v hre
nehladajte. Kazda z vasich skrupin,
ktorymi v hre disponujete, ma subor
niekolkych perkov, ktoré odomykate
investiciou dvoch substancii, ktoré v hre

funguju ako mena. Prvou je Tar, ktory
ziskavate z mrtvych nepriatelov a po
vasej smrti o vSetky pridete. Dobrou
spravou je, Ze prva smrt nemusi byt
definitivna. Ako uZ bolo naznacené na
zaCiatku, vase telo len vyleti zo Skrupiny a
ak sa k nej stihnete vratit a obsadit ju,
mozete s plnym zdravim pokracovat v
boji. Druhd smrt je uz ale definitivna a
vrati vas s prazdnymi rukami naspat k
Sester of Genesa.

Druhou substanciou su tzv. Glimpse,
ktoré zriedkavo takisto vypadnu zo
zabitych nepriatelov, alebo ich najdete
roztrisené po svete. Su to Utrzky pamate,
ktoré sa vracaju do vasej mrtvej schranky
a pri odomykani perkov sa tak dozvedate
nieco aj o osobe, v ktorej vasa postava
prave sidli. Tieto pri smrti nestracate, ale
su viazané na jeden Shell, takze si musite
pri kazdej postave hromadit vlastné
Glimpse. Za tieto dve meny si potom
odomknete rychlejSiu obnovu vydrze,

ENSLAVED GRISHA

dlhsie trvanie Harden, Sancu na vyliecenie
Casti zraneni pri naleze Glimpse, i
dokonca malud Sancu na obnovenie
moznosti pri smrti len vyletiet zo Shellu a
neumriet Uplne, ak zabijete v slede za
sebou dostatok nepriatelov.

Aj Co sa lieCenia a vSeobecne predmetov
tyka, hra sa dockala oproti svojim
sukmenovcom zmien a znova je to nieco
velmi zaujimavé, aj ked' v tom moze byt
trocha aj problém, hlavne pri prvom
hrani. Predmety v hre sa totiZ pouZzivanim
ucite identifikovat, ak ich pouZijete
dostato¢ne mnohokrat, Casto pridete aj
na novy, Specidlny efekt daného
predmetu. Prvym prikladom su napriklad
lieCivé huby, ktoré vam obnovuju par
sekund zdravie a opakovanym uzitim
odomknete rychlejSiu obnovu zdravia.
Zelené huby vas zas otravia, ale ak to
risknete viackrat, naopak vam daju po
poZziti imunitu proti otrave.
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Problémom je, Ze niektoré predmety su
vzacne a na to, aby ste zistili ich efekt, ich
musite, ¢asto v zbytoénej chvili pouZzit.

Ked'ide o huby na lie€enie, mam k nim
jednu vycitku, a to je ich hladanie. Liecia
malo a rastu len na Specifickych
miestach, kde odtrhnete maximalne dva
kusy, niekedy len jeden. V niektorych
lokalitach mimo Fallgrimu su dokonca
také vzacne, Zze po skazenom boji musite
bezat polovicu cesty spat a tam ¢akat,
kedy sa huby obnovia, aby ste ich mohli
natrhat znova. Celé sa to potom zvrhava
na behanie od miesta k miestu, kde sa
hrate na mykoldga a narusa to tempo
hry. Okrem hub je vasou poslednou
moznostou na lieenie Uspesné, presné
nacCasované odrazenie Utoku protivnika
pomocou Specidlneho predmetu. Ten
obdrzZite od obrovskej kreatury na
zacCiatku hry vo Fallgrim Tower a pre
ktoru vlastne robite v hre poslicka,
pretoZe vasou Ulohou ju bude oslobodit.

The Old Prisoner, ako sa vysSie zmienena
postava vola, bude od vas chciet, aby ste
postupne putovali do troch chrdmov a
tam nasli Specidlne substancie, ktoré ho

oslobodia. Ocitnete sa tak v ohnivych

salach, na upati ladovych hér aj v
obrovskom obsidianovom chrame plnom
masivnych rytierov. Kazda lokalita je
pritom plna nepriatelov, ktori z vas budu
chciet vytrieskat dusu. V pripade Mortal
Shell to vlastne plati doslova. Zdalo sa mi,
Ze obcas je hustota nepriatelov na takyto
Zaner dost vysok3, ale aspori to
motivovalo naozaj takticky pouzivat
Harden aj schopnosti na zbraniach. V
kombinacii so slabsou dostupnostou
liecenia postavy sa skutocne v kazdom
chrame zapotite, a to dokonca dvakrat.
Hra totiz nema prepojené lokality, a tak
po ziskani klt¢a na oslobodenie vdsho
priatela z veZe sa musite vratit znova po
svojich, tentokrat sa prebojovat cez inych
nepriatelov a vo vSeobjimajucej hmle.
Prvykrét je to dost $ok a po chuti
vitazstva pride trpké precitnutie, ale to k
takymto hram patri.

Chut vam napravi vizualna strénka hry,
ktora sice nie je uplne dokonal3, ale na
to, Ze ide o projekt od patnastich ludi, sa
vlastne jedna o velky nadpriemer. Hlavne
postavy, Ci uz vase skrupiny, alebo aj
nepriatelia a NPC, su spracované naozaj s
citom pre detail a hra sa okrem toho aj

velmi dobre a plynulo hybala. Bugy su
ojedinelé a prakticky jediny raz som
narazil na problém, kedy moja postava
len kizala po podlahe a nechcela
uskakovat ani tvrdnut. Obcas chybali
popisky k predmetom, mimochodom,
inak velmi podobné aké pozname zo
Souls hier.

Je Mortal Shell dostojnym
predstavitelom Souls-like subzanru? Ano
aj nie. Zaklad, ktory od takychto hier
ocCakavame, v hre je - drasticka
obtaznost, u€enie sa na vlastnych
chybach a pomaly postup vpred. Lenze
zaroven je hra natolko prekopana a
pozmenena, Ze urcite nebude pre
kazdého ,,Souls" hladného hraca. Je vsak
jednoznacne kvalitna a robena s velkou
laskou k zanru, len si treba na niektoré
veci zvyknut. Minimalne kvoli naozaj
zaujimavo okorenenému subojovému
systému technikou Harden a moznosti
hrat za Styri dost rozdielne postavy s
takisto rozdielnymi zbranami sa to vsak
oplati vyskusat. A ako u? je pri
podobnych hrach zvykom, koniec je len

zaciatok, a tak sa vidime v New Game+.

HODNOTENIE

+ svieZe ponatie Souls subZanru so
zaujimavymi ndpadmi

+ Styri hratelné postavy, kazda
jedinecna a Specificka

+ zabavny subojovy systém vdaka
Harden technike

+ spozndvanie Ucinkov predmetov ich
pouzivanim

+ grafické spracovanie, hlavne pri
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REGENZIA

Doba sa meni a spolu s nou sa
menia aj hry. Su pristupnejsie, aby
si ich mohol zahrat aj niekto, kto
doteraz hry nikdy nehral. Dnes uz
nepotrebujete v hre lekarnicky
a podobné veci, lebo sa vam zdravie
doplni samo. Do hratelnosti ¢astejSie
vstupuju prestrihové scény, scenaristi sa
predhanaju v dejovych zvratoch
a s postavami prezivate takmer skutocné
emacie. Musi to byt jazda ako
z hollywoodskeho filmu pIna skriptov,
QTE, jednoducha, priamociara a hlavne
s ¢o najvyssimi produkénymi hodnotami.

SERIOUSSAM4

Takto sme videli zmenit sa uz niekolko
znamych znaciek a Serious Sam je dalSou
z nich.

Ale nie, robim si srandu a hlavne skisam,
kto recenzie aj realne Cita. Serious Sam je
akcna séria, ktora tu je s nami uz od roku
2001 a za tu dobu sme sa dockali Styroch
hlavnych c¢asti a az deviatich spin-offov.
Po deviatich rokoch sme sa teraz

dockali regularnej Stvorky a t4, nastastie,
nepodlahla niektorym nepeknym
modernym trendom. Serious Sam 4 je
stale akciou zo starej Skoly. Stavia na
tom, o preslavilo nielen sériu od jej

MATUS STRBA
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prvej Casti, ale aj FPS Zaner uz od jeho
pociatkov. Je to teda rychla akcia, hordy
nepriatelov, hlaskovanie ako od Dukaca
v najlepsej forme a hlavne zdbavna
hratelnost.

Ibaze v tom pribehu uz zacéina byt
priadny bordel a snad' mi autori odpustia
aj takéto expresivnejsie vyjadrovanie. Ale
m&Zu si za to sami. Dlho bola séria velmi
dobre upratana. ,Serious” Sam Stone
bojuje proti mimozemskych hordam
vesmirneho zloducha Mentdla a potom

s nimi bojuje zas.
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Ale potom prisla trojka a v nej sa autori  EHIENE

Find Father Mikhaal

rozhodli pozriet sa na zaciatok toho
celého, este teda pred prvu hru a aj
preto hru nazvali BFE — Before First
Encounter. Po trindstich hrach celkovo by
ste Cakali, Ze sa Sam konecne postavi
samotnému Mentalovi, ale nie,

V Croteame sa rozhodli inak.

Stvorke je totiz opat prequelom

a tentoraz predchadza este aj dej trojky.
Aj tak ale nie je zacCiatkom celého
pribehu, tak som zvedavy, ¢i sa patka
niekedy v buducnosti posunie este viac
do minulosti. UZ chapete preco bordel?
Nech je uz ako chce, na planéte Zem
zase/stéle prebieha invazia mimozemske;j |
hordy, ktorej dokaze celit len drsny, no
neustale vhodne hlaskujuci hrdina Sam.
Je sice hlavnou tvarou ludského odboja,
ale po boku ma niekolko spolahlivych
spolubojovnikov. Kazdy z nich zastupuje
nejaky archetyp a hra si dost utahuje

z celého akéného zanru, pricom ho
zaroven kvalitne zastupuje.

Postavy sa spolo¢ne vydavaju na cestu za
ziskanim archy zmluvy, ktora obsahuje
mimozemsky artefakt a ten potrebujete
v boji proti armade, ktord opéat nevedie
samotny Mental, ale jeho poskok Lord
Achriman. Ten u? zlikvidoval ¢ast planéty
a pbsobi dost desivo, no pre véas bude
urcite hrackou. On sdm nakoniec ani nie
je problém. Problém je ta armada, ktord

prisla v obrovskych mnozZstvach a hned'

zaCiatok hry (ktory je vlastne koncom véine, s postavami, ktoré st viastne len s prvymi dvomi hrami, kde boli
hry) vam ju ukaze v plnej sile. karikatury. A to funguje. Mnoho prostredia pestrejsia a variabilnejsie.
Nepriatelov je okolo vas obrovské presrihovych scén mi ale pripadalo Caka vas tu Taliansko a Vatikén,
mnoZstvo a aj ked'beZne hra aZ takéto zbytoénych — boli kratke, ni¢ poriadne sa  dostanete sa aj do Francuzska a na zaver
pocty nepondka, tisicku zabitych v nich neudialo a iba prerusili to aj do Ruska. Véade tam prebiehaju
nepriatefov v kazdom z 15 levelov zaujimavé — akciu. Naopak sa mi zase obrovské boje a viade tam vas ¢akaju
prekonate dplne hravo, a to ich ani paci budovanie detailov v univerze rézne Glohy. Ale teda zaloZené hlavne na
nemusite zlikvidovat vietkych. a odkazy na dalsie hry v sérii. Tu najdete striefani. Alebo skor len na strielani.
radio, ktoré hlasi spravy, tam zase Tentoraz vsak levely poriadne narastli

Zopakujem nieco, ¢o som pisal uz pri

Doom Eternal. V tej hre som sa totiz kvli propagandistického drona hldsajuceho a takéto velké zatial neboli Ziadnej

vyraznejéiemu zakomponovaniu pribehu  SPasUV rukach Mentala, no a inde predchadzajucej hre. Koniec koncov

citil a trochu nesvoj. Jednoducho to od diktafén alebo list. Chcete viac z pribehu? autori hru zacali tvorit na $tyl open

Dooma Uplne neéakéte, ale id Softu to Najdete si to a preditate/vypocujete si to. worldu a aj ked to ¢asom zmenili,

vy&lo. Rovnako aj tu Croteam viac tla&i na Nepotrebujete zbytocnu scénu. rozsiahle levely zostali.

pilu v oblasti pribehu, no vysledok nie je v porovnanis trojkou funguje hra ovela Ak levelmi chcete preletiet, néjdete tu aj

taky jednoznacny. Pribeh je stale lep$ie v oblasti prostredi. Zaroveri ale také, ktoré prejdete napriklad za 15
odviazand parddia, ktord sa neberie taha za kratsi koniec v porovnani minat.
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Stvorka ale dost zmenila koncept a do
takto velkych prostredi zasadila aj
vedlajsie ulohy, aby ste sa tu poriadne
nabehali a aj nastrielali. Tieto bokovky sa
nijako nevymykaju z ostatného obsahu
hry a tieZ su len o tom, aby ste niekde
prisli a zastrelili vSetko, ¢o pohne o i len
brvou. Mozno su trosku tazsie ako
zakladné ulohy, no stoji to za to.
Odmenou za ich splnenie pre vas totiZ je
Speciadlne vybavenie, pripadne zbrane, ku
ktorym by ste sa dosali az neskér a medzi
nimi aj také chutovky, ako je zbran
vystrelujuca raketovo pohanané
motorové pily. Niektoré levely maju
jednu vedlajsiu ulohu, iné aj viac.
Hratelnost ale natahuju pekne a nenudia.
S takymito rozsiahlymi levelmi prichadza
aj dalSia zmena v hernom koncepte, a to
pridanie vozidiel. Po predstaveni hry
autori dost zaloZili komunikaciu prave na
nich a na jazde motorkou napriec
otvorenym svetom a tu je to trochu
sklamanie. Motorka tu sice je, ale uZijete
si ju len par chvil'a neponuka Ziadny extra
zazitok. Najdete tu aj Stvorkolku alebo

traktor a su to prakticky tie isté pripady.

Je tu ale aj par vozidiel, ktoré

k hratelnosti pridavaju nieco navyse.
Hlavne si teda uZijete dost netradi¢ny
papamobil. Ale aj kombajn vam na tvari
vycaruje podivny uskrn naznacujuci
sadizmus spiaci niekde hiboko vo vnutri.

Je fajn pouzivat dopravné prostriedky
ako zbrane, no samotné zbrane tu hraju
prim. Serious Sam opat stavia na klasiky —
brokovnice, samopal, rotacny gufomet,
raketomet a podobne. Najdete tu vsak aj
menej tradicné kusky, ako je uz
spominany motorovkomet a iné mety.
Okrem toho Sam zbiera r6zne powerupy,
ktoré mu docasne zvysia adrenalin, ¢o sa
odrazi na rychlejsich reflexoch. No

a v boji nesmiete zabudat na pristroje.
Tie vdm umozZnia spomalit ¢as, vytvorit
svoj hologram a podobne, no osobne ma
najviac zaujala vreckova Cierna diera,
ktoru vypustite a pohlti vietkych
nepriatelov v okoli.

Novym, ale nie aZ takym vyznamnym
spestrenim herného konceptu, su aj
skusenostné body. Tu a tam v leveloch
viac ¢i menej skryté flasky

s nanocasticami, ktoré sa vo vasom
»inventari“ premenia na body a tie
moZete nasledne investovat do mensieho
skusenostného stromu. Zasadné obmeny
hratelnosti vam sice neprinesu, ale aspon
budete méct pocas nabijania zbrane
utekat rovnako rychlo ako pocas strelby.
Su to naozaj len malé veci s malym
vplyvom na hratelnost. Akcia je stéle
dynamicka, ma neuveritelny spdad a tie
stovky nepriatelov, ktoré sa na vas rutia
pri bojoch, si budete uzivat. Budete
medzi nimi tancovat, menit zbrane podla
potreby, vyuzivat doplnky a vsetko

v obrovskej rychlosti, kedy sa nemoézete
zastavit. Okrem klasickych nepriatelov
narazite aj na niekolko novych typov a uz
to nie je len o tom, Ze vam nabehnu pred
hlaven. Teda pri vacsine ano, ale pri
niektorych musite aj obmenit taktiku,
dalsi sa pred vami zas kryju. Takto hra
pripravila hned' niekolko paradnych
momentov, ktoré si zapamatate a mozno
aj budete chciet zopakovat. Multiplayer
absentuje, kooperacia je pre Styroch
hracov a prave ta vas moze k hre opat
dotiahnut.




61

AST IN FRANCE

the military base

Alebo len snaha dosiahnut vyssie skore,
Ci vyzbierat vsetky tajomstva, ktoré sa
vam na prvy raz nepodarili.

Teraz ale to najhorsie na hre, bohuzial.
Prvé dva Encountery mam doteraz velmi
rad. Dvojka mi pripadala nezaujimava,
ale stéle to bola pekna hra. Trojka

z pestrofarebného a Stylizovaného
stvarnenia presla na zasednuty realisticky
$tyl, ktory bol fakt fadny. Stvorka v tom,
bohuzial, pokracuje, ale aspor ma
variabilnejsie a pestrejsSie prostredia.
Grafika vsak ani na ultra nevyzera prave
najlepsie, no zato ma ultra naroky. Prvy
patch uz beh hry vylepsil, pred nim to bol
velmi zIé a lietalo to z trojcifernych fps na
jednociferné. To uz teraz nehrozi, ale
stéle by pri takomto vizudlne mala hra
bezat lepsie a mat niZsie naroky.

Zvuk je ale naopak paradny. Budete si
uzivat chvile, ked za¢ne hrat dynamicka
hudba, ¢o znamen3, Ze ide na rad akcia.
Hudba samotna sa pritom pocuva dobre,
ma gule a perfektne sadne k atmosfére.

Velmi dobré su aj efekty a priestorovy
zvuk. V takejto hre totiZ potrebujete
kvalitny priestorovy zvuk, aby ste vedeli,
z ktorej strany na vas bezi bezhlavy
kamikadze. Dobre sa tu tak orientuje uz
len vdaka priestorovému podaniu. No

a potom je tu este dabing, kde je hra
prakticky one man show a dabingovy
herec John J. Dick si rolu Sama vyslovene
uziva, hlaskuje a robi z toho tu paradnu
karikaturu, ktora hraci miluju.

Humor, meta odkazy, ustipacné
pozndmky a aj parddia su veci, ktoré si na
hre budete uZivat. To isté plati aj pre
rychlu akciu zo starej Skoly, kedy sa
nemobzete a ani nechcete zastavit, lebo
by to znamenalo vasu smrt. Je Skoda, Ze
sa dnes uzZ nerobi viac takychto hier,
ktoré kaslu na vsetky tie hluposti,

o ktorych som pisal v ivode. Obcas si
potrebujete len kvalitne zastrielat,
zabavit sa a zasmiat sa. A presne na to
Serious Sam 4 posluzi viac ako len dobre.

HODNOTENIE

+ zdbavna akcnd hratelnost

+ plné priehrstia humoru

+ hudba, dabing, zvuky

+ sluéna dizka, plno vedlajsich uloh

+ tisicky nepriatelov

+ kombaijn

+ prehnané zbrane aj doplnky

- pribehovy bordel a prestrihové scény
zbytocne narusajlce tempo

- slabsi vizual, vysoké naroky

- nevyuzity potencial klasickych vozidiel
- odbudol multiplayer, zmensila sa koo-
perdcia
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REGENZIA

CRASH BANDICOOT 4

[T'S ABOUT TIME

Milovana séria Crash Bandicoot si
presla naozaj turbulentnou
histériou. Prvé tri ¢asti sa pravom
stali kultom a dodnes maju o
ponuknut, ¢o dokazal ich remake, ktory
sice nedopadol dokonale a ak si mam
vybrat, stéle si radSej zahram originalnu
dvojku a trojku (ktoré stale mam, trojku
dokonca vo viacerych kusoch), ale aj
remake ma svoje kvality a hlavne ozivil
zaujem o znacku po niekolkych ledva
priemernych Crash hrach. Tento ozZiveny
zaujem sa teraz pretavil do novej Stvorky,
ktord nadvazuje priamo na pévodnu

trojicu hier a z hladiska pribehu prinasa
aj niektoré dejové zvraty, kedZe sa tu
hojne cestuje casom a dimenziami.

Zaroven, ak to ndhodou neviete, za hrou
stoji tim Toys for Bob, ktory ma na konte
Skylanders hry a podielal sa tiez na vyvoji
remake kolekcii Crasha a Spyra. Nie su
tak sice novacikmi v Zanri a ani pri
znacke, avsak je badat, Ze im chybaju
skusenosti na to, aby priniesli nieco, ¢o
by sa naozaj mohlo volat Crash
Bandicoot 4. Podobna situacia tu bola uz
v roku 2001, kedy vysla hra Crash
Bandicoot: The Wrath of Cortex od

MATUS STRBA

PLATFORMA:

XBOX ONE, PS4

VYVO!:

ACTIVISION

VYDAVATEL:

TOYS FOR BOB
ZANER:

SKAKACKA

Traveller's Tales, ¢o bola vlastne
povodna Stvorka, no tiez za
oCakdavaniami zaostala a nedotiahla sa na
originalnu trilégiu. Co vietko teda

na Crash Bandicoot 4: It's About

Time vyslo a nevyslo?

Je toho vela na kaZdej strane a povedal
by som, Ze je fajn, zZe hra ignoruje vSetko
po povodnej trildgii. Dokonca si z toho na
jednom mieste aj umne utahuje. Aj ked'
pribeh v takychto hrach nikdy nie je
nejaké vynimocne prepracovany, tak tu
sa s nim autori aspon pekne pohrali.
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Neobijavili koleso, nepriniesli prakticky
ni¢ nové, ale je to fajn. Crash, jeho sestra
Coco a maska Aku Aku si nemd&Zu uzit ani
chvilku pokoja, lebo aj ked' sa na konci
trojky zbavili Nea Cortexa a dalSich, ti
dlho nevahaju a su schopni dokonca aj
znicit bariéru medzi dimenziami, aby sa
dvojici bandikutov pomstili.

Cortex, N. Tropy, N. Gin a dalsi st spat

s novym planom, ako ovladnut svet,
takZe im v tom musite opat zabranit.

V tej tradi¢nej zostave to ale tentoraz
nepojde a zastup svojich spojencov
musite rozsirit. NaruSenie bariéry medzi
dimenziami totiZ do sveta vypustilo
Stvoricu kvantovych masiek (to je to
slovo, ktoré hry a filmy rady pouzivaju,
ked nechcu nieco vysvetlovat). Len
spojenim tychto masiek dokazete vsetko
zlé zvratit, no najskér ich musite najst

a aZz potom sa daju spojit. Dovtedy vas
ale ¢aka vela utekania, skakania,
zbierania wumpa ovocia, trochu
bojovania a hlavne si aspon na par chvil
osvojite Specidlne schopnosti, ktoré vam
masky prepoZicaju.

Hra sa deli na 10 ostrovov, respektive 10
svetov, ktoré su kvantovo spojené

a nachadzaju sa nielen v roznom obdobi,
ale aj na rozdielnych miestach. Kazdy
svet predstavuje vlastné prostredie

a narazite tu tak na unikatnych
nepriatelov, mozno aj nejakého toho
bossa a rozny pocet levelov. Tato hra
totiz trochu obmiena Strukturu. Kazdy
svet automaticky nema bossa a svety
nemaju ani rovnaké pocty levelov.
Niekde je ich menej, inde zase viac.
Minimum je 2, maximum zase 6. Celkovo
tu ale najdete viac ako 40 levelov

a z pohladu na obsah je toto
pravdepodobne najvacsia Crash hra
doteraz, ktora vam vydrzi na desiatky
hodin aj mimo hlavnej pribehovej linii.

Jednotlivé svety su naozaj pestré

a detailnejsie ako kedykolvek predtym.
Levely su totiZ tentoraz naozaj bohaté

a plné réznych detailov, az sa v tom
niekedy mozno trochu stratite. Skvelym
prikladom je level zasadeny akoby do
New Orleans pocas Mardi Gras. Skacete
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ponad zaplnené ulice, na oblohe svietia
ohnostroje a prekazky su tvorené
bubnami, hudobnikmi a farebnymi
plamenmi. K tomu patri aj nezamenitelna
festivalova hudba v jazzovom nadychu

a dokonald atmosféra je na svete. Naozaj
sa v tom vietko obcas stratite a zbytocne
zomriete, ale vyzera to perfektne.
Podobnych levelov tu najdete este
niekolko a budete si ich uZivat rovnako.
Autori tu tak popustili uzdu svojej
fantazie a minimdlne z vizudlneho
hladiska sa to vyplatilo.

Zaroven je ale pravdou, Ze vysSie opisany
level je jeden z mala pripadov skutocnej
originality v hre. okrem toho tu narazite
na sice bohaté, ale uz dobre zname
prostredia, ktoré v kone¢nom dosledku
posobia ako nové variacie na uz davno
videné. Je tu klasickd dZzungla, zasnezené
levely, toxické kanaly a podobne. Od hry,
ktora sa prezentuje ako Stvorka takto
znamej série by som ¢akal trosku viac
kreativity a nie zobrat iba prostredia,
ktoré fungovali v minulosti, a dat im novy
nadych. Utekate pred dinosaurom,
jazdite na polarnom medvedovi

a podobne. A to bohuZial nie je jedina
oblast, kde to sa autori spolahli na nieco,
¢o vytvoril uz niekto pred nimi.

Podme ale este raz ku svetom, kde sa mi
paci dynamika toho, ako sa rozrastaju

o nové levely. Hlavnou liniou mozZete ist

vpred len priamociaro, z levelu do levelu
— uZ teda zZiaden vyber ak kedysi. Ale do

herného sveta vam zdaroven pribudaju
bonusové levely a to hned' v dvoch
podobach. Prvd predstavi vedlajsie
Casové linie. Obcas hrate level a nieco sa
v iom stane, €o si vasa postava sice
vsimne, no pokracuje dalej. V tejto
alternativnej linii si zahrate za ina
postavu, ktora prave toto nieco vyvola

a vy sa pozriete na to, ako sa to vlastne
stalo. MbdzZe to byt Tawna, ale pokojne aj
Dingodile. Druha podoba su VHS kazety,
ktoré musite nachadzat v hlavnych
leveloch a spristupnia vam extrémne
tazké vyzvy dejovo zasadené pred prvu
hru.

Tieto vyzvy su pre fajnSmekrov

a masochistov v jednom. Ak sa chcete
extrémne potrapit, tu najdete presne to,
¢o hladate, pritom nie je vobec tazké
najst samotné VHS kazety, takze sa

k levelom dopracujete hravo.
Alternativne levely sa domykaju
automaticky, ked’ dosiahnete urcité body
v pribehu a zahrate si v nich za iné
postavy, ktoré navySe maju iné
schopnosti, takZe to pekne spestruje
hratelnost. Tawna ma hak, ktorym sa
pritiahne na vzdialené objekty, Dingodile
ma vykonny vysavac a vdaka nemu vie aj
plachtit vzduchom, no a Neo Cortex je
sice velmi otravny, ale ma svoj blaster,
ktorym dokaze nepriatelov zmenit na
plosiny.
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Standardné levely oproti tomu moZete
hrat a Crasha alebo Coco, pricom si
medzi postavickami viete vyberat. LiSia sa
prakticky len vzhfadom, ich schopnosti su
Uplne totoZné, takze si mozete vybrat
presne postavicku, ktord je vam viac
sympatickd. Hranim si navySe odomykate
aj nové skiny (hlavne za 100% plnenie
levelov), takze si dalej postavicky viete aj
mierne upravovat. Klasicky skin pre
Crasha potesi urcite mnohych
pamatnikov.

Aj tu je v3ak trochu problém v tom, Ze

z hladiska hratelnosti nenarazite na vela
nového. Bossovia? Stojite proti tym
istym, s ktorymi ste bojovali uz
mnohokrat, takze v tejto oblasti vela
originality nendjdete. To isté plati aj pre
hratelnost, skacete, tocite sa, plazite sa,
jednoducho klasika, ktora sa vobec
nezmenila. Teda aspon nie v drvivej
vacsine hernych levelov. Nové prvky by
ste snad' vedeli spocitat na prstoch ruk
a to pocitam aj také drobnosti, ako
napriklad novy druh debnicky. Nie je to
pre vas ako hracov nutne zI€, ale mozno
by ste ocenili aj viac sviezich napadov.

Tie su v hre prakticky takmer Uplne

obmedzené len na masky a schopnosti,

ktoré vam prepoZzic¢aju. Aku Aku poznate
— jedna vdm umoizni pre?it jeden zasah
nepriatela alebo prostredia, dve dva
zdsahy a tri vam daju docasnu
nezranitelnost. Zaujimavejsie st ale
dalSie Styri. Jedna vdm umoziuje
prepinat medzi vecami, ktoré sa
nachddzaju v inej dimenzii. Napriklad
skacete medzi ploSinami a vhodne si ich
musite prepinat tak, aby sa vam zjavili
rovno pod nohami. Druha vdm zas da
vacsiu silu pri toceni a tiez dvojskok,
ktory vas dostane poriadne daleko. Tretia
dokéazZe docasne spomalit ¢as. No a stvrta
zas meni gravitaciu, tak mozete behat aj
po strope. Hra pred vas postupne dava
¢oraz naroc¢nejsie situacie, kedy musite
tieto schopnosti vyuzivat. Napriklad
behat po lietajucich pilach pocas
spomalenia ¢asu. No a v zavere ich uz
budete musiet aj kombinovat jednu za
druhou.

Bez problémov by som preZil, ze autori
nepriniesli vyraznejsie novinky do jadra
hratelnosti, recyklovali nepriatelov aj
bossov a len minimalne rozsirili herné
prostredia. UZ ale nie som stotoZneny so
zmenami v dizajne levelov. Tie su teraz
ovela dlhsie, komplikovanejsie a hlavne

naroc¢nejsie. Narotnost samotna nie je
problém. Ndroc¢né su Donkey Kong hry,
no vedia tieZ perfektne motivovat

k postupu hrou. Tu to ak bohuzial nie je.
Niektoré levely su vyslovene nudné, iné
vas frustruju tym, Ze je naro¢nost
navysovanda umelo. Napriklad tak, ze
fixnd kamera za postavou pred délezitym
skokom prejde objektom v popredi, takze
nevidite, kam idete. A pre vas to
znamena pad a cestu od posledného
checkpointu.

Navyse tu néroc¢nost neraz velmi kolise.
Niektoré levely prejdete hravo, pri inych
zatnete hru nendvidiet, lebo nezomierate
kvoli vlastnym chybam, ale kvoli
nezmyslom v level dizajne, kamere, alebo
dokonca horsie zvlddnutej hibke
prostredia, ktora vam velmi stazuje
orientaciu hlavne pri skokoch. Autori sa
to snazia kompenzovat tym, Zze maju
postavy pod nohami Zlty kruzok, ¢im
vlastne prizndvaju, Ze tuto oblast hry
nezvladli, no tento krizok sa neda vzdy
idedlne vidiet. A navyse sa pi hrani
potrebujete sustredit na iné veci, nie
kruzok pod nohami.

Kazdy chmulo dokaze spravit naro¢né
levely, dokonca aj ja, len mi dajte Super
Mario Maker 2 a dostatok ¢asu. To nie je
umenie. Umenie je spravit zdbavné levely
a v tejto hre je podla mna privela
prikladov toho, Ze to jednoducho
nevyslo. Som si isty, Ze v Toys for Bob je
na seba niekto ndramne pysny, ze
vytvoril level, kde hraci zomru aj 100x,
ale kde je v tom zabava? Je to tu velmi
nevyvazené, dokonca aj niektorych
bossov, prejdete s prstom v nose,
povedal by som aj, Ze niektoré VHS levely
st jednoduchsie ako niektoré zakladné.
A to by mal byt endgame obsah. Takato
nevyvazenost nebudi dobry dojem.

Ale dobre, prenesiete sa tym, prejdete
hlavny pribeh, vycistite VHS levely a aj
alternativne linie. Co potom? Crash bol
vzdy o tom, Ze musite hru splnit na viac
ako 100%. Tu to nie je inak - mozZete
zbierat dal3ie drahokamy, prechadzat
levely na Cas, alebo dokonca v ich
invertovanej podobe.
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Ta levely obrati, ale zaroven prida aj
nejaky obrazovy filter. Kazdy svet ma
pritom vlastny — raz je to echolokacia,
inokedy monochromatické farby

a podobne. Po prejdeni hry je to naozaj
pekné spestrene a rozsiruje to uz tak
masivny obsah. Alebo mdzZete levely
prechadzat ako modernym, tak aj
klasickym reZimom na Zivoty. No a eSte je
tu multiplayer. Jednak v style starej Skoly
— jeden ovladac a posuvate si ho v rukach
po kazdej smrti. Alebo aj preteky na cas
alebo debnicky az pre Styroch hracov,
kedy si tiez posuvate ovladac z rik do ruk
a na zaver to hra vyhodnoti.

Je tu vela kontroverznych oblasti

s nejednoznacnym hodnotenim, no ak sa
tu da nieco univerzalne pochvalit, tak je
to audiovizual a tu ani neprekaza, Ze to
nie je az tak origindlne. Graficky je hra
vyborna, takto si predstavujem modernu
skakacku — je to hravé, napadité, bohaté
a jednoducho velmi pekné. Zvukovo je to
taktiez pardda, ndjdete tu variacie na

staré zname skladby a aj par novych,
pri¢om sa to pocuva dobre. Dabing je tiez
dost vydareny a treba ho pochvalit.

Povedal by som ale, Ze p6vodnd Stvorka,
The Wrath of Cortex, ma bavila viac ako
nova stvorka, It's About Time. Crash
Bandicoot ma stéle ¢o povedat, ale chcel
by som tu vidiet viac novych napadov,
nie iba recyklaciu. A urcite by som ocenil
lepsi herny balans a dizajn levelov, aby to
zbytotne neskizlo do frustracie aZ tak
¢asto. Lebo ono vas to jednoducho bavit
nebude. Aj ten ¢asovy a debnickovy
multiplayer tym nakoniec trpi, lebo vasi
priatelia nebudu chciet neustale
zomierat. Je to $koda, osobne som sa na
hru velmi tesil a aj preto je recenzia skor
o negativach, aj ked' pozitiva tu
jednoznacne su a fanusikov si hra iste
najde, preto ani znamka neklesd este
nizsie. Ale nemyslim si, Ze sa z nej
niekedy stane klasika ako z prvych troch
Casti.

HODNOTENIE

+ Uzasny audiovizual

+ velmi dobrd porcia obsahu na vela
hodin, ak hru chcete skompletizovat

+ niektoré naozaj pamatné levely

+ dalSie hratelné postavy

+ pribehu nechyba humor a ani zaujima-
vé prepojenie na pévodnu hru

- kamera, nevyraznd hibka prostredia

- takmer Ziadne nové napady

- niektoré divné dizajnové rozhodnutia a
neraz zbytocne frustrujluce pasaze

- ojedinele aj trochu nuda
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POROVNANIE

XBOXSERIES Xa S

POROVNAJME SI OBE XBOX KONZOLY

KedZe obe Xbox konzoly mame plne
ohlasené, mozeme si ich detailnejsie
porovnat. Microsoft totiz hned na
zaCiatku generacie vydava dve verzie
konzol a to Xbox Series S a Xbox Series
X.

Pridava k nim aj dokupitelny externy
1TB SSD, ktory bude priblizne za 220
eur

Xbox Series S - 299 eur (vyjde 10.
novembra)

- 8 jadrovy procesor 3.6 GHz

- 4 Tflops grafika (pre 1440p rozlisenie)
- bez mechaniky (hry kupujete
digitalne)

- 10GB pamate

- 512GB SSD disk (2.5GB/s)

Xbox Series X - 499 eur (vyjde 10.
novembra)

- 8 jadrovy procesor 3.8 GHz

- 12.15 Tflops grafika (pre pIné 4K
rozlisenie)

- s0 4K Bluray mechanikou (pojdu aj
diskové hry z obchodov a Bluray filmy)
- 16GB pamate

- 1TB SSD disk (2.5GB/s)
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€o pontikne Xbox Series S?

Teda, ak vam doteraz stacila Xbox One S
konzola, pokojne mozete pokracovat v
Xbox Series S, hlavne ak ste uz aj teraz
hrali digitdlne a nekupovali krabicové
verzie hier (a nebude vam chybat
mechanika). Hry tu nepéjdu v 4K, ale
okolo 1440p (s Al upscalingom na 4K), ale
stale bude mat konzola mozZnost
raytracingu a aj 120fps podporu. Plus
ratajte s 512GB diskom, ktory mozete
relativne rychlo zapratat, ale ak
nehravate viac ako 4-5 hier naraz,
nebudete s tym mat problém.

Co pontikne Xbox Series X?

Oproti tomu Xbox Series X bude teraz
najrychlejSia konzola tejto generacie,
ponukne 12 Tflops vykonu a teda pre
4K/60fps rozlisenia, vdaka 16GB pamati
umozni dostat aj lepsie textury ako Xbox
Series S. Zarovernn ma 1TB SSD disk, na
ktory sa zmesti viac hier a mozete
pouzivat aj Bluray diskové verzie hier, ak
este preferujete tento Styl ndkupu
titulov. Samozrejme, to vietko dostanete
za vysSiu cenu.

Externé disky

Ak by vdm bolo malo 512GB alebo 1TB
vnutorného SSD disku, bude dostupny aj
externy SSD, ktory si moZete dokupit a
ziskate na ilom rovnaku rychlost (2.5GB/
s) Hry tak p6jdu rovnako, ako keby boli
na internom disku.

Tieto SSD disky sa budu dat dokupit, ale
nebudu lacné. Odhaduje sa okolo 200 eur
za 1TB verziu disku.

Lacnejsie riesenie bude pouzit klasicky
USB HDD disk na zdlohovanie. Tam si
mbzete hry odloZit a potom znovu
obnovit, aby ste ich nemuseli znovu
stahovat z internetu. Neviete z neho
priamo hrat nextgen hry, ale viete z neho
hrat hry zo spatnej kompatibility, tie totiz
nepotrebuju rychly SSD disk (ale pomoze
to rychlosti, ak ich tam nainstalujete).

Spatna kompatibilita

mala byt spatne kompatibilna na Xbox
Series X/S konzolach, plus uz
podporované spatne kompatibilné hry z
Xbox a Xbox360. Pritom hry budu
vylepsené s lepSim filtrovanim textur,
niektoré hry budd mat zdvojnasobeny
framerate, vSetky dostanu automatické
HDR, toto na oboch konzolach. Xbox
Series S viak bude mat spatnu
kompatibilitu bez 4K Xbox One X
vylep3eni, Xbox Series X bude mat aj 4K
vylepsenia.

Plus hry, ktoré dostanu nextgen update,
mbzu vyuZit aj SirSie moznosti novej
generdcie. Napriklad Gears 5 dostane
120fps podporu, vylepsena bude aj Forza
Horizon 4.

Spatna kompatibilita zariadeni

Zaroven spatna kompatibilita plati aj pre
ovlddace a budete moct pouzit vietky
Xbox One gamepady, volanty alebo
fightsticky na ovladanie hier na Xbox
Series X/S. Nemusite si tak dokupovat
dalsi ovladac, ak uz mate teraz Xbox One
gamepad.

Funkcie

Aké funkcie nové konzoly ponuknu?
Hlavne vsetky moderné a to raytracing
pre kvalitné nasvietenia a odrazy, ale aj
Variable Rate Shading a Variable Refresh
Shading, ktoré urychluja grafiku,
samozrejme bude plna podpora Direct X
12 Ultimate a aj novinky ako Mesh
Shading, ktory sa este do hier len
dostane, ale aj Machine learning, vdaka
ktorému bude méct Xbox konzola

upscalovat obraz podobne ako DLSS od
Nvidie (hlavne Xbox Series S to moze
dobre vyuZit). Nakoniec pribudne aj
podpora Dolby Vision, teda kvalitnejSieho
HDR pre hry a chybat nebude 3D zvuk
Dolby Atmos.

Zaujimavostou v konzolach bude Quick
Resume funkcia, ktord vdm umozni
prepinat sa medzi viacerymi hrami bez
toho, aby ste z nich vysko¢ili von. Hry sa
vzdy zapauzuju a za par sekund sa
prepnete do inej rozohranej hry.

Game Pass / Game Pass Ultimate - EA
Play

Velmi délezitou sucastou konzol je Game
Pass, ktory je parddnou ponukou pre
hracov, kedZe za mesacny poplatok
ponuka Microsoft stovky hier, ktoré sa
postupne obmienaju.

Pritom na konzole je v ponuke ako
zakladny Game Pass len s hrami, tak aj
rozsireny Game Pass Ultimate, ktory sa
teraz velmi oplati, kedZe ponuka ako
Xbox Live Gold, teda poplatky za
multiplayer na konzolach, tak aj Game
Pass, ale aj Game Pass pre PC s viac ako
sto hrami. K tomu neskér na jesen pride
aj EA Play pre konzolu a PC s takmer
stovkou hier od EA (FIFA, NHL,
Battlefield...). Nakoniec, teraz 15.
septembra sa spusta xCloud sluzba, ktora
bude rovnako predplatena v Ultimate a
umozni hrat cez stovku hier na mobile

cez streaming.

Microsoft tak hlavne z Game Pass
Ultimate robi stale zaujimavejsiu ponuku
a to za 13 eur mesacne.

Takze ktord vybrat?

Ak ste menej narocny hrac, tak vam
urcite bude stacit Xbox Series S, ak ste
narocnejsi, tak Xbox Series X. Oba
dostanu rovnaké hry, len na Series S
budu v nizSom rozliseni mozno s nizsimi
detailami. K obom je idealne predplatit
Game Pass Ultimate, pre velku zasobu
hier na konzolu a aj na PC a mobil.

Konzoly vychadzaju 10.novembra
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PLAYSTATION 5

POROVNANIE PS5 VERZII KONZOL

Sony predstavilo ceny a datumy svojich
konzol a aj ked'stale nevieme vsetko,
mbzeme sa pozriet na ich ponuku a aj
to, ktora z konzol je pre vas vhodnejsia.
TotiZz Sony teraz vydava dve rozne
konzoly naraz a to PS5 a PS5 Digital
edition, je tam rozdiel v cene, ale aj
moznostiach. Maju vsak rovnaky vykon

a na oboch péjdu hry rovnako.

70

PlayStation 5 Digital Edition - 399 eur -
vyjde 19. novembra

- 8 jadrovy procesor 3.5

GHz (variabilna frekvencia, 3.5 GHz je
maximum)

- 10.3 Tflops vykon grafiky (variabilna
frekvencia, 10.3 Tflops je maximum)
- bez mechaniky (hry kupujete
digitalne)

- 16GB GDDR6 pamate

- 825GB SSD disk (rychlost ¢itania
5.5GB/s)

- Rozmery: 39cm x 9.2cm x 26¢cm

- Vaha 3.9kg

- Spotreba 340W

PlayStation 5 - 499 eur - vyjde 19.
novembra

- 8 jadrovy procesor 3.5 GHz (variabilna
frekvencia, 3.5 GHz je maximum)

- 10.3 Tflops vykon grafiky (variabilna
frekvencia, 10.3 Tflops je maximum)

- 4K Bluray mechanika (p6jdu aj diskové
hry z obchodov a Bluray filmy)

- 16GB GDDR6 pamate

- 825GB SSD disk (rychlost ¢itania
5.5GB/s)

- Rozmery: 39cm x 10,4cm x 26¢cm

- Vaha 4.5kg

- Spotreba 350W
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Digital Edition je lacnejsia, ale bez Bluray
mechaniky, na jednej strane je vdaka
tomu dizajnovo symetricka a posobi
mensie, ale stratite moznost kupovat
fyzické hry v obchodoch. Vsetko budete
musiet kupovat digitalne, ¢o bude teraz
vyrazne drahsie, kedZe Sony zacina
zvysSovat ceny hier na 80 eur. Na druhej
strane digitalne hry maju vela vyhod, a
teda nemusite vymienat média, nemusite
sa bat poskriabania disku, ani hladat, kde
ste hry zaloZili a svoju kolekciu hier mate
online a stale. Ak ste uz zacali s
digitdlnym nakupom na PS4 a neriesSite

média, uz sa oplati ist rovno sem.
,/ i
— -~

V plnej verzii PS5 mate aj Bluray
mechaniku, je sice masivnejsia, ale ak
este sledujete Bluray filmy, alebo mate
kolekciu starsich hier z PS4 na Bluray
diskoch, alebo chcete usetrit a nekupovat
digitalne hry. TotiZ v obchodoch budu hry
lacnejsie a mézete aj kupovat hry z
bazaru, ¢o bude zrejme pre aktualne
ceny popularne.

Rozmery

Co este Sony teraz potvrdilo st rozmery
konzoly a to hlavne takmer 40cm vyska,
¢o robi z konzoly najvacsiu konzolu za
posledné roky a ak mate obmedzené
miesto, mdZete si odmerat, &i sa to
zmesti. Len ratajte s tym, aby bolo aj
dostatok miesta na vzduch, kedZze
ventilacia tam bude zrejme silna.
Spotreba 340W-350W naznacuje, Ze
zahrievanie tam bude. Dufajme, Ze teraz
Sony do ventilatorov zainvestovalo, nie
ako v PS4 generacii.

Konzola prichddza aj s podstavcom, ktory
ju umozni postavit vertikalne a aj
horizontalne.

SSD

Samotny disk v konzole je sice rychly, ale
mensi 825GB, ¢o nebude prave vyhra pri
velkostiach dneSnych hier. Ratajte s tym,
Ze na hry bude volného mozno okolo
700GB a ak budete rovno stahovat nové
Call of Duty, tretina disku uz bude
zapratana. Tu bude problém, kedZe
externé SSD disky su drahé a Sony eSte
neohlasilo, ako to s nimi bude a aké budu
podporované.

Spatna kompatibilita

Sony este blizSie neukazovalo spatnu
kompatibilitu, len hovori, Ze uz otestovali
99% hier a vieme, Ze niektoré upravené
hry p6jdu plynulejsie alebo lepsie. Tieto
spatne kompatibilné hry nebudete
musiet mat na internom SSD, ale aj na
externom USB HDD, odkial sa budu
vediet spustat, nahravanie bude sice
pomalsie, ale pre tieto tituly to postaci.
Ak vsak budete mat miesto na SSD,
mézete siich presunut aj tam a

nahrdvanie sa zrychli.
Doplnky:

DualSense™ Wireless Controller -
€69.99

PULSE 3D™ wireless headset -€99.99
HD Camera - €59.99

Media Remote - €29.99

DualSense™ Charging Station -€29.99

DualSense gamepad pdjde o 10 eur
cenou hore, kedZe prida nové funkcie,
ako haptickd odozvu, odozvu na zadnych
triggeroch, bude mat aj mikrofén a maly
reproduktor. Spolu s tym bude cely
gamepad tazsi ako Dualshock 4, ten mal
okolo 210 gramov, teraz to bude 260
gramov. Na druhej strane zlepsi sa aj
batéria z 1000mAh na

1560mAh. Rozmery teraz budd 160mm x
66mm x 106mm.

Spolu s gamepadom rovno Sony uvedie aj
novu verziu headsetu, novu kameru,
dialkovy ovladac a nabijaci dock.

Ceny hier

Co sa tyka cien hier, tie pdjdu hore, aj
ked firmy v tomto eSte nie su jednotné,
Sony ukazalo priklad a prakticky vsetky
vacsSie svoje tituly nacenilo na 79.99 eur.
Sony ponuka hier k vydaniu vyzera
nasledovne:

Astro's Playroom (JAPAN Studio) -
predinstalované na konzole

Destruction All Stars- 79 eur

Marvel's Spider-Man: Miles Morales - 59
eur (ultimate edicia 79 eur)

Demon's Souls (Bluepoint) - 79 eur
Sackboy A Big Adventure (SUMO Digital) -
69 eur

€o eite nevieme?

- Zatial' nevieme, ako to bude s externymi
NVME diskami, ktoré by rozsirili vnatorne
Ulozisko, ani to, kam sa budu davat,
alebo aké disky budu kompatibilné. Toto
eSte musi este Sony objasnit, rovnako aj
to, ¢i dokazu plnohodnotne nahradit
interny disk.

- Rovnako nevieme, aky bude systém a
jeho moznosti, to uz Sony ohlasilo, Ze
uvidime €oskoro. Sony tentoraz cely
systém prepracovalo.

- Otazne je, aké bude chladenie, aké
bude hlu¢né a ako to celé Sony vyriesilo,
aby sa neopakovala situécia s hlu¢nostou
z PS4 generacie

- Ako to bude s dynamickymi
frekvenciami, na kol'ko sa znizi CPU, ked
pdjde GPU na maximum, alebo naopak.

Ktoru si vybrat?

Zaleii od vasich financii, ako aj cielenia
do buducnosti. Ur¢ite zameriavat sa na
digitdl je investicia do buducnosti a je to
aj pohodinejsie. Sice Uvodna investicia do
konzoly je niZsia, ale za hry si priplatite a
preplatite tak lacnejSiu konzolu. Bluray
verzia vam da viac volnosti v ndkupe hier,
nebudete sa musiet viazat na digital a
brat aj lacnejsie hry z obchodov alebo
bazdrovat Len niekedy neskor, ak
napriklad PS6 uz nebude mat mechaniku,
vam bude cela zbierka fyzickych hier na
nic.
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Vsetky Styri konzoly su uz plne
predstavené a modzeme si ich zhrnut a
porovnat. TotiZ, ako uréite viete, kazda
z firiem ako Microsoft, tak aj Sony
vydavaju dve konzoly, jednu bez
mechaniky, druhu s fou, pricom
Microsoft spravil aj Gpravu vykonu a aj
ceny.

A aké su vlastne rozdiely?

Najrychlejsia konzola je Xbox Series X,
ktora ma najrychlejsi procesor, vyvojari
mozu vypnut alebo zapnuit
multithreading pre zvysenie vykonu
procesora, ma aj najrychlejsiu grafiku
12.15 Tflops so stabilnym vykonom a
ma aj najrychlejSie pamate, respektive
Cast z nej. Konkrétne 10GB pamate ma
rychlost 560GB/s a 6GB na 330GB/s.
Kde 10GB je hlavne pre grafiku, zvySok

pre systém a zaklad hry, ktory
nepotrebuje tak rychlu pamat. 1TB disk
(802 GB realne volného miesta) ma
rychlost 2.5GB/s pri¢om je to stabilna
rychlost, ktord udrzi disk stale. Rovnaku
rychlost maju aj externé 1TB SSD karty,
ktoré si viete dokupit za 219 dolarov.

Oproti tomu PS5 ma mierne pomalsi
procesor a mierne pomalsiu grafiku, ale
zaroven na oboch je variabilnd
frekvencia a teda uvddzané 3.5GHz a
10.28Tflops su ich maxima. Tu, ak je na
maxime procesor, ide dole s vykonom
grafika, ak je na maxime grafika, ide
dole s taktovanim procesor. Zatial
nevieme, aky to bude mat dopad na
hry. Pamate maju rychlost 448GB/s,
teda stredna rychlost oproti tomu, ¢o
pontka Xbox. Co ma rychlejSie ako
Xbox, je disk, ktory je sice mensi a to

825GB (660GB volného miesta), ale
rychlost ma 5.5GB/s, nevieme vsak, Ci
stabilnd. Nevieme zatial ani to, ako
presne to bude s externymi SSD
diskami, Sony potvrdilo moZznost
pridania Nvme disku, ale
nekonkretizovalo, aké mozu byt pouzité
a ani ako sa budu vkladat.

Zatial ¢o Sony bude mat dve konzoly s
rovnakym vykonom. Microsoft iSiel pri
druhej konzole po cene. Ponuka takmer
rovnaky procesor, len mierne
podtaktovany na 3.6GHz, ale hlavne
mensiu grafiku s vykonom 4Tflops,
ktora nebude urcena pre 4K rozlisenia,
ale pre 1440p. Ten obraz bude zrejme
nasledne cez Al upscalovat do 4K.
KedZe ma konzola 10GB pamate bude
to konzola urcena aj pre nizsie
rozliSenia textdr a hry tak mozu byt aj
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mensie na stahovanie. Bude sa to hodit na
mensi 512GB SSD disk (zatial nevieme,
kolko bude redlne volného miesta, zrejme
cca 400GB)

Grafika

Co sa tyka funkcif grafik, obe konzoly maju
raytracing , ale z RDNA2 funkcii ma Xbox
Series X a S potvrdeny Mesh shader,
Variable rate shading a aj Machine
Learning (na upscaling). PS5 ma nizsie
Primitive shadery, ostatné funkcie tam
neboli ohlasené. Primitive shader je
predchodca Mesh Shaderov a oba su
uréené na zrychlenie grafiky a lepsi
prechod LOD systémov. Uvidime, ako to
budu firmy pouZivat, ale najviditelnejsi z
novych funkcii bude raytracing.

Xbox Series X a S dostanu aj podporu
Dolby Vision na hry, teda kvalitnejsieho
HDR, popri HDR10.

Zvuk

Co sa tyka zvuku, aj Xbox aj PS budd mat
podporu 3D zvuku, zatial ¢o Microsoft ma
svoj vlastny 3D zvuk a aj podporu Dolby
Atmos, PS5 bude mat svoj systém 3D

zvuku. Obe konzoly maju na zvuk
vyhradeny aj Specificky vykon a Xbox
Series X ma 147 Gflops a PS5 okolo 100
Gflops. Mal by fungovat aj raytracing na
zvuk. Ci bude pocutelny rozdiel medzi
obomi systémami je zatial otazne.

Hry

Ako v kaZzdej generacii, drviva vacsina
titulov bude na oboch konzolach, kde sa
budu hybat a mat kvalitu podla vykonu
kazdej z konzol. Hlavny rozdiel bude ako
vzdy v ponuke exkluzivit, kde Sony ma
silné znacky, ktoré bude tladit, ako The
Last of Us, God of War, Uncharted,
Horizon, Gran Turismo, v remastri teraz
ozivuje Demon's Souls, prinasa Ratcheta,
Spider-mana, uvidime, ¢i bude
pokracovat Ghost of Tsushima.

K vydaniu si z exkluzivit pripravilo -
Demon's Souls, Spider-man: Miles
Morales, Spider-Man Remastered, z hier
tretich stran pride Godfall, z mensich
titulov bude Sackboy, predinstalovany
Astrobot, alebo racingovka Destruction

Allstars. Neskor po vydani, mozno
zaCiatkom roka pride Ratche&Clank: Rift
Apart.

Microsoft ma svoje Forzy, Gears, Halo, ale
znovu rozbieha aj Fable, Flight Simulator,
Perfect Dark, Age of Empires a nakupil aj
vedla dalsich studii na velké aj mensie hry,
¢o je viak dolezité, kupil Bethesdu a teda
ziskal znacky ako Doom, Wolfenstein,
Elder Scrolls, Quake, Fallout, Prey,
Dishonored a dalsie. Tieto mézeme cakat,
Ze budu teraz exkluzivne na Xboxe.

K vydaniu Microsoftu z

exkluzivit neprinesie planované Halo,
kedZe bolo odloZené, prinesie Gears
Tactics, updatne na novu konzolu
starSiehry Forzu Horizon 4, Ori, Sea of
Thieves a Gears 5, z tretich stran pridu
mendSie tituly Bright Memory, Falconner
alebo Tetris Effect. Nextgen exkluzivitu ma
na Yakuza: Like a Dragon. ESte tento rok
pride aj exkluzivny The Medium.

V hrach bude mat kazdy svoje velké hry,
ale rozdiel bude v plateni za ne. Zatial ¢o
Sony uz spravilo 79 eurovu cenu
Standardom v novej generacii, Microsoft
nové hry zatial ddva za 69 eur, ale zaroven
vsetky svoje hry dava aj do Game Passu za
mesacné predplatné
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Sluzby

Sony nechava svoje PlayStation Plus
predplatné na PS5, kde platite za
multiplayer a aj za dve hry mesacne. Na
PS5 k tomu pribudne archiv klasickych
PS4 titulov v PS Plus kolekcii. K tomu
ma svoj streamovaci predplateny
systém PS Now so stovkami hier, ktory
uz ma pri novych hrach aj moznost
stahovania hier bez nutnosti
streamingu. Sony tam vSak neddava
svoje najnovsie hry a u nas stéle nie je
sluzba dostupna.

Microsoft ma svoje Xbox Live Gold na
multiplayer, ku ktorému pridava styri
hry mesacne, hovorilo sa, Ze by sa
mohol do novej generacie zrusit, ale
zatial sa to nepotvrdilo. M3 tu
spominany Game Pass za 10 eur
mesacne so stovkami hier, ale
idedlnejsie je predplatit si Game Pass
Ultimate za 13 eur, ktory ma v sebe
rovno Gold, priddva aj EA Play ponuku
hier a aj Game Pass na PC a Cloud
Gaming na Andoroide, kde si tieto hry
mbZete zahrat cez streaming na mobile
alebo tablete (to sa rozsiriajna TV a
PC)

Spatna kompatibilita

Sony doteraz spatnu kompatibilitu v
PS4 nemalo, ale v PS5 prida
kompatibilitu s PS4 titulmi. Nevieme
zatial, ¢i budu vsetky dostupné pri

vydani, alebo len ¢ast z nich, ale maju
fungovat. Sony potvrdilo, Ze niektoré
tituly budu vylepsené. Vela zatial o
tychto moznostiach nehovorilo ani
spatnu kompatibilitu neukazovalo.

Microsoft potvrdil spatnu kompatibilitu
z Xbox One, ale aj so vSetkymi uz
spatne kompatibilnymi Xbox360 a Xbox
titulmi. Tituly uZ boli ukazané, niektoré
reakcie to uz testuju. Staré hry budu
vylepSené o pridavok HDR a lepsi
filtering textur. Na Xbox Series X pojdu
hry aj s Xbox One X updatmi, na Xbox
Series S pojdu Xbox One hry v zakladnej
kvalite. Niektoré hry pdjdu na
dvojndsobnom framerate. Plus, ak su
Xbox One tituly so Smart Delivery
funkciou, automaticky budd na Xbox
Series X alebo S vylepsené o nové
funkcie.

Spatna kompatibilita na ovladace

Pri spdtnej kompatibilite je dobré
vediet, Ze pri Xbox Series X a S je aj plne
hardvérova spatna kompatibilita s
perifériami a mozete vsetky hry hrat aj
s Xbox One gamepadom a kompatibilné
su aj vSetky Xbox One gamepady tretich
stran, rovnako volanty a fight sticky.

Pri Playstation 5 sa bude musiet pri PS5
hrach pouzivat novy dualsense ovladag,
ale pri spatne kompatibilnych tituloch
postaci aj PS4 gamepad. PS4 volanty a
$pecidlne zariadenia budd fungovat aj

na PS5 tituly.
Gamepad

Xbox Series S a X budd mat mierne
upravené a vylepSené Xbox One
gamepady s pridanym tlacidlom Share,
zlepSenymi materidlmi na zadnych
trieggeroch a malymi Gpravami D-padu,
ktory teraz bude prebrany z Xbox Elite
gamepadu. Plus gamepad mal uZ od
minulej generacie haptickd odozvu na
zadnych triggeroch, €o ostava aj tu.

PS5 spravi vacsie zmeny a
predizajnovalo svoj Dualshock na viac
zaobleny dizajn a viac Standardny pri
ostatnych konzolach a prijemnejsi na
drzanie. Zaroven zmenilo systém
vibracii na hapticki odozvu s vacsim
poctom frekvencii vibracii, o lepsie
zachyti rozne materialy a terény,
napriklad po ktorych péjdete v hre.
Zaroven dostalo odozvu do zadnych
triggerov, v ktorych méze vytvorit
protitlak. Ostava tu maly reproduktor a
pridava sa maly mikrofén. Zachovéva sa
aj dotykova touch plocha.

Doplnky

Xbox pride s gamepadom v troch
farbach, nabijackami na gamepady a
externym SSD diskom na zakupenie.
Plus prida sa 1TB SSD karta. Nové
licencované doplnky uz ohlasilo aj Hori.

Xbox Series X|S Gamepad - €59
1TB SSD karta - €269
Rechargable battery pack - €25
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PS5 dostane okrem gamepadu aj kameru,
dialkové ovladanie, nabijacku a aj oficidlny
headset.

DualSense™ Wireless Controller - €69
PULSE 3D™ wireless headset - €99
HD Camera - €59

Media Remote - €29

DualSense™ Charging Station - €29

Porovnanie

Ak by vas zaujimalo vyhodnotenie
jednotlivych kategorii:

Vykon CPU: Xbox Series X

Vykon GPU: Xbox Series X

Rychlost Disku: PS5

Wifi: PS5

MoZnosti gamepadu: PS5

Grafické funkcie: Xbox Series Xa S
Spatna kompatibilita: Xbox Series X
Zvuk: zatial' sa nedda zhodnotit, ¢i tam
budu rozdiely

Hry pri vydani: PS5

Sluzby: Xbox Series X a S

Ak by ste vybrali podla:

Najnizsej ceny a spotreby: Xbox Series
S

Podla kompromisu ceny a vykonu:
PS5 Digital Edition

Podla vykonu: Xbox Series X

Mate vykonné PC a chcete konzolu:
PS5 / PS5 DE

Ktora konzolu zobrat?

Pri vybere zalezi, aky typ hraca ste.
Pre obcasnych hracov moze byt
velmi dobry vyber Xbox Series S,
lacna konzola za 299 eur, sice s
nizsim vykonom a bez mechaniky,
ale ak si vSak predplatite Game Pass
Ultimate, nebudete musiet kupovat
hry a budete mat k dispozicii rovno
stovky hier, kde budu stale do
ponuky pribudat dalsie. Staci ich
stiahnut a hrate. Ak chcete viac aj
parddnu grafiku a najvyssi vykon,
tak zoberte Xbox Series X za 499
eur, alebo ho zoberte aj vtedy, ak
chcete Xbox s mechanikou, aby ste
mohli kupovat lacnejsie hry v

obchodoch alebo brat z bazaru. Rovnako
idedlne brat s Game Passom.

PS5 ma sice nizsi vykon ako Xbox Series X,
ale nie vyrazne a ak mate radi herné série
Sony, tak viete, Ze toto je vasa volba, Ci uz
plnd PS5 za 499 eur, alebo digitadlna edicia
za 399 eur. Digitalna je lacnejsia ale bez
mechaniky a budete musiet kupovat hry

digitalne. Digital ma Standardne vysSiu

—
0
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cenu hier a teda tej rozdiel 100 eur si
preplatite takto. Treba ratat s tym, Ze Sony
uz svoje vacsie tituly nacenilo na 79 eur a
tato cena bude na digitalnych obchodoch
Standard, ak zoberiete konzolu s
mechanikou, v kamennych obchodoch
mozno budu hry rychlejsie s cenou klesat a
je tam aj moznost bazéru.
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SAMSUNG QLED Q80T

TV PRE PS5 AXBOX SERIES X

Nova vérka QLED TV od Samsungu je

uz na trhu a ponukaju znovu

vylepSenia a Upravy po réznych
strankach. Je to znovu skér mensi krok
vpred s funkciami a novinkami, ale so
zaujimavym vyvojom cien.

QLED Samsung oznacuje svoju vyssiu
verziu TV s vlastnymi upravenymi QLED
Quantum Dot obrazovkami, ktoré
ponukaju tmavsiu Ciernu, vyssi
kontrast, 100% objem farieb.
Konkuruje nimi OLEDom, ale s
absenciou ohrozenia vypalovanim
obrazovky.

Nova séria ide Standardne od Q60
verzia po Q95, teraz s T oznaceniami.
Zatial ¢o Q60T a Q70T su zakladné a

prekvapivo stale s Edge podsvietenim,
ale teraz s Dual LED Edge
podsvietenim, ¢o podla testov vytvara
kvalitny obraz. Od Q80T su uZ s plnym
zadnym podsvietenim, pricom, ¢im
vysSia verzia, tym viac LED svetiel na
podsvietenie, plus kvalitnejsi obraz.

DélezZité pre hranie je, Ze od Q70T
verzie vy$sie maju TV HDMI 2.1 pre
4K/120Hz vstup a teda vhodny pre
nové konzoly. Aj ked'len jeden a ak
budete mat dve konzoly, bud'si kupite
nejaky rozdvojovaci kdbel, alebo si
jednu konzolu date do HDMI 2.0
portu. Pre porovnanie v LG OLED
maju maju HDMI 2.1 na vsetkych
portoch.

SPECIFIKACIE

Obrazovka: 65", QLED, Quantum Dot
technoldgia, 4K, HDR10+

Vstup: 3 x HDMI 2.0, 1x HDMI

2.1, Satelitny vstup, TV anténa vstup,
USB 2.0, LAN kabel, USB vstup, Cl
Frekvencia obnovovania obrazu: 240Hz
Vsync: Gsync compatible, Freesync
Systém: Tizen OS

Reproduktory: 2x woofer, 4x
reproduktory

HDR: Quantum HDR 1500

Procesor: Quantum Processor 2.0 4K
Podsvietenie: Full Array Local Dimming
Funkcie: Deep Learning Super
Resolution, Adaptive Picture+, Adaptive
Sound+, Object Tracking Sound, Q-
Symphony
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Dizajn ostava rovnaky ako v
predchadzajucich rokoch. Ponuka tenké
okraje a ryhovanu zadnu

stranu. Konkrétne tato verzia TV
prichadza so Standardnou zadnou
ponukou vstupom, nie je tu externy One-
link box, do ktorého mézete pohodine
pridavat kable. Tazko povedat, ¢i je to
lepsie alebo horsie, zalezi, ako sa ¢o
komu viac paci. Externy box je viac
prakticky, hlavne ak vela napdjate a
vypajate HDMI, alebo USB zariadenia,
alebo ak mate TV na stene, v ktorej
nemate prechod na kable a nechcete
milién kablov viest priamo po stene. Na
druhej strane, ak mate natahané kable
cez stenu, pricom ich vel'mi ¢asto
nemenite, idedlne je mat porty priamo v
TV.

Ovladac je tu cierny plastovy, kde si to
Samsung strieda a bud' dava dizajnovu
kovovu verziu ovladaca, alebo
masivnejsiu plastovd. Obe maju svoje
vyhody, kde kovova je mensia, ale
plastova zase lepSie padne do ruky a zda
sa odolnejsia. Obe uz maju zjednodusené
ovladanie, bez ¢isiel, len s hlavnym d-
padom, prepina¢mi na volume a
programy a niekolkymi doplnkovym
tlacidlami. K tomu od minulého roka
pribudli aj aplikacné tlacidla na Netflix,
Prime Video a Rakuten. Mozno Skoda, ze
U nas to nie su viac
lokdlne sluzby, kde
mohlo byt asporni
Youtube. Ale nie je to
problém, kedZe k
aplikdciamsav TV
viete dostat velmi
rychlo.

Okrem dialkového
ovlddania moiete
pouZit na rychle
ovladanie aj tlacidlo
zospodu TV, ktorym
viete rychlo zapnut a
vypnut TV, a ovladat
hlasitost. Je to skor
len nudzové
ovladanie.

Samotny TV ma v tejto verzii masivny
kovovy podstavec a aj ked'si ho
nezavesite na stenu, bude vyzerat dobre,
hlavne zakryje vSetky kable.

Samotny systém Samsung tentoraz
mierne upravil. Sice zaklad ostava
rovnaky a teda pasik dole s vyberom
aplikdcii, alebo vstupov. Zmenila sa
farebna skdala a menu uz nie je
gradientné strieborné, ale dostalo modry
nadych a ikonky su teraz vo flat Style.
Neda sa povedat, Ze by to jednodznacéne
bolo nieco lepsie, je to len mald Uprava,
ktoré vyrazne pocit z TV nemeni. Skor mi
vadi, Ze menu po zapnuti TV chvilu seka a
nie je tak plynulé, ako by mohlo byt. TV
zrejme vtedy eSte zataZuje procesor a
nacitava si vSetko potrebne. Je to Skoda,
kedZe prave vtedy menu najviac
pouzivate a zbytocne to posekdva, alebo
ma spomalené reakcie. Po chvili sa uz
rozbehne standardne. Myslim, Ze na
minuloro¢nych modeloch som to necitil.

Spodny menu pasik stale ponuka
predinstalované aplikacie ako Netflix,
Youtube, browser, ku ktorym si mozete
pridat dalsie zo store. To sa nejako
vyrazne nerozsiruje ale najdete tam
hlavne vsetky filmové aplikacie, Steam
link a rozne malé hry. Ani teraz TV

nechyba Ambient rezim, ktory vdm moze

ponuknut rézne relaxaéné zabery alebo
obrazy pri nizkom odbere, mézete ho
nechat splynut so stenou. Doplfiaju to
nastavenia, v ktorych si nastavite
obraz, zvuk, wifi a dalSie Standardné
moznosti. Hlboké nastavenia ma aj
herny rezim.

Pripadne, ak mate zapojeny harddisk,
pribudne vam do ponuky aj HDD, odkial
mozete prehrdvat filmy a fotky a rovnako
mozZete aj nahravat obraz z TV. Teda
obraz zo vstupov, kde mate anténu,
satelit a aj Cl kartu, ktora vas moze zbavit
settop boxu a skylink, alebo podobné
podporované systémy na kartach,
mbzete ovladat priamo cez TV.

Ak budete poufZivat settop box, TV si ho
vie sdm zadetegovat, aj ked musite
vybrat znacku, aby ste si vedeli previazat
ovladanie z TV. Rovnako sam zisti ked' je
k nemu pripojena Xbox alebo Playstation
konzola. Tie si TV zachyti a prida rovno
do meny ponuky. Pritom pri Xbox One,
$pecialne Xbox One X, mbzete pouzivat
pInd ponuku funkcii od VRR (Freesync/
Gsync) , cez 120Hz rezim aZ po
automaticky herny rezim, ktory méze
konzola prepnut len vtedy, ked'je v hre, a
vypne ho, ked'je v menu alebo v aplikacii,
aby ste videoaplikaciami nesli zbytocne
cez herny rezim.




K tomu menu a aplikdcie viete na Xbox
One viete ovladat aj ovladanim z TV.

Odozva je tu paradna, Samsung vzdy
maval vel'mi rychlu odozvu v hernom
rezime, kde to vidy iSlo okolo 11-14ms,
ale to teraz stiahol pod 10ms, kde
4K/60Hz ma odozvu len okolo 9.7 ms,
120Hz reZzimy maju priblizne polovicu a
to okolo 5.5ms.

TV si velmi dobré vyuZitie najde na Xbox
Series X a PS5 konzolach, ktoré pojdu
rovno s podporou 4K/120Hz (este to
nikto nemohol otestovat, ale podla
$pecifikacii to ma fungovat). Budu tu tak
priamo budu podporované 120fps hry aj
bez nutnosti zmeny rozlisenia. Totiz cez
HDMI 2.0 sice mozete ist aj na starsich
TV v 120fps rezime, ale len v 1080p
alebo 1440p, ¢o by samé o sebe nebol
problém kedZe narocnejsie hry pojdu pri
120fps dole z rozliSenim, ale problém je,
Ze rozliSenie vidy musite na konzole
manualne prepnut a potom znovu
prepnut na 4K, ak budete chciet znovu
hrat v 4K/60Hz. Zd4 sa, Ze 120fps hier
bude dostatok, uz teraz su ohlasené Dirt

5 na oboch konzolach, na Xboxe
podporu dostane aj Ori, Gears 5 tiez
chce priniest multiplayer v 120fps.
Zrejme to doplnia aj Sporty, uvidime, Ci
aj Call of Duty.

O kvalitu obrazu sa tu nemusite bat, na
1000 eurovy TV je velmi dobra (v 55
palcovej verzii, 1400 eurovy v 65
palcovej). Obraz v hrach si uzijete Ma
velmi dobre nastavené farby a decentné
aj ked'nie velmi vyrazné HDR. Ma v3ak
oproti predchadzajucim modelom Q80
modelom nizsie HDR a namiesto cca 800
nitov je teraz priemer okolo 600 nitov.
Stéle je to v sluShom Standarde

a postacuje na zvyraznenie efektov. Je to
tym, Ze Q80T nahradza minuloro¢nu
Q70R verziu a pridava jej vylepsenia.

Samozrejme obraz nie je Uplne
rovnomerne podsvieteny ako na
OLEDoch, ale podsvietenie je dostatocne
pravidelné a jedine okraje TV sU mierne
menej intenzivne. Vidite to len na Sedej
farbe, pri beznom pouZivani to nevidiet.
Samsung tu oproti minulému roku v
Q80R zapracoval lepsiu obrazovku s
CistejSimi pixelmi a stale Sirokym uhlom
sledovania.

Z minulého roka si TV ostalo
automatické prispésobovanie intenzity
obrazu a zvuku podla okolitého
prostredia, aby ste mali idedlny zvuk a
obraz za kazdych podmienok. TV ma v
sebe senzor a rovnako mikrofén je v
ovladacdi, ktory tak stale kontroluje, ¢i TV
nie je prili$ hlasno. V ramci uréitych
moznosti to funguje. Teraz este pridali
funkciu sledovania zvuku na objektoch v
TV pri filmoch.

Co sa tyka spotreby, t4 je pre 65" velkost
Standardna a pohybuje sa medzi 100-
200W, s maximom okolo 175W pri hrani
alebo intenzivnych HDR scénach v TV,
Standardne spotrebuvava okolo

110W. Ak si zapnete Ambient rezim, ten
to stimi na 30-40W.

Spolu s TV som mal aj soundbar HW-
Q60T/EN, vyssiu verziu Samsungovského
soundbaru. Samotny Q80T ho
nevyhnutne nepotrebuje, kedZe ma Styri
Standardné reproduktory a dva woofery
a uplne vdam to méze pre bezné
pouZivanie stacit. Ale ak chcete viac,
soundbar so subwooferom vam pontkne
ako rozsiahlejsie pasmo zvukov, tak
vdaka velkému subwooferu vyrazné

display options

Setup

KTV dets;
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basy.

Q60T ponuka 5.1 zvuk s 3D podporou,
kde si so surround efektmi alebo DTS
virtual, Dolby Atmosom si zvuk
vychutndte vSade okolo vas, aj bez
dalsich dvoch reproduktorov za zami.

Samotné prepojenie s TV spravite
jednoducho kablom cez ARC HDMI vstup
v TV, pri ktorom vie TV automaticky zvuk
presmerovat z kazdého pripojeného
zariadenia a teda hned vam pusti TV
alebo presmeruje Xbox. Soundbar ma aj
bluetooth pripojenie, ak nebudete chciet
tahat kable k TV, alebo pripojit si hudbu
rychlo z mobilu mozete ist jednoducho
bezdrotovo.

Ovladanie zvuku soundbaru funguje
priamo cez TV ovladanie, ale sound bar
ma aj svoje vlastné ovladanie, kde
mobzete prejst do hlbsich nastaveni a
pridavat basy, vysky, vyberat typ zvuku,
ktory sa bude hodit k tomu ¢o pozerate,

¢i uz film, hudbu, alebo hrate.
Zobrat Q80T pre Xbox Series X alebo PS5?

Urcite je to jedna z velmi dobrych
moznosti. Idedlne je totiZ kupovat TV s
HDMI 2.1 a 120Hz podporou. Viete ist aj
do lacnejsej Q70T verzie za priblizne 800
eur (v 55 palcovej verzii), ale musite si
vystacit s edge podsvietenim a slabsimi
pozorovacimi uhlami, ale stale ponukne
slusnu kvalitu obrazu. Idealne vSak ist
rovno do Q80T, alebo ak mate financie aj
vysSie do Q90T s este kvalitnejsim
obrazom.

Samotny Samsung Q80T tak ponuka
dobry kompromis, kde za dobru cenu
dostanete kvalitny obraz, 4K/120Hz
podporu, plnu ponuku hernych funkcii a
aj rychlejSou odozvou v hernom rezime.
Samsung tu posunul TV s modernymi
funkciami do prijatelnej cenove;j
kategorie a urcite sa po nom oplati
pozriet.

HODNOTENIE

+ Velmi dobry pomer ceny a vykonu

+ HDMI 2.1 podpora pre 4K/120Hz na Xbox
Series X a PS5 konzolach

+ Freesync/gsync/VRR podpora pre hry

+ Kvalitné farby

+ Kvalitny zvuk

- trhanie menu pri spusteni

- nema externy one-link box (to méze byt
pre niekoho plus)
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ROG ZEPHYRUS DUO

KED JEDEN DISPLEJ NESTACI

Po zaujimavom a zrejme

uspesnom Zenbooku Duo presiel so
systémom dvoch displejov ASUS aj
do hernej oblasti do ROG Zephyrus
série. Vyboostoval parametre a
zlepsil aj mechaniky celého
notebooku. Dokaze tak ponuknut
velmi dobré chladenie, a to aj pri
spojeni i9 a RTX 2080 Super v
tenkom notebooku.

Presnejsie tentoraz spravil Asus len
15,6 - palcovu verziu s dvomi
displejmi, Co je nezvyk, kedZe aj 17
- palcova by sa medzi hra¢mi dobre
uzivila. Pritom ponuka konfiguracie
od i7 po i9 a s grafikami RTX 2070
MaxQ alebo RTX 2080 SuperMax Q.
Zaroven ale ponuka aj 1080p/300Hz

hlavny displej alebo 4K 60Hz. Bude
tak na vas, Ci chcete framerate
alebo rozlisenie. Osobne by som na
15 - palcovej uhlopriecke preferoval
skor framerate.

Dostanete tak peknu ponuku v
jednom baleni, nieco ako vykonné
PC na cesty s dvomi monitormi, az
na to, Ze tu to mate v malom
baleni. Aj ked, samozrejme, nie
lacnom. Vysoky vykon a displeje
maju svoju cenu.

Samotny notebook je v plastovom
vyhotoveni z na dotyk kvalitného a
tvrdého materialu, bez nejakych
RGB podsvieteni alebo inych
doplnkov.

SPECIFIKACIE

- Hlavny displej: 15" displej - IPS LED,

4K (3840x2160) 60Hz, 100% Adobe
farby s G-Sync alebo vo verzii s 1080p
300Hz, 72% NTSC)

- Doplnkovy displej: 14,1" - 3840x1100
px - dotykova obrazovka

- Procesor: i9 10980HK Processor, 2,4
GHz (16 M Cache, up to 5,3 GHz) (alebo
vo verzii s i7 10875H)

- Grafika: RTX 2080 Super Max-Q , 8 GB
GDDR6 (alebo vo verzii s RTX 2070 Super
MaxQ)

- RAM: 16 GB

- Disk: 2x 1TB SSD

- Konektory: 3,5 mm jack, USB-C s
Thunderboltom na napajanie, 3x USB
3.2, LAN, HDMI 2.0b

- Batéria 90 Wh
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Tu si zvonku nechal Asus len tri LED diédy namiesto numpadu, ktory si viete

na Standardné indikatory nabijania,
spustenia harddisku. Zo spodku su
prekvapivo vyssie, takmer 1 cm velké
zadné nozicky, ktoré vam mierne
naklonia notebook aj zaistia dostato¢nu
cirkuldciu vzduchu zo spodnych vetrakov

Ale z vetrania to nie je vSetko, ROG
Zephyrus Duo ma paradne vyrieSené aj
vnutorné vetranie a ked notebook
otvorite, druhy displej, ktory je na zadnej
Casti za klavesnicou, sa mierne nahne a
horuci vzduch bude fucat popod neho. Je
to velmi dobry systém, ktory zaistuje aj
to, ze nikdy nebudete mat horucu
klavesnicu a ani druhy displej. Pre
zaujimavost minuloroénému
ZenbookDuo sa neotvaral displej, ale
spodnd cast notebooku.

Samozrejme, znamena to aj to, Ze
klavesnica je tu posunuta dopredu
prakticky na predny kraj notebooku, a
teda budete na nej pisat ako na
Standardnej desktopovej klavesnici.
NaleZite tomu je pridana aj podlozka pod
zapastia. Plus kedZe sa touchpad

nezmestil pod klavesnicu, je teraz

prepnut bud na touchpad, alebo s
podsvietenim na numpad. Pozitivne je, ze
tlacidla pod numpadom su fyzické,
oddelené a nielen dotykové. Ale aj tak ak
budete hrat, budete hrat s mysou.

Samotna klavesnica je nizkoprofilova,
plne RGB podsvietena s moznostou
nastaveni svetiel a efektov. K tomu mate
takmer plnu ponuku zakladnych
klavesov, nechybaju Sipky, F klavesy so
sekundarnymi funkciami, ale chybaju
page up, page down, home a end
klavesy. Tie tu su rieSené cez doplnkovy
klaves, ktorym si tuto funkciu prepnete
na $ipkach. Specidlny kldves ma aj
vypnutie dotykovej obrazovky a zapnutie
Asus aplikacie.

Pri samotnom pouzivani uz to funguje
Standardne, bud na jednom monitore s
tym, Ze na spodnom mate zobrazenu len
tapetu, alebo si tam mdzZete zapnat malé
aplikacie z quick funkcii. MbZete si tam
napriklad spustit dva browsery vedla
seba, Spotify, Discord, Sector a toto si
tam nechat popritom ako hrate na
hlavnom displeji. Idedlne je tam mat Asus

aplikaciu alebo iny monitoring vykonu.
Tento displej je dotykovy a teda mézZete
dotykom rychlo prepnut napriklad tichy
rezim. V robote zase mbZete na jednom
displeji pracovat na druhom mat
videokonferenciu, alebo spusteny
tutorial, pripadne film. Ak strihdte videa,
pekne sa to da vyuZit na strihaciu ¢ast
programu alebo grafici si vedia rozloZit
aplikaciu aj na spodny displej. Pricom
tato plocha je dotykovd, a teda mozZete
vyberat farby, strihat alebo dokreslovat
aj dotykom. Ak si notebook budete
kupovat, je velmi délezité vediet ¢i viete
spodny displej vyuzit a ¢i vam to za to
stoji. Ak ano, urcite nevahajte, dostanete
notebook novej generdcie, ktory ponuka
viac ako bezné notebooky.

Asus sa s utilitami na spodny displej prilis
nepohral. Ponuka svoju quick launch
ponuku podobnu pracovnym
notebookom, ktoré maju displej na
touchpade, kde sa daju spustit
jednoduché aplikacie, ako kalkulacka,
browser, rozpoznavanie pisania na
displej a podobné veci. Tu chyba nieco
viac herne ladené.
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Je tam sice pekny obrazok, ale chcelo by
to napriklad zapracovanie Discordu,
grabovacich a stramovacich utilit priamo
do menu v displeji. Co vam viak vyrobca
ponukne, je Asus aplikacia monitorujica
vykon notebooku, na ktore;j si na
dotykovej obrazovke mbzete pekne
prepinat reZimy chladenia. Vidite aj
teploty, otacky, zataze.

Co sa tyka vykonu, v tomto i9 / RTX 2080
Super MaxQ dostanete prakticky

maximalny vykon, aky z notebookov
teraz viete dostat. Je to priblizne
ekvivalent i7 RTX 2080 desktopu, kde ste
skutocne vysoko. Ale o je délezité,
zahrievanie nie je vyrazné, minimalne ho
necitite, kedZe sa odvetrava pod
displejom a naspodku. Prsty tak ostavaju
Uplne mimo teplych zén.

Co sa tyka samotnych ¢isel zahrievania,
vacsSinou sa CPU aj GPU drzia do 80
stupniov, len pri nizSom chladeni p6jdu
vyssie. Spodna plocha sa pritom zahreje
na maximum 60 stupriov, kde to nevadi.
Samozrejme, nebudete notebook
pouzivat na nohdach. Hlu¢nost ¢akajte
okolo 40-48 dB. Pri hrach mierne hudi,
ale nie je to vyrazny hluk, skor klasické
fucanie ventilatorov. Samotny vykon v

Time spy je 8052 bodov, kde GPU dalo

8612 bodov a CPU 5861 bodov. Je to
mierne menej ako i9 a RTX 2080ti na
desktope. Lepsie rozdiely ukazuju hry,
kde napriklad Horizon Zero Dawn ide na
notebooku 34 fps v 4K na maxime, na
podobnom desktope ide 40 fps. V 4K ide
napriklad Just Cause 4 40 fps, podobne
Fortnite okolo 40-50 fps. A teda ak nie
ste vysadeni na framerate a sta¢i vdam od
30-60, tak 4K displej bude pre vas
vhodny, ale ak by ste chceli framerate,
idedlne je zobrat verziu s 1080p/300Hz
displejom. kde to velmi pekne vyuzijete a
framerate bude nad 100 fps, pri menej
narocnych hrach date aj 300 fps.
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Rychlost hier nebude vyrazne zdrZiavat
ani disk, ktory je slusny, a to 2000 MB/s
¢itanie a 1500 MB/s zapis s tym, Ze v
tejto najvyssej verzii rovno 2 TB. Bude to
dostatok miesta aj na Call of Duty a
podobné hry, ktoré uz zaberaju stovky
GB.

Co sa tyka samotnej spotreby pri zata¥i,
je to okolo 200 W, priblizne 210 W-220
W som isiel maximum, vacsinou okolo
170 W, aj ked'zaleZi na tom, ako sa
vyuZiva v hre procesor. Tu, samozrejme,
musite mat notebook na velkej
nabijacke, ktord ma maximum 240

W. Notebook md aj druhd mald prenosnu
nabijacku s USB-C, ale tou mézete
nabijat, len ak robite nendro¢né veci
napriklad do Worde, browsujete atd".
Nabijanie je pomalé a skor podporné,
aby sa vam skér nevybila batéria, ako
nabila.

Ak budete pracovat bez nabijacky, plna
batéria pri Uplne nenarocnej praci a
nizkom jase vydrzi okolo 4 a pol hodiny.
Musite si davat pozor na vykonovy rezim,
aky mate zapnuty a hlavne neaktivovat
grafiku, inak pdjdete vyrazne dole na
hodinu a pol.

Celkovo je to pdsobivy notebook, drahy,
ale p6sobivy. Paradna konfiguracia,
dobre vyrieSena konstrukcia, zahrievanie
necitite a hluk je prijatelny. Dva displeje
su paradne, ak ich dokazZete dobre vyuzit.
Plus je tu aj dobry vyber bud' Cisto pre
hracov 1080p 300 Hz hlavny displej,
alebo 4K 60 Hz, ak potrebujete alebo
preferujete vysoké rozlisenie, aj ked' pri
15 palcoch 4K vyrazne neuvidite.

HODNOTENIE

+ pbsobivy, priam futuristicky dizajn
+ dva displeje

+ vysoky vykon

+ napadito riesené chladenie

- vysoka cena
- kupujte len vtedy, ak viete vyuzit druhy
displej
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NOVINKY

Xiaomi oficidlne pre zapad predstavilo
MI10T sériu. V nej je ako zakladny
MI10T, tak vyssia MI10T Pro verzia. V
zasade je to od Xiaomi snaha o
zaujimavy kompromis, kde mierne
orezali MI10, aby za lepSiu cenu
priniesli vysoky vykon, 5G a rychly
144Hz displej, ale zase aj za cenu
vymeny OLED za LCD disple;j.

Teda rovnako ako MI10 a MI10 Pro ma
mobil Snapdragon 865, vyssia Pro

verzia si zachovava 108MP kameru, ale
nizsia ma 64MP kameru. Rovnako tieto
T verzie nemaju zoomovacie kamery,
len Ultrawide a Macro. Na druhej
strane maju vyssiu 5000mAh batériu.
Pritom MI10T ma 6GB RAM, Pro verzia
ma 8GB RAM, tak ako MI10 mobily.

Velkym plusom je, Zze mobil ma
moderny variabilny refresh rate, ktory
upravuje rychlost refreshu displeja
podla obsahu a Setri tym batériu.

MI10T a MI10T PR

XIAOMI PREDSTAVILO NOVE MOBILY

Nedavno to Samsung zapracoval v
Note20 Ultra.

Cena nizsej MI10T je 499 eur za
6GB/128GB verziu a 549 eur za
8GB/256GB verziu a cena MI10T Pro je
599 eur, s vac¢sim 256GB uloziskom je
za 649 eur. Samozrejme, kedZe toto je
Xiaomi berte to len ako Uvodné ceny,
tie pojdu rychlo dole a zrejme ¢oskoro
bude MI10T za 400 eur.



87

Google pokracuje v sérii vlastnych
mobilov a prave ponuklo Pixel 5 a Pixel
4A 5G verzie. Tieto pridu vo vyssej
strednej triede vykonu s vys$simi

cenami.

Pixel 5 je novy mensi mobil. Ponukne 6
palcovu velkost, o znamena peknych
14.5cm na vysku. Teda ak mate radi
malé mobily, na tento sa pozrite
blizsie.

Samotny 6 palcovy displej je 90Hz OLED
s 1080p rozlisenim s vy$Sou strednou
triedou procesora a to Snapdragon
765G, rovno aj s 5G. Pridava 8GB
pamate a 128GB flashu. Zadné kamery
st dve, jedna ma 12.2MP s F1.7 a 16 MP
ultrawide s F2.2. Vpredu ma mobil 8MP
kameru F2.0. Batéria ma 4080mAh s
wireless nabijanim.

Zo zaujimavosti, mobil je vyrobeny z
recyklovaného hliniku. Zrejme to vSak

PIXEL5a PIXEL4A 5

GOOGLE POKRACUJE V PIXEL SERII

cene nepomohlo, kedZe ta je 699
dolarov. Pixel 5 vyjde 15. oktdbra.

Pixel 4A 5G je 5G verziou povodnej 4A
verzie a ponuka vacsi 6.2 palcovy
mobil, ktory ponuka rovnako SND765G,
pridava 6GB pamate, 60Hz OLED displej
a rovnaké kamery 12.2MP a 16MP.
Mobil bude mat 15.3cm a

mensiu 3885mAh batériu. Cena bude
499 dolarov. Zatial nema datum
vydania.
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MOTO EDGE PLUS

VYSOKY VKON A ZAOBLENE OKRAJE

Lenovo sa tento rok rozhodlo pustit Moto tu spojila peknd 5000 mAh
do hi-endu a pripravilo Moto Edge  batériu, dostala to do slusnej vahy gPEClF"(AC'E
Plus. Mobil s najvykonnejsim 203 gramov a aj v Standardnej 16 Displej: OLED, 6,7", 1080 x 2340, 90 Hz
procesorom Snapdragon 865 cm velkosti. Nedava sice 1440p refresh

pridava aj dalsie funkcie hodné displej, ale to uz nepreferuju v hi- Rozmery: 161,1 x 71,4 x 9,6 mm (6,34 x
tejto najvyssej kategdrie. Otazne je, endoch aniiné firmy. Pohralisa s 2,81x0,38in)

Ci je to pospdjané dobre, Ci je to tym a dizajn tieZ nie je zly. Procesor: Snapdragon 865 (7 nm+)
Vaha: 203 g

Zadny kryt: plastovy

Pamat: 256 GB 12GB RAM

Kamera: 108 MP, /1.8, (wide) 8 MP,
f/2.4 3x zoom, 16 MP, /2.2 (ultrawide),
TOF 3D (depth)

(6K@30fps)

Predna kamera 25 MP, /2.0

Porty: 3,5 mm jack, USB-C

Senzor odtlackov prstov, pod displejom
Batéria: 5000 mAh

Nabijanie: 18 W USB-C, wireless 15W,
spatné nabfijanie 5W.

hodné tisiceurovej cenovky. [ L .
) ¥ Zadna strana sice je plastova, no

Presnejsie Motorola do mobilu dala vyzera velmi dobre a rovnako sa
ako 865 procesor, tak pouZila na mobil dobre drzi. Pravdepodobne
bokoch zaobleny displej, 90Hz budete mat na mobile tak ¢i tak
refresh a pridala aj v hi-ende obal, takze je jedno, z akého
populdrnu 108 MP kameru. materialu je zadna strana. DolezZité
Specifikacie st samé osebe je, Ze pouzitim plastu je mobil lahsi.
decentné. Motorola tu spravila netradi¢nu
vrchnu a spodnu hranu, ktord je
preliacend dovndtra.



Rovnako spravila len malé a prekvapivo
tenké power tlacidlo, ktoré je zibkované,
oproti volume tlacidlu, ktoré je hladké.
Su sice tensie, ako maju ostatné mobily,
ale stlacaju sa dobre a nebudu prekazat.
Co niektorych potedi, je pridanie 3,5 mm
jacku, o je nezvyk pri tychto hi-endoch.
Na druhej strane to ma za nasledok
absenciu vodeodolnosti, €o je tiez nezvyk
v tejto kategorii.

Samotny displej je AMOLED, ktory je
rychly s 90 Hz refreshom, a teda vsetko
bude plynulejsie, od aplikacii, cez
niektoré hry, az po rolovanie v browseri.
Je pbsobivy, aj ked' ma jednu zasadnu
chybu, ktora mi velmi vadi, je totiz az
prilis na okrajoch zaobleny. Je to aZ také
ako waterfall dizajn, ktory je sice na
pohlad pekny, ale neprakticky. Ani
Xiaomi alebo Samsung nemaju az také
ostré zaoblenia. TotiZ ak sa to s tymto
zaoblenim preZenie a systém tomu nie je
naleZite upraveny, mate pismenka po
okrajoch displeja, a to ako v browseroch,
tak aj v hrach. A este ak sa k tomu prida
na rohoch zaoblenia displeja, mézete
prist o celé prvky. Je to $koda, lebo je
potrebné vyvazit zaujimavost a
praktickost.

Mobil doplfiajd tri kamery vzadu, kde je
kvalitna 108 MP kamera od Samsungu,
ktord doplfia 16 MP ultrawide, aj ked'len
slabsia 8MP 3x zoom kamera. Viete tak
sice fotit kvalitné a ostré standardné
fotografie, ale pri zoome uz zaénu stracat
kvalitu, hlavne aj preto, ze kamera je tam
F2.3. Vonku v prirode a za svetla vsak

postati. Celé to doplfia aj hibkova

kamera na efekty rozmazania. Zo
zaujimavosti, pre nejaké obmedzenia
mobil nenahrava 8K video, ale len 6K,
teda nieZeby ste to nejako mohli vyuzit,
ale zrejme tu hlavny senzor obmedzuje
priepustnost. Snapdragon 865 zvlada aj
8K video. Predna kamera ma slusnych 25
MP a pekne posluzi ako na selfie, tak aj
na odomkynanie mobilu.

Samotny vykon Snapdragonu 865 je tu
paradny, mobil v Antutu takmer siaha na
600-tisicovu hranicu, kde ma rychly
procesor, grafiku, pekné skére maju aj
pamate.
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Hlavne vdaka rychlejSej pamati si ziskava
pekny naskok. Vdaka tomu celému cCakajte
pohodIné pouZzivanie, bez trhania, bez
spomalovania a aj bez vyraznejsieho
zahrievania. Co sa tyka ¢istého vykonu, mobil
predbieha aj Samsungy s 865, hlavne vdaka
rychlejSej pamati.

Antutu benchmark:

Moto Edge Plus - Snapdragon 865 - 587711 -
(CPU 181711, GPU 223812, MEM 102403, UX
79785)

S20 Ultra na Snapdragon 865 - 557777 - (CPU
177723, GPU 213462, MEM 76031, UX 79816)
Note 20 - Exynos 990 - 536171 -

159909 218530 82816 74916

S20 Ultra na Exynos 990 - 512546 - (CPU
145589, GPU 215520, MEM 74414, UX 77023)
iPhone 11 Pro/Max - 512118 (CPU 168500,
GPU 210762,MEM 59262, UX 73594)

Mate 30 Pro - 476448 (CPU 154095, GPU
162333, MEM 100741, UX 59279)

Moto G 5G Plus - 305677 - 97301, 85230,
66585 - 56561

PIny vykon sa v3ak vyuziva tazko, kedZe hry su
obmedzované na 60 fps alebo nizSie rozlisenia
a ani Fortnite tu prekvapivo nema 60 fps
rezim povoleny, nie to eSte 90 fps ako pri One
Plus. Je to mrhanie vykonom.

Samotny systém je tu takmer ¢isty Android s
nejakymi malymi doplnkami od Motoroly, ako
napriklad ich ikonické hodiny. Pridané je aj
animované pozadie, ktoré je tu pekné
dynamické more, aj ked' po par sekundach
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zamrzne, je $koda, Ze vyrobca nedal
rovno loop. Co je viak délezité, zatial ¢o
niekomu cisty Android vyhovuje, ja by
som povedal, Ze sa z neho stal Uplne
zakladny systém orezany a bez
nadstavby, taky dizajnovo zabrzdeny v
Case. Je velky rozdiel, ked pouzivate
napriklad OneUl od Samsungu alebo
MIUI od Xiaomi. Na druhej strane,
mozete si doinstalovat niektory z
launcherov zo store a vylepsit si tak
zazitok. Vyhoda Cistého Androidu su
rychlejSie bezpecnostné aktualizacie, ak
ich potrebujete.

Batéria je tu paradna 5000mAh, kde
mate bezproblémovy vykon na dva,
mozno tri dni, zaleZi ako mobil pouZivate.
Je to velmi pekna ponuka. Nechyba
Standardné USB-C nabijanie, ani
$tandardné wireless nabijanie a dopltia
to spatné nabijanie pre slichadla alebo
hodinky.

Celkovo sa Motorola posnazila. Uz
ponuka kvalitne nadizajnovany mobil,
dobre vyvazeny vykonom, ponukou
kamier a aj velkou batériou. Jedine mi
velmi prekazaju tie prilis velké zahnuté
okraje displeja, pre ktoré su niektoré veci
zle viditelné. Niekedy netreba preberat
véetky extrémne vychytavky z Ciny.
Rovnako tisiceurova cena je prilis vysoka
a neponuka nieco naviac (zaoblené
okraje nie su nieco naviac). Zaroven je
prekvapivé, ze sa cena drzi vysoko aj par
mesiacov po vydani.

Nie je to zIly mobil a ak sa rozhodujete
medzi hi-endmi, mdZete ho zaradit do
svojho vyberu, ale ma aj svoje minusy.

HODNOTENIE

+ vysoky vykon s 865 Cipom
+ 3,5 mm jack
+ velkd batéria
+ pekny dizajn

- prilis velké zahnutie okrajov displeja
- vysoka cena
- chyba vodeodolnost




SAMSUNG GA

NOVA VERZIA MOBILU S PEROM

Samsung zavrSil aktualnu generaciu
mobilov svojou hi-endovou Note
sériou a konkrétne tentoraz
predstavil Note20 a Note20 ultra.
Dva mobily, ktoré maju ako
doplnok dotykové pero, ale pritom
ponukaju rychle procesory, kvalitné
displeje a aj kamery.

My tu mame nizSiu Note20, ktord
je mensia so slabsimi kamerami, ale
oproti Ultra verzii kompaktnejsia,
vahovo prijatelna a stale si
zachovavajuca vsetky potrebné
funkcie.

Dostanete tak 16 cm velky mobil s
peknou 192 - gramovou vahou a

decentnou 4300 mAh batériou. Je
to hlavne vdaka zadnému
plastovému krytu, ktory zacinaju
firmy aplikovat radsej ako sklenené
kryty. Plastové su lahSie a dnes
vyzeraju uz pekne, navysSe vacsina
fudi ma aj tak na mobile obal.

Cely mobil vyzera elegantne a
vdaka 8,3 mm je tenky a prijemny
na drzanie, pritom tam Samsung
zmestil ako pero, tak aj vacsiu
batériu. Pritom kamery tu
vyCnievaju len minimélne a
priblizne milimeter, vdaka comu je
mobil velmi dobre pouZitelny aj bez
obalu. Oproti tomu pri Note20 Ultra
uz vy¢nieva kamera poriadne, ale

PETER DRAGULA

NOTE20

SPECIFIKACIE

Displej: Super AMOLED Plus 6,7 palcov,
1080 x 2400 pixelov, 20:9 pomer
Rozmery: 161,6 x 75,2 x 8,3 mm (6,36 x
2,96 x 0,33 palcov)

Vaha: 192 ¢g

Konstrukcia: kovové telo, plastovy zadny
kryt

Vodeodolnost: IP68 (do 1,5m na 30
min)

Stylus: 26 ms odozva, Bluetooth,
akcelometer, gyro

Systém: Android 10, One Ul 2.5 +
wireless DEX

Procesor: Exynos 990 (7 nm+)

Pamat: 256 GB / 8 GB RAM

Kamera: 12 MP, f/1.8, 64 MP, /2.0, 12
MP, /2.2 (8k 24 fps),Gyro-EIS & OIS
Predna kamera: 10 MP, f/2.2
Nabijanie: USB-C 25W, Wireless 15 W,
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zase cely mobil vyzera luxusnejsie.

Displej je tu pdsobivy a kvalitny AMOLED,
aj ked'len so $tandardnymi 60 Hz. Dopifa
ho maly vyrez na kameru a je prakticky
na celu plochu mobilu len s minimalnymi
okrajmi. Tu niektorych potesi, Ze displej
nie je na okrajoch zahnuty, ¢o zaisti ostry
obraz po celej ploche mobilu. Samsung
to sice s okrajmi az tak neprehana, ale ak
mate radi rovnu plochu, toto je pre vas.

Vzadu najdete trojitu kameru s bleskom,
ktora ponukne hlavnu 12 MP hlavnu
wide kameru, prekvapivo 64 MP kamera
je pre 3x zoom a 12 MP je pre ultrawide.
Je to pekna ponuka, ktora uplne postaci
na fotenie ako vo vnutri, tak aj vonku,
$pecidlne v prirode. Fotografiam tazko
nieco vytknut, mozno hlavna kamera
mohla byt vacsia pre detailnejsi zaber.

K tomu video viete nahravat v 8K 24fps,
ak by ste to z nejakého dovodu
potrebovali, alebo prednou kamerou v
4K 30 fps. Predna selfie kamera slizZi aj
na odomkynanie tvarou, spolu so
senzorom odtlacku prsta v displeji. Obe
funguju spolahlivo a rychlo. Samozrejme,
kamera tu nie je bezpecna s 3D
skenovanim, ale ak s tym mate problém,
viete prejst na odtlacok prsta. Ten je
stdle ultrazvukovy, ale zdda sa to dobre
doladené. Len ratajte s tym, Ze na displeji
neméze byt hrubd ochranna fdlia,
nakoniec preto mobil prichadza s tenkou

predlepenou féliou, ktora vyhovuje
senzoru.

Note20 $tandardne dopitia dotykové
pero. To uz od minulych verzii ma v sebe
batériu, tlacilo na dialkové ovladanie, ale
tentoraz u? funkcie doplfiaju aj pohybové
gesta. TlaCidlom napriklad mézete na
dialku spustit spust fotoaparatu, alebo
vykonat iné podporované akcie, gestami
sa zase viete vracat v mobile spét,
domov, spustit pisanie na obrazovku,
mbzete aj kreslit. V aplikacidch ovladate
perom podobne ako dotykom, ale
presnejsie a s tym, Ze funguje prakticky
ako kurzor mysi ked' sa vznasate nad

obrazovkou. K tomu ak pero vyberiete,
ked'je mobil vypnuty, zobrazi sa vam
rychly zapisnik na poznacenie potrebnych
veci.

Aj ked procesor Note20 preberd z S20
série, prichadzaju aj vylepsenia.
Konkrétne v EU to je stale Exynos 9900,
ktory je sice slabsi ako Snapdragon 865 v
USA, ale dostatocne rychly a zaradi sa
medzi procesory aktualnej generacie. Ma
slabsi CPU vykon, ale podobny vykon
grafiky. Je Skoda, Ze Samsung este
nezjednotil tieto verzie a nepredava
jeden Note20 s jednym procesorom, ale

dva rozdielne za rovnaku cenu. Rozdiely
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nie su také vyrazné. Co je viak délezité, v
Note20 oproti S20 sa Exynos uz teraz v
mobile vyrazne nezahrieva a procesor sa
tak nemusi spomalovat. Samsung sa pohral
s chladenim a napriklad aj na tretikrat
ponukol Antutu rovnaky vysledok a ani v
zataZzovom teste neubral na vykone.

Konkrétne vykon vyzera nasledovne:

Moto Edge Plus - Snapdragon 865 - 587711

-181711 -223812 - 102403 - 79785

$20 Ultra na Snapdragon 865 - 557777 -
(CPU 177723, GPU 213462, MEM 76031,

UX 79816)

Note 20 - Exynos 990 - 536171 - (CPU

159909, GPU 218530, MEM 82816,

UX 74916)

S20 Ultra na Exynos 990 - 512546 - (CPU

145589, GPU 215520, MEM 74414, UX

77023)

iPhone 11 Pro/Max - 512118 (CPU 168500,

GPU 210762,MEM 59262, UX 73594)

Mate 30 Pro - 476448 (CPU 154095, GPU

162333, MEM 100741, UX 59279)

Moto G 5G Plus - 305677 - 97301, 85230,

66585 - 56561

O vykon sa tak nemusite bat ani v
aplikaciach, ani v hrach. Napriklad Epic tu
povolil 60 fps vo Fortnite, vdaka comu
variabilny a pohybuje sa medzi 30 a 60, ale
minimalne nie je orezany na 30 fps. MozZno
by Epic mohol tieto veci odomknut
globalne, nie podla vyberu.

Celé to bezi na OneUl od Samsungu, velmi
dobrej nadstavbe Androidu, ktora pontka
velmi dobré ovladanie, funkcie, vsetky
potrebné zakladné aplikacie, nechybaju
rozne zdielania, zdznam obrazovky, cela
Kids ¢ast mobilu alebo herna aplikacia,
ktora spaja vSetky hry a priddva im
Statistiky. Doplfia to aj vlastny Galaxy store,
ktory firma stale viac tlaci. Plus aplikacie
maju aj podporu pera a nechyba ani
podpora DEX desktopu, ktory mézete cez
USB, alebo wireless premietat na monitory
alebo TV. Vytvorite si tak z mobilu prakticky
desktopové PC. Prave som mal na test aj
TV Sero od Samsungu a pekne sa to
prepojilo a fungovalo. Aj ked' zalezi na vas,
¢i to viete vyuzit alebo potrebujete
pouzivat mobil ako PC. Osobne pre mnia je
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lepsia funkcia Link to Windows, moznost
kde sa vam mobil lepsie prepoji s PC cez
Vas telefdén aplikaciu vo Windows 10.
Okrem fotografii, sprav a telefonatov sa
daju v okne rovno spustit aj celé aplikacie
priamo z mobilu.

Bateria je tu 4300 mAh, nie najvacsia, ale
decentna a podla pouzivania vam vydrzi
den, pri mensej zatazi dva. Sice EU verzia
s Exynosom vytiahne batériu rychlejsie
ako US Snapdragon verzia, ale pri
beznom pouZivani by ste s tym nemali
mat problém. Nabijat ju mézete rychlym
nabijanim cez USB-C alebo pomalsie cez
wireless. Plus nechyba spatné wireless
nabijanie a ak mate hodinky alebo
slichadla s wireless nabijanim, méze vam
mobil nabit aj tie. Pripadne viete
mobilom nabijat aj iny mobil, ak ma
wireless nabijanie. Plus, samozrejme,
mobil nabija aj svoje pero, ked'je v iom
vlozené.

Note20 ukazuje, Ze Note séria je stale
pdsobiva a zaujimava. Skoda vy3sej ceny,

ale tu firma vie na koho cieli, a to hlavne
na biznis pouzivatelov, ktorym 1000 -
eurova cenovka nevadi. Je to velmi
solidny mobil, ktory sa vam snazi
zjednodusit Zivot a pracu hlavne
pridanim dotykového pera, ale aj Dex
desktopom a aj celkovou ponukou.
Konkrétne v tejto Note20 verzii je to celé
v kompaktnejSom formate na tento Styl
mobilu. Je fahky, rychly, dizajnovo velmi
posobivy.

Mozno je skoda rozdielov medzi Exynos a
Snadpragon verziami mobilu. Nie su také,
Ze by to bol vyrazny problém, vykon je aj
tu vysoky, zahrievanie je minimalne,
jedine batéria ide rychlejsie dole. Je vsak
Skoda, Ze to Samsung stale rozdeluje,
kedZe to vytvéra len zbytocné
kontroverzie. V kazdom pripade, ak
chcete mobil s dotykovym perom mate
na vyber len z Note20 a Note20 Ultra.
Note20 je velmi dobra volba, ak chcete
kompaktnejsi mobil a nepotrebujete
nadupadné kamery.

HODNOTENIE

+ velmi dobry dizajn, kompaktnejsi ako No-
te20 ultra

+ vysoky vykon

+ kvalitny displej

+ dotykové pero s gestami

- vysoka cena
- u nas s Exynos procesorom
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FILMOVA RECENZIA

Tak sme sa dockali. Zachranca

kinarov, distribdatorov aj divakov

odstrihnutych od filmového

potesenia konecne dorazil. Po
viacerych odkladoch je prave novému
kusku Christophera Nolana (poznate ho,
vsak?) pripisovana uloha spasitela,
schopného opét rozbehnut trh. Velké
ambicie, oakavania aj abstak od kina ale
mo6zu mat za dosledok nerealistické
oCakavania. vydaril sa Tenet pretoZze,
obdvat viak sa netreba, chyba dost toho
mu dokonalosti k ked' Aj

Svet je opat raz v ohrozeni. Rusky
oligarcha (Kenneth Branagh) ma plan na
jeho znicenie pomocou sil z buducnosti.
Zachranit sa ho vydava agent tajomne;j
agentury (John David Washington) a zisti,
Ze svet nefunguje presne tak, ako bol
zvyknuty. A o deji vam viac neprezradim,
pretoZe prave odhalovanie fiktivneho
sveta a obCasné zvraty patria

k zdkladnym stavebnym kameriom
novinky hviezdneho reziséra.

Tenet je komplikovany film. MozZno az
prilis. Nolan uhana vpred ako keby mal
v rukdch namiesto ambicidzneho sci-fi
tradi¢né akéné bécko. V tomto tempe sa
na nikoho necaka. Ak pri velmi skromne
podanych vysvetlovackach na chvilku
stratite nit, budete minimalne $tvrt
hodinku strateni. Tento pristup svedci

o obrovskom rezisérovom egu a nie som
si isty, i sa na neho budu niektori divaci
schopni naladit. Najma ak alibisticky
prezentuje myslienku v Style ,nemusis to
chapat, musis to citit”.

Na druhej strane je dobre, Ze sa nikto
nesnazi dopodrobna vysvetlit ako to celé
funguje. R6zne malickosti ako fungovanie
plic, ohna alebo kauzality na vnorenie
do pribehu vtiahnu dostacujuico

a komplexné pitvanie pravidiel, by mohlo
byt kontraproduktivne. Urcite by hrozilo,
Ze by sa film stratil sdm v sebe alebo by
odvédzal pozornost od hlavnej zapletky.

Ta je tradi¢nou Spionaznou akciou, ktora
by sa nestratila v lubovolnej Bondovke

PETER PAVLIK

alebo Hitchcockovi. Keby Fleming alebo
majster napatia rozputali svoje pribehy

v Style ¢im dalej modernejsich
mindfuckov. Vytvara to zaujimavu fuziu,
v ktorej mame ruského blazna tuziaceho
znicit svet a to je prekladané pravidlami,
z ktorych by sa zatocila hlava aj Dr.
Emmetovi Brownovi. Takto ambicidzny (a
sebavedomy) koncept uz v multiplexoch
prilis nevidavame. No ak si ho niekto
méze dovolit, je to prave Nolan. Podobné
postupy su totiz doménou malych
festivalovych kuskov. Vdaka svojej
povesti si ale talentovany Brit moze na
podobnu latku vydupat obrovsky
rozpocet a roztocit to naplno.

Po remeselnej stranke je tak Tenet
suverénnym velkofilmovym remeslom,
ktorému takmer nie je ¢o vytknat.
Kamera Hoyta van Hoytemu (Interstellar)
je krasna. Vyprava, kostymy a vlastne
cely design originalny a pOsobivy.
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Nespolieha sa na otrepané lokacie

a zavadza nas na miesta, na ktoré nie
sme v hlavnom prude zvyknuti. Trosku
sice chyba Zimmerova hudba, no
oscarovy lauredt Ludwig Goransson
(Black Panther) sa snazi. Aj ked pocut, ze
original to nie je. Ak to niekde nefunguje
dokonale, tak v klasickych neduhoch
Nolanovych titulov. A tym su postavy

a emocny chlad, ktory z toho vyplyva.

Opat ide hlavne o figurky na Sachovnici,
ktorymi majster lubovolne hybe a nie
Zivotné charaktery. Tuto skutocnost sa
predtym darilo maskovat
superhviezdnym obsadenim, ktoré sa tu
véak nekond. Co véak neznamen3, ze

herci svoju pracu neodvadzaju na urovni.

Najma hlavny hrdina s tvarou Johna
Davida Washingtona (BlackKklansman),
buduci Batman (a byvaly Ziariaci upir)
Robert Pattinson a Kenneth Branagh
(Dunkirk, Valkyra) st skveli. Zensku
stranu reprezentuje ¢im dalej, tym
zaujimavejsia Elizabeth Debicki (Vdovy).
Rovnako tak nesmie chybat talizman

v podobe drzitela dvoch Oscarov -

Michael Caine (Celuste IV, Krali zlodejov).

Najvacsim problémom ale zacina byt
samotny Nolan. Respektive jeho pristup.
Ten zacina hranicit s exhibovanim. Jeho
posadnutost ¢asom tu dostdva este viac

priestoru neZ obvykle. Po Dunkirku je to

dalsi krok k odstupu k divackym navykom orientovat v netrivialnych pribehoch. Aj

a za¢inam sa bat, kam to bude
pokrac¢ovat. Dramaturgické pravidld si
ohyba vlastnym smerom podobne ako
Casopriestorové kontinuum. V hone za
vynimocnostou to tak pre radového
divaka trosicku Skripe.

Silnd symbolika, formalne finticky

s preto¢enym ¢asom alebo sebareflexia
britského snobizmu su sice velkym
analytickym potesenim, no bezny
navstevnik blockbusterov sa bude

s velkou pravdepodobnostou stracat.
Casové paradoxy nastastie maju silu

a obcas je cely film skutocne
zélezitostou, aki sme za podobné
peniaze nikdy nemali moZnost vidiet.

V skratke povedané, ide

o kombinaciu Pociatku, Scottovho Deja
vu alebo Lipského Happy

Endu nasrébovanu na to najlepsie z (uz
zmieneného) Bonda. A vacsinu Casu to
funguje na najvyssej urovni. Dockate sa
Uzasnych scén, priestoru na rozmyslanie
aj niekolkych chrumkavych technickych
vychytavok. Akurdt je problém v tom, Ze
mnoho divdkov Uplne

neprekusne Tenet ako celistvy pribeh

a ako zavedenu popkultdrnu zabavu.
Nolanova tradi¢na doslovnost mala vidy
vyznam a ddvala divakom pocit, Ze su

inteligentnejsi, pretoze sa dokazali

ked'ich rezisér a scenarista v jedne;j
osobe nendpadne vodil za rucicku. Tu sa
vsak (takmer) na akékolvek barlicky kasle
a musite skuto¢ne zapnut mozgové
zavity naplno.

Tenet je aj napriek vyhraddm velkym
filmom, pre najvacsie platna a vsetci
milovnici pohyblivych obrazkov by mali
okamfZite upalovat do kina. A idedlne nie
raz. Druha projekcia je k Uplnému
vychutnaniu nutnostou. Ni¢ takéto tu
dlho nebolo a dlho nebude.
Inteligentnych blockbusterov je ako
safranu a tento prevysuje drvivi vacsinu
konkurencie. Nejde o Ziadnu pasovu
vyrobu, ale o vysostne autorsky projekt
skvelého reZiséra, ktorého najvacsim
problémom su ocakavania.

Nejde o dokonaly film (dokonalost
neexistuje). Rovnako tak si neziska srdcia
divakov so suverénnostou

Batmanov, Dokonalého triku

alebo Podiatku. Ale rezonovat s velkou
pravdepodobnostou bude. Ide totiz

o odvazny, ambicidézny a (v rdmci
stcasnej mainstreamovej produkcie)
vynimocny pocin. Aj ked o trzby sa dost
velmi bojim. zasltZia rozhodne to si
projekty podobné no, prestrelim trochu

vas z vela pre Hodnotenie

HODNOTENIE

Tenet (UK/USA, 2020, 150 min.)

Rézia: Christopher No-

lan. Scenar: Christopher No-

lan. Kamera: Hoyte van Hoyte-

ma. Hudba: Ludwig Gorans-

son. Hraju: John David Washington, Ro-
bert Pattinson, Elizabeth Debicki
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MULAN

Tuzit vidiet Mulan vo velkom kine je
sCasti paradox. Po sérii viac Ci
menej Uspesnych remakov
Disneyho animakov by ste jej
nedavali obrovsku Sancu - Specialne
vlanajsie trio Dumbo, Aladin, Levi
kral mohlo nadchnut vizudlom, ale ani
jeden nedosiahol kvalit animaku. No par
dobrych ukazok vlialo isti nadej a
oSemetna situacia okolo koronavirusu i
startu filmu v jednotlivych krajinach ma
samého nabudila ist na film hned'v prvy
den do najvacsej saly i dat mu Sancu.
Lebo je to blockbuster, ktory patri do saly
s Dolby Atmos a nie iba do vasej
obyvacky.

Samozrejme, nesie obrovské bremeno:
animak z roka 1998 povazujem za jeden z
TOP3 Disneyho pocinov 90.rokov, ktory
na ploche 90 minut rozprava skvelu
legendu, ma vybornd hrdinku i odkaz a je
sprevadzany kvalitnou hudbou.
Nehovoriac o jednej z najlepsich
vedlajsich postaviciek - dracikovi Mushu,
ktorému vtisol hlas Eddie Murphy na
vrchole kariéry.

Hrana verzia Mulan posobi inak ako
animak, ¢o potvrdzuje aj americky rating.
Avsak netreba sa bat, Disney stéle chce
lakat do kina celé rodiny, akurat
najmensie deti, resp. publikum cca do 7-8
rokov by som do kina este nebral. Dévody
su viaceré. Nejde o to, Zze by mensie deti

MICHAL KOREC

nepochopili pointu ¢i zapletku — ostala
rovnakd. Mulan je chrabré dievca s
chlapéenskymi vlastnostami - namiesto
pripravy na vydaj sa radsej nahana po
strechach ¢i trénuje svoje cchi a bojové
umenia (zdravi Kung Fu Panda).

Jej navsteva u dohadzovacky dopadne
katastrofalne, hanba rodine sa odcini
tazko. A ked' ¢insku risu zacinaju suzovat
utoky na hradiska a pevnosti na
Hodvabnej ceste, cisar sa rozhodne konat
a povold z kazdej rodiny bojovnika. Otec
Mulan sa napriek chromej nohe hlasi do
sluzby, no Mulan este v tu noc berie jeho
povoldvaci rozkaz, mec i brnenie a do
tréningového tabora ide na vlastnu péast.



Podstupi tazky tréning, no nepriatel sa
blizi k cisarskemu paldcu €oraz rychlejsie.

Ak by sme zobrali hrand Mulan ako
dobrodruzny film na baze znamej ¢inskej
legendy, moze vyzniet dost dobre.
Dejovy namet zaujme a postupne sa
striedaju dynamické akéné scény

s nebojovymi, kde sa mbéZeme snazit
lepSie pochopit vtedajsie konvencie —
chlap do vojny, Zena do domacnosti,
hranice i roly su jasne stanovené. Zlo je
jasne nacrtnuté: banda kmenov tuzi po
pomste, pomaha im ista striga a preto
dokazu pouZivat rozmanité taktiky.

A na druhej strane putujeme s Mulan na
nevidané miesta, ktoré nam nadherne
vykresluje vynikajuca vyprava ¢i dobra
kamera. Jedina vec, ¢o vdm moze troska
vadit, je snaha pretavit Mulan na novu
superhrdinku akoby z Marvel repertoara,
¢o je azda dan za sucasny osial

v Disneyho produkcii. Mulan ma zrazu
tahy, ktoré by ani mnohi kung fu majstri
lahko nedokazali odrazit — Specidlne
jeden kop sa tu opakuje ako v ninja
akcnych filmoch.

Akurat Mulan neexistuje vo filmovom
vakuu. Ak si uvedomime pritomnost

animaku z roka 1998, pri porovnani taha

skratka v nejednom smere. Absencia
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drdcika Mushu je trestuhodny fakt

a strhdm zan minimalne dva body —
Mushu bol totiZ vynikajuco previazany

s tradiciami rodiny i predkov a zaroven
sluzil ako humorny element, ktory
odlahcoval inak véZne dianie. Hrand
Mulan ma minimum humoru a nie je taka
hrava. Paradoxne, snazi sa nasadit inG
formu mdgie cez postavu strigy

a Mushuho nahradi element fénixa, ale
je prakticky nevyuzity — rezisérka ho
vyuzije len na par efektnych scén. Pritom
je to Skoda, lebo animak miesal to vazine,
to humorné, pomahal si aj pesni¢kami
pre posun deja...

Mulan 2020 je podobne ako iné herné
adaptacie dlhsia a obcas rozvlacnejsia.
Nastastie nie tak tmorne ako iné
animaky, preto sa drzi na silno
nadpriemernej hranici a dokaZze si udrzat
dobry spad. Ak by som animak nepoznal,
vela by mi nechybalo a po 100 mindtach
sa dostanem do jasného finale. Ked'si
porovnam hrany film s predchodcom,
obcas si dava nacas, ale akcentuje
rovnaké atributy: bud rodinné hodnoty
(Co je v poriadku pre odkaz divakom)
alebo akéné scény. A aj to je OK, lebo
kvoli nim chcete ist do velkej saly a uZit si
ich naplno.

Niki Caro paradoxne lepsie serviruje
melancholické ¢i pokojné momenty

v stepi alebo pusti, ale nejedna jej bitka
ma dobré napady, netrva prilis dlho

a nuka ndpady. Hoci findle potesi skor
hracov Prince of Persia, lebo uz tlaci na
pilu (a parkour) pomerne silno.

V roku 2020 citit aj aktualny vplyv
,woman power”, ¢o sa este silnejsie
prejavuje v deji i postavach. Plati to pri
kladnej strane (pri Mulan si uvedomite,
Ze jej postava podla pravidiel nema vela
v Zivote na vyber) i zapornej (nutnost
vlozit dal3iu Zenskd postavu, nechat ju
tahat za nitky, no nedat jej silu

a moznost sa prejavit, lebo muzi hraju
prim). Samozrejme, rezisérka Niki Caro
vyuziva prilezitost, no opat sa potvrdzuje
ako sa lahkost animaku vytraca

v prospech inych tém.

Mulan je teda velké kino a la Disney a ak
¢o len trosku fandite tejto postave alebo
mate chut na velkd legendu, bola by
Skoda minut ju v kine. Ma isté
nedostatky (napriklad aj hudba sa nevie
rozhodnut ¢&i byt poctou animéku,

z ktorého si berie témy alebo inému
filmu — pocujem tam Kralovstvo

nebeské a hla, na konci rovnaky skladatel
Harry Gregson-Williams), ale jej vizual

stoji za navstevu v sdle.

HODNOTENIE

Mulan (USA / Kanada / Hong Kong, 2020,
115 min.)

RéZia: Niki Caro. Scenar: Rick Jaffa, Aman-
da Silver, Elizabeth Martin, Lauren Hy-
nek. Hraju: Yifei Liu, Donnie Yen, Li Gong,
Jet Li, Jason Scott Lee

10
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PETER PAVLIK

THE OLD GUARD

Svet sa meni. Vacsina odvetvi
bojuje s likvidaénymi trzbami, no
inde sa veselo prosperuje. Okrem
vyrobcov rusok, drozdia alebo ryze
sa priazen otocila aj na Netflix. Za
normalnych okolnosti sa z priemernych
titulov stavaju udalosti (Extraction)
a streamovaciemu gigantovi pribuda
jeden predplatitel za druhym. Dal3i hit
z podobného sudka prichadza
s komiksovou adaptaciou Old Guard.
Stedry rozpocet, hviezda v hlavnej tlohe
a rozporuplna kvalita.

Tajna skupina vojakov ma dar
nesmrtelnosti a uz storocia bojuju proti
zlu. Pod vedenim Andy (Charlize Theron)
prechddzaju svetom a okrem nepriatelov

¢elia aj svojim vnitornym démonom. Zit
naveky totiz obnasa aj neprijemné
zéleZitosti horsie ako smrt.

Old Guard: Nesmrtelni na prvy pohlad
pripomina novodobu vykradacku
sldvneho Highlandera. Okrem podobného
,prekliatia“ hrdinov si vsak na neho prilis
nespomeniete. Co je dobra sprava.
Pracuje sa tu s odliSnym konceptom,
Strukturou aj atmosférou.

Co je iba dobre. Ked' u? riesi podobné
témy alebo postupy, je to tym Ze pri
podobnom namete sa im da tazko
vyhnut. A pravdupovediac, su to veci,
ktoré vas napadnu na prvu dobru, ked'sa
povie téma nesmrtelnost.

ReZisérka Gina Prince-Bythewood (The
Secret Life of Bees, Beyond the Lights)
nema s velkymi Zanrovkami zatial
skusenosti a je to vidiet. Velkofilmového
remesla sa teda nedockame

a vizualnostou sa pohybujeme na pode
drahsich seridlov. Viac nez popcornové
atrakcie ju zaujimaju vnatorné pochody
postav a praca s myslienkami. Co by
nemusel byt zly pristup, keby film nebol
zbierkou stokrat obohranych klisé

a budované pravidla déavali vacsi zmysel.

Najlepsie tak funguju flashbacky. Tie sice
vyzeraju vzdcne nezivotne, ale je v nich
aspon dostatok dramatického materialu,
ktory pohdana vpred emotivnu linku
pribehu.
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Dianie v sucasnosti je totiz iba
spotrebnym béckom s, bondovskym*
zapordkom s tvarou Dudleyho
Dursleyho (Harry Meelling). A pritom sa
tu rysoval zaujimavy antihrdina

s dobrym umyslom. Nakoniec z neho
vylezie iba tradi¢nd kritika kapitalizmu
a podobné témy ostavaju na chrbte
jeho poskoka (Chiwetel Ejiofor).

Takisto zamrzi absencia uzavretého
pribehu. Tento postup je uz skutocne
ohrany a rad by som konecne videl
akény film s uzavretym pribehom, ktory
nie je iba reklamou na dalSie
pokracovania. Ubera to p6sobivosti
vysledku a mnoho zaujimavych veci sa
Setri do pokracovani. A pritom tu nabeh
na samostatne stojaci pribeh bol. Stacilo
v poslednom akte trochu inak pootacat
kolieska smerovania deja.

To je mozno vycitka smerujuica skor

k predlohe (necital som ju), no obcas
treba naozaj adaptovat a nie prepisovat.
A toto je nemilo vidiet na charakteroch
a praci s nimi. To, ¢o mohlo byt
najzaujimavejsie je dost odflaknuté.
obsadeni a hrajuci herci na cele

s Charlize Theron. ZvySok osadenstva za
nou nezaostdva, ale politicky korektné

naplfianie kvét mensin uz zacina byt

otravné. Na druhej strane vdaka za
neho, pretoze pribeh homosexudlneho
paru ponuka tie najlepsie pasaze a ako
jediny ma srdce a ako taku hibku.

Na druhej strane vSak treba tvorcom
uznat, Ze film ma slusné tempo, nenudi
a akéné scény nie su najhorsie. Takisto
bolo $ikovnym napadom nastavit ,,super
schopnosti“ postav tak, aby neboli iba
nesmrtelné figurky ale dalo sa o ne
trochu bat. Ndpad s tym, Ze ich
nesmrtelnost moze hocikedy prestat
Gcéinkovat padd na Urodnu pédu

a doluje obc¢as posobivé momenty.
Naozaj by som si pozrel ako by si

s podobnym nametom poradili
skusenejsi reziséri a scenaristi. Moj
osobny sen by bola rézZia Arronofského
a scendr od Alexa Garlanda

a Christophera McQuarrieho. Ale
vratme sa na zem a budme vdacéni za to,
¢o mame. Mohlo to totiz dopadnut
omnoho horsie ako jemne
nadpriemerna timovka.

V Casoch abstinencie s pozeranim
velkofilmovych kinonoviniek z toho Old
Guard nevychadza vobec zle. Cielovke
ponukne ¢o o¢akava. Nejaké tie akéné
scény, sympaticky casting, pekné
pesnic¢ky na soundtracku a aj priestor
kukat pocas sledovania do mobilu. Mam

naozaj pocit, Ze strihaci kuskov na
streamovacie sluzby nechdvaju po
konkrétnych scénach priestor aby divak
napisal na instagram nieco

v Style ,Pozerdm OIld Guard a Charlize
tam prdve zmasakrovala mecom celé
ozbrojené komando. # cool #netflix
#graetaction #“.

A nasledne si vygooglit aky popsong
hral pri danej scéne. To, Ze sa tu kope
druhd liga nikto nebude prilis riesit. Je
mi z toho trochu smutno. Vyvoj vsak
¢lovek nezastavi a budeme si musiet
zvyknut, Ze podobné veci tu, v snimkach
uréenych pre domace pozeranie, budu
Castejsie.

Old Guard: Nesmrtelni je nedopecenou
zabavou s pokusom o presah, ktora by si
v kindch vystruhala akurat hanbu

a pravdepodobne by o fu nikto
nezakopol. V rdmci Netflixu vSak pojde
o udalost a ja sa bojim kam tento trend
povedie.

TakZe v ramci streamovacej produkcie
nejaky ten bodik prihodime a ak ¢akate
plnohodnotny filmovy zazZitok, tak si
hodnotene pokojne znizte.

HODNOTENIE

The Old Guard (USA, 2020, 125 min.)
RéZia: Gina Prince-Bythewood. Scenar:
Greg Rucka, Leandro Fernan-

dez. Hraju: Charlize Theron, KiKi Layne,
Matthias Schoenaerts,






