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= BALDUR'S GATE 3 ==

Navrat klasickej RPG série

Kombinacia kyberpunku,
polského vyvojarskeho Studia

a RPG prvkov neodkazuje
vyhradne na dlho

ocCakavany Cyberpunk 2077.
Anshar Studios sidliaci

v Katoviciach pripravuje svoju
verziu dystopickej buducnosti
situovanu do 22. storocia.
Chvalabohu si vyvojari nevzali do
hlavy, Ze vytvoria obrovsky

a otvoreny svet, ale prinasaju
skromnejsi, no o to putavejsi
pohlad do hlavy virtualneho,
herného detektiva. Gamedec je
inad RPG, z ktorej som mal
moznost si malu ¢ast vyskusat.
Hlavnym hrdinom je gamedec.
Detektiv, ktory patra po
nelegalnych ¢innostiach

v imaginarnych svetoch. Tie sa
v bududcnosti stand pre mnohych
dolezitejSie nez ten skutocny.
Virtudlne dobrodruzstva sice
ponukaju nieco viac, avsak nie

vytuZenu a sfubovanu slobodu,

po ktorej fudia z nizSich vrstiev
prahnu. Budicnost nebude
ruzova a hoci sa zlociny

v skutoénom Zivote na prvy
pohlad podarilo minimalizovat,
nie je to celkom tak. Mnohi sa
stdvaju otrokmi korporacii

s dokonalymi hernymi zaZitkami,
arogantné a egoistické individua
konaju s vysSou mocou

a zaslepenou vidinou absencie
zndasania nasledkov Coraz
strasnejSie zverstva. Detski otroci
na grindovacich farmach,
hackerské unosy ludi, uvdznenie
vo virtudlnej realite a mnoho
dalSieho. Humanizmus naruby.

Blade Runner to skvele rozohral,
radsej sa vSak rozhliadnite

po Neuromancerovi alebo Man
Plus. S dodatkom, Ze ten
skuto€ny Zivot vlastne uz nie je
ani podstatny. Telesnd schranka
je iba obmedzujicim telesom,
ktoré je nutné udrzZiavat
primitivnymi metédami pri

Zivote. Cena za naplnenie tuzby,
Casto zvratenej a sexudlne Ci
nasilne motivovanej, je prilis
vysoka. Strata ludskosti vSak
nikoho netrdpi, tob6z nie herné
spolocnosti vytvarajuce
inSpirativne zazitky pre vsetkych.
Mozno tak v reklamnych
materidloch. V skutocnosti su
tieto nadndrodné korporacie len
modernymi otrokarmi, ktorym sa
dobrovolne upisuju miliardy
ludskych dusi. VSetko totiz nieco
stoji a ani virtualne prechadzky
nie su nikdy zadarmo.

V prvom rade zabudnite na RPG
v Style Pillars of Eternity, na

ktord si pri pohlade na obrazky
spomeniete. Gamedec nie je
podobna ani skvelej

sérii Shadowrun. Avsak stale je to
RPG, len trochu ina. Herni
vyvojdri stavili na rovnaku kartu
ako ZA/UM, tvorcovia Disco
Elysium.
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Napriek tomu, Ze hlavny hrdina
svojimi rozhodnutiami zbiera
Specidlne body, za ktoré si
vylepsuje svoje schopnosti,
Ziadna z nich vam

nezdvihne hitpointy Ci

nezlepsi damage vybraného
vybavenia. Subojovy systém
neexistuje, Gamedec ma blizsie
k adventdram. Zo vsetkého sa
musite vyhovorit, respektive
spravnymi volbami riesite
zamotané pripady, ktoré vas
zavedu do roznych, rozmanitych
svetov.

Takmer neobmedzené moznosti
virtualnych svetov, kam nam
Anshar Studios otvoria dvere,
samotni vyvojari krotia. UZ teraz
v3ak z prisflubov vieme, Ze chybat
nebude fantasy svet, westernové
dobrodruzstvo ¢i rozne variacie
na dark noir cyberpunk. MozZnosti
je nedrekom. Ja som mal pristup
do prvého z nich, ktory vlastne
ani nie je ni¢im Specidlnym

a predstavuje kyberpunkovy
evergreen. Zacinal som vo
svojom byte, vo vySkovej budove,
kde som po zvoleni svojej
minulosti, ktora urci prvé
benefity pri vypocuvani postayv,
dostal moznost prvej prace.
Predtym je mozné hodit re¢

s umelou inteligenciou, ktora je
pre osamelého detektiva jedinou
spolo¢nostou. Bezna ludska
komunikacia, dotyky ¢i hlaposti
typu Cistenia odtoku od Zenskych
vlasov? Buducnost vyriesi vietky
problémy. Ci je to dobre, nevie
ani nas hlavny hrdina.

Pocas prvych minut vds do oci
tresnu tri zdsadné veci: herny
interface, mnoiZstvo textu

v dialégoch a rézne volby v
napredovani. Najprv zachem tou
najmenej podstatnou, no po cely
¢as hrania ma mierne iritovala.
Herny interface je v Gamedec
vsetko, len nie uzivatelsky
prijemny. Absencia zobrazenia
aktivnych predmetov nie je

nutnostou pre plynuly zazitok.
Avsak to, Ze moznost
manipuldcie, rozhovoru i
akejkolvek akcie sa objavi az

v momente, kedy je hrdina blizko
daného predmetu Ci postavy, uz
nepotesi. Nestadi prejst
kurzorom celé prostredie, musite
ho prebehnut s postavou, ktora
sa niekedy azZ neprijemne vlecie
a prinutit ju k behu nie je mozné.
MoZno drobnost, no zarover
musite byt ¢elom v sprévne;j
vzdialenosti od inkriminovaného
miesta. Neraz sa mi stalo, Ze som
behal s postavou okolo objektu
zaujmu dovtedy, kym sa nezjavila
potrebnd ikona.




Druhd vlastnost hry: celkova

utaranost, no v tomto pripade
skor upisanost. Dabing

v Gamedec nie je, desiatkami
dialégov s bohatym obsahom
textu sa budete musiet preklikat.
Na ¢itanie je toho mnoho a knizna
predloha od Marcina Przabyleka
poskytuje dostatok materialu.
Napriek tomu, Ze dej je celkom
sviZzny a postavy réznorodé,

ma kazda svoje malé tajomstvo
alebo aspon svoj Zivotny pribeh,
ktory zapada do celkového
univerza. Finalny dojem je napriek
tomu nemastny-neslany. Mozno
je to len Uvodnym dejstvom,
ktoré som mal k dispozicii, ale,
zial, chybal mi ten spravny
pohlcujuci moment, vdaka
ktorému by som sa ponoril do
deja.

Vsetky kusky skladacky boli prilis
generické, napisané sice vecne

a spravne, no bez pohlcujucich
momentov. Nevytvoril som si
Ziadny vztah k postavam, nezaujal
ma ani hlavny hrdina, virtualne
prostitutky, loser hladajuci svoju
Zenu testerku vo virtualnom
odpade, miestne podsvetie Ci iné
postavy, ktoré su vykreslené az
prilis neosobne. A také su aj
dialégy s nimi. Napriek tomu

nechybaju napinavé momenty,
ktoré by inak rozvirili pokojnu
hladinu pomalého vysetrovania.
Alebo by mohli vzbudit emdcie
hnusu a znechutenia, vyvolat
akukolvek reakciu publika za
obrazovkou. Je to skér decentné
naznacovanie s hromadou textu,
ktory profesorsky vsetko vysvetli,

ale nema dusu.

Do tretice tu mame moznosti
volby. Svoje zameranie vyuZijete
predovsetkym pri rozhovoroch

a ¢innostiach, ktoré mozete
vykonat. Charizmaticky

a usmievavy typ si dokaze ziskat
[udi na svoju stranu a dostane

z nich viac nezZ ostatni. Fyzicky
zdatny jedinec p6sobi zdravo

a neboji sa pouzit svoju silu. Alebo
moze byt vasa Specializacia viac
na medicinu, ¢o sa mbze zdat ako
slepa ulicka, no diagnostikovanie
ostatnych os6b sa vam bude
hodit, taktiez praca s roznymi
zdravotnickymi pristrojmi.

A napokon je tu niec¢o na sposob
hackera, technicky pozitivneho
fanusika vsetkého, co je zloZzené
z jednotiek a nul. Na ¢o sa
orientuje a kde sa otvaraju jeho
cesty, si dokazete domysliet.

V kratkej ukadzke, som mal

vypatrat, pre€o zostal Fredo, syn
bohatého riaditela
programatorského timu
uspesného vyvojarskeho sStudia
Blue Whales Interactive, vo
virtualnej realite. Na zacCiatku
mozete vypocuvat zopar postav
alebo vyhodnotite zdravotny
stav, pohrabete sa v emailoch
Geoffreyho Hagginsa, ktory
nedostatkom penazi naozaj
nedisponuje a jeho syn... hoci je
stale len dieta, dostal sa do
nebezpectného sveta dospelych,
v ktorom sex a perverznost
nehrd v Ziadnom pripade druhé
husle. Ako jednoducho moze
rodi¢ stratit kontakt so svojim
dietatom, je len pociatoc¢na
otazka. Odpoved je rovnako
bandlna ako sa vam javi. Velmi
rychlo a peniazmi zatvorite kazdé
Usta pytajuce jest — teda aspofi na
prvy pohlad. Navyse v pripade
Hagginsa, ktory musi ¢elit realite,
Ze jeho syn je uvdzneny vo svete,
za ktorého zrodom stal on sam
a priniesol mu neskutoc¢né
bohatstvo. Prvy vylet do
virtualneho sveta je teda klasicky
kyberpunkovy, klesdme na dno
spolocnosti.

Tma, blikajuce nedny, podozrivé
postavy v dlhych plastoch

a vSadepritomna beznadej

a depresia z Ubohého Zivota
spodiny. Ale herny detektiv
(skratene gamedec) uz vie ¢o ma
robit a postupne preveruje vietky
postavicky tohto mikrosveta.
Prave tu sa prejavi roznorodost
charakterovych ¢ft postavy.
Jednotlivé Criepky zbierate

v rozhovoroch, pricom reakcie su
adekvatne schopnosti v danom
segmente. Ostatné volby
pokracovania dialégu nemate
odomknuté, navyse si musite
zvolit v $pecidlnom menu spravnu
dedukciu.



Ak patrate pod nickom, ktory
Fredo pouZival, ktord moznost si
zvolite po rozhovoroch? Do
ktorej hry napokon skutocne
Fredo zavital? Kam sa vybral? Kto
je séfom klanu a za kym ist?

Nesprdvna volba v podstate
neexistuje, len sa vam cez
mnozstvo presfapov a omylov
nemusi podarit vyriesit pripad
hladko alebo tak, aby bol klient
spokojny. Korektna cesta
dobraka tu nema ¢o robit a je
citit, Ze svoju postavu mozete
adekvatne profilovat. Ovplyvni to
spravanie sa ostatnych postav

k vdSmu avatarovi. Hranie
nebude diametralne odlisné, len

Entombed Scribe

narazite na iné stopy, ktoré vam
otvoria nové moznosti a odhalia
iné dokazy. Cesty, ktorymi sa
vybrat, sa vdm otvaraju po
zozbierani vybranych dékazov

a nemusite ich mat vsetky, no
potom nedostanete na vyber
vsetky odpovede —a mozno
prave ta spravna bude medzi
nimi absentovat.

Hru som rozohral dvakrat a Skoda
len slabsieho pribehu prvého
pripadu, ktory mal Sokovat, ale
posobi svojim sexualnym
podténom skér prvoplanovane.
Na rozdiel od niektorych
zahrani¢nych hands-on preview
nebudem moralizovat nad
pritomnostou niekedy az
bizarnych sexudlnych nardzok —
skratka je to perverzny, virtualny
svet. Je to akoby ste kritizovali
film 8 mm, Ze sa orientuje na
hardcore domace porno. Len
Skoda, Ze to nep6sobi vidy
uveritelne a niektorym textom
chyba viac presvedcivé pohltenie,
aby nepdsobili Gsmevne. To je
vsak ina kava, rozoberana vyssie
a ide o slabsiu ¢ast celkovo, nie
snahu poburovat.

Vitanym spestrenim je
encyklopédia sveta,
v Gamedec nazvana jednoducho

Codex. Vsetky odkazy, nové
miesta, programy, udalosti,
osoby, spolo¢nosti — skratka
vsetko, Co je pre hraca nové

a predstavuje univerzum pre
publikum. Popisy s pomerne
podrobné, dovoluju hraéom
preniknut hibsie do dystopického
sveta, spolu suvisiace odkazy su
prepojené a nemusite zufalo
bludit. Izometrické spracovanie je
dostatocne detailné a putavé,
nepodraza hre po estetickej
stranke nohy. Dabing, Zial,
absentuje, hudba takmer
neexistuje. Prave v pripade
melddii by som ocakaval viac, pre
hlbsie ponorenie by hre prospela.

Gamedec to md dobre
rozohrané, je to trochu iny
kyberpunk a rozhodne nie je
urceny pre mainstream, kedZze
absentuje subojova Cast. Urdite
to vSak nevadi. Zameranie sa na
dialégy a ohromnu zaplavu textu
nie je nespravnou cestou. Na
rozdiel od takého Sunless Sea/
Skies vSak Uroven pisaného slova
vyrazne pokrivkava. Atmosféra
tym straca. To vsSetko sa da este
zmenit. Mozno to je aj tym, Ze
som mal moznost nahliadnut len
do prvého sveta. Bola by skoda,
ak by sa aj zvySok zacal postupne
topit v generickych pribehoch,
slabsie vyprofilovanych
postavach a tuctovom vyvoji
zapletky. Urcite je dobré

mat Gamedec vo svojom zornom
poli. Uz len preto, Ze urcite
nesklame a to, Ci prerazi a ziska
pozitivne ohlasy u narocnejsieho
publika, zalezi uz len na
vyvojaroch. Téma, prostredie

i spracovanie dava pozitivny
prisfub do bududcnosti. Uvidime
koncom tohto roka na PCa
buduci rok na Nintendo Switch.
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Pred viac ako tromi rokmi
Nintendo prinieslo nielen jednu
zo svojich vlastnych najlepsich
hier, ale celkovo jednu

z najlepsich hier poslednych
rokov. The Legend of Zelda:
Breath of The Wild je vysokou
Skolou herného dizajnu

a nasledne sa objavilo niekolko
konkurenénych titulov, ktoré sa

hru snazili napodobnit.
Prichadzali hlavne z nezavislej
scény, kde indie vyvojari videli

v takomto koncepte cestu

k tomu, aby aj mainstream
zaujali viac ako AAA hry, no
prekvapivo svoju vlastnu ,,Zeldu”
predstavil aj Ubisoft. Jeho hra uz
stihla trochu obmenit koncept

a Uplne zmenit meno, no jadro

zostalo a pomaly sa jej vyvoj chyli
ku koncu.

Z Immortals Fenyx Rising sme si
mohli vyskusat celé 4 hodiny a to
hned od samotného Gvodu hry.
Bolo by ale chybné prehlasit, ze
sme si mohli vyskasat 4 hodiny

z Uvodu hry.
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Ta totiz zacina linedrne, no po

opusteni prvého ostrova sa vam
pomaly otvdraju jednotlivé ¢asti
jej sveta, takze si berie jednu

z uzito¢nych lekcii poslednej
Zeldy a dava vam volnost v tom,
kam sa vlastne vydate a ¢o tam
budete robit. Robi to ale takym
typickym Ubisoftackym
spésobom, no to uzZ trochu
predbieham a detailnejsSie sa

k tomu este dostanem.

Co je ale Immortals Fenyx Rising
okrem toho, Ze je to snaha

o napodobnenie Uspechu
Nintenda? V prvom rade je to
rozpravkové ponatie grécke;j
mytoldgie, ktoré je niekde na
polceste k animovanému
Herkulovi z roku 1997. PouZiva ju
tak skor ako kulisy na zasadenie
vlastného fantasy pribehu, kde
vam pantedn znamych postéav hra
druhé husle.

V mnohych ohladoch si z tejto
mytoldgie dokonca aj utahuje,
inde si ju zas interpretuje velmi
volne. Ak ju ale mate radi, moze
si vas hra ziskat uzZ len svojim
zasadenim, kedZe je vasou
hlavnou ulohou prakticky cely
tento svet zachranit pred skazou.

Titdn Tyfon totiZ unikol z vazenia
v priepasti Tartaros a teraz sa
chce pomstit vSetkym bohom za
to, ze ho tam kedysi Zeus uvrhol.
Ziaden z bohov a ani inych
znamych hrdinov mu nedokaze
Celit, no existuje tu svetielko
nadeje. Tym je Fenyx, postava,
o ktorej by nikto nepovedal, ze
dokazZe zvratit tento nepekny
osud antického Grécka a jeho
pantednu. A nevie o tom vlastne
ani Fenyx. Jedine Prométeus
poznd osud tejto postavy a on je
rozpravacom vasho pribehu

o tom, ako ste zachranili zadok
napriklad aj trochu natvrdlému
Diovi, ktory v hre vystupuje
taktiez v ulohe nespolahlivého
rozpravaca.

Daldia dole?itd otazka: Kto je
vlastne Fenyx? Odpoved je len

a len na vas. Tu totiZz nedostdvate
do ruk vopred pripravena
postava, ale Fenyx si vytvorite od
zakladov. Mdze to byt svalovec
ako vystrihnuty z gréckych
eposov, ale pokojne aj bradatd
hrdinka s modrou farbou
pokozky. Editor toho umoziuje
pomerne dost (mbZete si to
pozriet aj vo videu, kde sme
preleteli moznostami editora)

a je teda len na vas, kto je Fenyx.

Nie je to vSak len o vzhlade, ale aj
o tom, do ktorych uloh sa pustite
a Co vSetko v tomto svete
dosiahnete. Svoju postavu ale
mbzete formovat aj
prostrednictvom stromov
schopnosti.

Svet sa potapa coraz hlbsie do
temnoty, bohovia vam zvacsa
nepomo&zu a na kazdom druhom
kroku na vas ¢ihajui nejaké
monstrd, no nastastie na boj
proti Tyfénovi nie ste sami.
Niekto sa vam snaZi pomoct a aj
ked zistujete, Ze sa stadle mozete
spoliehat len sami na seba,
Hermés vas raz za ¢as dokaze
spravne nasmerovat a nie iba
vohnat do pasce. Postupne
stretnete aj dalSie zname
postavy, niektoré na strane
dobra, iné zas na strane zla. Za tie
Styri hodiny sme sice mali
moznost nazriet na hned'
niekolko uloh, ale v pribehu sme
sa daleko nedostali. Rozbehnuté
to ale nie je zle, tak si hra snad
svoj rozpravkovo-mytologicky
charakter zachova az do konca.

No a teraz podme k tomu, Ze aj
ked Immortals p6sobi svieZo, tak
je to dalSia open world hra od
Ubisoftu. Vyvojari sa snaZzia
odklonit od toho typického
konceptu z inych Ubisoft hier,
dokonca v niektorych oblastiach
aZ nehanebne kopirujua Zeldu, ale
to Ubisoftacke jadro tu stale je.
Nenajdete tu sice veZe, z ktorych
skacete do sena, ale aj tak stdle
musite najst sochu daného boha
v aktudlnom prostredi, aby ste si
ho “spristupnili“ na mape. Odtial
sa mdZete rozhliadnut, oznadit si
prvky zaujmu vo svete a vydavate
sa dalej pInit sériu hlavnych a aj
vedlajsich uloh, ktoré vas posunu
blizSie k dalsej Casti sveta.
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Ja uz po tolkych rokoch nemdam prave

v oblube tento vezZickovy styl, ktory
Ubisoft dokézal dostat este aj do
pretekarskej hry, ale musim sa priznat, Ze
tu mi to velmi neprekazalo a bavil som
sa. Na druhu stranu tie 4 hodiny budu pri
takejto hre tvorit moZzno 10% celkového
herného obsahu.

Ak teda od hry ocakavate nieco nové

a svieze, asi ste na zlej adrese. Ako ale
piSem, zatial sa mi hra nejavila nudne

a ani nezaujimavo. Skor prdve naopak.
Prezentacna verzia nas nezahltila
zbytocnymi otdznikmi pre fadne vedlajsie
ulohy a dokonca tu ulohy nie su ani

o tom, aby ste sa niekam presekali a tym
to hasne.

Dobrou ukazkou méze byt uloha, ktora
ma pomdct Afrodite vratit sa spat do
sveta. Ak mate radi grécku mytoldgiu,
urcite poznate pribeh o jej zrode. No a to
teraz musite replikovat. Vyzaduje si to
trochu bojov, trochu platformingu

a trochu hadaniek. Naopak tu mate ale
ulohu, ako napriklad zdolat Achillov
prizrak, aby zndmy hrdina mohol
odpocivat v pokoji a hlavne vas jeho
temné verzie neotravovali vo svete. To je

Uloha zalozena hlavne na boji a ak sa na
Achilla dostatocne nepripravite, dokaze
vam dat poriadne zabrat. Je totiZ nielen
silny, ale vydrzi toho poriadne vela.
Tento suboj si taktiez mozete pozriet

v jednom z nasich gameplay videi okolo.

Z pribehu, postav a aj variability uloh
nam teda hra vela neukdzala, no je tu
jedna oblast, ktorej nam naservirovala
priehrstia. Alebo teda mozno iba mne,
kedZe sa kazdy novinar pocas
$pecialneho preview eventu mohol vydat
vlastnou cestou v dostupnej Casti
herného sveta. No a ja som mal pred
sebou neustale nejaké hadanky. Tu treba
naraz spustit dva spinace, no zdanlivo
nemate ¢im. Tam zase musite v Tartare
aktivovat $pecialne spinate pomocou
vzduchom pohananych kamennych gul.
Tych hadaniek rozhodne nebolo malo, no
nenudili a obcas bolo naozaj potrebné
pohnut hlavou. Ale nebojte, neboli to.

Nemusite tu odohrat 4 hodiny, aby ste si
vsimli jednu vec. Bohato stadi pozriet si
nase videa okolo. Pri pohlade na hernu
ndpln si totiz budete hovorit, Ze toto ste
uz niekde videli. A Nebolo to
v Assassinovi, Far Cry ani dalSich Ubisoft

sériach. Ukazovatel staminy vedla
postavy pri tom, ako sa Splha po skalach,
je jeden taky maly naznak. Nie¢o naznaci
aj plachtenie vzduchom a dalSie herné
prvky. No a potom su tu schopnosti vasej
postavy pouzivat tazké predmety

v prostredi aj napriek tomu, Ze ich
vlastnou silou nezodvihne. Alebo aj
puzzle vyzvy v Tartare, kam prejdete cez
portal a musite nieco vyriesit, aby ste sa
dostali dalej. To mi tieZ nieco pripomina.

Neberte to vSak ako kritiku. MoZno to
naznacuje, Ze sa Ubisoft snazil vykradat
napady od tych najlepsich, no hra
samotna z toho tazi, lebo aj ked obsah
nie je nejako zazracne inovativny

a originalny, rozhodne je zdbavny a tie
herné mechanizmy prebraté z posledne;j
Zelda hry jednoducho funguju. Akurat
som si nevsimol, ze by tu toho zatial bolo
az tak vela, no hra ma vykrocené
spravnym smerom. Navyse ak trpite
nedostatkom podobnych zaZitkov, lebo
ste uz BoTW dohrali na 100% v zaklade

a aj s DLC, toto mdze byt peknd nahrada,
ak to hra dokaze vhodne vyuzivat v celej
svojej dizke.
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No a najdete tu aj spominané RPG prvky.
Vasa postava bude v priebehu hrania
zbierat nové bozZské zbrane, to isté plati aj
pre vybavenie, ktoré vam zlepsi
schopnosti, no nie je to len o tom. Zbrane
si viete dalej vylepsovat v Héfaistovej
vyhni, viete si vylepSovat Zivot aj staminu,
no nechyba tieZ postupné odomykanie
schopnosti a sil v stromoch schopnosti.
TaktiezZ si v kotle Kirké viete namiesat
elixiry. Nechyba moznost zlepsit si
inventar, zvysit maximalny pocet elixirov
a podobne. Elixiry si pritom miesate

z veci, ktoré najdete vo svete.

Je tazké zatial' hodnotit technickd stranku.
Nie preto, Ze by hra nebola dotiahnuta
alebo podobne, ale preview event
prebiehal online cez cloud cez polovicu
Eurdpy. Musim povedat, Ze za danych
podmienok bol vysledok paradny, ale
neukazuje to hru v plnej parade. Artstyl je
ale pekny a hra nebezala zle. Trochu mi
prekazal dabing so silenym prizvukom

a fakt obcas azZ detinsky hlipo napisané
dialdgy, ale to tiez postrehnete aj v nasich
videach. Naopak hudba p6sobi velmi
pekne, atmosféricky a parddne dynamicky
reaguje na dianie na obrazovke. Stoji za
nou Gareth Coker, ktory ma na konte
fenomenalnu hudbu k Ori and the Blind
Forest a Ori and the Will of the Wisps.
Navy$e mnohych urcite potesi ceska
lokalizacia, ktord mala hra uz v preview
verzii a p6sobila kvalitne.

Immortals Fenyx Rising mozno nebude
originalna hra a obsahuje tieZz mnoho
prvkov typickych pre open worldy od
Ubisoftu, ale to z nej urcite nerobi zlU hru.
Stavia na overenych principoch, nesnazi
sa priniest nie¢o nové, no a funguje to.
Tie 4 hodiny hrania ubehli pomerne
rychlo a bez nejakych vacésich problémov.
Boje boli jednoduché a intuitivne, klasické
na zaner. Hadanky tu a tam na chvilu
zdrzali, no staéi mat otvorené oci

a prekonate ich pomerne rychlo. No

a pozeralo sa na to tiez dobre. Teraz si uz
len pockat do 3. decembra, ako to
nakoniec celé vypali.
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REBENZIA PETER DRAGULA

PLATFORMA:

PC, XBOX ONE, PS4

VYVO:

UBISOFT

VYDAVATEL:

UBISOFT
ZANER:

AKCNA ADVENTURA

ASSASSIN'S GREED VALHALLA

ASSASSIN V DOBE VIKINGOV

Ubisoft pokracuje vo svojej Valhalla tak pokracuje v pribehu vznikua Ak ste eSte Assassin's Creed hry nehrali,

jedinecnej Assassin's Creed sérii, vyvoja dvoch stran, ktoré spolu bojuju o musite vediet, Ze v kaZzdej hre sa

ktora nas tentoraz vtiahne na koniec  osud sveta. Vidime, ako sa postupne dostdvame do inej doby, iného naroda,

prvého tisicrocia a konkrétne do vyvijali od ich pociatkov az k modernej spoznavame ho a snaZime sa popritom s
Anglicka. Bude to dalSie pokracovanie podobe. Teraz urobia dalsi krok k zmene z  assasinmi zachranit svet pred destrukciou
aktualnej trilégie, ktora zacala v Originsv ~ Hidden Ones a Order of the Ancients na a ovladnutim zo strany templarov.
Egypte, pokracovala Odyssey v Grécku a asssinov a templarov. Nakoniec je to tesne Nerobime to vSak priamo, ale cez Animus,
teraz nas vtiahne do Anglicka v dobe pred krizovymi vypravami, pri ktorych zariadenie, ktoré dokaze z DNA padlych
Vikingov. templari nabrali novu podobu. hrdinov precitat ich minulost, z ktore;j si




nasledne zlomové okamihy zahrame.
Najskor sme to robili priamo v organizacii
Abstergo patriacej pod templarov, ale
posledné ¢asti sme sa dostali do postavy
Layly, ktora cestuje po svete a snazi sa
zachranit svet hfadanim pozostatkov
dolezitych assassinov. Teraz nasla Vikinga
Eivora.

Budete tak hrat s Eivorom, kde si mdZete
zvolit podobu Zeny, alebo muza, alebo aj
oboch. Pricom ak vyberiete oboch,
systém si zvoli tu postavu, ktora sa bude
v danom case viac hodit. Bude na vas, s
kym sa ponorite do roku 873, teda
priblizne do stredu obdobia, v ktorom
prebiehali vikingské vypravy do Anglicka.
Ci uZ so zameranim na usidlenie, obchod
alebo rabovanie.

Presnejsie hra zacina v Norsku, ktoré ma
mensiu mapu a umozni vam spoznat
zaklady hry. Tu stravite niekolko prvych
hodin hry, aby ste sa nasledne presunuli
do Anglicka. Vidy sa sem vSak budete
moct vratit a preskimat celd mapu alebo
splnit vSetky ulohy. Hlavna mapa je,

['o Serve the Light

Build Hytham's Hidden Ones’
bureau
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samozrejme, mapa Anglicka, ktora
zahfna priblizne strednd a vychodnu ¢ast
krajiny. Je to anglosaské Anglicko, ktoré
je rozdrobené, stdle sa spamatavajuce z
padu Rimskej rise a je tu mnozstvo
rozdrobenych kmenov a kralovstiev.
Pokrok tu zastal a na ruindch stavieb
Rima vznikaju hlavne drevené pevnosti.

Vy sa sem dostavate zo svojho domova a
usidlite sa v opustenej vikingskej dedine.
To bude vas novy domov a zdkladia pre
celt hru. Popri splfiani misii sa sem
budete vracat, budete ju rozsirovat,
vylepsovat a aj obranovat. NaleZite tomu
sa vase Cinnosti v hre rozsiria, uz
nebudete len chodit na misie, ale budete
priebeZne aj so svojou lodou brazdit
rieky a rabovat pevnosti, aby ste ziskavali
materidly na stavbu dediny. Mdte tu
totiZ r6zne budovy od pristavu, cez
kancelariu assassinov, obchodnika,
rimske muzeum, vestiaren, vsetko
musite postavit a nasledne vylep3Sovat.
Jednotlivé budovy vam budu pridavat
moznosti do hratelnosti, silu, alebo aj

Upravy. Je to taky prijemny doplnok
hratelnosti. Niekedy nutny pre posun
vpred, ale o by ste to boli za Vikinga,
keby ste si raz za ¢as nespravili len tak
velkd rabovacku?

Samotna hratelnost je znovu zaloZena na
objavovani krajiny, tentoraz bud' na lodi,
peso alebo na koni a, samozrejme,
splfiani uréenych uloh, ktoré st rézne
zamerané. Od kontaktovania osbb, cez
ich likvidovanie, hlfadanie, ale je to aj o
spolupraci, ked pomahate v dobyjani
pevnosti, aby ste ziskali nasledné
spojenectva. Sledujete, ako sa krajina
meni a vy jej vtom pomahate.

Likvidujete kralov, aby ste dosadili
novych, rieSite ich vrazdy v detektivnych
misiach, kde musite skimat prostredie a
nachadzat naznaky toho, ¢o sa v danej
oblasti stalo. Znovu tu nechyba
assassinske videnie alebo havran, s
ktorym si viete spravit obraz o okoli a
vyhladat nepriatelov alebo vase ciele.




Struktdra hry je tu tentoraz mierne

alebo jednou zbrarnou a stitom, s ktorymi

upravena, hra prakticky nepozna vedlajsie budete kombinovat obranu a Utok s

misie, vsetko su dolezZité pribehové misie,
ktoré sa rozdelia na misie pre svoju
dedinu a misie pre miestnych obyvatelov.
Zatial ¢o pre miestnych st priame a jasné,
pre dedinu su viac vSeobecné, kedZe
musite ziskat materialy alebo lokalizovat
urcité veci, splnit sériu vrazd a podobne.

Na pozadi tohto vietkého sa odohrava
pribeh medzi Hidden Ones a Order of the
Ancients, kde podobne ako v predoslych
hrach musite odhalit celd Struktiru radu,
hladat vodcov pomocou dokumentov
alebo inych ndznakov a nasledne ich
vyvrazdit. Ak budete hrat hru s pribehom
pre assassinov budete zrejme sklamani, je
teraz vel'mi posunuty do Uzadia a vyvija sa
velmi pomaly a popritom prebieha aj
mendsia ¢ast hry v pritomnosti s Laylou, v
ktorej v pribehu nastanu zvraty.
Prepojenia minulosti a pritomnosti
nebudu chybat a za¢ne sa spominat aj
jedna z postav starsich hier, ¢o by mohlo
naznacovat ne¢akané zmeny v dal3ej hre.

Samotné boje budu tentoraz upravené na
vikingsky, brutalnejsi styl, ndlezite tomu
budete méct bojovat s dvomi zbrafiami

vyhybanim sa. Doplnia to aj Specidlne
utoky na blizko alebo na dialku, popritom
ako si budete moct odomkynat moznosti.
Tieto si odomknete najdenim Specidlnych
knih, z ktorych sa ich naucite. Okrem nich
tu funguje novy strom odomkynania
schopnosti, v ktorych za ziskané body po
splnenych misiach odomkynate hviezdy
na oblohe. Za tie ziskavate vyssiu silu pri
réznych zabitiach, obranach, lepsie
mozZnosti stealth a podobné vylepsenia.
Toto vsetko zvySuje vasu silu, ktora je
zakladnym parametrom hry. Podla nej
viete, na ktoré boje si dokazZete trufnut a
na niektoré nie. KedZe silu zvysSujete
pravidelne po misiach, ide to prirodzene a
nemusite spfﬁat’ Ziadne ,fetch questy",
nakoniec také tu ani nie si. Jediné ¢ov
hre musite popri misidch robit, si najazdy,
v ktorych sa so svojimi bojovnikmi vydate
lodou po riekach a podla sily si vyberiete
niektoru z pevnosti, na ktoru zadtocite a
ziskate jej poklady. To vidy znamen3, ze
spolu s vasou malou armadou budete
bojovat proti nepriatelom a popritom
budete vykradat kostoly a budovy. Do
nich sa musite vzidy dostat a bud najdete

nejaky vstup zo strechy, alebo pobijete
vsetkych na nddvori, aby ste mohli s
niektorym z vasich ludi vyrazit dvere.

Pritom su najazdy este len takym
jednoduchsim odvarom dobyjania, to
pravé najdete hlavne v misiach, kde
budete spolupracovat s va¢simi armadami
a budete baranidlom nicit brany alebo ich
brany otvarat z druhej strany. Budu to
vsak ovela lepsie a prirodzenejsie boje ako
neprehladné vojny armad v Odyssey.
Samotné boje su dynamické, citite svoju
silu, ale aj silu nepriatelov. Totiz zatial ¢o
beznych vojakov s mecmi prekonate
relativne jednoducho, nepriatelov s
kopijami alebo so stitmi prekonate len
velmi tazko. Na to vSak mate luk, ktorym
viete zasiahnut citlivé miesta takychto
nepriatelov a nasledne ich dorazit. Jedine
nesmiete zabudat zbierat Sipy, ktorych
vsak byva v okoli bojov dostatok. Rovnako
je potrebné zasobit sa jedlom a popri
bojoch ob¢as zozbierat z krikov nejaké tie
bobule, aby ste doplnili energiu. Boss
nepriatelia su, samozrejme, kapitola sama
osebe, tych je viac typov, niektori maju
viac dielikov energie priamo nad hlavou,
inym sa energia prestva na vrch

obrazovky a uz viete, Ze je zle.




Destroy the palisade

I'he Sons of Ragnar

Celé je to dobre vyvazené, aj ked’
niekedy na nervy, kedZe niektoré
boje a aj vSetky najazdy maju
quicksave len pred samotnym bojom
a niekedy ich tak po vasom umrti
opakujete aj viackrat. Poziciu si vSak
moézete ukladat hocikedy mimo
velkych bojov a uloZit si tak hru pred
dolezitymi rozhodnutiami.
Rozhodnutia v rozhovoroch tu totiz
znovu nechybaju a upravuju ako
priebeh hry, tak aj konce. MozZete
niekoho zabit, usetrit, zobrat zasoby,
niekoho obvinit - to vdm postupne
pridava, alebo straca priatelov.
zmeny, ktoré by vyrazne menili
samotnu hru.

Nechyba tu ani mytoldgia, zamerana
ako na severskych bohov, tak
anglické legendy, za ktorymi
nebudete hladat nadprirodzené veci,
ale redlne, takze napriklad obri budu
len prerasteni fudia. Aj ked na druhej
strane vo viziach vas pre zmenu
prenasleduju vasi bohovia a
Specialne Odin. Bude to zaujimavé a
narazite na osobité prepojenia a aj
postavy. Ci uz historické alebo z
legiend. Znovu to bude ako hodina
historie, ktord vam priblizi krajinu v

Leave [Q) Brace

danej dobe. Respektive nie hodina,
ale desiatky hodin hlavného pribehu
a aj stovka hodin v celej hre.

Je to masivne, ale zaujimavé, stale
iné a posuvajuce sa dopredu. Uz sa
to tak neopakuje ako v Odyssey,
nemusite tolko bojovat o korist a
cely zazitok je viac spojity, podobne
ako celd mapa, nie je to rozbité na
desiatky ostrovov. Mdzete spiiiat
misie, rabovat, objavovat celi mapu
(oplati sa hned' na zaciatku hry prejst
ju celud a najst synchronizaéné body a
pristavy pre fast travel), ale aj hladat
poklady, odhalovat tajomné pribehy,
vylepsovat dedinu a ak by vam to
nestacilo, pravidelny mesacny obsah
bude prichddzat a rovnako aj dve
velké pribehové expanzie. Tie nas
zavedu do utoku na Pariz a aj do
irska medzi druidov.

Vizualne je titul znovu paradny, Anvil
engine sa tu ukazuje velmi pekne a
dokaze jedineéne zachytit
rozmanitost Anglicka od slne¢nych
dni, cez dazdivé a sychravé pocasie,
baZiny aZ po sneh na severe (alebo
doma v Ndrsku). K tomu je Anglicko
doslova jedinecne vykreslené, ako
som spominal, je to v ¢asoch potom,
ako sa rozpadla Rimska risa.

@ Charge




Vsade vidite zrdcaniny hradov, v ktorych
sa snazia zit miestni krali, opustené
kamenné pevnosti, doZivajuce kolose3,
rimske stipy. Pritom hlavnymi sidlami st
hlavne teraz drevené domy a pevnosti.
Celé je to skutocne rozmanité, kedze
Anglicko v danej dobe vobec nie je
jednotné a Ziju tu rézne narody, ktoré sa
sem pristahovali, maju svoje vlastné
stavby a systém opevneni. KedZe je to aj
uprostred vikingskych vpadov, tak
nechybaju vikingské yurty a, samozrejme,
ani velké mestd, ako Lundun, buddci
Londyn, ktoré su vacsinou znicené a
snaziace sa postavit na nohy. Celé to
velmi pripomina fantasy krajinu a takmer

b ALl Markers

Legend

fantasy RPG (bolo by zaujimavé, keby
skusil Ubisoft spravit aj nieco v tomto
smere).

Je to nadherné a prekvapivo mito
tentoraz iSlo velmi dobre, je to ovela
menej narocné na procesor, kde aj
$tvorjadro nema problém spracovavat
svet. Po Odyssey na procesor narocnom
Watch Dogs: Legion je to skutocne
prekvapivé, vyzera to tak, Ze vyvojari
zapracovali na optimalizacii asponi v tejto
oblasti. Aj ked' su tam obcasné malé
zaseky a aj r6zne malé drobné chyby,
vacsinou vsak nekazia hratelnost. Ako
keby tom chybalo posledné kolo fixov pre
menej podstatné chyby. Korona a vyvoj na

5 platforiem spravi svoje. Niezeby to
inokedy bolo iné, ale teraz to mierne viac
vidiet, aj ked' nie aZ tak ako pri Unity,
ktoré tiez vychadzalo pri zaciatku
generacie.

Svet je pritom Zivy, od fudi v dedinach,
hliadok medzi mestami, zvieratami v
lesoch, vtakmi nad mestami, ale
premavka je aj na vode. K tomu nechyba
interakcia, kde, samozrejme, vyliezt
moézete prakticky vSade, viete vypalovat
dediny, poziare sa tu Siria v rdmci budov a
dedina pocas vashonajazdu vyzera velmi
zaujimavo. Vsade ohen, dym, tel3, krv,
miestami odseknuté koncatiny... Na
atmosféru sa skutocne stazovat neda.
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| must be on my way now, goodbye.

Celé to dopliia kvalitnd hudobna stranka,
rozsiahly dabing a aj ked'tu nie su radia
pocas cesty, na lodi viete nechat svojich
chlapov spievat alebo rozpravat pribehy.
Zial, vietko teraz len s anglickymi alebo
ak viete polskymi titulkami, kedZe
cestina bola sice vo vyvoiji, ale bola
zrusena. Vo verzii hry eSte pred prvym
patchom som mal aj nastavenie cestiny,
ale jediné ¢o bolo preloZené, bolo polka
tUvodného menu. Ubisoft to zrusil pre
nizke zisky z SK a CZ lokality. MoZno na
dlhd dobu poslednym oficiadlne
prelozenym titulom do CZ bude
Immortals: Fenyx Rising.

Celkovo je Assassin's Creed: Valhalla
velmi p6sobivé pokracovanie, ktoré si
uziju ako fanusikovia série, tak aj
fanusikovia histérie a aj Vikingov. Ponuka
jedinecny pohlad na Anglicko v temne;j
dobe, kedy je zni¢ené, pomaly sa
zbierajuce a plné konfliktov a bojov.

y

Do toho este prichadzate vy ako vikingski
rabovaci. Zakladny pribeh je tu sice
menej vyrazny a hlavne roztahany, ale
sprevadzaju to pribehy miestnych kralov
a pomahaju tomu kvalitne spracované
boje, najazdy a aj vylepseny systém RPG
prvkov. Pribeh v sucasnosti je len ako
maly doplnok, aj ked zacina mat
zaujimavé smerovanie a uvidime, ¢o
vsetko sa aktualnymi udalostami zmeni v
dalsej hre.

Ak sa vam pacili posledné ¢asti Origins a
Odyssey, toto je presne pre vas a ak ste
Ziadneho assassina doteraz nehrali a
mate radi otvorené svety, urcite to
skuste. Absencia Ceskych titulkov zamrzi,
ale aj ked' neviete po anglicky, hru si
uzijete.

HODNOTENIE

+ pOsobivy rozsiahly svet Anglicka

+ mnozZstvo obsahu

+ velmi dobrd vikingska atmosféra

+ kvalitne spracované boje a dobre riesené

upgrady

- r6zne malé chyby
- hlavny pribeh Assassinov je len v Uzadi
- tentoraz uz chybaju CZ titulky
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REGENZIA

MARVEL'S SPIDER-MAN
MILES MORALES

Spider-Man sa zda byt pohodlnou
cestou k Uspechu. Tato komiksova
znacka ma aj mimo stranok komiksov
takau silu, Ze sa jej dari prakticky
kdekolvek. Dokonca aj v Sony s tym maju
bohaté skusenosti a teraz nemam na mysli
filmové studio. Sdm Ken Kutaragi kedysi
trval na tom, aby PS3 poutzila ,Spider-
Man“ font na konzole. Pri vydani PSP
s novym formatom UMD zase stavili na
bundle s filmom Spider-Man 2. Ak si
k tomu pripocitame Uspech hry Marvel's
Spider-Man pred 2 rokmi na PS4, asi hned’
pochopite, pre€o prave na Spider-Mana
opat stavili pri vydani novej konzoly.

A urobili dobre. Marvel's Spider-Man:
Miles Morales je hra, ktoru si chcete
domov doniest spolu s novou konzolou.
Nie je dokonal3, nie je originalna,
neprinasa nieco nové alebo prelomové.
Ponuka ale kvalitnu hratelnost a peknu
porciu zabavy, pricom ak poznate
predchodcu (kedZe toto je vlastne skor len
standalone expanzia), viete si pekne
porovnat tie nové veci, ktoré s PS5
prichadzaju. Spoznate rozdiel vo zvuku (ak
si zahrdte na sluchadlach, s ktorymi PS5
podporuje novy 3D zvuk), spoznate novy
ovladac a taktiez okusite rychlost
nahravani na SSD. Je to rovnaka hra, ale
predsa ind a tie iné veci pekne vyniknu.

MATUS STRBA

PLATFORMA:

PS4, PS5

vvos:

INSOMNIAC GAMES

VYDAVATEL:

SONY
ZANER:

AKCNA ADVENTURA

To som ale kus predbehol a bolo by fajn
vratit sa na zaciatok. Ak ste doteraz nehrali
povodnu hru, tu je uz samotny nazov
spoilerom. Nema asi zmysel okolo toho
zbytocne chodit — z Milesa sa stane Spider-
Man a v tejto hre sa chopite prave jeho
Zivotného pribehu. Miles je eSte decko a je
velmi podobny Petrovi Parkerovi. Tiez ho
formovala rodinna tragédia, no tiez je to

v srdci velky hrdina. Len na to este Uplne
nedozrel. Je ale na ceste a zatial' sa zad¢a u
,velkého” Spider-Mana, ktorému v uliciach
pomaha. Potycku s jednym zndmym
superzloduchom zvladne na vybornu, tak
Peter nevaha a prenechava mu mesto, aby
si on zatial' oddychol v Eurdpe.



Herny Marvel opat taZi z prvkov
filmového MCU a badat, Ze Insomniaci

s hrou poluju na to miliardové filmové
publikum, no na rozdiel od niektorych
inych hier to tu netreba velmi vycitat.
Miles je stdle svieZou postavou s menej
znamym pribehom. Po Petrovom
odchode sa hra venuje uz len jemu a jeho
partii. Miles je nielen svojska osobnost,
ale ma aj svojské pavucie schopnosti,
kedZe jeho pohryzol trochu iny pavuk.
Sila, liecenie a podobné veci nechybaju.
Rovnako ani technické vybavenie

v podobe metania pavucin. Zaujimavejsie
ho ale robia jeho $pecidlne schopnosti —
bioelektrina a neviditelnost.

Tie si budete osvojovat len postupne. Zo
zacCiatku je to skoér len o tom lietani nad
ulicami New Yorku a rozdavani uderov.
Aj Miles sa totiZ vie pekne obracat

a v nakopavani nepriatelov je rovnako
zruény ako Peter pred 2 rokmi. Jeho
bioelektrina sa ale neskor zide nielen

v boji, ale aj na rieSenie problémov,
ktorym budete v hre ¢elit. Chvilku to
potrva a po nej si osvojite aj
neviditelnost, aby ste z boja
jednoduchsie utiekli do Uzadia, pripadne
vhodna pre tych, ktori v takychto hrach

preferuju skor stealth postup. Ani jedna
z tychto schopnosti vsak nie je zadarmo
a obe si vyZaduju dostatok energie na ich
spustenie.

Pre mnohych to mozno bude trochu
matuce, ale tieto bioelektrické
schopnosti tu maju nazov Venom

a naozaj to nijako nesuvisi s Ciernym
parazitom z vesmiru. Miles po urcitom
nabity energie dokaze vykonat nielen
Specidlne dorazacie utoky, ale aj
elektrické utoky. Tie prelomia obranu aj
tych silnejSich protivnikov, pricom maju
vyhodu v tom, Ze jednou ranou viete
pekne zasiahnut aj va¢siu skupinu
grazlov. Postupne si navySe osvojite viac
roznych elektrickych Gtokov. Niektorymi
prekvapite aj tych najrychlejsich
nepriatelov, iné zase viete vyuzit vtedy,
ked potrebujete plosne zasiahnut
pomerne velku zénu s viacerymi
nepriatelmi. TaktiezZ sa takto prebijete
stenami a elektrické schopnosti vyuZijete
aj na Startovanie generatorov, pripadne
dotiahnutie elektriny tam, kde ju
potrebujete.

Tieto dve veci su nadstavbou na dobre
znamom subojovom systéme, ktory si uz
povodna hra prepotzicala z inych titulov,

najma z Arkham série. Stale teda
vychadza z freeflow combat Struktury,
kedy s postavou poskakujete medzi
skupinou nepriatelov, na Utoky vyuzivate
dve tlacidla, do toho mobzete zapojit
pavucinu alebo nastroje. Nesmiete
zabudnut na tlacidlo na uskok spolu

s nejakym smerom, kedy vam hra
naznadi, z ktorej strany na vas nepriatelia
utocia. Je to rychle, jednoduché a aj po
tolkych rokoch pouzivania v réznych
hrach stale zdbavné. Chvalim redukciu
QTE z bossfightov a taktieZ pridanie
tuhsich nepriatelov. Opéat budete celit
viacerym frakcidm a hlavne
Underground, ktorej pesiaci sa dokazu aj
voci niektorym vasim fintdam dost dobre
branit.

Prave Underground je tu novou

a hlavnou hrozbou, ktorej budete celit.
Vo vzduchu totiz visi riziko znicenia
celého Harlemu, no najskér musite
rozpliest nitky toho, kto za tym vSetkym
vlastne stoji. NecCakajte nejaké Sokujuce
zvraty alebo odhalenia, vsetko viete dlho
vopred, ale spracovanie pribehu nie je
zIé. Nechybaju ani zname postavy,
Prowler je v Milesovom pribehu vidy
nutnostou a tu nechyba, pri¢om

spracovanie tejto postavy si vas ziska.
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Aj ked' by ste si mozno Zelali aj nejaké
scenaristické prekvapenie. V kazdej
postave tu Citate ako v otvorenej knihe,
kazdy zvrat vidite dlho vopred. To ale
robilo Insomniacom problém uz

v pévodnej hre.

Paci sa mi tu ale vyraznejSie zameranie
na lokalny a aj osobny aspekt pribehu.
Asi nie je Zziadnym prekvapenim, Ze aj

v tomto pripade je hra zaloZend na
spojeni medzi hrdinom a zaporakom, tak
to jednoducho v spravnej komiksovke
musi byt. Nazriete ale detailnejSie na
Milesovu rodinu, na jeho priatelov, na
miesto, kde Zije. P6sobi to osobnejsie

a nie je to len dalsia velkolepa zachrana
celého sveta, je to zachrana najblizsich.
TaktieZ si prejdete aj nejaké mensie
Milesove osobné pribehy v rdmci
vedlajsich misii.

Jedna z mojich najvacsich vycitiek voci
povodnej hre tkvela v tom, Ze hra nebola
ani trochu origindlna. Vsetko sme uz
videli, hrali a citali predtym. Tu je vsak
tento problém este zndsobeny. Ja viem,

nahnevane uz buchate po klavesnici so

zapnutym Caps Lockom, aby ste mi
»naloZili, Ze to je expanzia a nemal som
¢akat novu hru. No ti som ani necakal.
Rovnako som necakal, Zze autori 1:1
skopiruju Struktdru sveta a misii. Nie je
to teda len o tom, Ze sa hra odohréva

v tom istom meste, ktoré preslo face
liftom.

Je to hlavne o tom, Ze mate celd dobu
dojem, Ze toto ste uz hrali, len s inou
postavou. Vezicky su vdakabohu prec

a dufam, Ze sa uZ nikdy nevratia v Ziadnej
hre a odidu do zabudnutia. Mesto méate
otvorené, takZe aspon jedna zmena. No
misie maju presne rovnaku Struktdru ako
pred dvoma rokmi. Chyba snad'len viac
hratefnych postav. Pomalsi uvod,
,superhrdinovanie" v uliciach, povinna
jazda bez obleku len ako Miles, do toho
nejaka nutna vypln rieSenim zlocinu

v uliciach, kym sa spristupni dalSia hlavna
pribehova misia. A takto dookola.

Do toho si pripocitajte aj vedlajsie
aktivity a misie, ktorych sice nie je malo,
ale zlo¢iny po meste su strasne
generické. Tu a tam nieco vyriesite,

hlavne ak uz svistite ulicou okolo, no
snad'len trofeje vas prinutia k tomu, aby
ste vyriesili vsetky zloCiny v hre. No

a potom je to o varidcii toho, ¢o ste uz
hrali. Bojové vyzvy vam tu nedava
Taskmaster, ale Peter. Tu hladate staré
Casové kapsuly, v pévodnej hre to boli
staré batohy. Pred 2 rokmi ste z dialky
hladali skrytu macku, teraz hladate
skryty zvuk. Opat musite likvidovat
zakladne s gangstrami, opat hladate
drobnosti, ktoré mate vyznacené na
mape, len sa teraz inak volajud. Insomniac
prakticky len bez napadu skopiroval to,
¢o mal hotové pred 2 rokmi a nevymyslel
ni¢ nové. M4 jediné stastie — Ze je hra

v jadre stale takd zabavna a pohyb po
uliciach tak vtahujuci, Ze vam ta
recyklacia nakoniec az tak neprekaza.
Chcete bojovat, chcete vidiet koniec.

To je m6j najvacsi problém s hrou. Bavila
ma a uzil som si ju, po jej konci sa
rozhodne velmi teSim na pokracovanie,
ktoré je tak isté, ako Ze zajtra rano vyjde
slnko, no duifam v nom uz vo vacsie
zmeny, lebo treti raz na to isté uz
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neskoc¢im. Okrem toho, Ze je tato hra
koépiou 2 roky starého predchodcu, tak
niektoré veci robi lepsie. UZ som
spomenul, Ze ubudli QTE a dokonca aj
veZicky. Potlesk za to! TaktieZ ale musite
CastejSie zapajat hlavu, ¢o mdm v hrach
rad. Necakajte nejaké ndrocné hadanky,
len drobné prekazky, ktoré tu ale slusne
funguju. Hra je vyrazne kratsia ako t3
pévodna, no zaroven som mal dojem, zZe
tu je menej zbytocnej vaty a tym padom
si drzi lepSie tempo, z ktorého
nespomaluje.

UZ pévodnu hru som ospevoval kvéli
tomu, ako parddny pocit pri hrani mate
z toho, Ze sa hojdate ulicami New Yorku,
ktory je verne spracovany. Miles nieco
malo na akrobacii pridal, stale to posobi
velmi organicky a oku lahodiaco. Paleta
jeho pohybov je bohatd a spracovanie
mesta prispieva k tomu, Ze pocas hrania
ani raz nevyuzijete moznost rychleho
cestovania — to mesto si chcete uZit.
Navyse su tu okrem redlnych budov aj
tie komiksové, ktorymi autori Zmurkaju
na fanusikov, ¢i uz je to veza Avengerov,
alebo napriklad Sanctum Sanctorum. Tu
sa navyse v meste pohybujete v zime,
¢o mu ddva inu atmosféru.

A pravdepodobne tu najdete jediné
vianoc¢né trhy, ktoré tento rok
navstivite.

A tomu celému v neposlednom rade
velmi pomaha grafika. T4 stdle ma aj
svoje slabsie chvilky, nie vietko je
spracované dokonale a narazil som tu aj
na niektoré postavy, z ktorych sa budem
este dlho strhdvat zo sna, ale mesto
samotné je pekné. Hlavné postavy su
spracované detailne, ich animacie su
Spickové. Vela hre pridava aj novy
raytracing, ktory je v exteriéroch sice vo
viac obmedzenej miere, no vSimnete si
ho aj tam. Vynika ale v interiéroch, kde
sa az podozrivo Casto vyskytuju lesklé
povrchy, ale to neprekaza, vyzerd to
paradne. No a nakoniec je tu plynulost
prechodov. Loading je len v ivode a pri
nahravani pozicie (aj to su bleskové),
inokedy na ni¢ také nenarazite a pri

hrani vas ni¢ neprerusuje.

Kvalitnému vizudlu sekunduje aj velmi
dobré audio, ktoré zacina na Spickovom
dabingu a kon¢i na dobrej hudbe, ktora
je Sitd na mieru superhrdinskému Zanru
a pekne vystihuje situacie, ktorym
Celite. S headsetmi si viete vychutnat aj
nové 3D audio, ktoré vés hlbsie vtahuje
do sveta, ked'sa v nom pohybujete.

S celkovym mixom by sa eSte dalo
pohrat v stereo zvuku mi niektoré
aspekty prisli lepsie vyvazené, ale pri
takomto dynamickom open worlde si to
pohybovanie nad plnymi ulicami aj
vdaka priestorovému ponatiu uZijete.
Akurat ta haptika tu nema az také
vyuZitie a ¢asom aj zabudnete, Ze mate
v rukdch novy gamepad s niekolkymi
novymi technolégiami.

Len je Skoda, Ze je ta technicka stranka
stdle aj trochu nedotiahnutd. Obcas sa
najde nejaky bug, ktorymi otvorené
svety Casto trpia, pripadne sa postava
niekde zasekne. BohuZial som ale raz
musel pristlpit aZ k restartovaniu na
poslednu uloZenu poziciu, ked' ma hra
s postavou v ramci jednej vedlajsej
aktivity umiestnila do vnutra modelu
budovy. Sice mi to dalo novu
perspektivu pohladu na hru, ale postava
bola prakticky zaseknuta v modeli, tak

musel nasledovat restart.

Dalo by sa povedat, Ze je Marvel's
Spider-Man: Miles Morales dokonca
este lepsi, ak ste nehrali povodnu hru.
Vo vyraznej miere ju recykluje, ¢o uz
nemusi posobit najéerstvejsie, no na
druhej strane obmedzuje niektoré
prvky, ktoré mne osobne na tej
povodnej az tak nevonali. Osobnejsi
fokus hry mi viac sadne, stale je tu kopa
odkazov pre fanusikov komiksu, ktoré
budete radi objavovat. No a najdete tu
aj niekolko naozaj vtipnych momentov,
ktoré pridavaju nieco navyse

a nepbsobia silene. Potierat zlo¢in

v uliciach New Yorku so Spider-mackou
v batohu je aZ prekvapivo zabavné.

HODNOTENIE

+ skvely dojem z pohybu po meste

+ stdle zdbavny subojovy systém

+ osobnejsi pribeh nového hrdinu

+ grafika a zvuk

+ dobré tempo, menej zbytocnej vaty

+ nové obleky, nové vybavenie a aj vy-
lepsenia

- generické vedlajsSie misie a obc¢as v nich
uz fakt silny stereotyp

- v obrovskej miere len recyklacia povod-
nej hry bez novych napadov

- velmi predvidatelné

- technické chyby
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DIRT S

SPAT NA ZABLATENE TRATE

Ako sa vlastne prejavuje problém

identity pri hrach? Lebo mozno

o tom ani neviete, ale aj hry tym

mozu trpiet. Chcete priklad? V lete

sme tu mali Project CARS 3, ¢o je snad’
ukazkovy pripad toho, ako vyzera hra
s problémom identity. Autori
s obrovskymi skisenostami v jednom
segmente, na ktorych vyskladali dve ¢asti
svojej série, sa rozhodli tretiu ¢ast tejto
série vyrazne zmenit a posunut do
segmentu, v ktorom az tolko skusenosti
nemaju. A vysledkom bola hra
s problémom identity. MozZno je to
v Codemasters, mozZno nie, no oni
odkupili autorov Project CARS pred
vydanim trojky, pricom teraz
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prindsaju DIRT 5.
Problém tejto hry je, Ze to nie je velmi
DiRT. A ak aj ano, tak skor Showdown 2.
Je to zbesild a rychla arkada zaloZzena na
festivalovej atmosfére, ktord vas povodi
po réznych exotickych lokalitach z celého
sveta, kde si uzijete nielen extrémy
pocasia, ale aj hromadu pastelovych
farieb, ohnostroje, duhy, dymovnice
a vela vela hudby. To vsetko pri jazdeni
na cestach, snehu, fade a aj v blate, ktoré
Spliecha vsade navokol. Nechybaju
Smyky a aj obrovské skoky zdanlivo
odporujuce fyzikalnym zakonom. Takto
nejako to totiz dopadne, ked date novu
DiRT hru vyvijat autorom, ktori vytvorili
sériu MotorStorm. Vznikne hybrid
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Racing

s problémom s identitou — nie je to DiRT,
podla mna je to skor prave MotorStorm.

No to nemusi byt zlé.

Najdete aj nazory, Ze je tato hra
navratom k ikonickej dvojke. Ak neratam
Forzy, tak je prave DiRT 2 racingovka,
ktord som za posledné dve generdcie
hral najviac a je skvela. Bola sice ladena
arkadovo, ale nie Uplne bezhlavo.

A hlavne to bola stéle rally hra. ReZimov
bolo sice viac, ale v srdci bolo stale rally
a nie festival, kde vas caka jedna
extrémna jazda za druhou. Prave o tom
je novy DIRT a jeho ponuka je vtomto
ohlade aZ neuveritelne bohata. Toho
jazdenia si tu uZijete naozaj dost

a pozitivom je, Ze vas bude bavit.
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Jadrom hry je kariéra, do ktorej vas hra
vrhne vlastne hned' po spusteni

a odsuhlaseni vsetkych tych licencnych
nezmyslov. Hned prvé preteky, vlastne
tutorial, ktorého sa zucastnite, je vasim
vstupom do kariéry, ktorou vas bude
sprevadzat vas mentor Alex “AJ” Janicek
(Troy Baker). Celkovo sa kariéra deli na 5
kapitol, kedy jazdite coraz narocnejsie
eventy v Coraz lepSich autach a dokonca
si tu najdete aj rivala, ktorym je Bruno
Durand (Nolan North). Medzi
jednotlivymi eventami pocuvate
podcasty, pocuvate svojho mentora

a obcas aj rivala. Alebo to jednoducho
preskocite a idete na to najdolezZitejsSie

v hre — pretekanie.

Ak mam byt totiz dprimny, tato snaha

o pribeh v kampani off-road pretekarskej
hry je asi to najzbytocnejsie, ¢o som za
niekolko rokov v hrach zazil. North aj
Baker su skveli dabingova herci a aj

v tomto pripade sa snaZia, vkladaju do
hry nieco nové, no nefunguje to. Tieto
skriptované prekaracky a podporovacky
sU naozaj zbytocné a ak uz by som mal
niekoho poéuvat, tak radSej zase Blocka,
Pastranu, Fousta alebo inych, ktori by do
toho netladili ,pribeh”, ale bolo by to
naozaj o autach.

Nastastie je toto prakticky jediny neduh
kariéry, ktora je naozaj dlhd a bohata.
Ponuka 125 standardnych pretekov

a k tomu 13 Specialnych Throwdown
eventov, ktoré si odomknete po
dosiahnuti konkrétnych milnikov. Caka
vas tak viac ako 130 pretekov, ¢o vam
vydrzi na dost dlho. Tie klasické sa
postupne striedaju a neraz je tu moznost
niektory aj preskocit, ak sa vam nepadi,
lebo cesta vpred vedie viacerymi smermi.
Staci, ak mate dostatocny pocet
peciatok, aby sa vdm odomkli dalSie. A to
by nemal byt problém. Maximum za
jeden event su pritom 3, celkovo ich tak
moZete ziskat 375. Hlavne sa mi tu ale
paci ta moznost volby. V ramci discipliny
si ma hlavne Sprinty velmi neziskali, lebo
mi neprisli zabavné a takto sa dali
jednoducho obist a v kariére sa aj tak
pokracuje.

Kariéra navySe neupada do stereotypu
vdaka svojej variabilite. Strieda discipliny,
krajiny a triedy aut, aby ste tak stale
jazdili nieCo trochu iné. A ak by vam aj to
nahodou bolo malo, preteky sa jazdia

v roznej dennej dobe a s réznymi
podmienkami. To vietko sa navyse
dokaze dynamicky menit a aj ked' nie je
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velmi realistické, Ze sa za nejaké dve
minuty Uplne zotmie, ale posobi do
dobre. Do toho vdm udrie eSte husté
sneZenie, klzkd trat a adrenalin v Zilach
vam stupa. Autori si tu naozaj dali velky
pozor na to, aby sa stale dialo nieco
nové, menili sa podmienky a celé to
posobilo viac extrémne, z ¢oho jasne
badat skusenosti z MotorStormu.

To isté plati aj pre dizajn trati, ktoré sa
teda v ramci jednotlivych disciplin liSia,
ale v zasade su casto navrhnuté vyborne.
VyuZivaju raz daného prostredia, su
naroc¢né, komplikované a hlavne
zabavné. Taktiez na mnohych nie je len
jedna cesta vpred, ale aj alternativne
obchadzky. Nemusia byt nutne kratsie,
ale je tam iné stupanie, pripadne iné
prekazky, Ci ziskate iny ndjazd do zakruty,
takZe nebudete musiet tak brzdit. Mnohé
sa jazdia na lade, iné zas bez jasného
ohranicenia, kedy ani nevidite za
horizont. Naozaj dobre vyuZzivaju dané
discipliny. Len tie ovaly rézneho druhy na
Sprinty su jedna velka nuda.

Na kariére tieZ musim vyzdvihnut
moznost zahrat si ju na delenej
obrazovke.
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Ten samotny uzZ dnes bohuzial' v hrach
nie je Standardom, no musim kvitovat, ak
je dostupny nielen v ramci nejakej rychlej
hry, ale da sa rozumne vyuZit aj v rdmci
kariéry, kde navyse pozicie jednotlivych
hracov maju vplyv. Pokojne si mbzete
prizvat troch spoluhracov, ktori nahradia
Al jazdcov v pretekoch. M6Zu sa
kedykolvek pripojit aj odpojit. Peciatky
sice ziskava len hrac, ktory takato hru s
delenou obrazovkou zalozi, ale
skdsenostné body a kredity ziskavaju
vSetci na zaklade svojich umiestneni.

Postupne sa o vas za¢nu zaujimat aj dalsi
sponzori, ktori vam nielen prilepsia

v oblasti ziskanych kreditov, ale ich
levelovanim sa dostanete aj k Specialnym
vizualom na aut4, ak si nechcete vytvarat
vlastné. Casom si tak kupite lepgie auts,
odomknete pestrejsSie vizudly, no akosi sa
z toho vytraca dobry pocit z progresu,
kedZe kreditov budete mat dost a tie
vizudly si mozZno aj radSej vytvorte sami
podla svojho gusta. Editor je tu pomerne
dobre zvladnuty, aj ked' nie je taky
detailny ako v niektorych konkurencnych
tituloch.

Uz som sa dost motal okolo disciplin, no
zatial som ich nepredstavil. Najdete tu
Rally Raid, Stampede, Ultra Cross, Ice
Breaker, Landrush, Sprint a aj Gymkhana.
Niektoré su standardné, iné menej. Ice
Breaker vas necha jazdit na zamrznutych
riekach a jazerach, kde prakticky stale
idete bokom vpred. Ten Sprint je naozaj
dost nuda, jazdite dookola, ¢asto v stroji
s 900 korimi, ktory sa neda velmi

ovladat. Gymkhana je o trikoch

v uréenom ¢asovom limite a asi som uz
trochu stary na to, aby ma takyto rezim
bavil. Rad to pozeram v podani Kena
Blocka, hrat to Uplne nemusim. Velmi tu
chybaju klasické rychlostné skasky v rally
rezime, bez ktorych DiRT uz nie je to, ¢o
od hry ¢akate. Celkovo ale rezimy
ponukaju pekny herny mix, dostanu vas
za volant kazdého stroja v hre a preveria
vase schopnosti, i uz zapolite o celné
pozicie na klasickej trati v rallycross,
Skriabete sa na skaly, alebo idete bokom
po lade.

Lokality su zdmerne vybrané tak, aby
posobili exoticky nielen na pohlad, ale
hlavne pri jazdeni. Je tu Brazilia, Nepal,
Cina, Maroko a dal$ie. Kazdé prostredie
je svojské, kazdé je iné aj v r6znych
poveternostnych podmienkach

a dokonca si to v rychlej hre viete aj
nakombinovat tak, Ze to sice velmi
nezodpoveda realite, ale rezat zédkruty
uprostred zasnezenej favely ma svoje
Caro. Pocasie ma vplyv nielen na vizual,
ale aj na jazdu samotnd, takze si na
snehu a lade pochopitelne date pozor.

Dbékazom toho, Ze obsahu tu naozaj nie
je malo, su aj auta. Tych tu ndjdete 63

v celkovo 13 triedach, pricom niektoré
triedy su zastupené bohato, no napriklad
tad 900-konova obluda na Sprinty je tu len
jedna. Ndjdete tu klasiky z 90. rokov

a lietat po tratiach v Evo VI je rovnaka
zabava ako v starych CMR hrach. Su tu
ale aj rozne Specialy, pickupy, buginy ¢i
moderné auta, ako napriklad Mustang

alebo Skoda Fabia Rally 2 evo. Kazdy

fanusik aut si tu najde svoje a aj ked'to
Cislo samotné nevyzera nejako zavratne,
v hre to funguje dost dobre.

Jazdny model je naozaj velmi arkddovy

a skor ako starym DiRTom je bliZsie

k Showdown. Ak teda ¢akate nieco,

k comu by ste presli po DiRT Rally 2.0,
toto nie je velmi hra pre vas. Fyzika je tu
dost benevolentn4, tu a tam si viete
pomaoct aj mantinelmi a zvodidlami, no
inokedy sa vylet mimo drahy rovna dost
velkym komplikaciam vo vasej snahe
dostat sa na ¢elo. Rovnako benevolentna
je aj destrukcia aut, ktora sice nevyzera
zle, no na samotnu jazdu to nema velky
vplyv. To len dokazuje, Ze je DIRT 5
primdrne arkadou, ktord sa zameriava na
adrenalin, rychlost a vychadza to, kedZe
je dojem z jazdy a rychlosti velmi slusny.

Ked'uZ kariéru dohrate, pripadne vas
omrzi, zostdvaju vam tu rychle preteky
alebo casovky, takZe vlastne klasiky.
Zaujimavym pridavkom je ale
Playgrounds rezim, ktory je o hracske;j
kreativite. MdZete si tu vytvorit vlastné
trate alebo aj arény, kde sa bude jazdit,
pripadne robit kaskadérske kusky. Je to
len na vas. Tento rezim ma vlastny
editor, ktory je pomerne intuitivny

a rychlo si ho osvojite, aby ste vytvarali
vlastny obsah. Ten mézete zdielat
ostatnym hracom, pripadne si trate
stiahnut od nich. Je tu na to vytvoreny
cely ekosystém s najlepsimi vytvormi,
populdarnymi a podobne.
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Nechyba ani online multiplayer, ktory sa
tieZ nesie v odviazanom Style a okrem
klasickych pretekov tu najdete aj party
rezimy. Online multiplayer podporuje
hru az 12 hracov a crossgen hranie, takze
PS4 a PS5 hrédi vedia hrat spolu, rovnako
spolu vedia hrat aj Xbox hraci naprieé¢
generaciami. Skoda, Ze to nie je
kompletna crossplay podpora. Medzi
party reZimami najdete napriklad
zabavnu novinku Vampire, kde je jedno
auto upirom a snafzi sa lovit ostatnych
este pred vychodom sinka. King je klasika
o drzani koruny v aréne, pricom vyhra
ten, ¢o ju drzi najdlhsie. No a nakoniec je
tu Transporter, kde musite na mape najst
predmet a dorucit ho na uréené miesto.

Graficky je DIRT 5 zaujimavou hrou. Na
konzolach umoziuje uz teraz vyber
medzi lepSou grafikou a nizsim
snimkovanim a slabsou grafikou s 60fps.
TakzZe je na vas, Co si vyberiete. Su tu
veci, ktoré nevyzeraju az tak dobre, plati
to napriklad pre interiéry. Avsak su tu aj
veci, ktoré vyzeraju skvele. R6zne
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Casticové efekty paradne dotvaraju
atmosféru, efekty pocasia a dennej doby
su taktieZ velmi dobré a prejazdy cez
blato si budete uzivat. Len by to celé
nemuselo byt také prepastelkované. No
a nakoniec ani zvuk nie je najhorsi. Auta
zneju fajn, no hlavne tu je skveld hudba,
takze si pri hrani uzijete Prodigy,
Chemical Brothers, Killers, Airbourne,
Wolfmother a kopu inej skvelej hudby.

DIRT 5 je tak hra s problémom identity,
kde chybaju rally a trochu koliSe pocit

z progresu. Dole ju tahaju aj technické
bugy, ktorymi zatial trpi, ale este stale
oficidlne nevysla. Mimo toho je ale
kvalitnou arkadou so zabavnym jazdenim
a obrovskou kopou obsahu, ktory si
naozaj uZijete. Zabavi v kariére, ponuka
rozsiahle moZnosti na delenej obrazovke
a nestrati sa ani v online multiplayeri.
Len sa musite uz vopred pripravit na to,
Ze toto nie je Uplne DiRT, tie MotorStorm
korene vyvojarov su na hre vyrazne
badat a nemusi to sadnut kazdému.

HODNOTENIE

+ zdbavné arkdadové jazdenie

+ dobry dojem z rychlosti

+ efekty pocasia aj dennej doby

+ kopa obsahu

+ seridzny aj odviazany online multiplayer
+ delena obrazovka pre 4 a dokonca aj v
kariére

+ hudba

+ intuitivny editor vlastnych trati a arén

- chyba rally

- Uplne zbytoc¢na snaha o pribeh

- Sprinty nie su velmi zabavné

- trochu kolise dojem z progresu, ked'si na
vsetko lahko zarobite
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Ubisoft md rad svoje série v otvorenych

svetoch a popri Assassinovi tuto jesen

pokracuje aj s Watch Dogs sériou. Prva

hra vysla v roku 2014 a zaviedla nas do
temného hackerského podsvetia v
Chicagu, aby nasledne v roku 2016
zakotvila v San Franciscu s tinedzerskym
pristupom a aby nds teraz zaviedla do
drsného Londyna v lockdowne.

Hra nas zavedie do blizkej buducnosti,
kde sa sice neuvadza konkrétny rok, ale
technoldgiami, ktoré nam predvedie,
vyzera tak na obdobie 2030-2040 a
ponukne jedine¢nd moznost pozriet sa,
ako by vyzerali technoldgie a aj svet
niekde na polceste ku kyberpunku, ako ho
pozname z filmov. Teda prisny policajny
dohlad, vlada korporacii a institucii, ktoré
si s ludmi robia, ¢o chcu. V tomto

WATCH DOGS LEGION |

prostredi nam hra vyrozprdva pribeh o
utoku na Londyn, po ktorom je mesto

zatvorené, na vsetko dohliada strazna

sluzba a kamery a [udia prichadzaju o

slobodu.

Problém je, Ze Gtok bol doslova nasity na
Dedsec, hackersku organizéciu, pre ktoru
pracovali postavy v prvej a druhej hre a
teraz budu aj v tretej. Ta bude musiet
odhalit, ¢o sa v skutoénosti v meste deje,
preco to na nu zhodili a hlavne kto. Agent,
ktory sa snazil Utoku zabranit, je mftvy a
organizacia si hlada novych ¢lenov. Nie
len jedného.

Ubisoft tu predefinoval nazov NPC, uz to
nie je Non Playable Character, ale Now
Playable Character, vy totiz mézete hrat
za prakticky kazdého obyvatela mesta.
Nebudete uz hrat len za jednu postavu,

PETER DRAGULA

PLATFORMA

PC, XBOX ONE, PS4
XBOX SERIES XS, PS5

vivos:
UBISOFT MONTREAL

VYDAVATEL:

UBISOFT
ZANER:

AKCNA ADVENTURA

ale za cely tim, ktory si budete budovat.
Kazdy obyvatel mesta je redlny, ma svoje
meno, svoje zaujmy, zamestnanie, viete
ho oslovit a skusit najat do svojej skupiny.
Samozrejme, musite mu vzdy spinit to, ¢o
potrebuje, a teda pre neho ziskat data,
nie¢o vymazat alebo nieco zaistit. Ak to
dokazete, je vas a mozete ho fubovolne
pouzivat v misiach.

Kazdy ¢lovek ma svoje Specifické
moznosti a zatial ¢o niektorych vam hra
postupne pridava automaticky, inych
najimate. Ci uZ sa hlasia sami, alebo si ich
vyberiete zo zaujimavych ludi v davoch.
Viete tak najst vyzbrojeného policajta,
ktory chce prebehnut a pracovat pre vas,
stavbdra s klincovackou a dronom, ale aj
$pidna s pistolou s timi¢om a autom s
navadzanymi raketami.
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Ziskate aj roznych hackerov, lekarov,
vojakov alebo aj dobre vyzbrojenych
odpadlikov. Kazdy ma svoje moznosti a
vie poméct inak. VZdy pri postavach
vidite, v ¢om su dobré a v com vam
pomozu.

Zaroven tieto postavy mozu byt v
misidch zajaté alebo zabité, zalezi vsak
od vasho nastavenia hry. Ak si zapnete
permadeath moznost, postavy po zabiti
ostanu mftve a budete si vidy musiet

hladat dalsie, ak nie, postavy budu zajaté

a po urcitom ¢ase, napriklad 30 minut,

prepustené a vratia sa vam spat do timu.

Niekedy ich nepriatelia aj unesu a vy ich
pdjdete vyslobodit. Je to velmi dobre
vymyslend vec a aj velmi dobre to
funguje. VZdy po smrti postavy v misii si

totiZz musite vybrat dalsiu a spolu s tymto

vyberom sa zmeni pristup k danej misii.

Samotné misie vas prevedu celym
mestom a su pekne rozmanité. Nielen
spésobom prevedenia ale aj
spracovanim. Sice sa vacsinou
odohrdvaju niekde v nejakej budove
alebo okolo nej, ale kazda je ako level z
Hitmana. Musite si spravit prieskum.
Zistit ako sa do budovy dostat, kam sa
dostat, vybrat si spésob, akym pdjdete a
postupne menit pristup podla potreby.
Niekedy sa viete zakradat a potichu
likvidovat, niekedy sa prestrielate,
inokedy idete s policajtom, ktory nema
problém prejst pomedzi nepriatelov,
alebo niektoré ulohy splnite s dialkovo
ovladanym pavukom.

Hackovanie kamier nechyba, budete sa
medzi nimi presuvat, dialkovo
odomkynat dvere, stahovat Udaje, alebo
riesit logické ulohy s elektrickymi
obvodmi, kde musite prud presmerovat
do potrebného zariadenia. Je to pekne
zapracovanie a dobre to doplni
hratelnost, rovnako ako ovlddanie
réznych dronov, od lietajucich, cez
mikrodrony, ktorymi péjdete krizom cez
pocitac, az cez spominanych pavukov,
ktorych si v hre uZijete viac ako dost. Nie
vsSade sa totiZ da dostat osobne a pavuk
prelezie, kam je potrebné.

"
a a Down/Up B Change View
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‘3 Audrey : Put him through.

Osobne sa mi hratelnost padi, je
rozmanitd a neupada do repetitivnosti.
Samotny pribeh v pozadi je sice
predvidatelny, ale je pekne zamotany a
prekvapenia nechybajui. Budete v iom
postupne likvidovat sériu frakcii so
silnymi bossmi, ktorych potrebujete
znicit. Nie je to viak sandboxové, ale
vedené pribehom a malokedy si mozete
vybrat viac ako z dvoch pribehovych
misii. Pekne vas tak misie prevedu
futuristickym Lodynom a jeho temnymi
strankami, budete likvidovat
nepriatelské hackerské entity,
bezpecnostnu sluzbu, ale aj
skorumpovanu policiu a postupne sa
prepracujete k ich $éfom.

V hre tak uvidite velmi pdsobivé
spracovania spojenia ¢loveka zo strojom,
ako aj hrozbu takého spojenia, ale,
samozrejme, aj hrozbu Al a, prirodzene,
aj hrozbu samotného c¢loveka, ktory chce
ovladat inych. Plus uvidite aj to, ako
funguje podsvetie v takomto meste. S
vyobrazenim buducnosti sa skutocne
autori pohrali. Nielen mesto ukazuje
buducnost, ale aj vase postavy a ich
vybavenie. Uz len samotné oblecenie
alebo holografické prvky okolo postav
evokuju nie¢o nestandardné a ich
vybavenie zbrafiami to dopliia. Ak
postava nema redlnu strelna zbran, ma
mensiu elektricku, totiz nie kazdy je
zabijak a podla toho aj hra.
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Kazdy sa vsak vie bit a md aj hackovacie
moznosti. Vybavenie a schopnosti viete
postupne vylepSovat a upgradovat za
ziskané kredity, kde si zlepSite zbrane,
zasobniky, ale aj vase hackovanie
nepriatelskych dronov a viete si tak
postupne rozsirovat moznosti. Napriklad
pribudne aj moznost zmenit teld
nepriatelov na prach, aby ich nikto
nenasiel.

Medzi misiami sa mbzete presuvat
autami alebo motorkami. V hre najdete
moderné automatické elektrické vozidla
bez volantu, taxiky bez Soféra alebo
futuristické Sportové vozy s
automatickym ovladanim. Ale aj klasické
retro benzinové auta len s manualnym
ovladanim, pripadne motorky a mopedy.
Na automatickych autach si budete moct
len zapnut automatickd jazdu a
vychutndvat si pésobivy Londyn. Aj ked,
samozrejme, automatickd jazda je
pomalsia, ako ked'to vyturujete na
maximum a prepletate sa v premavke
osobne. Ak by sa vam vsak nechcelo

fatfoo A&ist

Deadly vigilante known as “The Viper”

MPS5 Silenced
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pouzivat autd, je tu metro s fast travel
moznostou alebo aj lietajuci dron,
ktorym sa viete preletiet nad mestom.

V hre mozete stratit aj okolo 30-40
hodin, neviem presne, kolko som stravil
takmer €isto v kampani bez vedlajsich
misii, ale minimalne 15 hodin. ESte mi
ostalo vela vedlajsich misii, vela
najimacich misii (su jednoduchsie, ale nie
az prilis jednoduché) a aj dokoncenie
oslobodzovania Stvrti, kde je tieZ séria
uloh pre kazdu zo Stvrti a jedna findlna
misia. Plus méZete si najimat dalsich fudi
z ulice a vZdy vam daju novu misiu a
nakoniec viete donekonec¢na plnit
donaskové ulohy. K tomu Ubisoft este
pripravuje online ¢ast, ktora po vzore
Rockstaru este pri vydani nie je spustena
a pride o mesiac. Prida kooperaciu s
priatefmi a Specifické misie na to uréené.
A bude prichadzat aj obsah po vydani,
kde ak mate Season Pass, uZijete si
navrat Aidena Percea a jeho pribehu v
Londyne.

Engine a celkovo vizualna stranka je
zvlastnym prvkom hry. Londyn je totiz
vizualne parddny, textury vysoké, detaily
velmi dobré, posobivo je zapracovany
raytracing, zmena dfa a noci, dazd,
dokonca aj ulice su pIné ¢i uz aut, alebo
[udi. Londyn v takomto prepracovani sa
da vychutnavat aj hodiny. Pekne viete
jazdit a sledovat, aké technoldgie by v
buducnosti mohli prist do mesta a ako sa
nimi zmeni. Vidite velké hologramy,
kontrasty bohatého a chudobného
mesta, protestujucich, neustale hliadky,
drony ¢i uZ bezpecnostné, alebo postové.
Je to zaujimavy pohlad.

Problém je, Ze stary Disrupt engine uz
nieco takéto zvlada velmi tazko, teda on
to zle zvladal aj predtym a vie poriadne
potrapit procesor a aj grafiku. Hlavne
Stvorjadrovné procesory sa zapotia a je
potrebné pre ne naleZite znizit
nastavenia. Ale napriek tomu autori sa
vel'mi pekne pohrali s Upravami grafiky a
ak mate slabsiu kartu, viete si to pekne
ponastavovat. Ku kazdej polozke je
detailny popis a aj to ako zataZi procesor
a grafiku a viete, o mate znizit, ak
napriklad procesor nestiha. Zaroven
vidite, kolko pamate si to bude
vyZzadovat.

Druhou chutovkou Disrupt enginu je
racingovy model, ktory je zvlastny a nie
je velmi hiboko rieSeny. Mate tu sice
autd, motorky, dodavky, ale ich
spravanie v zakrutéch je dost nerealne.
Na druhej strane ak vas nebude bavit
jazda, je tu metro, ktorym sa viete rychlo
presunut. V samotnych vozidlach sa
odohrdva velmi malo misii. Vdaka tomu
az tak nevidite, ako sa vam obcas auta
objavuju pred o¢ami, Co je stdle Standard
v tychto hrach s otvorenym svetom, ale
tu vidite aj to, ako rovno pred vami
niekedy miznu.

Nakoniec je tu Al, ktord je na takyto
rozsiahly svet decentna a vidite fudi v
uliciach spravat sa rézne, reagovat na
veci okolo seba, rovnako nepriatelia ako-
tak vedia taktizovat a agresivne na vas
utocit.
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Bagley : This is where you'll find Nowt's big contract.

Ale na druhej strane vidite, ako sa obcas
postavy zaseknu o otvorené dvere alebo
stenu, alebo vyskocia niekde na skrifiu,
ak chcu niekam ujst. Podobne aj Gtociaci
vojaci sa miestami niekde zabudnu,
alebo vas dlhsie hladaju aj ked' ste vedla
nich. Nepovedal by som, Ze je to zasadny
problém, skor ¢o si budete vsimat je, ze
nepriatelia velmi rychlo zabudaju alebo
nerieSia mrtvoly. Viditelne je to
orientované na hratelnost, ale je to
zvlastne, ked' vystrielate pol policajnej
budovy a so $tastim zavolaju par ludi ako
posily.

Co sa tyka lokalizacie, tentoraz Ubisoft
nespravil CZ preklad a zrejme ani tak
skoro dalsi nespravi kedZe predaje su
malé. Ostane vam tak ¢itat alebo
pocuvat tony textov vinom jazyku. Je tu
toho skutocne vela, kedZe postavy su
zhovorcivé, pred misiami a aj pocas misii
vas zasobuju informaciami a nehovoriac
o ich komentaroch po misiach mimo
prestrihovych scén. Zvukova stranka je

Toggle"Music™ ,“‘.Ch"a‘ng‘e_ Music
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slusna, nejako vyrazne sa nevynima, ale
ani nesklame. Hlavne si bude potrebné
zvyknut na zvuk buddcnosti, ¢i uz v
zbraniach, elektrickych autach, alebo aj v
hudbe. Hudba, nastastie, je vsak
rozmanitd a v radiach v autach skuto¢ne
najdete hocico, od futuristického trashu,
aZ po orchestralne klasiky.

Celkovo je Watch Dogs: Legion na jednej
strane posobivy, s prepracovanym
mestom, dobrymi hernymi mechanikami
a dostatkom obsahu. K tomu online
kooperacia a jej vlastné misie to celé v
decembri eSte rozsiria. Na druhej strane
engine sabotuje to, ¢o sa hra snazi
ponuknut a ovlddanie vozidiel, animacie,
Al alebo optimalizacia nie su tam, kde by
mohli byt. Pri hrani tak mate mix
pozitivnych a negativnych pocitov z
futuristického Londyna, zalezi vsak na
tom, ¢o a ako velmi vam bude prekazat.

HODNOTENIE

+ paradne prepracovany futuristicky
Londyn

+ zaujimavé technoldgie buducnosti
+ r6zne moznosti postav

+ rozmanité misie s pristupom priam na
styl Hitmana

+ dobre zapracovany systém timu

+ velkd ddvka rozumného obsahu

- prili§ ndro¢né / neoptimalizované

- animdcie postav nie su plynulé

- Al si niekedy ide svoje

- chybaju CZ titulky

1.3
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Call of Duty je znacka, ktora stale CiastoCne aj zombie rezim. Teda Treyach  MozZno to
ukazuje svoju silu a napriek tomu, Ze  znovu prinesie tri Standardné Castihrya  vsak nie je len dopad kratSieho vyvoja, ale
vychadza kazdy rok, stéle je obohati ich malym arkddovym doplnkom. aj dopad Battle Passu a free updatov.
najpredavanejSou hrou roka. Zrejme  Tentoraz to museli vyvojari znovu stihnit  Podobne ako pri Modern Warfare budu
to pri aktualnom pokracovani Black len za dva roky, kedZe Activision vyhodilo totiZ dalSie mapy a rezimy pribddat
Ops podsérie s podtitulom Cold War Sledgehammer ako hlavného vyvojara a zadarmo. Platené, teda v ramci Battle
nebude inak. znovu ho presunulo len na asistenciu. Na  Passov, budu len bonusové zbrane a
hre sa vSak o rok kratsi vyvoj viditelne zombie mapy. Uvidime, i to postupne

Autori sa tentoraz rozhodli vratit spat k

zakladom Black Ops, a to do studenej prejavil na obsahu. Kampan je kratka a vynahradi chybajuci Uvodny obsah.

vojny a v tomto obdobi bude zasadena celkovo obsahu nie je tofko, ako byva

ako kampan, tak aj multiplayer a zvycajne.

34
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Kamparn - premdrneny potencial - 7.0

Po minulom Black Ops, v ktorom sa
kampan nestihla, sa teraz vracia spat a
ponuka navrat do Vietnamu a obdobia
studenej vojny. Teda do Cias, v ktorych sa
odohraval prvy Black Ops a kde znovu
stretdvame zname postavy Masona a
Woodsa, ale priddva sa aj nov3, a to
Russell Adler. Ten sa podoba na Roberta
Redforda (ale nema s nim nic spolo¢né a
dabuje ho iny herec) a na rozdiel od
ostatnych vojakov je to agent zo CIA. Je
drsny, nekompromisny a ma svojské
spbsoby. Zachranit svet je pre neho
nadovsetko.

Prakticky na Adlerovi stoji celda kampan a
bude nas fiou sprevadzat. Ostatni su
teraz len komparz a vyraznejsie
nevyniknu, viac - menej ani nemaju kedy,
kedZe kampan je velmi kratka. Za 4-5
hodin to prejdete bez problémov. Je to
Skoda, kedZe zaujimavé momenty a
zvraty v pribehu nechybaju a keby to
nebolo tak narychlo natlacené do
konzervy s oznacenim COD, mohlo to
vydat na velmi peknu 15 - hodinovu

kampan.

Je to velka skoda hlavne preto, lebo
kampan ma Uplne parddne zasadenie do
studenej vojny a kombindcia s Rusmi,
Spidnmi a atdmovymi zbranami je
jedine¢na na vytvorenie atmosféry.
Vdaka tomu sa tam dohravaju misie po
celom svete, ¢o zaistuje velmi peknu
rozmanitost - od Vietnamu, cez Rusko, az
po Kubu. Ako aj rozmanitost hratelhosti,
kde nie su len akéné, ale aj stealth,
Spiondzne, taktické a aj psycho misie a k
tomu sa pridavaju aj rozhodnutia a aj
skimanie dokazov medzi misiami. Ako
maly bonus su pridané dve vedlajsie
nepovinné misie. Je to na Call of Duty aZ
netradi¢ny mix, miestami az extrémny.

V Casti kampane tak hra ponuka bezhlava
priamociaru akciu v Uplne
zabudnutelnych misiach, v ktorych
budete strielat na vyskakujucich a
neustale pribiehajucich nepriatelov,
presne ako je to Standard v Call of Duty
tazeniach. Pridaju sa aj kratke vylety na

helikoptére, na autach, ale aj zaujimavé a
netradi¢né misie, kde sa musite vyhybat
hliadkam, dostat sa do bytu a dostat sa
ku kufriku, alebo v jednej misii ste
priamo v centrdle KGB v Moskve a
musite tam pre americkych kamaratov
zariadit urcité veci. Stretnete tam
napriklad aj Gorbacova. Su to priam
misie v Hitman Style, sice priamociare,
bez moznosti vyberu cesty, ale podobne
pomalé a tiché.

Na jednej strane zaujimavy mix, na
druhej je velka skoda, Ze je to celé
osekané, rychle a kratke. Miestami som
mal pocit, Ze autori nestihali niektoré
levely dokondit alebo podopiiiat niektoré
moznosti, vela z nich sa ani nestihne
vyuzit. Samotna akcia je vSak kvalitna a
zabavi. Kampari si k tomu mozZete skusit
zopakovat, kedZe v hre su aj
rozhodnutia, ktoré mierne upravia dej
alebo len spravanie postav k vam. Pre
zaujimavost, dialogy ovplyvriuje aj vyber
postavy, kde si mbzZete zvolit muza alebo
Zenu a z nejakého dovodu autori pridali
aj ,nonbinary" moznost pohlavia.

Kampan konci ako taka zmes
zaujimavych a slabsich misii s decentnym
pribehom. Je velka skoda, Ze tuto tému
studenej vojny Activision nespracoval v
samostatnej hre. Keby sa tomu hlbsie
povenoval, mohlo by to davat aj zmysel.
Takto je to taka rychlovka, ktord je

EXX3 Ascend
@ Miniguns

urcena len ako doplnok k multiplayeru.

Kooperacia - zombici s jednou mapou -
6.0

Kooperacia sa tu sklada z dvoch casti, a
to Zombies a Dead Ops Arcade. Zombici
su klasicka seridzna kooperacéna akcia,
Dead Ops je nové pokracovanie
arkadovej akcie s pohladom zhora.
Rovnako tam bojujete proti zombikom. V
oboch rezimoch si moézete vybrat hru s
hraémi online (delena obrazovka chyba),
alebo poéjdete do akcie sélo. Je to na vas.
Zabavit vas to mdze v oboch pripadoch.

V hlavnej zombie ¢asti vam bude pribeh
rozprdvany v Case studenej vojny, kde sa
agenti vyddvaju preskimat stary bunker
z druhej svetovej vojny nazvany Die
Machine. Samozrejme, ked tam vojaci
pridu, nachadzajui zombikov. Neostdva
tak ni¢ iné ako vystrielavat zombikov,
zardbat za ich zabijanie peniaze na nové
zbrane, naboje alebo na bombu, ktoru
treba umiestnit na stenu alebo prekazku,
aby ste sa dostali do dalej ¢asti levelu.
Aktivuju sa zariadenia, prechadzate
portalmi, ale za neceld hodinu to je celé
prejdené. Zaroven je to teraz celé
jednoduchsie, kedZe na mapu si mozete
zobrat vami vybrané zbrane a nemusite
zacinat s piStolou a postupne sa
prepracovat k stale lepsim zbraniam.
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Pre zmenu Dead Ops Arcade je Uplne
jednoducha arkadovka z nadhladu, kde
len behate po malom prostredi,
likvidujete viny zombikov, zbierate
bonusy a otvarate branu do dalSej mapy.
Mapa je rozsiahla a prechadzate v nej
celym zdbavnym parkom, ktory vam
vydrzi niekolko hodin. Necakajte od toho
hibku a napriklad ani nabijanie zbrani.
Malym bonusom je obcasné prepnutie

do FPS pohladu, kde sa hratelnost zmeni.

PlayStation konzoly dostanu v tomto
rezime aj bonusovy Onslaught méd,
ktory funguje ako horda rezim a teda sa
jeden alebo dvaja hraci brania pred
vinami nepriatelov na ¢asti mapy. Mate
totiz vyhradené uzemie, v ktorom sa
musite zdrZovat podobne ako v Battle
Royale rezimoch. Mimo pasma vds to
zabija.

Obsahu v tomto reZzime je malo, kedze
hlavna ¢ast ma len jednu mapu, ktoru
rychlo zdolate a neostane nic¢ iné ako
Cakat na dalsie. Tie pridu do hry, ale len
pre predplatitelov Battle Passu. Dalsie
mapy dostane aj Dead Ops. Minusom je
aj absencia rozdelenej obrazovky.

300 NW 330 345

Facility

Multiplayer - standard s orezanym
obsahom - 7.5

Multiplayer je zakladom hry a prave ten
budu hradi hravat cely rok, tentoraz uz aj
popri Warzone, ktora bude Standardnou
sucastou aj dalsich titulov. Multiplayer
ponukne bezné rezimy Team
Deathmatch, Kill confirmed, Free for All,
Domination, Hardpoint, Control, Search
and destroy, Hardcore, pridavaju sa k
tomu vacsie rezimy Fireteam: Dirty Bomb
a aj Combined Arms Assasult a
Domination a VIP escort.

Problém je, Ze multiplayer teraz ponuka
len 8 map plus dve mapy pre Combined
Arms, je to vemi malo na Standardné
Call of Duty. Napriklad Modern Warfare
Startovalo s 19-timi mapami. Mapy sa tak
rychlo obohraju a uvidime, ¢i free systém
rozsirovania bude prinasat mapy
dostatocne rychlo. Je mozné, Ze po
zruseni platenych DLC map prave toto
bude cesta aj pre dalSie COD tituly. Na
druhej strane, niektoré mapy su tu
skuto€né kvalitne spracované a
navrhnuté. Je tu Armada mapa s tromi
lodami, Satellite mapa s otvorenymi
priestormi, mestska mapa v Moskve

alebo zasnezena Crossroads mapa.

Zatial ¢o zakladné rezimy su Standardom
v sérii a ide len o boje 6v6 hracov, kde sa
rata rychlost a schopnosti, $peciadlne
mody ponuknu viac moznosti a viac
taktiky. Fireteam: Dirty Bomb ponukne
40 hracov na vacsej mape, kde su hraci
rozdeleni do desiatich jednotiek
zbierajucich urdn a lokalizujucich bomby,
zatial ¢co Combined Arms postavi proti
sebe dva 12v12 timy na velkych mapach
aj s vozidlami s tym, Ze sa bojuje o
kontrolné body ako v Battlefielde, ale
vzdy len o jeden. Plus je tam VIP escort, v
ktorom je jeden z hracov z jednej strany
VIP a ostatni ho musia eskortovat do
extrakéného bodu. Tieto rezimy su
navrhnuté na rozmanitost, aby mohli
oslovit rézne typy hracov aj mimo
zdkladné COD spektra. Niekomu sa bude
pacit jeden, niekomu druhy, niekto skusi
a hned zabudne na VIP. V zasade
neprinasaju ni¢ nové a su nedotiahnuté.
Combined arms ma prilis silné vozidl3,
Fireteam je zmenseny Plunder, ktorého
hratelnost prili$ nesedi. Délezita zmena
je rychlost zabijania, ktora je tu o dost
pomalsia ako v Modern Warfare. Na to si
treba zvyknut. Je to na jednej strane
lepsSie pre moznosti prezitia po prvom
zésahu, na druhej to moze predlZovat
boje a pripominat arkadové prestrelky.
Je to vSak este pod Black Ops 4, kde to
bolo az prilis dlhé. Ak by vam vsak bolo aj
toto prili§ dlhé, mézete si vybrat
hardcore rezim, v ktorom sa zdravie
znizuje.

Z hernych doplnkov ma hra upravovanie
a vylepSovanie zbrani o jednotlivé prvky,
od zasobnikov po optiku, nechyba
definovanie vystroja, kedZe postavy su
tentoraz len skinmi a nemaju vlastné
$pecifika a nakoniec to dopiiiaju
scorestreaky, na ktoré si zarabate pocas
hry a nasledne ich vyuZzijete, ¢i uz na
kipu granatometu, helikoptéry s
rotacakom, prieskumné lietadlo, je tu aj
auticko na dialkové ovlddanie s bombou
a aj lietadlo s gufometmi. Spolu je ich 16
a prijemne ozivia samotnu hru, aj ked,
samozrejme, pri vyssich scorestreakoch
je to Casto nefér,
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Nakoniec sa k tomu pripdja Battle Royale
¢ast Warzone, ktora sa kompletne
presuva z Modern Warfare bez zmien.
Battle Royale mapa ostdva rovnaka, ale
zrejme len do decembra, kedy je
planovany velky update a zrejme v tejto
oblasti uvidime zmenu. MozZno bude
Warzone takto obmienané kazdy rok.

Graficky si ide Call of Duty stale svoje.
Engine ostava rovnaky, malé detaily sa
vZdy upravia a vizual sice postupne stupa
ale len pomaly. Niekedy ani to nie a to je
aj tento pripad. Tu je tu mierne slabsi
ako v Modern Warfare. Vidiet to na
animdaciach a celkovom spracovani. Sice
iSli v Treyarchu do mierne iného vizudlne
Stylu, ale citit, Ze to nepotiahli az do
takych detailov, ako by aj s tymto
enginom mohli. Ale su to vacsinou
drobnosti, zaklad sa nemeni, a teda hra
ponuka uzavreté a prisne naskriptované
levely v kampani a ako malé, tak uz aj
velké mapy v multiplayeri, vSetko vsak
bez vyraznejsej destrukcie.

Z technického hladiska hra na PC funguje
dobre, dostatocne rychlo, na novych
konzolach uz dostala 120 fps a hybe sa

dobre. Jediné ¢o mi vadilo, bolo
zhadzovanie hry, kedZe Battle.net ma na
PC tendenciu ¢asto odpdjat. Pozitivne je,
Ze nastavenia su vel'mi komplexné a viete
si zoptimalizovat prakticky vietko pre ¢o
najlepsi zazitok. Rovnako po zvukovej
stranke sa nie je na o staZovat, je to
precizne, viete, odkial sa striela, kde ¢o
vybuchlo a da sa orientovat.

Ked' to zhrnieme, Activision kazdy rok hra
s Call of Duty na istotu, ak prichadzaju
zmeny, tak len pomaly a iba malé a tu to
nie je inak. Skusilo sa par novych
moznosti v kampani, ale nie prilis, aby to
niekoho neodradilo, par malych zmien v
zombikoch, ktoré skor viedli k
zjednoduseniami a malé Upravy
multiplayeru, ktoré su v Standardoch
kazdorocnych uprav. Trochu viac ako len
malé zmeny vadi malo obsahu, kampan
je kratka, map v dalsich rezimoch je
malo.

Ak ste vSak fanusikom Call of Duty,
urdite skuste, rozhodne vas hratelnost
nesklame. Zakladny obsah tam je a dalsi
bude postupne prichadzat.

lr“’.'_ - / -

i CAPTURED ZONE B

HODNOTENIE

+ kampan ma rozmanitost a rozhodnu-
tia

+ dobry dizajn niektorych multiplayero-
vych map

+ slusny gunplay

- vel'mi kratka kampan s nevyuZitym
potencialom

- r6zne bugy a padanie pripojenia
Battle.netu

- malo map v multiplayeri
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Séria NHL je tu s nami uz velmi vela

rokov a hadam kazdy priaznivec

Sportu a videohier niektory ro¢nik

okusil. Napriek mojej nie velmi
bohatej histdrii hrania Sportovych hier si
aj ja doteraz paméatam na dlhé vecery
stravené s istou partiou kamaratov pri
NHL (vtedy eSte na PC) a pri varenom
vine. UZ vtedy sme si vraveli, Ze sa
videoherny hokej asi ani nema kam
posunut a to, Ze pohyby, akcia na lade,
atmosféra zdpasov a skvely komentar sa
uz hadam ani neda vylepsit. Ale histéria
videohier, a to nie len tych Sportovych,
ale vo vSeobecnosti, nas udi, Ze vidy je
kam sa posuvat a ¢o vylepSovat.

Pri recenzovani najnovsieho prirastku do
série NHL som bol postaveny do
nezdvideniahodnej pozicie. Sice som
nejaké (velmi staré) skusenosti s hokejom
vo videohernej podobe mal, z poslednych

ro¢nikov som vsak videl maximdalne tak
obrazky a tak som pri NHL 21 skocil do
prostredia, ktoré mi bolo absolitne
nezname a nové. Zaroven je mi vsak
jasné, Ze sa Sportové série posledné roky
pasuju s problémom, ¢o nové priniest, aj
ked ako som uz vravel, priestor na
zlepSenie vo videohernom svete sa najde
vZdy. Recenzia by teda mala v prvom rade
objasnit, ¢o sa zmenilo oproti
predchadzajucemu rocniku a ¢i sa oplati
do novej ,,en-ha-elky" ist, ak vlastnite uz
niekolko rocnikov pred fiou.

Tu budem strucny a jasny, nebudem
klamat a spolieham na vasu zhovievavost.
Pokusim sa teda na hru pozriet z pohladu
novacika, z pohladu ¢loveka, ¢o spolo¢ne
s rodinou a priatelmi po dlhej dobe hral
videoherny hokej. Nachystajte si syrové
keksy, nieco dobré na pitie (pokojne aj to
varené vinko) a vela Casu, pretozZe jedno

DECAIN

PLATFORMA:
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vWol:
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VYDAVATEL:
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ZANER:

SPORT

sa NHL upriet neda. Ked'sa pri tejto hre
stretne dobra partia [udi, ktori maju
pozitivny vztah k hokeju alebo $portu
véeobecne, tazko sa od nej odchadza.

Dévodov je hned' niekolko, medzi prvymi
spomeniem absolltnu orientaciu na
hraca. Hra je, ¢o sa nastavenia
obtaZnosti, ovladania ¢i pomécok pocas
hrania tyka, naozaj vhodna pre kazdého,
¢i uz pre mna ako zaciatocnika, alebo pre
kamarata, ktory hrava Sportové hry snad’
odjakZiva. Mohol som teda hrat ,,noob
play" s mojou mladsSou sestrou, kde goly
padali skér z ndhody, alebo sledovat
Svagra a kamarata ako hraju hokej, za
ktory by sa nemuselo hanbit ani ve¢erné
Zivé vysielanie play-off. Ibaze niekedy boli
animacie hracov dost drevené a bilo to
do odi, lebo kontrast medzi najlepsimi a
najhorsimi animaciami bol priepastny.




39

Ale budem férovy, vacésinu ¢asu bola
hratelnost skratka $pickova a bolo radost
sa na hranie aj pozerat, nielen hrat.
Velkym plusom je za mnia aj to, Ze sa hra
dostdva naozaj rychlo do krvi a Coskoro
zbadate, ako vymyslate sofistikované
klucky a prekombinované akcie, aby ste
rozhodili superovu obranu a zavesili do
vinkla gél hodny Stanley Cupu. Vsetko
mate pod kontrolou, smer prihravky,
strely aj ich silu. Po hernej stranke sa tu
neda vytknut nic, ale to je pri sérii uz
pravidlo.

Hernych madov je tu takisto nedrekom,
od klasickej rychlej hry, cez sezény a
dynastie, aZ po online vyradovacky. Pre
mna bol velmi zaujimavy méd World of
Chel, kde na ihrisku ovladate len svojho
jedného hraca a mbzete si pomocou
$peciadlnych perkov upravovat jeho
Statistiky. Do zapasu 4v4 (center, kridlo,
obrana a brankar) si tak mézZete priniest
skuto¢ného Specialistu, napriklad na
vypichovanie pukov i tvrdé strely. To
ma, samozrejme, najvacsie grady pri
hrani online, kedy treba s hra¢mi
komunikovat a spolupracovat.

Aj tu sa ukazuje maximalna orientacia na
hraca, pretoZe v kazdom méde mate
kontrolu Uplne nad vSetkym, na ¢o
pomyslite. Zostavy hracov, Gtocné a
obranné stratégie, skratka vsetko, ¢o k
praci hokejového trénera patri. Hra je tak
nielen po hernej stranke $pickova, svoje
tabulky, Statistiky a Cisla si uziju aj hradi,
ktorych laka trénerska stolicka. Z
doterajSieho popisu by sa teda malo
zdat, Ze ide o dokonalu $portovu hru,
aspon pre novacikov, ktori sa k
videohernému hokeju vracaju po dlhych
rokoch, rovnako ako ja. Nie je to ale tak
Uplne pravda.

Hra ma problémy, aj ked' su to veci skor
technického charakteru. Tak na zaciatok,
necakajte Ziadnu next-gen grafiku, toto
je posledny hokej aktudlnej generacie
konzol a ak ma prist lep$ia grafika, pride
az s prichodom nového roc¢nika pre
Playstation 5 a Xbox Series X/S. Vyhodou
ale vdaka tomu je, Ze hra bezi absolutne
plynule aj na prvom modeli Xbox One.

Mohla by vsak vyzerat lepsie, aj ked to si

mézeme povedat pri kazdej hre.

Nepeknou chybou bola napriklad strata
zvuku pri strelenom géle, ktory sa znova
vratil aZ pri nahadzovani puku.
Spomenuli sme aj animacie a obc¢as sa mi
stalo, Ze som po Starte hry mal z
nejakého dévodu prehadzané menu, kde
si nastavujete rezimy na rychly pristup a
zvy$né su schované o obrazovku nizsie.
Ale ako hovorim, nie je to nic tragické a
najhorsim straSiakom tak ostava ob¢asna
strata zvuku a uz spominané slabsie
animacie.

Novy rocnik NHL sa tak vlastne znova
podaril, kto hru dlhé ro¢niky ignoroval a
chce si zahrat s priatelmi a rodinou
hokej, v prvom rade aj tak nema velmi na
vyber (jedine starsie a lacnejSie rocniky)
a urcite neurobi hlupost. Hraci, ktori
vlastnia predchadzajlce rocniky, sa budu
pravdepodobne rozhodovat na zéklade
toho, ¢&i chcu &as investovat do hrania
online rezimov, kde je predpoklad, Zze v
novej hre najdu protivnika lahsie ako v
2020-tke. Hodnotenie z mojej strany je
tak skor pocitové, laické, mozno trochu
alibistické. Recenzia vlastne takisto,
neviem Ci je to recenzia, ktoru ste chceli,
ale mozno je to recenzia, aku si séria po
dlhych rokoch zaslizila. A s ohfadom na
to, Ze je to posledny hokej na aktudlnu
generdciu konzol, je fajn sa na sériu
pozriet okom hraca hokejom dlhé roky
nepobozkanym.

U mna sa tohtoro¢na NHL nestrati,
hravat sa bude u nas este dlho a ak si
zaobstaram novu konzolu a pride tam
vylepseny hokej, ktory poniukne mozno
konecne novsi engine, modernejsi
graficky kabat a vylepsend fyziku a
animdcie, sko¢im po nom, a to bez
vahania. UzZ len pre to, Ze nebavil len

mna, ale aj mojich blizkych.

HODNOTENIE

+ idedlna zabava na vecery s priatelmi a
rodinou

+ maximalna orientdcia na hrdaca pri
nastavovani vSetkého moZzného

+ priehrStie médov a rezimov, z ktorych
si vyberie kazdy

+ velmi dobré ovladanie vo viacerych
rezimoch

- obcas haprujlce animacie

- slabsia graficka stranka a zvukové
glitche
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Nintendo Switch je tu len od roku kruhom. No a teraz tu mame auticko na tomto principy vznikla a zaroven to je asi

2017, no podme si zhrnut dialkové ovladanie, ktoré sa pomocou aj test toho, kam to dokaze dotiahnut
netradi¢né koncepty, ktoré zatial na rozSirenej reality dokaze dostat priamo do rozsirena realita v core hrach. Osobne som
tuto platformu firma priniesla. Hned hry. ocakaval vselico, no vysledok ma pomerne

na Uvod sme tu mali snimanie pohybu prijemne prekvapil.

Mario Kart Live: Home Circuit berie

adac iu HD 2 . . i o . . A
ovlddacov a funkciu HD Rumble, ktora dekady stary koncept auticka na dialkové  Mario Kart Live: Home Circuit je vlastne

vam umoznila zacitit tak presné vibracie, , . .. , Y o Ly
ovladanie, spaja ho so zndmou znackou a  aplikacia, ktord ma niec¢o cez 1GB

Ze podla nich viete spoditat gulécky

stdle relativne novym konceptom a stiahnete si ju zadarmo z Nintendo
v krabicke. Potom sme tu mali periférie o . . . , . Y . . ,
) ] ] rozsirenej reality. Ta v niektorych hrach eShopu. Neteste sa ale, neviete ju hrat bez
z karténu, ktoré sa postupne rozrastli . v . - s S , , iy
funguje lepsie, inde horsie a zatial asi toho, aby ste si kupili spominané auticko.
o volant, robota alebo aj VR headset. ., s . . . " ,
ed ) i ﬁ | najzaujimavejsim projektom v tomto To sa predava v dvoch verziach — ¢ervené
Posledny rok je velkym hitom fitnes titul, , , . . . .
y ) ¥ ohlade bol Pokémon Go. Toto je tak s Mariom a zelené s Luigim.

v ktorom cvicite s velkym pevnym v .
ym pevny pravdepodobne najvacsia hra, ktord na

40
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Balenie je pomerne masivne, no

nenajdete v riom vela veci. Ziaden
cartridge, Ziadne zloZité manualy, len par
potrebnych veci a jednoduché instrukcie,
ktoré vas prevedu stiahnutim

a spustenim hry a nasledne uz samotna
hra vdm povie, ako ju sparovat

s autickom. Celé je to naozaj jednoduchy
proces a nemusite sa bat, Ze by ste to
nezvladli. Najdlhsie je snad' to
stahovanie.

Podme ale este k baleniu, kde st okrem
auticka aj dalsie dolezité veci. Su to
hlavne branky, ktoré su styri a klasicky

z kartdnu, ako si uz Nintendo otestovalo
v Labo produktoch. Nemusite tu nic¢
skladat, len ich roztiahnete, vytiahnete
nohy a poloZite na podlahu v spravnom
poradi. Kazda branka je ale oznacena
¢islom a oznacena je aj strana, ktora ma
byt ¢elom k autu a kamere na fiom. S ich
rozmiestnenim tak nebudete mat
problémy. Potom su tu este Sipky na to,
aby ste si pri dizajne zloZitejSich trati
pomohli so smerom, kam ma hrac ist.

Akurat Skoda, Ze su len dve. Poslednou
sucastou balenia je kratky USB-C kablik
na nabijanie auticka. MoZno je ale az
prilis kratky.

Ocenujem dizajn bran, ktoré sa do seba
daju jednoducho zasunut, ked'ich

potrebujete schovat a hru prave nehrate.

Ovela viac ale ocenujem kvalitu
vyhotovenia samotného auticka. Ako
mézete vidiet aj na fotkach okolo, do rik
sa nam dostala Luigi verzia v zelenej

a ¢akal som horsiu kvalitu. Model ma
zhruba 21,5 x 10,8 x 10,1cm a vazi len
mali¢ko cez 300 gramov. Len vyhotoveny
kvalitne, materiadly posobia taktieZ dobre
a nechybaju na nom ani mnohé detaily.
Pripomina mi to tie najkvalitnejsie
amiibo figurky. Drobné kolesa su z gumy,
vSetko ostatné je leskly plast. Pohon je
na zadnej naprave a predna sluzi na
tocenie. Na pravej strany Sasi je za
vysuvnou plochou USB-C port na
nabijanie a kisok nad fou zas tlacidlo na
zapnutie a parovanie.

Prvotné spustenie vam vysvetli vSetko,

¢o potrebujete vidiet. Sparujete auto

s konzolou, odfotite sa na svoj virtudiny
vodicak (kamerou, ktora je na auticku

a snima trat pred nim) a idete si vytvorit
svoju prvu trat. Prilis s fiou
neexperimentujte, na rézne krkolomné
kredacie bude cas aj neskor. Spravte si
jednoduchy okruh, idedlny priestor na to
je priblizne 3,5 x 3 metre, aby ste si to
vyskusali. Osvojite si jazdenie, osvojite si
tvorbu drahy a ak nepozndate sériu Mario
Kart, tak aj jej typicku hratelnost, ktora
sa pretavila aj do tejto verzie.

Obsah hry je ochudobneny o klasicky
multiplayer (¢i uZ online, alebo na
delenej obrazovke), v ktorom je hra
najsilnejsia. Najdete tu Grand Prix rezim,
rychle preteky a ¢asovky. Zajazdite si tak
hlavne proti umelej inteligencii, pricom
vam hra do trati doplni 4 Al stperov.
Vsetko z toho jazdite na tratiach, ktoré si
sami vytvorite vo svojej obyvacky,
kuchyni, kupelni, jednoducho kdekolvek.
PoloZite branky, zajazdite kolo a podla
neho hra vytvori trat.
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Pritom mozete jazdit aj zloZitejSie
obrazce medzi brankami a hra to
rozpozna.

Nasledne vam do takto vytvorenej trate
hra doplni nielen nepriatelov, ale aj
dalsie veci. Hlavne teda prostredie, vasa
obyvacka sa tak razom ocitne na
morskom dne, pod vybuchujicou
sopkou, alebo pokojne aj uprostred
piesocnej burky. Vzhladom na dané
prostredie potom pribudnu aj nastrahy
na trati v podobe napriklad masozravych
rastlin, bdbmb a podobne. No a aj branky
sa razom mozu zmenit z checkpointu na
nebezpecenstvo. Napriklad sa na nich
objavi magnet, ktory spomali kazdé auto,
ktoré danou brankou prejde. Posobi to
velmi dobre a hravo, trate su Zivé a ich

kvalita zavisi len od vasej predstavivosti

a priestorovych moznosti.

Grand Prix rezim je tu teda jadrom
hrania a zabavy, ked'si vyberiete niektory
z prednastavenych poharov, alebo si
vytvorite vlastny. V pohari su tri preteky
a kazdy je vinom prostredi. MozZete si
cely pohar odjazdit na jednej trati, alebo
pokojne trate medzi pretekmi menit, hre
to neprekaza. Vyberate si z rychlosti
50cc, 100cc, 150cc a 200cc, ktoré navyse
doplnil aj zrkadlovy rezim. Rychlost
samozrejme spravi vase auticko
rychlejsie, ale tieZ predstavuje vyssiu
naro¢nost. Nemate ich ale odomknuté
vsetky od zaciatku, musite si ich
odomknut trofejami.

Nechybaju tradi¢né power-upy,
motokaru tak mozZete zrychlit, Gtocit na

superov, no taktieZ oni Utocia na vas.
Najlepsie na tom ale je, Ze ¢okolvek sa
stane v hre, to sa pretavi aj na vasom
autic¢ku. To v realite zrychli, alebo sa aj
zastavi, ak vas zasiahnu. Ak sa zmenite
na Bullet Billa, ovladanie je naroc¢nejsie
a takpovediac to ide samo. Driftovanie tu
je tieZ, ale pochopitelne s autickom
nedriftujete na podlahe. Efekt na
zrychlenie to ma ale rovnako ako

v zakladnej sérii. No a su tu aj mince,
ktorymi si odomykate dalSie moznosti
Upravy motokary v hre, outfitu svojho
pretekara, alebo aj radia, ktoré hraju
zndme melddie zo série.

Je fajn, Ze sa nemusite bat nejakej vaésej
odozvy ovladania alebo obrazu, kedze
toto v Nintende vyriesili velmi dobre.
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Akurat vacsie vzdialenosti uz spésobuju,
Ze sa obraz ,rozkockuje" , pripadne
za¢ne sekat. Bohuzial tak musite
zabudnut na to, Ze budete jazdit cez 2-3
izby. SlabSou strankou je aj batéria, ktora
sice nie je nejaka tragicka a behom
jedného dna sa s deckami pokojne
zahrate do sytosti, ale ¢im vyssia
rychlost, tym skor ide baterka dole.
Ocenujem drobny detail, ktory som si
vsimol aZ po niekolkych dnoch — jej stav
sa v hre ukazuje na palubovke motokary
na jednom z ukazovatelov.

No a aj v oblasti obsahu to je
rozporuplné. Je tu sice 11 prostredi, 15
klasickych power-upov a 12 nastrah na
branach, ale bez multiplayeru to omrzi.
Hrat sa sice da lokalne vo $tvorici, ale
kazdy musi mat vlastny Switch a vlastné
auticko, €o, aspon ja si myslim, nebude
vel'mi Casta situdcia. Aj napriek tomu je
ale Mario Kart Live: Home Circuit

zabavna hra a potvrdenie
Zivotaschopnosti netradi¢ného AR
konceptu v jednom. Etablované prvky
série dobre prenasa do novej podoby,
zaujme kvalitou vyhotovenia. No a na
zaver uz len par tipov skor pre rodicov.
Branky a aj okolie trate vZdy nieCom
lemujte, napriklad knihami. Pri vyssich
rychlostiach je jazda zabavnag, ale
zaroven je narocnejsie zvladnut auticko
v ostrych zakrutach. TaktiezZ trate
nenavrhujte tak, aby obchadzali
napriklad nohy od stola — hra tam méze
umiestnit nejaky prvok a vy do nich
budete narazat — skoda poskodit pekné
auti¢ko. Hranie na TV sa trochu
komplikuje, kedZe potrebujete mat
auticko blizko Switchu. No a hra nie je
prave vhodna do domacnosti so psom.
Auti¢ko ma tendenciu zbierat chlpy na
kolesach a spodnej strane.

HODNOTENIE

+ stéle zabavna hratelnost

+ velmi dobre fungujuci koncept

+ dost vela unlockov a vietky klasické
power+upy

+ kvalita vyhotovenia auticka

+ jednoduché nastavenia a tvorba trati
- bez online multiplayeru sa ¢asom zu-
nuje

- Al nie je prave najlepsia

- ak chcete hrat na TV, musite prakticky
hrat okolo docku so Switchom
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NFS HOT PURSUIT

REMASTERED

Dobra hra so zlym nazvom? To bola
otdzka, ktord som si kladol po
zhliadnuti prvych videi a precitani
prvych informacii o Project Cars 3.
Podla nazvu by ste ¢akali pokracdovanie
série okruhovych simuldtorov Project
Cars 1 a 2. To ste vSak na zlej adrese. Hra
je pokracovanim stale okruhovej, ale uz
arkadovej série Shift, od rovnakych
vyvojdrov, ktora je predchodcom Project
Cars. Tak teda vyberte si vzhlad vasho

virtudlneho jazdca, narodnost a
pripUtajte sa. Startujeme!

Project Cars 3 je viac arkadou ako
simulatorom, ale snazi sa ponuknut aj
urcitd vyzvu. Jazdny model je pomerne
subjektivna zaleZitost, mne osobne sa aj
vdaka slusnej spatnej odozve na volante
pozdaval. Treba si vSak zvyknut na to, Ze
vadsina aut sa bude velmi rada pretacéat
a Smykat. D4 sa to vsak dost jednoducho
zachytit a nehrozi vam, Ze by ste vyleteli

JAN KORDOS

m

m
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PC, XBOX ONE, PS4
VWol:
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A

ZANER:

RACING

v kazdej druhej zakrute. TaktieZ nebudete
musiet stravit dlhé minaty a hodiny
nastavovanim auta, hoci tdto moznost tu
v urcitej miere stale pritomna je.

V&césou vyzvou bude jazda bez asistentov
a hlavne v dazdi/snehu. Pri tvrdom
brzdeni mdzZete zablokovat koles3,
nerovnosti a agresivne prejazdy cez
obrubnik vés vedia neprijemne rozhodit
a uz spominané pretacavé Smyky bude
tieZ o nieco tazsie zachytit.
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Najtazsia a najzaujimavejsia bude jazda v
dazdi a snehu. Funguje tu totiz podobny
systém ako v Project Cars 2. Trat sice
navlhne okamZite, ale tvoriace sa mlaky
a aj pripadné vysychanie idealnej stopy
je spravené na arkadu velmi dobre

a dokaze vas pri vypnutych asistentoch
potrapit. A jazda na snehu bude este

o nieco narocnejsia.

Pretekat budete uZ tradi¢ne v kariére

a online pretekoch. V ramci kariéry
zabudnite na tréningy, kvalifikacie,
opotrebenie pneumatik, spotrebu
paliva, dokonca aj poriadny model
poskodenia, ni¢ z toho tu nie je. Kariéru
zacCnete v najslabsej kategorii cestnych
aut Road D, a postupne sa budete
prepracuvat podla abecedy (E, C, B, A)
az k hyperautam a zavodnym GT
Specidlom. Kazda kategdria obsahuje
spolu 16 pretekarskych aktivit
rozdelenych po 4 (3 aktivitya 1
Sampionat).

Pretekarske aktivity su rozne. Klasicka
sutaz, rychle kolo, priemerny ¢as z troch
kol a Breakout mad, v ktorom budete
zrazat tabulky pre dosiahnutie ¢o
najvyssieho skére. V Sampiondte su Cisto
len preteky, dvoje a viac. Pri kazdej

z aktivit budete mat aj tri Glohy na
splnenie. Pri pretekoch su viaceré druhy
zadani, napriklad vyhrat, zajazdit
najrychlejsie kolo, predbehnut uréity
pocet stperov atd. Pri rychlom kole

a priemernom case sU to zas tri Casové
hranice, ktoré by ste mali prekonat a v
Breakout je to skére. Sampionaty maju
tieZ svoje vlastné ulohy, napriklad vyhrat
preteky, skoncit na pddiu, ziskat urcity
pocet bodov atd. Plnenie tychto
troji¢iek” uloh je hlavny sp6sob na
odomykanie dalsich kategorii

a ziskavanie skusenosti. Tak si tiez
zvysite level a odomknete nové auta.

V kazdom leveli je 10 samostatnych
Urovni a za ich prekonanie ziskate
kredity. Cim vy&si level méte, tym viac
kreditov za Uroven dostanete. Za tie si
potom kupite autd, ale mézete ich vyuzit
aj na odomknutie dal3ich kategorii
pretekov v pripade, ak sa vdm nedari
plnit dlohy.

ERSTIGORGEIEREEWAY.
£ ]
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Mnozstvo kreditov je vSak pomerne

malé a kym sa dostanete k vacsiemu
poctu aut, nejaky c¢as to potrva. Mozno
by ste preto ¢akali, Ze si budete méct
pomdct mikrotransakciami, tie tu v3ak
nie su.

Co sa tyka aut a trati, mnoZstvo obsahu

je rovnakého ako v predchadzajucich
hrach.

N3ajdete tu vsak aj par noviniek. Z trati
spomeniem aspon dve fiktivne mestské
trate v Havane a Sanghaji a z dut
technicky aj vzhladovo mimoriadne
zaujimavy Lotus Evija. Autori vSak obsah
nielen skopirovali a pridali, ale aj ubrali.
Chybaju mi tu hlavne moje obltibené
trate v Le Mans a Spa.

Podobne ako v sérii Shift, aj tu si viete
auta vylepsovat a upravovat. Vylepsenia
vam pridaju na vykone a tiez vam
spristupnia r6zne nastavenia auta.
Statistiky v$ak nie s velmi detailné a hra

vam neprezradi presnd maximalnu
rychlost alebo zrychlenie, pricom to je
nieco, ¢o v Shift bolo pritomné. Je tu aj
obdoba nitra, tzv. hybridny boost, ktory
aktivujete drzanim tlacidla a dobija sa pri
brzdeni.

Vizudlne Gpravy mohli byt aj lepsie. Su
tu celkom dobré timové polepy, sami si
viak vel'mi detailny polep nespravite,
loga (skutocné aj fiktivne) si mozete
umiestnit len na dopredu zvolené miesta
a v urcéenych velkostiach. Mate vsak

k dispozicii celkom peknd ponuku
pneumatik aj diskov. Opat je tu vsak
nieco, v om hra zaostava za Shift sériou.
Bodykity nemaju vizualne spracovanie,
predchodca pritom mal aj 3 r6zne druhy
pre niektoré autd. Ale ano, mézete si
vybrat z viacerych druhov evidenénych
tabuliek a upravit aj ich text. Parada,
nie?

negativa. Audiovizualne spracovanie aj
technicky stav su za ocakdvaniami.

V mnohych oblastiach Project Cars 3
zaostava za obomi predchodcami. Kym
pri hrani prvych dvoch ¢asti som si neraz
hovoril ,Wau, krasa, parada“, v PC3 boli
len dva také ,,wau” efekty. Prvy po tom
ako som si hru dal na maximalne
nastavenia a druhy pri dazdi. Hra posobi
skoro ako mobilna verzia, ktora dostala
upgrade na PC. A optimalizacia tieZ nie je
najlepsia, hlavne v dazdi klesa
snimkovanie aj o 10-20 fps (hrané na i7
8700k, GTX 1070). Za urcitych okolnosti
(trat, ¢as, pocasie) vSak hra vie ponuknut
celkom pekny vizual.

Zvuky aut tieZ nie su najlepsie. Niektoré
zneju fajn, iné ani nie. Napriklad
spominany Lotus Evija nemad v podstate
nijaky zvuk, kedZe je to elektrické auto.
Pri viacerych autéch je viak pocut
zvlastne vrzganie a hrkanie, takmer ako
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keby ste riadili stara , kraksfiu“, ktora sa
v najblizSej zakrute ma rozpadnut. Hudba
v hre je dobra.....ked je vypnuta. Zapnite
si radsej nieco vlastné.

Vrasky na ¢ele vam bude robit aj
nevyvazena obtaznost a hlupy
penalizaény systém. Al si viete nastavit
v peknom rozsahu, navyse nielen ich
rychlost, ale aj agresivitu.

Superi sa vedia branit, utocit

a nevyhybaju sa ani kontaktom. Niekedy
ich vsak zdolate uplne pohodine na
najvyssom nastaveni, inokedy sa
vytrapite aj pri nizSom. To isté plati aj pre
Casy, ktoré mate jazdit v ramci modu
rychleho kola a priemerného casu.

Hlavny problém penalizacii je ten, Ze sa
aplikuju okamzite a spésobom vyslovene
hldpym. Hra vdm, v tom lepSom pripade,
len ,vypne” plyn, pripadne trochu
pribrzdi, v tom horSom doslova zatiahne
ruénu brzdu. Asi si viete predstavit, ako

to dopadne. Okrem toho vas vsak aj
,Znehmotni“ a Al tak prejde rovno cez
vds. Takym duchom v3ak ostanete este aj
nejaky ¢as po tom, Co trvanie penalizacie
uplynie a mozete pridavat, nadalej tak
stracate pozicie, kedZe Al ide rychlejsSie

a prechadza cez vas.

Ak by vas niektoré spominané veci nuatili
uvazovat o spachani virtualnej
samovrazdy, mozZete to v plnej rychlosti
poslat do bariéry. Praskne vam ¢éelné sklo
a pravdepodobne aj odpadne naraznik.
Model poskodenia je velmi slaby a len
vizualny.

MozZno sa to nezda, ale mal som
pomerne velky problém toto vSetko
vyjadrit jednym ¢islom. Ako
pokracovanie série Project Cars tento
kusok neobstoji a niektori by mozno radi
videli aj 5 a menej bodov. Hra sama
osebe vsak az taka zld nie je. Su to
celkom dobré arkadové preteky, ktoré

HODNOTENIE

+ peknd ponuka trati aj aut

+ nohata kariéra, rozne druhy pretekov
+ dobry jazdny model, spatna odozva

+ vylepSovanie aut a Uprava vizudlu

- nie je to Project Cars

- audiovizudlne spracovanie,
optimalizacia

- mélo nového obsahu, chybajica napln
- slaby model poskodenia

- nevyvazena obtaznost, penalizacie

- Upravy vizudlu mohli byt lepsie
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Ak ste v roku 2003-2005 hravali PC hry,
urcite sa pamatate na klasiku
Neighbours from Hell od JoWoodu.

Hra, ktora mala jednoduchu hratelnost,

ale chytlavy ndpad a zdbavnu grafiku.
Teraz po rokoch HandyGames ozZivuje
tuto klasiku v remasteri Neighbours Back
From Hell.

A o Co vlastne v hre i$lo? O dvoch
susedov, ktori sa nemaju velmiradiav
spracovani v Style TV show jeden robil
druhému zle. Prechéadzali ste jeho bytom,

zbierali veci, chystali pasce a snazili ste sa,

aby sa do nich chytil a zdrover nechytil
vas. Spolu s divakmi ste nasledne
sledovali jeho zdbavné reakcie. Lebo ako

sa hovori, $kodoradost je najlepsia radost.

A tentoraz budete robit zle ako v jeho
dome, tak na dovolenke v sérii prostredi,
ktoré prisli v druhej hre. Obe casti su tu

FROMHEL

totiZ spojené.

Napriek spojeniu necakajte extra dlhu
hratelnost, aj ked' zélezi na tom, ako vam
pojde hladanie pasci, ich kombinované a
posuvanie sa vpred. Realne to dokazete
prejst za 2 hodiny, ale to len ak viete ¢o
kde a ako pripravit, ak budete dlhsie
hladat a skdsat kombinacie pasci, bude to
aj cez 8 hodin zabavy. Osobne som
napriek tomu, Ze som hral obe hry,
skon¢il niekde cez 10 hodin.

Pri hrani sa znovu dostavate do boja
dvoch susedov, ale tentoraz s niekolkymi
zmenami a zjednoduseniami oproti
origindlu. TotiZ teraz je uz hra bez
Casovych obmedzeni a s viacerymi
Zivotmi. UzZ nie ste prisne obmedzeni na
stihnutie vSetkého do niekolkych minut a
ani tym, ak vas sused raz chyti. Teraz
mate tri Zivoty. Je to menej narocné, viac

PETER DRAGULA

PLATFORMA:
PC, XBOX ONE, PS4
vWol:

FARBWORKS

VYDAVATEL:

HANDY GAMES
ZANER:

ADVENTURA

vhodné pre aktualne herné publikum.
Mozno vsak skoda, Ze autori nedali
moznost zapnut si aj vy$sie obtaznosti.

Takto vam vsak stéle ostava vela zabavy s
hladanim a vytvdranim pasci pre suseda.
V kazdom leveli budete musiet sledovat
suseda, odpozorovat ako sa pohybuje,
medzi ktorymi miestnostami a ¢o robi,
aby ste sa mohli pohybovat po dome,
kym on je inde. Nasledne hladate veci,
ktoré mozete zobrat a pouZit. Viete tak
napriklad zobrat mydlo a polozit ho, aby
sa niekde posmykol, nieCo rozsSraubujete,
aby ho koplo, alebo mu natriete
dalekohlad lepidlom, aby sa prilepil, date
mu namiesto sviecky na tortu dynamit a
podobné kusky. Pritom idedlne je tieto
veci zretazit a pripravit hned za sebou,
aby susedovi doslova odpdlilo dekel od
hnevu.
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Pritom v prvych leveloch zacinate u neho
doma, Co bola Cisto prva hra, ale neskor
sused odchddza na cestu okolo sveta so
svojou matkou a vy sa vydavate s nimi.
Budete mu zle robit na lodi, respektive
obom, a potom v dalSich lokalitach, kde
zastavite, ako je plaz alebo ¢insky mdar. Je
vsak Skoda, Ze niektoré levely boli
vynechané. Konkrétne z prvej hry bol
vynechany tutoridl, ktory ani nie je
potrebny, ale aj tri neskorsie tlohy. Tazko
povedat preco, ale tieto domace levely sa
uz opakovali a nevyhnutne chybat
nebudd.

Co moino v hre chyba, je nejaky bonus,
ktory by ozivil hru a mozno naznacil
pokracovanie. To ako vieme bolo pévodne
planované, ale svojho ¢asu z neho zislo. V
pribehu totiz findlna animdcia naznacovala
odchod na opusteny ostrov. Uvidime, Ci
hra bude mat teraz Uspech a ¢i budu
autori v sérii pokracovat.

Vzhladom je to detailné a hlavne milé.
Autori neprepracovavali vizual, zrejme
mali k dispozicii origindlne podklady, a tak
hra vyzera prakticky rovnako len
detailnejsie, ostrejsie a stale velmi
zdbavne.

Od prostredi, pasci, az po humorné
animdcie postayv, tie teraz idd v
dvojnasobnom framerate.

Oproti jednotke je upravené aj menu v
hre, kde bol pozmeneny inventar, mince
za napalenie suseda nie su napravo, ale
hore a pribudli niektoré drobnosti v
scénach. Pekny pridavok je zoomovanie
do dialky na celd scénu a nemusite rolovat
a sledovat, kde je sused. Aby bolo jasné, je
to vietko 2D predrenderovana grafika,
Ziadny 3D engine. P6jde to teda rychlo na
akomkolvek PC. Zatial o levely su
predrenderované, prestrihové animacie
ostali v povodne;j slabej kvalite, ale aj tak
vela toho neukazuju a Uplne postacia.

Zvukova stranka sa zachovala z pévodne;j
hry, mozno je vylepsena, ale znie rovnako,
od pamatnej titulnej hudby, cez efekty, az
po zvuky v hre. Necakajte tu Ziadne
rozhovory. Neprisli ste sa so susedom
rozpravat.

Celkovo je to velmi pekny remaster, ktory
sice vyraznejsie hru nevylepsuje a niektoré
narocnejsie prvky orezdva, ale zabava
ostdva a vizual je pekne prepracovany do
modernej podoby. Hra pritom ponuka
obsah z oboch povodnych titulov a je ho
dostatok na niekolko hodin zabavy.
MozZno je Sskoda, Ze nepriddva nieCo nové
a bonusové, ale dufajme, Ze tento
remaster moze byt naznakom dalsich
pokracovani.

HODNOTENIE

+ dva spojené tituly
+ vylepsSena grafika
+ stdle zabavna hratelnost

- mohli pribudnut aj nové prostredia
- niekolko levelov bolo urezanych
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RIDE 4

Talianski vyvojari z Milestone
prichadzaju s dalsou hrou, ktord
rozsiruje ich nadmieru bohaté
portfélio pretekarskych hier.
Tentoraz padla karta na sériu Ride.
Znovu a opakovane o nej stadi povedat
jediné - ako cez kopirak. Niezeby
jazdenie na motorkach nebolo zabavné,
ale rok ¢o rok dostdvame takmer
totoznu ponuku len mierne
nadpriemernych pretekov. A fakt, Ze to

ide aj inak, potvrdil TT The Isle of Man 2.

Ani tentoraz tvorcovia z Milestone

nesklamali, no k dobru im treba
pripoditat aspori to, Ze ponuka je
skutoéne bohata. V snahe udrzat si
dlhodobo fanusikov jednostopych
vehiklov ponukaju mnoiZstvo réznych
pretekov, ku ktorym tentoraz pribudla
novinka v podobe Endurance mddu. Ale
o tom vSetkom postupne, nie vSetky
vylepSenia plnia svoju funkciu tak, ako by
mali. ESte je potrebné pripomenut,

Ze Ride 4 mieri skor k fanusikom
simuldtorov ako pojasenych arkad.
Jazdny model je tomu prispdsobeny, aj
ked' nie je dokonaly.

JAN KORDOS
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Mébzete si pozapinat vsetkych moznych
asistentov (radenie, automatické
brzdenie, pomocna Ciara, ABS,
pretacanie Casu,...), ale vobec to
neznamena, Ze na trati budete kralovat.
Nielenze nedokazete zo svojho stroja
vyzmykat maximum, pretoze
pribrzd'ovanie je ¢asto nezmyselné,
pomocna Ciara nezobrazuje tu
najidealnejsiu trasu a podobne.
Samozrejme, nie vsetci zaspavame s
»Vvypusinkovanou" fotkou Biaggiho pod
vankudsom.
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Preto sa pripravte na to, Ze kazdu
zakrutu treba mat v rukach a korektne
do nej vletiet. Pod spravnym uhlom, so
spravnou rychlostou a nie s prstom na
plyne, lebo ved to nejako udrZite na
trati.

Dostavame sa k zasadnej otazke, i to
vlastne je esSte zabava. Je, ale velmi
$pecificka. Do motoriek musite byt
blaznivo a platonicky zamilovani, aby ste
si dokazali uzit postupne €oraz viac
monotdnnejsie jazdenie v Ride 4. Ale ten
pocit, ked vam to vSetko ide presne ako
ma, stoji za to. Stvrty Ride vas presne na
toto naldka a ukaze vam, Ze jazdenie

s Casto neovladatelnym pekelnym
strojom mbze byt zabava. A potom vas
kopne do rozkroku. S rozbehom. Pretoze
jazdu s vyplazenym jazykom

a naklananim sa do stran kazia hlape
dizajnérske rozhodnutia.

Mdme tu kariéru, ktord funguje klasicky -

aby si si odomkol novu sériu pretekov,
spln tu tieto alebo nazbieraj potrebny
pocet bodov, kde za prvé miesto je
najviac a ¢im si nizSie, tym viac sa musis
uskromnit. Ni¢ nové pod sinkom, pricom
v kariére nejde len o nahananie sa po
trati s dalsSimi jedendstimi darcami

organov. Tu musite prejst dany usek
trate za urcity Cas, potom navyse aj cez
branky a urcitou rychlostou. Vsetko fajn.
Nebyt faktu, Ze na vybrané ulohy mate
prideleny vidy konkrétny stroj.

Nechcem, aby to vyznievalo uffiukane,
ale v momente, kedy zistite, Ze kazdy
stroj vyzaduje osobitny pristup a par
minut vam na osvojenie jazdnych
vlastnosti rozhodne nestaci, to bude
peklo. Preco vam hned'v prvom
Sampionate strkaju hned tri druhy
motoriek, ked vam to nejde anilen s
jednou a navySe mate v gardzi vlastny
stroj, ktory si mozZete vylepsovat, ale inak
lezi prachom, lebo vybrat si ho
nemozete? Splnenie prisnych limitov na
bronzovu priecku bola pre mna skuska
dospelosti. Dokonca aZ taka, Ze som
radsej jazdil len jednotlivé trate alebo sa
premaval v multiplayeri.

Napriklad Time Attack prebieha
nasledovne: vybranu pasaz trate alebo
celu jej trasu musite prejst idealne,
Ziadne pretdcanie necakajte a — teraz
pozor — vyjdete o i len o centimeter

z trate (hoci vas pocas pretekov nik
nepenalizuje za prejazd zelenymi
bezpecnostnymi zénami popri okrajoch),

......

nasleduje restart. To znamena, ze par
sekund sledujete jazdca ako si vyklusava
(a Casto pada, ¢o je humorné), potvrdite
informaciu, Ze znovu ste zadanie
nesplnili. Loading, chcem restartovat
preteky, naozaj chcem restartovat
preteky a loading. Ano, aj menu sa musf
nahravat. Aj trat. No a potom sledujete
niekolko sekund autopilota, ktory vam
odovzda riadenie este pred ¢asomierou,
Casto pred zakrutou a nie vidy

v najvyhodnejsej pozicii. Nezvladnete ani
zakrutu pred samotnym spustenim ¢asu?
Nevadi, ¢aka vas 30-60 sekund

opakovania vyssie uvedeného.

Pokojne som sa snazil naucit sa trat, ale
poznate to, ruka vam ujde

v najnevhodnejSom momente a potom je
to uz len trapenie. Nemal by som ni¢
proti, pretoze takmer vzdy som vedel,
kde som spravil chybu — a skutoc¢ne
nedajte na hrou zobrazovanu idealnu
stopu. Proti tomu ni¢ nemam. No
trestanie hraca stupidnym restartovanim
a ¢akanim? Ked'sa to dalo vyriesit
jednoducho: ¢ervena vlajka, ¢as za toto
kolo sa ti nerata, mozes kruzit dalej

a skusat, len sa dostav na Startovnu
poziciu. Napad s restartovanim si zasluzi
metal, fakt.



52

Ale nejako to zvladnete, prehryziete sa

cez nutené striedanie motocyklov alebo
sa tak ako ja na kariéru vykaslete

a budete sa k nej vracat sporadicky. Teda
ponuka aj samostatné ulohy, nielen
Sampionaty, rozdelené na eurdpske,
americké a azijské, na zaciatku si zvolite
kam sa vrhnete, ostatné si odomknete
postupne. Zbierate body a levelujete svoj

profil, no Ziadne bonusy z toho necakajte.

Prejdenymi kilometrami konkrétnymi
strojom zvySujete spriaznenost nielen
k motorke, ale aj znacke. To aby vsetci

videli, kolko ste vlastne hre venovali ¢asu.

Samozrejme si mozete masinu pokreslit,
ako len chcete, ale ak zvlddnete nadarbat
maximalne domcek jednou Ciarou,
postahovat si mozno vytvory ostatnych
hracov.

Nechyba ani postupné nakupovanie
lepsich dielov v podobe motoru,
prevodovky, timicov, bfzd a kadecoho ¢o
stoji peniaze. Tie ziskate za jazdenie,

takZe postupne sa k nejakej tej sumicke
dostanete opakovanym grindovanim
(teda uc¢enim sa). Uz tradicne sa
zberatelské typy hracov zblaznia, pretoze
do virtudlnej gardze mozu narvat takmer
dve stovky kuskov od znadiek, ako Aprilia,
Ducati, BMW, Harley-Davidson, Honda,
Husquarna, Kawasaki, KTM, Suzuki,
Yamaha, ale aj raritnejsie kusky od
Triumphu, Tamburini ¢i Suter. Rozdelenie
medzi cestné a Sportové napovie, ktoré
su vacsie trhace asfaltu. A kazdu motorku
,Stelujete" v garazi - timice,
prevodovka,...

Trati je dost a vlastne malo. Najdete ich
tu viac nez tri desiatky, tie skutocné su
verne prevedené do virtualnej podoby.
Brand Hatch, Imola, Magny Cours,
Monza, Nurburgring, Mugello, ale aj
Cadewell Park, Donington Park i vSade
potrebné Nordshleife. Okrem klasickych
okruhov tu ndjdete aj trate vo vidieckom
prostredi ¢i mestské peklo v Macau.

Vacsinu ¢asu vsak stravite na dobre
znamych miestach. V tom je zasadny
problém a prave tu u mna osobne
exceluje TT Isle of Man (jednotka aj
dvojka). Konecne niec¢o nové. V Milestone
by v Ride, ktoré ma byt o jazdeni a
slobode, mohli vytvorit otvoreny svet.
Takto dostanete MotoGP XY s inymi

masinami.

Novinka v podobe Endurance médu
ponuka dlhé preteky, kde si volite ¢as
jazdenia aZz do zdvratnych 24 hodin.
Musite sledovat stav benzinu v nadrzi

a taktiez opotrebovanie pneumatik,
pretoZe jazdné vlastnosti motocyklu sa
menia adekvatne zaobchadzaniu s nim.
Pocasie ponuka rézne podoby, v
dynamike zmien vSak ma ¢o dobiehat. To,
Ze sa na mokrej vozovke brzdi trochu
horsie nez na suchej, chvalabohu funguje.
Umela inteligencia ANNA je propagovana
tak Casto, ako to len ide, pricom
vypichnut stadi iba to, Ze sa vSetci jazdci
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nespravaju ako jednotné stado, ale kazdy
ma iny Styl jazdy. Niekto viac riskuje,
takze vidite aj pady, ktoré ste nespoOsobili
vy alebo jazdci ida inokedy radsej na
istotu. Zostrelit vas mozu kedykolvek,
pud sebazachovy maju slaby.

Technické spracovanie je napriek vyuZzitiu
Unreal enginu len mierne nad
priemerom. Samotné motorky su bohaté
na detaily, vo foto mdde si ich mozete
naleZite vychutnavat. Dokonca aj jazdci
pbsobia Zivo a prirodzene, nie iba ako
sucast motocyklu — teda s vynimkou
padov. Lenze prostredie je skor fadne

a minimalne interaktivne. Jednoducho to
tu uz bolo mnohokrat. Pocitit rychlost
moZete z viacerych kamier, pricom tie

z vlastnych odi si vyzaduju pevny Zaludok
a znalost trate. Nevidite prili§ dopredu,
zatacate skor intuitivne. Multiplayer sice
nie je vzdy plny, ale v lobby vZdy niekoho
najdete. Len Skoda, Ze penalizacia je

nastavena velmi Ustretovo: neraz sa mi
stalo, Ze agresivni jazdci skratka zostrelia
ostatnych a vy sa zmietate v kotrmelcoch,
kamikadze hraci idu dalej. Ziadne trestné
sekundy alebo nutnost zastavit. Preto je
po Starte najlepsie nehnat sa dopredu,
minimalne polovica Startového pola sa
vymlati uz v prvej zakrute.

Ride 4 nie je ni¢im novym. Stavku na
istotu mozno brat kladne, ale, Zial,

i zaporne. Bohatsia garaz, mnoZstvo
novych trati, dlhodobo motivujuce RPG
systémy a Statistiky — to vSetko by bolo
krasne, pretoze pri hre sa daju presediet
desiatky hodin. Len je otazne, ¢i to
vlastne chcete. U7 to tu nie raz bolo

a inovacie aby ste hladali lupou. Ride

4 malo byt o skvelom zaZitku z jazdy. Je.
Ale zazili ste ho uz milidnkrat a preco by
ste mali kruZit 6 hodin po Magny Cours
a povazovat to za novinku, to fakt
netusim. Klasické motorky od Milestone.

HODNOTENIE

+ mnozstvo motocyklov
+ bohaty obsah
+ upravovanie a editory

+ priklon k simulatorom

- penalizacia v Time Attack
- minimum noviniek
- menej pristupné novacikom
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FIFA 21 ma podobne ako iné MoZete sa tesit na solidny model a dari skérovat, o znameng, ze Al
Sportové hry tohto roka nelahku futbalovu hratelnost, no treba uznat, Ze  brankarov je zatial nedocenena alebo ju
situaciu: je poslednym ro¢nikom, momentalne je posunutd viac do arkady  autori budd vylepSovat. Priame Supy su
ktory primdrne vychadza na terajSich  ako totalnej simulacie. V praxi to najvacsim povolenym zdsahom, kto chce,
konzolach a zaroven poskuluje po novej  znamena, Ze vas ¢aka dost vela gélov a mbze skusat jasné presilovky typu dvaja/
generacii. Pocas pripravy sedeli tvorcovia kym nepridu prvé patche, da sa casto a traja na brankara a kym nebude palit
niekde v karanténe ¢i na home office, lahko skérovat. Hned prvé zapasy, ktoré  prili$ silno alebo vyslovene vedla, budete
takZze ¢as na pripravu novinky bol krat$i.  vas pozyvaju na repete findle Ligy skdrovat s vysokymi Sancami.
To nemusi ospravedInit plnd cenu hry, ale majstrov alebo len tak si zatukat s FC
moze vam scasti odhalit jej kvality este Barcelona ¢i oblibenym timom (hra siho  Ale na druhej strane padaju gdly aj do
pred spustenim. Pokial hrate Xbox, PC¢i  pamata z uloZzenych pozicii minulych vasej brany. Vas brankar totiz nema prilis
PlayStation verziu, novy roénik FIFA nika rocnikov), idud pri pocte gélov na nevidané vela trikov a stperi vas dokazu prelstit
viac ako iba nové supisky (hraci so Switch pocty. Bez problémov méZete nasukat tiez ¢asto. Brankar im Casto pusti golik, no
verziou Udajne maju len tie a sy, Sest-sedem a skusat rozne finticky — aj oni vedia predislit vasu obranu. Fakt je,
prirodzene, nastvani za tzv. Legacy strielate priamo, upalujete vpred do Ze EA vela taktickych vychytavok alebo
Edition). Uniku alebo palite zboku. Zvac¢sa sa vdam moznosti obrany nedaju.
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A k tomu siahat sa neda ¢asto ani po
fauloch, hoci za cenu Zltej karty. Zopar
behov proti siperom, snaha vypichnut
loptu alebo vrhov na supera sice
vyskusate, ale superi kluckuju vo vasej
obrane celkom umne a neboja sa aj
rychlo strielat. Ich Specialitou s gély v
nadstavenom case, takZe nevypustajte
zapas predcasne.

Po rokoch je futbalovy model vo FIFA
prekvapivo akény — vela gélov, malo
obrany a pohyb v strede sluzi skor na
vela prihravok. Kto ma rad tento Styl hry,
uZije si ho u seba i siperov, na tukesy
stavi nejeden tim. Je citit, Ze preberanie
lopty sa oproti minulému roku zlepsilo a
lopta tolko neuteka prec. Jej fyzika je
lepsia, a treba si zvykat, Ze obcas vam
vykizne. Brankari maju ob¢as problém
vykopnut spravne a hradi si preberaju ich
patky obcas dobre, inokedy ich nechaju
stuperom. Novy mechanizmus tohto
ro¢nika ma priniest lepsi beh hracov—a
skutocne, pohybuju sa lepsie na Ciarach,
v poli, prihravkach i strefbe. | ked pInu
autenticitu si lepSie vychutnate az zo
spomalenych zaberov.

FIFA vam ponuka vyborné spracovanie
zapasov od prvych sekund az po findlny
hvizd ¢i zostrih po nom. To je nieco, ¢o
prirodzene ocakavate a vtom smere citit
razantné zlepSenie najma s odstupom
viacerych rokov. Nielen aktivne pasaze a
vasa hra, ale aj priprava na zapas,
uvadzanie zostav, komentovanie stavu,
to vsetko je prepracované a je radost
zépasy sledovat i pocuvat — dvojica
komentdtorov ma dobré hlasky, adresuje
ich hracom alebo ich Sanciam a pod.

Dosyta si moZete uZit nielen na velkych
stadidénoch, kde sa hrd 11 na 11. UZit sa
da aj pouli¢ny futbal, respektive sa opat
hlsi o pozornost Volta. Ma samostatnu
sekciu, ihned' si mozno dat zapasy troch
na troch, Styroch na Styroch ¢i piatich na
piatich a k dispozicii st rozne prostredia
zo sveta. M6j osobny favorit? Tokio s
futuristickym nadychom a japonskym
komentatorom (ked'si tam sily rozdaju
traja z FC Barcelona a Atletica Madrid, je
to bizarny pohlad, ale ukazuje globalne
moZnosti), ale osobitl atmosféru ma aj
Sao Paolo a jeho exteriéry, kde pocuvate
portugalcinu a umenie lokalnych borcov.

Volta je paradny dynamicky futbalovy
mad, kde sa malé ihrisko vyborne
podpisuje pod fajnovd hratelnost. Hradi
sa prehanaju rychlo, nezdrzuju vas Ziadne
auty, ofsajdy i rohy a na branku sa pali
zo vSemoznych uhlov. Ovladanie je tu
mierne odlisné od velkého futbalu, ¢o
plati najma pre strelbu, kde si volite smer
strely —to je klucové, lebo branku mozno
trafit z tesnej blizkosti i z polovice ihriska.
A toto je mdd, kde sa da stravit kopa
Casu, lebo je rychly chytlavy, casto sa hra
na pat golov za par minut a pélenie do
mantinelov, rychle nahravky, slepé strely,
vsetko sa prejavi a pocita. Su tu skvelé
prostredia z celého sveta alebo len také
obycajné typu betdnové ihrisko niekde

v meste.K Volte je pripojeny aj pribehovy
mod — prec su ¢asy Alexa Huntera a jeho
The Journey. Namiesto nej sa nuka linia,
kde sa mozete pretikat réznymi vyzvami
hrdinky (Gmyselne som zvolil babu, ked'
je moznost) a ulite sa makat pri strelbe,
tukat medzi prekazkami, zvratit zapas

v neslavnom bode ¢i iné finticky. Pribeh
bol vo Volte uz pri FIFA 20, ale teraz
zavitate do Sao Paola a pdjdete do sveta

s inymi vyzvami.
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Motivacia sa nemeni: chcete prerazit,

dostat sa do povedomia a ukazat vsetkym
schopnosti.

Po 10 drioch recenzovania uznavam, Ze
zatial' hrdm viac Volta méd a pribeh ako
zapasy na velkom ihrisku. Alebo si
striedam hodinku vo Volte a potom
prepnem na velké ihrisk3, ale je to ind
hratelnost a totalne odlisné pravidla, kde
vas ni¢ nezdrziava a mbze padat vela
gblov. Zamerne piSem, Ze m6ze — niekedy
vo velkom zapase La Ligy skérujem
CastejSie ako vo Volte, kedy sa tri minuty
uporne brania obe muzstva a neprejde
ani jedna strela.

Na margo Al sa treba pripravit, Ze
pociato€ny stav sa bude zrejme ¢asom
menit — na FIFA 21 uZ vysli prvé
aktualizacie a tie zrejme posunu
obtaznost inde. O¢akdvam, Ze mnozstvo

golov sa bude zniZovat v dalSich tyzdnioch
a po mesiaci sa FIFA 21 dostane do iného

maodu.

MnoZstvo obsahu je vo FIFA 21 slusné

a Cakaju vas tradicné médy i prekvapenia.
Kto chce, moze sa pustit do brazilskej ligy
alebo vyskusat aj kopu eurdpskych satazi
od Premier League po DFB Pokal.
Samozrejmostou je La Liga i Serie A, ale
budete prekvapeni, Ze tu nechybaju ani
mendsie ligy. Kto chce vyhrat so Sturm
Graz alebo Rapidom Vieden celt ligu?
Osobne som rad aj za Ligu majstrov a na
nej je krasne vidiet, Ze si moZete zvolit
neskorsie fazy play-off alebo zacat pekne
zo skupin. FIFA 21 si nacitava aj aktudlne
udaje, takze zo sucasného vyzrebovaného
rocnika vas ¢aka 8 skupin, ale pozor,
nenajdete tam Uplne vSetky muzstva.
Napriklad opat chyba Juventus Turin, lebo
nan nema FIFA stale licenciu, ale okrem

toho chybaju aj dalsie chutovky ako FK
Krasnodar ¢i Ferencvaros. Na madarsky
tim som sa Specidlne tesil a bol
odhodlany s nim ¢osi uhrat, no chyba.
Okrem par timov su tu vSetky muzstva,
takZe vacsinu skupin si zahrate ako treba
a potom mozZete nabrat smer finale.

V hre su zastupené mnohé ligy, no mam
pocit akoby sa scasti vypustila sila
reprezentacii. V ligach sa niekde
dostanete k priemernym mancaftom, ale
ak chcete narodné timy, napocital som
ich cca 50. Nas ako Slovakov bude,
prirodzene, iritovat, Ze nas vyber tam
chyba, takze ak chcete od¢init prehry

v Lige narodov za zapasy so Skétskom &i
Izraelom, nedockate sa.

A, samozrejme, netreba opomenut
pravidelny ter¢ utokov — FUT alias FIFA
Ultimate Team. Tento mdd nechyba



57

Trade Online

a hoci urobili EA pdar dobrych zmien, stale
nechybaju oSemetné mikrotransakcie

a loot boxy. Nové systémy vam umoznuju
zbierat karti¢ky, hrat, bojovat v online
poradiach s rivalmi a na pohlad by menej
vytazeni hraéi mohli mat Sancu na
rovnaké moznosti ako ti ultras, o tu
stravia 30 hodin tyZzdenne. Su tu loot
boxy, ¢o vam vedia priradit fajnové
karticky a v UK sa uZ otvorenie riesi, ¢i to
nie je forma gamblingu, ktora by z hry
vypadla nielen pri dalSom rocniku, ale uz
aktualizacii. Na stole su vsak aj iné
alternativy, ale EA ich zatial neriesi a drzi
sa loot boxov namiesto predaja urcitych
predmetov alebo repertodru hracov. Je
tazké opomendt tento fakt — a hoci stale
plati, Ze vyuZivat ich nemusite, ostatni

mozno ¢osi nahraju alebo investuju.

Na Xbox One X ma FIFA 21 dobru grafiku,
ale Uprimne, na sklonku sucasnej

generacie konzol by hra¢ odchovany
réznymi exkluzivitami ¢akal Cosi viac

v kontexte mimiky hracov, ich tvarii
pohybov. Niektori hraci ako Messi su
vyloZené taki polokamenni a tu sa Ziada
do dalsej generacie isty posun. Audio je
silné a je radost hrat na domacom kine
s atmosférou stadidnov i komentatormi.

FIFA 21 rozhodne nie je hra, ktora by si
zasluzila 1/10 ¢&i 3,5/10 a podobné skoére,
ktoré ste urcite videli pocas prvého
tyZzdna. Je to kvalitne spracovana
futbalova hra, ktord ma vela dobrych
napadov, ale zaroven dokazuje, Ze z roka
na rok sa postupuje ¢oraz tazsie. Chyba
tu vyslovene hit ako pribeh v Style The
Journey a ani Volta ¢i Liga majstrov uz
nemusi byt pre znalcov taka originalna.

HODNOTENIE

+ momentalne akéna hratelnost plna
gblov

+ Volta je stéle kvalitna a originélna

+ madd kariéry ponuka neraz dobré
momenty

+ viaceré vylepsSenia a systém prihravok
+ kvantum obsahu, lig a novych
aktualizacif
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PIKMIN 3 DELUXE

Vsetci si paméatame, ako Nintendo
na jar vSetkym vypalilo rybnik, ked
uprostred prvej viny korony vydalo
Animal Crossing: New Horizons.
Bola to mila hra, ktora stavila na uplne
iné principy a umoznila parddny utek
z reality v ¢ase, ked museli vSetci nitene
tréat doma, na ¢o neboli zvyknuti.
Konecne sa Nintendo aspekty pretavili
v plnej parade a dostavil sa aj predajny
uspech.

Pikmin 3 Deluxe ma podobny potencial.
Hoci som tuto hru testoval pred
siedmimi rokmi, stacil jeden vecer, aby
som si opat vychutnal jej vyborne

prepracovany koncept a prepadol
dobrodruzstvam na inej planéte. Je tu
opét ta malebna Nintendo atmosféra,
ktora vas s milymi postavickami postavi
pred necakané vyzvy a vas um (a

k jednotlivym Gspechom. Prepracovany
systém vas postupne uéi ako prezit,
¢omu sa vyvarovat a kde sa mozete
realizovat.

Na zaciatku je expedicia, smeruje na
novu planétu a na nej stroskotava trojica
hrdinov Alph, Brittany a Charlie. V prvej
misii sa dostavate iba k jednému z nich,
neskor budete pracovat v dvojici a az

potom objavite tretieho. Hladaniu inych
¢lenov posadky sa venuje aj nemala ¢ast
deja a ten skryva viaceré zaujimavé
atribaty, ktoré ¢akate od nametu, kde
idu objavitelia hladat nové kultury. De;j si
vyhradil kratke pasaze medzi hratelnymi
¢astami a rozpravany je cez animacie
alebo celkom Sikovne aj cez zapisky
badatelov, ktori komentuju urcité
kldcové zistenia, objavy alebo necakané
vyzvy (ako napriklad siboj s bossom).
Len kvoli deju hrat nebudete, ale slizi
ako funkcny tmel pre posielanie hrdinov
na odlisné miesta a ich motivacie.
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Tym, Ze ste cudzinci v novom svete,
nemate spociatku vela moznosti.
Netusite, ako planéta funguje, ¢o na nej
najdete a ¢i nebudete vystaveni
nebezpecenstvu hned' v prvych
minutach. Nastastie rychlo objavite
titulnych pomocnikov. Pikmini st drobné
stvorenia a pripominaju mravcéekov.
Jeden toho vela nezmdze, ale ked st vo
vacsich skupinach, dokazu uz neskutocné
divy. Alebo aspon vam vyrazne pomé6zu
v teréne. Na tejto planéte je totiz vSetko
obrovské (alebo vy ste krpati), ¢iide

o aktivne predmety alebo aj poZiven

v podobe ovocia. Vas avatar sa tak stava
skor velitelom jednotlivych skupin
Pikminov a zadavatelom rozmanitych
prikazov, ktoré treba plnit. Lebo aj
zdanlivo jednoducha dloha dostat sa na
opacny koniec mapy je neskutocne
narocna.

Na jednotlivych mapdch vas ¢aka
mnozstvo prekazok a interaktivnych
prvkov. Niekedy sa musite prekopat cez

tunel — 5 aZ 10 Pikminov dokaze zvladnut

tato ulohu. Casto budete celit prekdzkam
ako chybajuci most — ale obdale¢ mozno
je 20 hlinenych kuskov, ktoré vam ho
pomoézu zloZit dokopy. LenZe niekedy nie
su ani na jednom mieste, takZe musite
presmejdit mapu, aby ste ziskali vSetky.
Pokial' sa nerozhodnete obc¢as smarit par
Pikminov cez Uzku pasaz rieky. Lenze
samotni Pikmini si bezmocni a potrebuju

velitela. TakZe neskor sa zacinate

. i ‘ . . dokonca su vodivi a dokdzu zazat
sustredit na to, Ze mate dvoch (i troch)

. . . , nejeden pristroj. Modri vedia pldvat
velitelov a posielate ich na samostatné ) P J P

. o4y a ruzovi st vhodni pre zatahy vo
misie. A hra vyZaduje ¢asto, aby ste cez L P o y o
S . N vzduchu. Kazdy druh Pikmina ma nielen
spominan rieku poslali na mini misiu ] ) ) o
, . . — dobré vlastnosti pre pracu, ale aj inu
napriklad velitela so skupinou Pikminov a

. . , odolnost voti nepriatefom. Cerveni sa
vtedy uZ dokazu operovat na

. , nedokézu spalit, ale ¢ierni dno. Ti su zase
samostatnom fronte, resp. s inou Ulohou.

odolni voci tvrdym zasahom ¢i skokom

Medzi dalsie formy prekazok alebo dloh 7 |yfty na hlavu. A modri sa neutopia.

patri prekonavanie bariér: hlinenych,

. . e Hra vsak limituje pocet Pikminov: treba si
sklenenych alebo elektrickych. A najma » 1€ P " B
. . . vystacit so stovkou, ale to vacsinou staci.
tu i celkovo v teréne sa ukaze ako treba ) L
, v R Ked mate 10-20 po ruke, tak si mdzete
pracovat s odliSnymi druhmi Pikminov — ] ] o o
. . .. P trafnut na nejakého bezného Zivocicha,
zakladni €erveni su skveli bojovnici

S e X, , ., ¢o by vam zneprijemnil Zivot. Ale vacsie
a odolni ohnu. Cierni su skalni a maju dost dl el
. - (s iw octy su dost délezité pre paralelné
paradnu vydrz, dokazu rozmlatit pl hy lad E P bud
. T ulohy: napriklad par Pikminov bude
sklenené bariéry ¢i krystaly. ZIti lubia yv ) P 3 P y o o
. - e odnasat torzo Zivocicha, ini budd lamat
elektrinu a ked'ich zapojite viac k sebe,

prekazku, dalsi sa budu tahat

s obrovskym citrénom a vy sa budete
snazit mapovat, ¢o sa kde deje. Musite
byt efektivni, lebo hra ma nasadeny jasny
¢asovy limit, kolko mézete stravit na istej
mape v jednej davke.

Expedicia sa totizZ deli na jednotlivé dni.
A jeden den, to je jedna $anca na
zvladanie istého poctu uloh. Trva cca 15
minut v redlnom case a hra vdm ho
nadherne ukazuje v podobe vrchnej listy.
Den zacina vychodom sinka, ked' prileti
expedicia na planétu a konci pri zapade,
ked' sa objavitelia vracaju na orbit. Koniec
dna je vSak nemilosrdny: potrebujete
nahnat Pikminov bud'k tzv. cibuli (Onion
je akoby domov pre Pikminov.
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Tam ich mozZete posielat, aj ked ich mate
viac ako 100) alebo okolo nej. Pokial sa
tam nenachadzaju, mézete o nich prist,
o je jednak bolestivé po emociondlnej
stranke a jednak vam budu chybat.

Nastastie, niektoré ¢asti mapy sa pri
kazdom dni resetuju. Napriklad kvety, ¢o
obsahuju ¢islo 1 ¢i 5, mozno brat do
cibule, kde sa spracuju a ,,vyrastu” vam
novi Pikmini. Tymto sp&sobom si moZete
s€asti obnovit pocty, ak ste pocas
minulého dria zaznamenali straty. Co sa
moze stat: obcas Pikmini vlecu velkd
jahodu, nestihnu prist k hniezdu, jahoda
ostane na mieste na druhy den, ale
Pikminov stratite (zoZeru ich tvory

z planéty v noci).

V praxi tak prechadzate kazdu mapu
viacero dni: podla toho, kolko aktivit
stihnete, kolko z nej objavite a ¢i sa
posuniete dalej v pribehu. Ale vas postup

je s€asti limitovany potrebnou potravou — a vyuZit novy objaveny druh Pikminov?

badatelia potrebuju pit dzusiky, tie sa
Zmykaju zo zbieraného ovocia a ak ho
nemate dost, mbzZete narazit na slepy
bod. Ste hladni, vase zasoby sa minuli

a neviete, kde zohnat dalsie. Presne toto
sa mi stalo pri prvom prechadzani Pikmin
3 na Wii U, ale v Deluxe verzii som bol
obozretny a nehnal sa za postupom
pribehu, ale vracal sa aj na prvd mapu
viac raz, aby som z nej vytazil ¢o najviac,
zohnal ¢o najviac ovocia a mal aspon istu
zasobu na neskorsie dni. Lebo obcas sa
vam moze zdat, Ze v jeden deri ovocie
nezozeniete a idete na dlh. Manazment
zasob je v tomto smere esencidlny. Ale
kombinaciou hladania ovocia, plnenia
uloh a postupu si vystacite.

V pribehovom méde su momenty, kam
vas hra chce dostat, ale inak ste panmi
svojho Casu. Posiela vas hra na tretiu

mapu, ale vy mate chut vratit sa na prva

MozZete. Pikmin 3 vas priamo nabada, aby
ste sa vratili na pévodné miesta a skusali
jeho moznosti, i ked vaésinou vam
odporuca kam ist kvdli pribehu, ¢i uz
hladat strateného kapitana alebo nejaky
zahadny signal. Objavovanie sveta,
rieSenie priestorovych puzzle a skladanie
mostov Ci odstranovanie prekazok je
najvacsia lahoda.

Pikmin 3 ma fantasticky dizajn a neboji sa
kombinovat rozlicné moznosti. Od vas
priamo vyZaduje, aby ste dokazali
manazovat viaceré skupiny badatelov

s Pikminmi — dokonca v skupine mozete
mat rozliéné druhy s inymi poc¢tami.
Nepriatelia ¢i iné druhy tu su, ale o boj
s nimi nejde v prvom rade. Vedia vas
zozrat ¢i zneprijemnit chvile, ale skor sa
ich chcete zbavit. A odniest ich torza

k cibuli a ziskat dalsich Pikminov.
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Mapy plné vyziev su vyborne
Strukturované, ale zaroven v neskorsich
fazach obsahuju tolko obsahu, Ze musite
nasadit aj multitasking. Dvoch &i troch
velitelov nemate iba na okrasu a je
vhodné naudit sa vytvarat viaceré
skupiny s vlastnymi ulohami. Ak chcete
neskor zozbierat viac predmetov ¢i
pokladov, treba na mape zadavat miesta,
kam budu timy chodit. Nemdzete stéle
ovladat kazdého, musite sa spolahnuit na
¢iastoénu automatiku. Alebo vyuZit novu
funkciu Switch verzie a hrat Story Mode
aj v kooperdcii, ¢o dava hre Uplne novu
dimenziu a pre dvojice hracov (nielen

v karanténe) je to celkom lakava ponuka.
Dalsim vylepsenim je systém rad: ak
netusite ¢o robit alebo kam ist, staéi
jedno tlacidlo a hra vdm poradi. To je
vyrazny posun vpred pre novacikov.

Okrem Story Mode vas caka Mission
Mode, kde nahanate najma poklady

a Deluxe verzia nasadila aj dalSie misie,
kde sa vracaju stari znami Olimar a Louie.

Nemozno hovorit o ich pribehu, ale su
vloZzené pred a po hlavnej kampani.
Dvojica tiez hfada r6zne poklady

v miestach, ktoré uz poznate z kampani,
ale ponukaju lov na nové veci.

V kone¢nom désledku nie je taky putavy,
lebo velka ¢ast Pikmin 3 ¢ara spociva

v objavovani map, mechanizmov i
prekonavani prekazok. Tu sa vela
smeruje na zber predmetov, ¢o je tiez
dobra deviza, ale eSte musite bojovat aj
s limitovanym poc¢tom Pikminov, o je
snaha naucit vés tesnejsej taktike, ze ako
sa viete zariadit, ak nemate vysoké, ale
uréené mnozstvo a druhy Pikminov. Su to
sCasti umelé limity, ale moZete sa
vyskusat v naroénych situaciach a hra
vyuZiva koncept, ako najlepsie vie.

Kazdopadne je Pikmin 3 Deluxe velké
vitazstvo pre Switch i tohtoro¢nu sezénu.
Ni¢ podobné tu nemame a bola by skoda,
ak by neziskal vac¢siu pozornost. Na Wii

U to $tastie nemal, ale tento reparat by
mal vyjst.

HODNOTENIE

+ vyborny strategicky systém

+ prepracovana hratelnost objavitelov a
Pikminov

+ rozmanité druhy pomocnikov pre roz-
ne Ulohy

+ bohaté mapy a ich objavovanie

+ Story Mode v kooperacii ziskal novu
dimenziu

+ novy systém rad citelne pomaha

- troska nového obsahu, respektive ved-
[ajsie misie mohli byt lepsie
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REGENZIA

Cau, nechces recenzovat

Ghostrunnera? Takto zacalo moje

zozndmenie s inak nendpadnym

polskym titulom, ktory vas vezme
do kyberpunkového sveta. To vietko este
skor nez jeho vacsi, niekolkokrat
odkladany brat. Zdmerne ho
nemenujem, pretoZe tato recenzia patri
vyvojarom z One More Level, ktorym
,helfli" 3D Realms a Slipgate Ironworks.
Vysledkom ich snaZenia je akéna
platformovka Ghostrunner z pohladu
prvej osoby. Odvadzat vasu pozornost k
Cyber...teda inam, by v tomto pripade
nebolo fér. Ghostrunner si ju totiz zasluzi
celd. Preco? Lebo ma AAA kvality
a...vlastne podme poporiadku.

Ako som uz v vode zmienil,
Ghostrunner som v hernom svete velmi
neregistroval. Po dokonceni tychto
riadkov viem, Ze to bola chyba. Budem
na vas preto niekolkokrat apelovat v
mene poriadnej porcie zabavy, aby ste
moju chybu neopakovali. Koniec koncov,
kto by sa nechcel ocitnut v koZi super
ninju v kyberpunkovom svete, ktory seka
nepriatelov jednou ranou? Ja viem,
nehlaste sa vsetci, kopii tejto hry je na
svete dost. Nastastie.

Pribeh zacina paradnym CGl videom,
ktoré vas svizne uvadza do hry. Ludstvo
je po globdlnej katastrofe a prezivsi nasli
svoje utocisko v obrovskej vezi Dharma
Tower. HaCik je vtom, Ze jej vladne nano

ONDREJ DZURDZENIK

PLATFORMA:

PC, XBOX ONE, PS4

VYVOJ

ONE MORE LEVEL

VYDAVATEL:

505 GAMES
ZANER

AKCIA

technoldgiami vylepSena bojovnicka
Mara, ktora je nacipovana ako
konspiratori po ploShom testovani. Pod
palcom ma vojakov, robotov, drony a
rézne dalSie chutovky, ktoré rychlo
vybavia kazdého, kto sa jej postavi do
cesty. Ludia su prakticky odsudeni k
diktature, ktorej na ich Zivotoch nezalezi.
Zaroven ich obera aj o posledné, Zivotne
dolezité zasoby a zdroje.

Jedinou nadejou ste vy. Posledny Zijuci
¢len jednotky Ghostrunner, ktora sa
kedysi starala o bezpecnost obyvatelstva.
V drsnom suboji s Marou (sestrou
Doctora Octopusa?) vsak dostavate na
frak. Vlastne prezijete len zdzrakom.
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Po tazkom pade z Dharma Tower sa
prebudzate bez ruky a so stratou pamati.
Oslovi vas Morpheus, ehm teda
Architect, s ktorého pomocou sa
priddvate k odboju proti hrozivej viade.
VasSou ulohou je tak vycistit vezu, dostat
sa az na vrchol a vyhrat odvetny suboj s
Marou. A ¢o je najlepsie, bude to zabava!

Pribeh je rozpravany formou hlasovych
sekvencii vo vasej hlave, kde sa k vam
prihovdra odboj. Ide najméa o postavy
tajomného Architekta a Zoe. Ak chcete,
vnimate tu Standardnu Sabldnu zla, ktoré
musi byt pre dobro [udstva znicené. Ak
nechcete, pribeh skratka vzhladom na
nendpadné hlasové rozpravanie
nebudete riesit, pretoze ho v plnej
parade zatiefiuje hratelnost. No a td tu
doslova Ziari!

Autori sa postarali o to, aby bol pocit v
kozi Ghostrunnera naozaj paradny. Grom
je parkur, teda behanie po stenach,
kizanie, praca s hakom a, samozrejme,
$vihanie katanou. Nebojim sa povedat, Ze
samotny pohyb a celkova hratelnost je
velmi intuitivna a dotiahnutd na

maximum. Hranie Ghostrunnera vas
doslova pohlti a vdaka tomu ste od prve;j
chvile pripatani k obrazovke. Lakat vas
bude jeho rychla akcia, v ktorej plati
pravidlo jednej rany. V preklade - ¢akajte
umieranie, ale Stylové.

Pravidla kyberpunkového sveta su
nelprosné. Bud' vas zasiahne nepriatel,
alebo vy jeho. Samotné zabijanie je
brutdlne. Autori nedetria krvou ani
odseknutymi koncatinami, ¢o len priddva
na pardadnej atmosfére hry. Princip jednej

rany dokdze potrapit a ano, priznavam,
niekedy frustrovat. Rychly respawn,
skvele rozostavené checkpointy a jadro
hratelnosti sa vSak postaraju o to, Ze hru
budete milovat. Dokonca aj ked pri nej
budete umierat. Okolité prostredie je
doslova vasim ihriskom, ktoré sa snazite
prejst v rychlom slede udalosti. Popritom
zabijate tych, ktori vdm stoja v ceste. Ide
predovsetkym o vojakov so strelnymi
zbranami ¢i stitmi, drony, ninjov, s
ktorymi si date rychle parovanie.
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O slovo sa prihlasia aj roboti a dalsi
protivnici. Autori proti vam nepriatelov
stavaju chytro, postupne pridavaju a menia
paletu antagonistov tak, aby nenudila.

K tomu dostanete prezieravo spracovany
level dizajn, ktory vdm umoznuje ist na veci
obcas takticky, obcas po hlave a obcas velmi
reflexivne. V ceste vam budu stét rozne
prekazky, lasery, mensie logické hadanky,
ale d6jde aj na suboje s bosmi. Tie vas uz
dokdzu potrapit teda poriadne. Hra je vSak
napriek tomu férova, spravne vyzyvava,
odmenujuca, motivujuca a skvele vyuziva
svoje moznosti. Je vidiet, Ze Poliakom
kreativita nechyba. Caka vés zhruba 7-8
hodin hratelnosti, ktoré si budete uzivat.
Vsetko vlastne zdlezi od vasej Sikovnosti.
Celkovy ¢as moze byt o nieco kratsi, no aj
podstatne dlhsi.

Sprijemnovat vam to budu paradne
schopnosti, ktoré z Ghostrunnera robia
skutocného predatora. Popri hack and slash
prvkoch, teda dokonalej pohyblivosti, hdku
a smrtiacej katane, vas budu sprevadzat aj
dalsie paradicky. Cakat mozete spomalenie
Casu, odrazanie striel, telekinézu, Speciadlne
moznosti zabijania cielov, prudkd zmena
pohybu v slow-mo reZime a podobne.
Zaroven nechybaju ani upgrady, ktoré su
rieSené velmi originalnou formou
pripominajucou Tetris. Kazdé odomknuté
vylepSenie je totiz jednym dielikom r6zneho
tvaru, ktory treba spravne napasovat k
ostatnym do vysledného slotu. Upgrady
viete spajat, no musia do seba zapadat
presne ako kocky v Tetrise.

Ghostrunner sa nielen vynikajuco hrg, ale
dokonca sa nan aj skvele pozerd. Hra sice
zaCina skromne v uzavretych priestoroch,
no postupne sa dostanete aj vonku.
Futuristicky svet svieti roznymi farbami,
nechybaju nednové napisy, LED steny a
mnoho dalSieho. Kyberpunkovy styl tu
pripomina Blade Runnera a graficky kabatik
na Unreal Engine 4 hre fakt sekne. Autori
navyse velmi pekne pracuju s level
dizajnom, nielen po praktickej, ale aj po
vizualnej stranke. Pohlad na jednotlivé
levely tak casto prekvapi, vyvojari sa s
vizudlom pekne hraju.
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Tempest

Pridavaju ¢i obmienaju prvky a celé to
miesaju v ramci moznosti podla moéjho
gusta. Hratelnost je sice rychla, ale sem-
tam som sa zastavil, nech sa prostredim

trochu pokocham.

Body navySe pridavaju obasné
spomalené a krvavé zabery rozseknutia
nepriatelov. K dokonalosti mi trochu
chybala len mozZnost zdevastovat aj
okolité prostredie, aspon scasti. Celkovu
atmosféru paradne doplfia zvukova
kulisa, na ktorej ¢ele stoji Stavnaty zvuk
seknutia mecom a skvely soundtrack. Ten
vas, mimochodom, sprevadza pocas celej
hry.

Inak PC verzia ma nachystané siroké
moznosti nastaveni, takze hru by ste
mohli rozbehat aj na starsich strojoch.
Majitelia tych novsich sa mézu tesit, ze
vyvojari nezabudli ani na jeden z
hlavnych aspektov hier novej generacie -
Ray tracing. Ale pozor, v nastaveniach sa
vam spristupni len v pripade, Ze hru
spustate v reZime DirectX 12.

Mnohi v zavere roka upierate svoje
ocakavania k novému dielu Assassins’s
Creed, Call of Duty, Watch Dogs ¢i k inym
velkym AAA titulom. Tento rok je to
obrie aj vdaka vydaniu novych konzol,
okolo ktorych sa krutia dalSie zaujimavé
hry. Je to prirodzené a sdm som na tom
bol podobne. Napriek tejto Stedrej
ponuke vsak po dohrani Ghostrunnera
viem, Ze by vam toto velké prekvapenie
nemalo ujst.

Nasi polski susedia dokazuju, Ze st z roka
na rok v hernom priemysle relevantne;jsi.
Hratelnost Ghostrunnera ma priputala k
obrazovke. Je dokonale vyladenad a to,
ako sa pocas hrania citite, je tazké opisat
bez superlativov. Hack and slash akcia je
rychla a stylova. Nebojim sa povedat, ze
dosahuje kvality trojackovych titulov,
ktoré dokonca v niektorych aspektoch
stréi do vrecka. Ide o hru, na ktoru
netreba pozerat. Treba ju hrat a
garantujem vam, Ze si ju uZijete so
vietkym, ¢o k tomu patri. No skratka -
ked vyrastiem, budem Ghostrunner!

HODNOTENIE

+ Uzasny audiovizual

+ velmi dobrd porcia obsahu na vela
hodin, ak hru chcete skompletizovat

+ niektoré naozaj pamatné levely

+ dalSie hratelné postavy

+ pribehu nechyba humor a ani zaujima-
vé prepojenie na pévodnu hru

- kamera, nevyraznd hibka prostredia

- takmer Ziadne nové napady

- niektoré divné dizajnové rozhodnutia a
neraz zbytocne frustrujluce pasaze

- ojedinele aj trochu nuda
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PLAYSTATION

NOVA GENERACIA ZACINA

Konecne je to tu! Teda este nie, Sony ale s novou konzolou stéla pred s variabilnou frekvenciou a maximom
zatial' len u mia doma, vy si budete  mnohymi novymi vyzvami. Pomaly 3,5 GHz
musiet este chvilku pockat. Niektori  kondiacu generaciu ma s PS4 v kapse, GPU: custom AMD RDNAZ2 s variabilnou
mozno aj dlhsie, ked%e zohnat no aj tak do boja o hracov nevytiahla frekvenciou a maximom 2,33GHz (max
konzolu este tento rok bude dost velka s tazkotonaznymi zbrariami vysokého 10,28Tflops)
vyzva. Ale ak u? teraz netrpezlivo vykonu. Tdto poziciu si uchmatol Bluray: 4K Bluray mechanikou (p6jdu aj
kontrolujete mailovu schranku, ¢ivdm  Microsoft s XSX. Zaroven po kritike diskové hry z obchodov a Bluray filmy) —
nahodou nepride potvrdenie o tom, e  predchadzajlicej generacie sa musela neplati pre Digital verziu
konzolu dostanete, mam tu pre vas popasovat aj s chladenim, kedZe PS4 RAM: 16 GB pamate (448 GB/s)
nieto, ¢o vam tento ritudl eéte o nie¢o  konzoly boli nielen dost hlu¢né, ale aj SSD: 825 GB SSD disk (5.5 GB/s) —
viac zneprijemni — mate sa totiz na o pomerne dobre kurili. No a hlavne roziritefné o druhy interny NVME SSD
tesit. PlayStation 5 je skuto¢ne konzola musi pontknut nieco navys$e. Taku tu Vystup: HDMI 2.1 so 4K/120fps a
novej generacie so vietkym, ¢o k tomu  ¢eredni¢ku, ktora hraéom na PS5 dodd 8K/60fps podporou
patri — vy3si vykon, nové prvky, pocit jedine¢nosti. No a v Sony to Zvuk: Custom Tempest Engine 3D
zaujimavé hry a potencidl na niekolko  vietko zvladli, aj ked niektoré veci Konektivita: 2x USB 3.1 (vzadu), 1x USB

rokov dopredu. dost svojskym spdsobom. 2.0, 1x USB C, Wi-Fi 802.11ax, Bluetooth
5.1, Gigabit Ethernet

Zdroj: 350W

SPECIFIKACIE

CPU: 8-jadrovy Zen 2 procesor
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Velkost, dizajn, balenie

PS5 je totiZ poriadne velka dama. Mal
som to Stastie, Ze mi rukami preslo
mnoho konzol od prvej generdcie az po
aktualnu deviatu. A nie som si isty, ¢i som
niekedy videl takuto velku konzolu.
Naposledy sme tu nieco takto velké mali
snad pri vydani Atari 5200. TroSku vacsie
krivky vam pritom naznaci uz samotné
balenie, ktoré je zodpovedajuco velké

a mozno by ste od balenia takejto
prestiznej konzoly ¢akali nieco
luxusnejsie. Na druhej strane sa teraz
urcite kazdy kus predava so stratou, tak
je kazdy cent usetreny na zbytocnostiach,
ako je balenie, dobry. (Ak chcete viac
fotografii konzoly a balenia, pozrite si nas
unboxing)

V krabici najdete, samozrejme, konzolu.
Objednat si moZete plna a vadésiu verziu

s mechanikou, alebo o nieco uzsiu

a lahsiu verziu bez nej. V baleni nechyba
ovladac¢ DualSense, stojan, obligatna
dokumentacia a trojica kablov: napajaci,
USB-USB C na pripojenie ovladaca

a HDMI kabel. Urcite potesi, Ze v baleni je
HDMI 2.1 kabel, ktory uz pripadne
zvladne aj 8K alebo 4K pri 120Hz, ak mate
TV, ktora takéto moznosti podporuje.
PIna verzia ma rozmery 390 mm x 260
mm x 104 mm s hmotnostou
4,5kg. Verzia bez mechaniky
ma 390 mm x 260 mm x 92
mm s hmotnostou 3,9kg.
Obe su tak nielen velké, ale
aj pomerne tazké.

Dizajnovo je ale PS5 velmi
podarené konzola. Verzia bez
mechaniky sa mi osobne
velmi pdci aj vdaka svojej
symetrii, ktord narusa

v klasickej verzii prave
priestor pre mechaniku, no
ani ta nevyzera zle. Bocné
strany su biele z prijemného
plastu a ,vnutro” konzoly
prerastaju smerom von. Pri
pohlade spredu zaujme
zaoblenie smerom do stredu
konzoly. Vnuatorna Cast je
zase Cierna a velmi leskla,

takze jednoducho chyta odtlacky, prach
aj skrabance. Trochu mi to pripomina
PS3, ktora na tom bola podobne pri
svojom povrchu. Ak date konzolu ,na
stojaka“, biele strany sa smerom hore
rozsiruju a vytvaraju dojem pismena V —
lebo toto je ,PlayStation V“. Zvnutra je to
navyse lemované LED pasikmi, ktoré
svietia podla stavu konzoly, pri zapinani
a podobne.

Diskova mechanika je zasunuta viac
dozadu a ak konzolu mate lezmo, tak aj
dole. Je tak trochu menej napadna.
Rovnako su nenapadné aj tlacidla na
zapnutie konzoly a vybratie disku, ktoré
su nachddzaju v lesklej ¢asti, ¢o dobre
vidite na okolitych fotkach. Vpredu este
najdete aj dve USB — jedno klasické,
druhé USB C. Tieto sluZia na pripdjanie
ovladacov a inych periférii. VSetky
ostatné porty su vzadu. Na vrchnej strane
toho spominaného V si zvnutra vSimnete
prijemny detail — textdrovany povrch je
tvoreny drobnymi symbolmi akénych
tlacidiel ovladaca. Smerom dozadu sa
taha rebrovanie, cez ktoré mozete
nazriet na ¢reva konzoly. Vzadu je
rebrovanie chladenia.

Konzolu mozete postavit vertikélne aj

horizontalne. V oboch pripadoch

potrebujete stojan, v ktorom je
,nozicka“, ktord sa jednoducho posuva,
aby ste mali stojan v zodpovedajucej
polohe. Pri horizontdlnom pouzivani ho
jednoducho zo zadnej strany zacvaknete
0 bocnicu a posuniete na vhodné miesto,
aby bola konzola v rovnovahe. Pri
vertikalnom pouZzivani nasuniete spodnu
hranu konzoly na stojan a zospodu
dotiahnete priloZzenou skrutkou (je

v stojane). Problém je trosku v tom, Ze

v ani jednom rezime kvoli svojim
rozmerom nesadne dobre do polic ¢i
stolikov, kde mate konzoly Standardne.
Nesmiete totiz zabudat na to, ze
potrebuje aj priestor na , dychanie”.

U mna tak nakoniec skoncila bokom a
trochu v Uzadi, €o je skoda. Taktiez tie
biele ,,rohy” hore by som ozZelel a ak by
bocné strany dokonale lemovali
zaoblenie na vrchnej strane, mozno by to
aj vyzeralo o nieco lepsie.

Hardvér, vybava a cena

Sony cenovo dorovnava vykonnejsi Xbox
a za pInu verziu konzoly date 499€. Ak by
ste chceli usetrit a nepotrebujete
mechaniku, tak usetrite stovku, kedze
verzia bez mechaniky stoji 399€, ale
mézete to zas preplatit na cene
digitdlnych hier.




Niektoré uz maju nahodenu cenu
79,99€, o nie je prave malo, no na
rozdiel od Store m6zu kamenné obchody
tieto ceny obcas aj podliezat.

V Sony opat stavili na PC architektdru

a komponenty od AMD, takZe je srdcom
novej konzoly custom 8-jadro zaloZené
na Zen 2 s variabilnou frekvenciou

a maximom na 3,5GHz. Rovnako je tu aj
custom grafika od AMD s 36CUs

a variabilnou frekvenciou az do 2,23GHz.
Konzola funguje tak, Ze presuva zdroje
tam, kde su potrebné. Ak je potrebny
CPU vykon, méZe sa podtaktovat grafika,
no funguje to aj naopak vdaka
SmartShift technoldgii od AMD. Tomu
vietkému sekunduje 16 GB RAM, 3D
audio a bleskovo rychly SSD disk.

Grafika a zvuk

Konzola tak dostala naozaj pekny
vykonnostny boost oproti predchodcovi
a celé je to vySperkované podporu
modernych technolégii. Nechyba tak Ray
Tracing, ktory si hned pri vydani

z exkluzivit budete moct pekne uzit
napriklad v Spider-Man hrach a Miles
Morales rozsirenie si dnes este
rozoberieme v samostatnej recenzii. Hra
to vyuZiva najma na odrazy v réznych
reflexnych plochach, ako su skla, mlaky
a podobne. Je vdaka tomu Zivsia

a prakticky ihned'si to vSimnete

a uvidime, ako Ray Tracing mozZnosti
zakomponuju dalSie hry na PS5.

Pochopitelne, PC bude v tomto ohlade

dalej, no uz teraz su vysledky velmi
dobré. Len je skoda, Ze sa to nedalo
otestovat na viacerych hrach. Ak Ray
Tracing nepotrebujete a uprednostnite
vyssie snimkovanie Ci rozliSenie, hry by
mali ponukat takito moznost vyberu.

Vdaka HDMI 2.1 portu a kablu mozete
pri PS5 hrat az v 8K, ak nahodou méate
taky televizor a najde sa nejaka hra,
ktora to bude podporovat. Redlnejsie ale
je, Ze si zahrate v 4K a 120Hz, ¢o konzola
podporuje taktiez. Okrem toho jej
nechyba podpora vystupov v 480p,
720p, 1080i a 1080p. Trochu sklamanim
je absencia podpory 1440p, ¢o mdze byt
Standard pre hry, ktoré nedokazu bezat
stabilne v 4K. Navyse kvalitné herné
monitory ¢asto podporuju prave toto
rozliSenie. Nie je to Ziadna velka rana,
ale viac moznosti je vidy plusom. Avsak
to, Ze sa doc¢kdame velkého grafického
skoku, nie je Ziadne prekvapenie. Kazda
nova generdcia je prave o tom. Ale mna
osobne velmi tesi, Ze sa s novou
generaciou konecne vyrazna Cast
pozornosti presuva aj na zvuk. PS5
prichddza s novou vlastnou technolégiou
pre 3D zvuk nazvanou Tempest Engine,
ktord sa vsak zatial da pouZivat len

s headsetmi, kde staci headset pripojit
do DualSense ovladaca, povolit 3D zvuk
v nastaveniach konzoly, po ¢om si
mbzete zacat uZivat virtualny
priestorovy zvuk, ktory je presny,
detailny a viac vas vtiahne do hry.

Lietate ulicami New Yorku, pocujete, Ze
na vas kric¢i niekto niekde vzadu,
pocujete dazd'v Astro’s

Playroom a podobne. Tento systém je
zaloZeny na umiestneni objektov

v prostredi a vie pracovat so Sirokou
paletou zvukov stcasne. Osobne som si
to vyskusal s viacerymi headsetmi

a vysledok vidy prijemne prekvapil, aj
ked, samozrejme, vidy hra velkd rolu aj
samotny headset. Mdj Corsair Virtuoso
RGB Wireless podal kvalitnejsi vykon ako
obycajny stereo headset, oba vsak
ponukli priestorovy dojem a to je vec,
ktoru konzoly ¢asto obchddzali, pripadne
nebola takd bezna.

Na vyber méte z 5 moZnosti nastavenia
priestorového zvuku a ak mam byt
Uprimny, osobne by som privital troSku
detailnejSie moznosti, lebo ten vysledny
mix nemusi vzdy pdsobit najlepsie.
Samozrejme, v prvom rade je konzola
urcend beznému hracovi, ktory sa
nebude hrabat v nastaveniach, aby si ich
dokonale vyladil, takZe mu tych 5
profilov staci, ale snad’ ¢asom pribudne
aj rozsiahlejSie nastavenie. Co sa tyka
audia, smutnou spravou pre mnohych
méze byt aj to, Ze konzola stratila
opticky vystup, nad ¢im zaplace nejeden
hrac, ktory si za tie roky zamiloval svoj

receiver.
Bleskovo rychle uloZisko

Rozmyslam, ¢o sa k tomuto vobec este
da napisat. Uz len v nasich diskusiach sa
toho o SSD v PS5 napisalo vela. Niektori
z vas to realne vystihli, ini vypisovali aj
dost velké hluposti. Kazdopadne je ale
SSD pre konzoly obrovsky skok vpred.
Loadingy nemiznu, stale tu su, ale uz vas
nikdy nebudu otravovat. Vsetko trva par
sekund, nacita sa to hned, systém je
bleskovo rychly, jednoducho takto si
predstavujete zazitok z hrania v roku
2020. Opét je ale skoda, Ze sme to
nemohli skisat na viacerych novych
hrach. Astro na nahrdvanie nie je
narocna hra, takze tazko posudit. Spider-
Man je uZ reprezentativnejsi a tu sa
ukazuje, ze napriklad Fast Travel v hre
trvd tak 3 sekundy.
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Z menu priamo do hrania skocite tiez sa
okamih. Dajte zbohom ,,cikpauzam"

a prestavkam na varenie kavy, kym
¢akate na nacitanie. Clovek by ale
povedal, Ze z takejto vyhody bude
automaticky tazit vSetko, ¢o na konzole
robite. Indtalovanie, stahovanie,
kopirovanie a podobné cinnosti z toho
uréite tazia. Ale hral som aj niekolko PS4
hier v rdmci kompatibility a tam uz to
také terno nebolo. Akoby hry museli byt
prisposobené na vyuzitie rychleho
disku. DIRT 5, Gran Turismo Sport, Final
Fantasy VIl Remake a dalSie sa uz tak
bleskovo nenacitavali. Dokonca by som
povedal, Ze tam zmena nebola takmer
Ziadna, alebo to zavisi od konkrétnej hry
a jej updatu, ale presne som to nemeral.
Cakal som aj v tomto pripade vyrazné
zrychlenie.

SSD disk v konzole ma sice 825 GB, ale
realne vyuzitelna velkost je poriadne
okresana a na hry, aplikacie a dalSie veci

mate len zhruba 664 GB. Asi by ste na
disku teda nemali naraz drzat viac
roc¢nikov Call of Duty. Zatial to urcite
staci, aj ked' aj niektoré PS4 hry su uz
poriadne masivne (len ja som si z PS4 na
PS5 prenasal Styri 100 - gigové tituly).
Konzola navyse zatial eSte neponuka
moznost rozsirenia interného uloziska

o dalsi NvME SSD. Dokonca ani
nepozname detaily o tom, aky SSD bude
mozné poufzit a kedy to vébec bude
mozné. Par dni pred vydanim by ste uz
cakali, Ze taka vec bude zndma. Miesto
zatial viete usetrit tak, Ze budete mat PS4
hry na externom disku, ktory pripojite
cez zadné USB porty. PS5 hry tam mat
nemozete, z pochopitelnych dévodov.
Dokonca ani ako zalohu. To isté plati aj
pre PS5 aplikacie, ktoré vam konzola
neumozni presunut. Ak teda mate
obrovsku PS4 kniznicu, ktoru stale chcete
hrat, odpori¢am vam siahnut po
externom disku pre PS4 hry.

Ovlada¢ sfubujlci revoltciu

Sony v marketingu rotovala dookola tie
isté témy — SSD disk, 3D zvuk a ovladac.
A vedela preco. VSetky tri naozaj
prinasaju nieco nové. DualSense je asi
najlepsi ovladac, aky kedy v Sony vyrobili.
Do ruk sadne ako uliaty, je vacsi takze
pohodlny aj pre dospelych. Zmenil sa
dizajn a vela veci sa tu na DualShock uz
ani neponasa.

Taktiez kombinuje bielu s ¢iernou,
pricom zaujimavé je, Ze sa ta Cierna Cast
da jednoducho odstranit bez akychkolvek
nastrojov, tak snad’ v Sony pracuju aj na
vymenitelnych ¢astiach. Opat musim
vypichnut skvely detail a to zdrsnenu
textlirovanu zadnu Cast pre pohodiné
drzanie aj po hodinach hrania.

Ta totiz obsahuje drobné symboly
z akcénych tlacidiel ovladaca a p6sobi to
skvele.
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DualSense pouZziva tu istu schému ako
predchadzajuce ovladace. Prakticky je

z hladiska ovladacich prvkov rovnaky ako
DualShock — teda je tu D-pad, dva
analdgy, 4 tlacidla a vzadu ndjdete L1

a L2 spolu s R1 a R2. Stredu dominuje
velkd dotykova plocha (stlacitelna)

s lemom v podobe LED pdsika na
dotvaranie farebnych svetelnych efektov
pri hrani. Nalavo od nej je Create tlacidlo
na snimanie screenshotov a videi a ich
zdielanie. Napravo je zas prakticky Start
tlacidlo. Pod fiou je zas reproduktor, PS
tlacidlo, tlacidlo na vypnutie mikrofonu

a samotny mikroféon a dole ndjdete port
na pripajanie sluchadiel. Vzadu je zas
USB C port na nabijanie. Ovladacu
nechyba ovladanie naklananim.

Vyhrady mam jedine k nevyraznému PS
tlacidlu, ktorym sa dostavate do menu

a zapinate konzolu. Obavy mam smerom
k packam. Skvelé je, Ze maju rovnaku
velkost ako na DS4, takZe ak ste tam mali
nejaku Ciapocky ¢i nadstavce, mbzete ich
pouzivat aj tu. Obavy mam ale

z materialu, ktory vyzera presne ako na
DS4 a mozno viete, Ze tam sa zacali prili$

skoro drobit a praskat. Pochvalit musim

opat vylepseny tvar triggerov. ESte

trogku ich natiahnut do dizky, aby z nich
eéte menej kizali dole ukazovaky, a budd
dokonalé.

Ni¢ z tohto ale redlne nie je dblezité. To
najlepsie sa skryva dnu. Ovladac dostal
haptickd spatnu vazbu, o znamen3, ze
ponuka detailnejsie vibracie, ktoré nim
navyse dokazu aj jemne prechédzat.
Citite dazd, citite naraz, jednoducho
vsetko. Je to jemnejsie aj raznejsSie naraz,
vzdy podla aktudlnej potreby. Obavy
mam akurat z toho, ako to budu hry
vyuzivat. MoZno niektori z vds mate
Switch, ktory ma podobnu funkciu
nazvanu HD Rumble, kde su vibracie tak
jemné, Ze viete v skatulke pocitat
guldcky. A hry, ktoré to vyuZili, spocitate
tak na jednej ruke. Tu si to uzijete

v Astro’s Playground, no uz Spider-Man
si na tom az tak nezaklada. Niezeby hra
tuto funkciu Uplne ignorovala, len za
Astrom zaostdva v napaditosti
zakomponovania.

Astro ale zase na oplatku hracom
odporuca, aby nehrali s priestorovym
zvukom v slichadlach, kedZe to trochu
stimi dojem z ovladaca. Tie jemné

vibracie nie su len o dojme v rukach, ale

aj o zvuku, ktory vydavaju. Ten je
sprevadzany zvukom z reproduktora

v ovladdadi, ktory pekne dopifia hlavné
herné audio v Astrovi. A na rozdiel od
DS4 sa mi tu ten zvuk naozaj paci. Nie je
zbytoc¢ne rusivy, podava kvalitnejsi zvuk
a naozaj to pekne dopliiia. Opét ale
vyuZitie tychto prijemnych drobnosti
bude zavisiet od vyvojarov a snad'to
spolu s haptickou spatnou vazbou
nehodia hned cez palubu. Urcite nikto
ale nehodi cez palubu zabudovany
mikrofdn, ktory vas okrem odpocuvania
hlavne dokaze priviest k hlasovému
chatu s ostatnymi hra¢mi. Ak teda
headset nechcete, uz ho nepotrebujete.
Vsetko potrebné mate v rukach.

No a potom je tu este jedna novinka,

a to su adaptivne triggery. Aj tie totiz
maju malé motorceky, vdaka ktorym
dokazu klast odpor, ¢im dokazu
simulovat cely rad veci. Mam k dispozicii
len dve PS5 hry, z toho Spider-Man ani
na toto nekladol az taky velky doéraz (aj
ked vyuZitie si to v hre naslo), takZe na
celkové zhodnotenie to zatial nie je, ale
Astro ako techdemo tohto ovladaca to
prezentuje dokonale.
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SPIDER-MAN

ST |shester
#3

SPIDER-MAN

Be Greater. Be Yourself.

Hrat

Chcete stladit spust? Je to redlnejsie,
CiastoCne vas trigger jemne pusti, no
potom musite prekonat silu, ktorou vodi
vam tlac¢i — cvak a vystrelite. POsobi to

velmi dobre.

Toto vsetko si vSak vybera svoju dan na
vydrZi ovladaca. Opat to nie je nieco, ¢o
by som realne pocital, no pocitovo vydrzi
menej ako DS4 na jedno nabitie. Vietko
som mal ale nastavené na maximum,
nech je z ovladaca €o najlepsi dojem.
Navyse mi tu chyba jasné znamenie, ze je
ovladac nabity. Kym ho budete mat na
kabli, dovtedy vam bude ukazovat, e sa
stéle nabija. Redlne tak ani neviem
posudit, ako dlho trva jeho nabitie.
Kazdopadne staci obmedzit podsvietenie,
pripadne nastavit mensiu intenzitu
nowych funkii, a vydrz sa predizi.

Kompatibilita periférii a virtudlnej reality

UZ som to pisal v recenzii nejakého
ovladaca, ze akykolvek gamepad

20
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Marvel's Spider-Man: Miles Morales

dostanem do ruk, pripajam ho hned k PC.
Nikdy neviete, kedy sa bude hodit.
Navyse stdle hram asi najviac prave na
PC. Ak ste na tom podobne, potesi vas,
Ze DualSense na PC funguje. A funguje aj
na PS3. Dokonca aj na Switchi, aj ked'
potrebujete 3rd party BT receiver. To su
samé prijemné prekvapenia.

Na PS5 navyse mozete hrat aj s PS4
ovladaémi, aj ked' iba PS4 hry. To trochu
zamrzi, ale da sa to pochopit. DualShock
4 pripojite bez problémov, staci ho
pripojit kablom ku konzole a uz sa
poznaju aj bezdrbétovo. Skusal som aj
licencovany 3rd party ovladac z PS4

od Snakebyte a taktiez fungoval dobre.
Podobne to je aj s dalsimi perifériami.
Vytiahol som svoj starsi arcade stick

od Venomu, nainstaloval Tekken

7 a funguje stéle perfektne. Dokonca som
vytiahol svoje USB mikrofény k Singstar,
ktoré mam snad’ este od cias PS2, no tiez
stale funguju.

Podobné to je aj s volantmi. Konecne tak
pri zmene generacie nemusite vietky
nakupené periférie vyhodit von oknom,
aj ked'ich teda nevyuZijete na 100%. Ku
konzole pripojite aj mysky a kldvesnice,
rozpozna ich, no zatial tu s nimi nie je co
robit, takZe na ich zhodnotenie nemam
velmi podklady. No a pripojit tiez mbzete
aj novu HD kameru od Sony, tu sme vsak
k recenzii nedostali.Zostdva nam PS VR,
¢o je zatial dost velkd nezndma. Vieme,
Ze bude na PS5 fungovat, ale len v reZzime
spatnej kompatibility. PS5 hry vo
virtualnej realite zatial ani nie su
oznamené. Ale nemusite sa bat, Beat
Saber si stale dokazZete zahrat. Nebude to
vsak také jednoduché. KedZe PS5 nema
port pre PS VR, musite si objednat
redukciu, ktord vdm umozni headset ku
konzole pripojit. T4, nastastie, dostanete
zadarmo. Moja je uz objednana a ako
nahle to bude mozné, prinesieme ¢lanok
o tom, ako na PS5 funguje PS VR.
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Zatial' vieme, Ze nova HD kamera s PS VR
nespolupracuje a potrebujete staru
kameru z PS4. Otazne su tieZ ovladace.
Na rozdiel od DS4 nema novy DualSense
svetelnu plochu na snimanie pohybu
ovladaca vo virtualnej realite.

Systém a Gvodné spustenie

Poznate ten pocit, donesiete si domov
Cerstvy, eSte vonavu konzolu, vsetko
zapojite a ¢akate, kym sa bude dat hrat.
Nastastie to dlho nepotrva, kedZe je
Uvodna instalacia velmi rychla

a intuitivna. Konzola podporuje ¢estinu,
takZe ju nastavia aj ti jazykovo menej
zdatni. Vlastne to ani netrvd dlho a uZ sa
prihlasujete so svojim profilom. Otazne
je, ako to bude s nejakym updatom
systému pri vydani. My sme dostali
update s velkostou zhruba 1GB

a neviem, Ci je to ten isty update, ktory si
stiahnete aj vy po pripojeni konzoly na
siet. Ak ano, za par chvil to mate

stiahnuté a ide sa na hry.

Viac ¢asu vdm mozZe zabrat prenos dat

z PS4 do PS5. KedZe tu je zachovanad
kompatibilita, nepridete o hry ani

o uloZené pozicie a dalSie data. Hry si
mbZete znova stiahnut a pozicie prebrat
z cloudu. Ak mate pomalSi internet

a Setrite data, mozete si to preniest

v ramci domacej siete cez wifi. Som
trochu sklamany z toho, Ze nikde nie je
popisany postup, ani v manualoch. Nie je
to naro¢né, staci mat zapnuté obe
konzoly, pripojené na tu istu wifi

a postupovat podla pokynov na
obrazovke. Ja som to skdsal 2x —raz to
chcelo robit par hodin, no nakoniec
proces z neznameho dovodu padol bez
toho, aby som sa ktorejkolvek konzoly ¢o
i len chytil. Druhy raz konzola dala
odhadovany cas 99 + hodin a takmer sa
to nepohlo. TakZe najjednoduchsi
spOsob bol nakopirovat veci na jednej
konzole na externy SSD disk a na druhej
ich zase skopirovat z neho.

Ukazku systému vidite na obrazkoch
niekde naokolo a oproti PS4 presiel
zmodernizovanim, zrychlenim a aj
zjednodusenim. Je to opacny Styl, ako
zvolil MS, kde podla systému ani
nezistite, Ze ste presli na novu konzolu.
Oba tieto pristupy maju vyhody aj
nevyhody. Nastavenia su tu prakticky
rovnaké ako na PS4, tam nemate kde
tapat. Vsetko je takmer totozné, takze
nastaveniami len preletite a mate
konzolu podla svojich predstav.

V niektorych oblastiach sa uz ale
orientuje trosku tazsie a pbésobia
neznamo.

Zakladné menu sa deli na hry a média.

V hrach najdete svoju kniZnicu spolu s PS
Store, kde si mbzete kupovat a stahovat
hry. V médiach zase najdete ponuku
medialnych aplikacii, ktorym sa zatial
nemozeme z nejakého dévodu venovat.
V kazdej sekcii potom mate svoju
kniZnicu. Hry mate Standardne zoradené
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podla toho, kedy ste ich hrali. Najnovsie
vpredu, starSie sa posuvaju dozadu,
pripadne mézu Uplne zmiznut. Tradi¢ne
ma aktivna hra svoju celu stranku, kde
vidite detaily a podobne. Tu sa oproti PS4
vela nemeni, len to inak vyzera.Po
stlaceni PS tlacidla sa vam dole vyroluje
spodné menu, kde mate notifikacie,
stahovanie, vypnutie konzoly, mikrofén,
stav batérie a mnohé dalSie polozky.
Navyse si ich viete personalizovat, takze
vyhodite nieco, ¢o nepouZivate,

a nahradite to inou poloZkou.

Dostanete sa tadialto aj k hernym
aktivitdm a hernej zakladni, kde mate
priatefov, chaty, partie a podobne.
Osobne by som mozno priatelov privital
samostatne, ako to bolo na PS4. Rovnako
notifikacie o stahovani a uploade su
trochu odruky.

Aktivity su ale velmi zaujimavou

ASTRO's PLAYROOM

Aktivity

DATOVY VESMIR

Oficialni novinky

poloZzkou. Autori tam méZu dat vlastne
cokolvek. Bezne tam vidite svoje trofeje,
aj tie, ktoré vas este len ¢akaju. M6zu
tam byt aj nejaké herné dilohy a mnoho
dalSieho. Napriklad Demon’s Souls tam
bude mat viac ako 180 videi, ktoré maju
pomoct novacikom dostat sa do hry.
Spider-Man tam ma sviato¢né video,
kedZe Vianoce su za rohom. Zatial tato
sekcia velmi nezije (opat, mam len dve
PS5 hry), ale som zvedavy, ¢o do Aktivit
budu postupne autori pridavat a ako
tento priestor vyuziju. No a kedZe som uz
spomenul trofeje, tie sa dockali mensich
zmien. Nemusite sa bat, o ni¢ nepridete,
len sa trochu zmenilo pocitanie a aj

umiestnenie.

TaktieZ som si eSte nemohol vyskusat
nové ocenenia, €o je systém hodnotenia
hracov v multiplayeri. M6Zete dostat
odznak, Ze ste napomocny,

srdeény alebo dobry partdk. TaktieZ vy

mbZete hra¢om rozdavat tieto ocenenia.

Podobny systém funguje

v Overwatch a inych multiplayerovkach
a sluzZi na boj proti toxicite hracov. Snad'
bude fungovat a budd medzi vami sami
dobri partaci.

Systém PS5 je tak bohaty aj na novinky,
je rychly a jednoduchy. Pre mna osobne
je to vyrazny krok vpred oproti PS4
systému, ibaZe tu zatial chybaju témy. No
a v niektorych veciach sa trochu tazsie
orientuje, napriklad v zaznamenanych
obrazkoch a videach, ktoré su tiez
zbyto¢ne odruky. Na inych miestach by
to zas chcelo detailnejsie filtre

a podobne. Ale to vSetko su veci, ktoré sa
daju postupne pridavat v aktualizaciach,
takze Ziadne velké problémy. Bohuzial
som uz ale stihol narazit na jeden
problém so systémom, kedy som musel
konzolu nechat si opravit disk. Jeden
vecer som ju vypol, rdno zapol a zrazu bol
problém. Oprava ale trvala len chvilku

a odvtedy ide vietko ako po masle.

RENDEROVY LES
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Hry a spatna kompatibilita

Budem sa opakovat, mam len dve PS5
hry a z toho jedna je skér techdemo na
prezentaciu moznosti ovladaca, tazko mi
je zatial hodnotit hry. Na ceste su uz

ale Demon’s Souls a Sackboy: A Big
Adventure. Velka ¢asova exkluzivita pri
vydani bude Godfall a samozrejme
nebudu chybat obrovské multiplatformy,
ako Assassin’s Creed Valhalla, Call of
Duty: Black Ops Cold War, DIRT

5 (dokonca s podporou 120fps)

alebo Fortnite.

Uz pri vydani tak bude na vyber pomerne
dost veci, mnohé aj s grafickymi
vylepSeniami, Ray Tracingom a vSetkymi
tymi vymozZzenostami, ¢o som opisal
vyssie. Na jar sa snad dockdme Gran
Turismo 7 a buduci rok by mohol vyjst aj
novy God of War: Ragnarok. Mnohé

z jesennych hernych hitov prichadzaju

s nejakou moznostou upgradu na PS5
verziu, takZe ak si hru zakupite na PS4

a prenesiete na PS5, skratite si
nahravanie, ziskate grafické a zvukové
vylepsSenia a podobne. Napriklad
spominany DIRT 5 zatial takyto upgrade
nema, stale ho hrdm v ramci spatnej

kompatibility a stdle ma tradic¢ne dlhé
nahravanie. Nie je tu ale Ziadny
univerzalny postup na upgrady, niektoré
hry ich nedostand, iné si za ne dokonca
nechaju zaplatit. Ak sa v hrach velmi
neorientujete, vZdy si radsej vopred
nastudujte, ako je na tom titul, ktory
chcete. Diskové PS4 hry stadi vloZit

a hrate ich. Ak mate Digital ediciu PS5,
musite si hry z oboch generéacii kupovat
len zo Store.

PS5 je, bohuzial, kompatibilna len s PS4
hrami, takze Ziadna emulacia klasik
aspon z jednotky alebo dvojky, ak patrite
medzi pamatnikov ako ja a eSte sa vam
doma povaluju originalky, ale uz davno
nie originalny hardvér. Drviva vacésina
PS4 hier je kompatibilnych, no je
niekolko vynimiek. A to je tieZ aktualne
zaujimava téma. Tych oficidlne
nepotvrdenych hier nie je vela, je tam
strasny Afro Samurai 2, nieco z PS VR

a par dalsich. Ale tu si viete pozriet celd
svoju kniznicu a tam rovno vidite, ktoré
hry z PS4 si na PS5 nezahrate. No a mne
ukazuje aj niektoré, ktoré v zozname
nepodporovanych oficidlne nie su. Ale to
sa snad’ este do vydania vychyta.

Chladenie, hluk a spotreba

Hned pri prvom spusteni konzoly si
mozete vybrat rezim, v akom ju chcete
pouzivat. MoZete si vybrat menej
energeticky Usporny rezim, kedy sa
konzola Uplne nevypne, umozni vam
rychlo pokracovat v hrani hier, stahuje
updaty na pozadi, nabija gamepady

a podobne. Nie je to Ziadna novinka,
urcite to poznate uz dlhsie, ibaze tu Sony
slubuje, Ze je konzola v tomto rezime
energeticky Uspornejsia ako PS4. Ak ju
chcete Uplne vypnut, moézZete si nastavit
aj Setriaci rezim, je to len na vas. Ten
vyrazny narast vykonu konzoly sa ale
podpisal aj na naraste maximalneho
prikonu. Kym taka PS4 Pro mala 165 W,
tu uz mame 350 W zdroj. Konkrétnu
spotrebu som ale, bohuzial, nemal
moznost merat. Maximum zdroja ale

u

konzola nebude nikdy , papat”.

Na PS4 generéciu sa zniesla dost velka
vina kritiky kvéli chladeniu a hlu¢nosti.
Dokonca aj Pro bola dost hlu¢na a dost
kdrila. Spustili ste na nej nejakd naro¢nu
hru a to bolo fakt nieco. PS5 je taka velka
prave kvoli tomu, aby sa tomu v Sony
vyhli.
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Knihovna her

Vase sbirka

A naozaj vydali tichd konzolu. Hlu¢nejsia
je prakticky len vtedy, ked' ¢ita z disku,
takZe pri instaldcii hier a podobne. Inak je
naozaj prijemne tichd a aj ked som ju
zatial pravdepodobne nezatazil Ziadnou
naozaj naro¢nou hrou, do neprijemnych
otacok sa chladenie nikdy nerozbehlo.
Hluk som sice meral len aplikaciou

v mobile, takZe to nie je Uplne spolahlivé,
ale vysledky potesili. Nie¢o malo cez
30dB pri hrani (Spider-Man, chodenie po
ulici, nie akcia), maximum sa sice
prehuplo cez 50dB, ale o to sa pricinila
hlavne mechanika.

Bohuzial, ani na meranie teploty nemam
idedlne vybavenie, takze to je viac vec
dojmu, ale PS5 sa zahrieva vyrazne menej
ako PS4 Pro.

Co je ale dolezitejsie, pri tych rozmeroch
vsetky teplé ¢asti konzoly smeruje ¢o
najdalej od vas. Boky sa zahrievaju
prakticky len vzadu a material pouzitého
plastu to eSte pomerne dobre timi.
Naozaj tepld je akurat zadna Cast, ktora
vyfukuje teply vzduch z konzoly smerom
von.

4b

bl 44

PATAR N

Na to, aby vam to bolo neprijemné, tam
musite dat ruku. No a to beZne nerobite.
Teploty by ste si tak bezne nemali vébec
vdimnut. Na druhej strane ale konzolu
naozaj nechajte dychat. Ja ju mam volne
postavend, nie su okolo nej Ziadne police,
Ziadne steny. V nejakom TV stoliku uz
méze byt situdcia ind.

Par slov na zaver

Asi ste si vSimli, Ze v texte viac veci
chyba. Je to spésobené tym, Ze na
niektoré témy tykajlce sa konzoly a jej
moznosti je stale uvalené embargo

a zatial tak o nich pisat nemézeme. Tyka
sa to medialnej sekcie konzoly, PS Store,
PS Plus a nejakych dalsich veci. Na to
vsetko sa teda eSte pozrieme a bud'to
dame do samostatného ¢lanku, alebo
rozsirime tento a opat vam ho vyhodime
na oci, aby ste si doplnili informacie,
ktoré chybaju.

TakZe to ani nie je na nejaké finalne
zhodnotenie konzoly ako takej, tie
medidlne moznosti a nakupovanie hier su
pre mnohych urcite velmi dblezité a
ignorovat to nebudeme a finalny verdikt

La\

AR FIOUINED

dame bokom. Je ale PS5 konzola, na
ktoru sa oplati tesit, ked sa vam ju
podarilo objednat? Rozhodne! Je to
vykonna herna masina so zaujimavymi
novinkami, spatnou kompatibilitou a uz
pri vydani aj s kvalitnymi hrami. Jej dizajn
je pekny, aj ked' dost neprakticky. Ak je
ale nepraktickost dariou za to, Ze je
konzola ticha a chladnd, som za.
Prakticky vdam tak na nej nema co
prekazat, no na druhej strane je tu vela
veci, ktoré vam budu robit radost
niekolko najblizsich rokov.

A ktoru konzolu si teda vybrat, ked'su
hned pri vydani na trhu dve? Musite si
sami poloZit niekolko otdzok: Chcete
kupovat retail hry, alebo sa uz presuniete
na digital? Chcete v Gvode usetrit tu
stovku, aj ked' mozno budete platit viac
za hry, ¢i vy€kavat na digitalne vypredaje
a zlavy? Mate doma kniznicu BD filmov,
ktoré radi pozerate? Sami si odpovedzte
a zistite, ktora je pre vas td prdva. Ak ale
chcete ist do PlayStation, ani s jednou
nespravite krok vedla.
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MEDIAV PLAYSTATION 5

BLIZSI POHI'AD NA DIGITALNY OBSAH A REMOTE PLAY

Nasu rozsiahlu recenziu novej konzoly Média kazdého druhu mohla zaujimat druh4 séria

PlayStation 5 uz mnohi z vas maju A " T Mandaloriana. Ale tie klasiky, ako Netflix
B} UZ v pévodnom ¢ladnku som pisal, zZe je . L
urcite za sebou. Ak ste ju ale zatial a Amazon, mozete pohodine pouzivat.

hlavna ¢ast systému konzoly rozdelena

necitali, urcite sa do nej pustite. Je to . . . . S ‘
na herné a medidlne menu, medzi Okrem zndmych aplikdcii tu uz teraz

sice dIhé Citanie, ale detailne vam , , - . - . Lo Y
ktorymi sa prepinate. V hernom vidite najdete aj niektoré menej zname, avsak

predstavi vSetky herné moznosti . . ‘s M . , (o s
‘ | svoje posledné hrané tituly, z ktorych si  taktieZ si musite davat pozor na to, Ze sa
onzoly, jej systém, jej vnutornosti a aj ae , I , . , v e
v:J€) y 19 ] ) JV mozete vybrat, no a v medidlnej Casti zas u nas nemusia dat pouZivat. Su tu
novinky, ktoré s konzolou prichadzaju, ¢i . , L - .
mate dostupné medialne aplikacie dostupné

u? je to bleskovo rychle ulozisko, alebo , . Lo , M N
) ¥ a pripadne sa vam tam zobrazi filmovy este Plex, Funimation, Crunchyroll,

paradny novy ovladac DualSense. Nebol Blu-ray disk, ak nejaky vloZite. Z aplikacii alebo WWE Network pre fanusikov

to vSsak kompletny ¢lanok. Mali sme totiz e . . . L e
pletny st dostupné filmové Netflix, Amazon wrestlingu, ktora je dostupnd aj u nds.

zakdzané opisat niekolko taktiez vefmi Prime Video, Disney+, Apple TV a Now Navyse to tymito aplikdciami nekonci

dolezitych moZnosti a oblasti, ako su Ly . ey , s .
¥ ! TV, pricom nesmie chybat moznost a uZ su slubené Hulu, Peacock alebo

medidine sluzby, PSN, PS Plus a dalsie. sledovat veci zakipené cez PlayStation.  MyCanal. Opét ale pozor na ich

Embargo aj na tieto oblasti sa vsak teraz . . . , .
Pozor ale na to, Ze su u nas dostupné len nedostupnost u nas.

dvihlo a m6Zzeme vam tak doplnit dojmy . . I .
niektoré z tychto aplikacii a hlavne pri . S e o

z konzoly. ) ) ; ] ) Potom tu ale najdete aj dalsie aplikacie,
Disney+ je to Skoda, kde by vas aktudlne
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TV a video

Netflix: Trending

samozrejmostou su YouTube a Twitch,
ktoré mozete sledovat ako kdekolvek
inde, no taktieZ vdam konzola umozni
priamo na ne aj streamovat svoj vlastny
obsah. Ak vo vas drieme youtuber Ci
nadejny streamer, tito schopnost uréite
velmi ocenite. Potrebujete k tomu
samozrejme svoj Ucet v danych sluzbach,
ale nemyslim si, Ze by ich pouzivanie bolo
nejako narocnejsie oproti pouzivaniu
inde. YouTube som sa snazil pouZivat aj
s niekolkymi klavesnicami, no aj ked'ich
konzola rozpoznala, v aplikacii
nefungovali. Stale vsak konzola oficidlne
nevysla a mozno sa to este zmeni.

Taktiez mam dobrd spravu pre tych, ktori
pocavaju hudbu cez Spotify. Pocuvat ju
moZete aj na konzole, upravené bolo jej
medialne menu, takZe viete prehrdvanie
hudby pohodlne ovladat, prepinat sa
medzi kandlmi, preskakovat piesne

a podobne. Stadi sa len prihlasit a uzivat
si hudbu. Bohuzial tu z nejakého dévodu
nie je internetovy prehliadac, ak ste ho

NETFLIX

AMAZON ORIGINAL

- o~
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NEW SERIES

na konzole pouzivali.

Zaujimavostou je, Ze vac¢Sinu medialnych
aplikacii nedokézete presunut na externy
disk, aj ked'su to len aplikacie, a teda zo
samotného interného SSD nemaju az
taky uzitok ako hry. Aplikdcie ale zjavne
maju rovnaké nastavenie ako PS5 hry,
ktoré sa taktiez nedaju na externy disk
presunut ani ako zaloha.

Priamo na ovladanie medialnych aplikacii
Sony spolu s konzolou vydava aj
elegantné biele dialkové ovladanie
Media Remote, ktoré sme si sice nemohli
vyskusat, no pdsobi intuitivne,
jednoducho a hlavne ma dedikované
tlacidla pre 4 medialne aplikacie —
Disney+, Netflix, YouTube a Spotify.
Média samozrejme viete ovladat aj
DualSense ovladacom, takze si nemusite
kupovat Media Remote. Je to o nieco
menej intuitivne, ale vidy si viete vyvolat
menu a v iom sa orientovat. Kvitujem, Ze

pri spusteni BD filmu napriklad vyskoci

AMAZON ORIGINAL

schéma ovladania na gamepade.
Bohuzial sa z nej nedal spravit obrazok.
Nie je to ale narocné.

Samotna Blu-ray mechanika podporuje,
samozrejme, UHD BD filmy, takZe ak si uz
pomaly tvorite takuto zbierku, pokojne ju
mozete cell presunut na PS5. Dokonca
podporuje aj dnes uz dost zabudnutu
funkciu BD-Live, ale kedZe sa uz velmi
nevyuziva, netreba nejako hlbsie
rozoberat jej SirSie mozZnosti interaktivity,
pripadne Cerstvejsie trailery. Fakt sa tato
funkcia nikdy poriadne nerozbehla

a pokojne ju mozete povolit, alebo
nechat zakazanu. Co sa ale tyka
samotného BD prehravaca, tam vam PS5
bude robit radost kvalitnym vysledkom.

PS5 je vsak dost nestroda v podpore
roznych dalsich formatov zvuku a obrazu.
Konzola podporuje audio formaty Dolby
Digital, Dolby Digital Plus, Dolby TrueHD,
DTS, DTS-HD High Resolution, DTS-HD
Master Audio, AAC a Linear PCM. Asi ste
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si ale vSimli, ze
chybaju formaty DTS-
X a Dolby Atmos.
Rovnako tak tu
nendjdete podporu
Dolby Vision a ani
HDR10+. PS5 tak
podporuje napriek
celou ponukou (BD,
aplikacie, hry) akurat
HDR10. Chapem, ze
niektoré z tychto
formatov sa pomaly
len zavadzaju Ci
rozsiruju, ale aj tak ich
absencia zamrzi.

Prekopany PlayStation
Store

S novou PS5 sme sa dockali aj uplne
novych PS Store, PS Plus a PS

Now oblasti konzol. Tentoraz to uz nie su
samostatné aplikacie, ktoré sa musia
spustat, ale priamo sucasti systému.
Prejdete do nich tak okamzite, Ziadne
¢akanie a ani ni¢ podobné. Staci si len
prejst na Store ikonku uZ sa vam pod
fou zobrazi hlavna ponuka, v ktorej
mbzete dalej listovat. Ponuka sa pritom
deli na 4 sekcie — latest (najnovsie),
kolekcie, predplatené sluzby (okrem Plus
a Now napriklad aj EA Play) a nakoniec
Browse. Tam najdete vietky hry, medzi
ktorymi ale mdZete detailne hladat
pomocou roznych filtrov.

Takmer vSade pritom najdete zakladné
delenie na PS5 hry, PS4 hry, free to play
tituly a na zaver aj PSVR hry. V pravom
hornom rohu zase najdete svoje
nastavenia aj moznosti, pripadne
vyhladdvanie. V nastaveniach nechybaju
moznosti platby, histéria vasich
transakcii a podobne. Jednoducho
vsetko, Co potrebujete a ¢o so svojim
uctom na Store aj robite. Taktiez

v pravom hornom rohu nechybaju
wishlisty a ani kosik. Kazda cast Store ma
navySe samostatné wishlisty.

Store, Plus aj Now su teraz vyrazne
vizualne spracované a naozaj vidiet
generacny skok v porovnani s PS4. K Plus
aj Now sa sice mozete preklikat cez

Store, ale mozete ich mat v ponuke aj
samostatne. PS Plus na PS5 je pomerne
rozsiahla a taktiez tu funguje trochu
inak. Hned'v Uvode Plus menu najdete
kolekciu, tituly v mesacnej ponuke,
exkluzivne zlavy a exkluzivne balicky.
Jednoducho sa tak prepnete na ¢ast,
ktora vas zaujima. Az scrollovanim
smerom dole sa vdm otvori detailnejsia
a vacsia Cast ponuky Pluska, prechadzate
si tak jednotlivé hry, jednotlivé moZnosti
predplatného, pripadne podmienky

a mnoho dalSieho. Vpravo hore je zas
menu, v ktorom najdete nastavenia a aj
spravu svojho cloudového uloziska, ktoré

mate v ramci Plus k dispozicii.

NajvyraznejSou ¢astou Plus ponuky je
aktudlne kolekcia. Pri prechode na PS5
s aktivnym predplatnym totiz mate

k dispozicii 20 hier z PS4, ktoré si mozete
stiahnut a zahrat. Polovicu tvoria
exkluzivity, aj ked'v ramci vyberu
chybaju tie posledné. Stale tu vsak

je God of War, Uncharted 4: A Thief’s
End, The Last of Us

Remastered, Bloodborne, Ratchet and
Clank, Persona 5 a dalSie. Tituly tretich
stran zastupuju Batman: Arkham
Knight, Battlefield 1, Crash Bandicoot N.
Sane Trilogy, Monster Hunter

World, Mortal Kombat X, Resident Evil
VIl a dalSie. Najdete tu tak pestru
zanrovu ponuku, zvacsa naozaj kvalitné
tituly a to ako starsie, tak aj novsie. Na

W),
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£49.99

DARK SOULS

rozbeh je to vSak velmi slusna ponuka.

Samozrejme ale nechyba ani aktualna
ponuka PS Plus, kde su teraz aj na PS5

k dispozicii PS4 hry Hollow Knight:
Voidheart Edition a Middle-earth:
Shadow of War. Tie si jednoducho
aktivujete z PS Plus ponuky a cely ten
proces je este rychlejsi ako na PS4. Staci
par kliknuti a hry uz stahujete. Bohuzial
PS5 hru sme si v rdmci Plus ponuky este
stale nedokazali vyskusat. Aktualne tam
je netradi¢ny titul Bugsnax, ale stéle je
pre nas nedostupny. Nie je ale dovod na
to, aby to tam fungovalo inak ako s PS4
hrami.

No a na zaver spomeniem PS Now, ¢o je
dalsia predplatena sluzba od Sony. Tato
ale umoZnuje streamovanie PS4 hier,
pripadne ich lokalne hranie na konzole,
ak si ich stiahnete. Ponuka je tam uz
taktiez rozsiahla a celé menu sluzby je
spracované prehladne, intuitivne a ihned’
si najdete to, ¢o si chcete zahrat. Akurat
teda nie u nds, takZe sa zatial tejto Casti
netreba velmi venovat. V Sony ju uz ale
zacinaju vyraznejsie tlacit, takze sa snad’
Coskoro dockame rozsirenia do dalsich
krajin.

PSS hry na PS4?

O Remote Play funkcii sme sice nemali
zakazané pisat v pdvodnom ¢lanku, no
nedala sa velmi testovat. Len teraz sa
totiz zacali rozsirovat moZnosti v tomto
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ohlade a prindsaju so sebou niekolko
prekvapeni. Ak Remote Play nepozndte,
je to mozZnost ako si mdZete vzdialene
zahrat svoje PlayStation hry na inom ako
nativnom zariadeni. Respektive hry bezia
na fiom, ale obraz sa streamuje do iného
zariadenia. Viete sa k PS5 pripojit z PC aj
Macu, z mobilnych platforiem iOS aj
Android, no a dokonca aj z PS4 konzoly.

Bohuzial' ale ubudli niektoré moznosti
Remote Play pripojenia, na ktoré ste sa aj
vy pytali v diskusiach a pouzivali ste ich
na PS4. Ku konzole sa uz nepripojite
pomocou handheldu PS Vita a to
znamena, Ze uz pada aj Remote Play
prostrednictvom PS TV, ¢o bola vlastne
mala konzolova variacia na Vitu, ktora sa
pripajala k TV. MoZnosti na pripojenie je
ale stale vela a ak ndhodou mate TV

a Androidom, pokojne sa mozZete pripojit
aj tak, takZe Vitu uz nepotrebujete.

Najvacsou zaujimavostou je Remote Play
z PS4 konzoly, takze ak planujete hrat cez

PS5

Spustit

Remote Play, oplatite sa nezbavit starsej
konzoly. Jednoducho spojite konzoly

a pokojne si na PS4 zahrate Milesa
Moralesa, Astra alebo aj Demon’s Souls
remake. A najzaujimavejsSie na tom je, ze
tieto hry dokazete pohodine ovladat
DualShock 4 ovladacom, ktory ale
samotna PS5 nepodporuje pre PS5 hry,
ale len pre PS4 tituly. Je trosku
zarazajuce, Ze na jednej strane tvrdia, Ze
si PS5 hry nepodporuju DualShock 4, no
zaroven si ich na flom dokazZete
jednoducho a pohodine zahrat.
Samozrejme, chybaju adaptivne triggery
a aj haptickd spatnd vazba, ale hranie
samotné funguje normalne.

Pripojenie cez Remote Play pritom nie je
nijako narocné. Staci si na rovnake;j sieti
vyhladat medzi sebou konzoly, pripadne
z mobilnych zariadeni sa mbzZete spojit
QR kédom, alebo je tu aj moznost
manudlneho spojenia prostrednictvom
¢iselného kédu. Rovnako sa mozete aj

PS5 Remote Play

z PS5 pripojit na svoju PS4, je len na vas
¢o spojite s ¢im. Pozor ale na mierne
rozdiely v nastaveniach, kde PS5 trochu
zasila samotné Remote Play nastavenia.
Z PS4 ste mozno zvyknuti na to, Ze
moznosti Remote Play aplikdcie ndjdete
v hlavnom menu Nastaveni. AvSak na PS5
najskor musite ist do Systému, aZz tam
najdete Remote Play. Ak sa chcete na
PS5 pripajat, potrebujete to tam povolit.

A tym je nas test PS5 kompletny. Najskor
sme sa pozreli na hardvér, ovladac,
systém, hry a novinky, ktoré so sebou
prinasa. Teraz sme to doplnili aj

o medialne funkcie konzoly, ktoré pre
mnohych urcite zohravaju dolezitu rolu.
No a nesmie chybat ani detailny pohlad
na novy PS Store, spracovanie ponuky PS
Plus, ¢i dalSie veci, ktoré tato konzola
ponuka. Mate tak komplexny pohlad na
to, o vdm nova hernd masina od Sony
poskytne, ked vam ju kuriér 19.

novembra prinesie pred dvere.

GRAN TURISMO
SRORT
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XBOXSERIES X

NAJVYKONNEJSIA KONZOLA

urcéena pre 1080p rozliSenia. Zaroven

Microsoft pocas tohto novembra

odstartuje Stvrtu generaciu svojich

Xbox konzol. Po prvej Xbox generacii,

naslednej Xbox360 a aktualnych
Xbox One a Xbox One X konzolach
prichadzaju Xbox Series X a Xbox Series
S konzoly. Microsoft tak vydava rovno
dve nové a s dvomi odliSnymi vykonmi.
Je to nezvyk, ale zéroven je to len
pokracovanie v uz nastolenom trende
dvoch konzol, kde sme aj v tejto
generacii mali Xbox One S a vykonnejsi
Xbox One X.

Tu to bude rovnako a zatial ¢o Xbox
Series X je vykonn3,

presnejSie najvykonnejsia z konzol
doteraz a je urcend pre 4K rozlisenia,
Xbox Series S je menej vykonnd a

nemad Blu-ray mechaniku. Podla
svojich narokov, ale aj financénych
moznosti si mdZete vybrat td vasu.

Obe konzoly pokracujua v x86
architekture a su tak upgradmi
podobné ako vidime na PC. To prinasa
so sebou vyhody plnej spatnej
kompatibility, vyhody toho, Ze pre
vyvojarov sa vela nemeni a aj vyhody
uz fungujlcich architektur. Ziadne
neprijemné prekvapenia v podobe
prehrievania by sa nemali konat.

V tomto ¢lanku sa blizsie pozrieme na
Xbox Series X konzolu, v dalSom sa
samostatne pozrieme na Xbox Series
S.

PETER DRAGULA
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Za 500 eur v Xbox Series X dostanete

masivny vykon v relativne malej krabici.
Hlavne vsak dostanete velky upgrade
oproti predchadzajlcej generacii, pricom
teraz mate Styrikrat rychlejsi procesor a
dvakrat rychlejsiu grafiku ako v Xbox One
X a prakticky desatkrat rychlejsiu ako v
Xbox One S. Ale hlavne je tu uz priamo
pridany rychly SSD a nechyba ani rychla
pamat. Vsetko je posunuté o generaciu
dopredu. Ak by sme to ponaliv PC
architekture, je to ako skok z i3
procesora s GTX 750ti pri Xbox One S
alebo RX 580 pri XboxOne X s HDD na
Ryzen 7 s RTX 2080 grafikou a SSD
diskom. Bude to skok do 4K/60fps pasma
aj s moznostou este kvalitnejsej grafiky v
hrach.

Zaroven vsak nova generacia za sebou
nechdva Kinect a aj HDMI vstup, ktoré
boli su¢astou Xbox One generacie. To su
moznosti, ktorych sa uz posledné roky
Microsoft postupne zbavoval. Je to vsak
aj Skoda, kedZe Kinect bol zabavny
doplnok a dokdazal hracov pred
obrazovkou rozhybat.

Dizajn

Xbox Series X prichadza v Ciernej farbe a
ma na konzoly nezvycajny, veZovity
dizajn. Vacsinou su konzoly stavané ako
podlhovasté nizéie obdizniky. Toto je
monoliticky kvader, ktory ma rozmery 30
c¢m na vysku a 15x15 Stvorcovu zakladnu
s tym, Ze vrch je dierkovany a mierne
preliaéeny a podfarbeny zelenou, ¢o pri
pohlade vytvara zaujimavy efekt.

Celé to vyzerd netradi¢ne a pdsobivo,
nakoniec aj pre svoj tvar a vykon dostala
konzola prezyvku Tower of Power.

Vzhladovo nie je konzola vyrazna, nema
pritahovat pozornost, ma zapadnut do
prostredia a to aj pekne vie spravit.
Mbzete si ju dat vedla televizora alebo
pod TV, aj ked ak by ste ju po vyske
chceli dat do poli¢ky, je vhodné, aby mala
aspon 35 cm, kedZe konzola ma na vysku
30cm a nie je dobré blokovat ventilaciu.

Ak mate mensiu poli¢ku, viete dat
konzolu aj lezato, ale tam zase ratajte
aspon s 15 cm vyskou. Ak ani to nemate,
neostava ni¢ iné, len jej najst miesto
inde.
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Forza Horizon 4

Samotny material je velmi podobny Xbox
One X, je jemne drsny a prijemny na
pohlad aj dotyk. Ale s dotykanim sa
opatrne, kedZe tam velmi radi ostavaju
odtlacky prstov. Zaroven Microsoft
spravil este jednu mald zmenu v dizajne
a logo konzoly, ktoré je zaroven aj power
tlacidlo, je teraz pri vypnuti tmavé, nie
strieborné ako byvalo. Po vypnuti tak
zapadne k ¢iernemu povrchu.

Konzola ma na spodnej strane gumeny
kruh na ktorom stoji a rovnako ma malé
gumené noZicky na jednej bo¢nej strane,
ak budete chciet polozit na bok, kladte
tu stranu.

Porty

Okrem Power tlacidla vpredu na konzole
najdete jeden USB port, synchronizacné
tlacidlo na gamepad, Blu-ray mechaniku
a jej vysuvacie tlacidlo. Vzadu najdete
dalSie dva USB porty, napatovy port,
port na internetovy kabel, ale aj novinku

a slot na SSD kartu. K nej sa este
dostaneme. Nechyba HDMI vystup na
TV, ktory je tentoraz HDMI 2.1
kompatibilny, teda dokaze 4K/120Hz
alebo aj 8k/60Hz, ak vam to podporuje
TV.

Oproti Xbox One tu vSak vypadol opticky
vystup, ktory ak chcete, musite si kupit
HDMI-Optical splitter, rovnako zmizol
spominany HDMI vstup z minulej
generacie, kde sa do konzoly dal dat
vstup z kablovky alebo satelitu. Tieto
staré TV funkcie uz Microsoft zrusil,
kedZe dnes sa aj tak pozeraju filmy a
serialy cez aplikacie, ktoré su priamo v
konzole a bola to prebytocna funkcia.

Technoldgie v konzole

Vo vnutri konzola znovu ukryva AMD cip
aj s grafikou, podobne ako v Xbox One
sérii, ale teraz posunuté technologicky
vpred. Tentoraz uz Microsoft pouZzil Zen
2 procesor s ovela vyssim vykonom ako

B ED 2neM

Y) Hiadat

stary procesor z Xbox One postaveny na
Jaguar architekture. Tentoraz to bude 8
jadier taktovanych na 3,8 Ghz, pricom ak
vyvojari budd chciet, mozu si zapnat
multithreading v procesore, ktorym
znizia frekvenciu na 3,6 Ghz. K tomu sa
pridava cez 12Tflops RDNA2 grafika, ¢o
je priblizne ako RTX 2080 grafika na PC,
ale s konzolovymi optimalizaciami moze
ist eSte vyssie. Hry by tak mali
jednoduchsie dosahovat 4K/60fps, ale
vyvojari sa mdzu zamerat aj na 120fps,
ktoré je teraz podporované alebo aj 8K
rozliSenie, aj ked nan zrejme len tak
nedosiahnu (doteraz maju prvé malé hry
najviac ohlasené 6K rozlisenie).

Zaroven grafika ma tentoraz Ray Tracing,
modernu funkciu, ktora umozni redlne
zobrazovat odrazy, tiene a nasvietenie. Z
inych technickych funkcii zapracovanych
do procesora sa priddva aj machine
learning (strojové ucenie), ktord budu
moct vyvojari vyuZit na Al, alebo na
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upscalovanie obrazu. Dopliia to VRS

funkcia na zrychlenie grafiky, Mesh
Shader na lepsiu pracu s polygénmi a
hlavne Sampler Feedback, ktory je
sucastou Velocity architektury konzoly na
rychle nahravanie dat z SSD disku a zniZi
potrebu hier na pamat.

Pamét a SSD

RAM pamate je teraz dostatok, je tu 16
GB GDDRS6, ktorad je rozdelena na 10 GB
rychlej grafickej paméate a 6 GB pomalsej
pamaéte pre systém a samotnu hru. Z tych
6 GB si 2,5 GB berie samotny systém a
pre hry tak zostane 13,5 GB. Je to skok
oproti predchadzajlcej generacii a
textary tak budd moct byt skutocne
detailné. Spolu so streamingom textur z
SSD sa na kvalitu urcite stazovat
nebudeme. Bude zaleZat od autorov,
kam to postupne s novym diskom
dotiahnu.

Hlavne pomaly 5600 - otackovy HDD z
Xbox One tu teraz nahradil rychly, 2,5
GBps SSD disk, ktory ma v tejto verzii
konzoly 1 TB velkost. Na hry sice zostane
menej a to 802GB, ale je to dostatok na
desiatku hier, ktoré mézete priamo
hravat z tohto interného disku.

Ak budete chciet viac, viete si miesto
rozdirit externou SSD kartou, ktord sa
zasUva do slotu dozadu. Je to Specidlna
karta Cisto pre Xbox Series X a S konzoly a
zatial je dostupnd v 1 TB verzii od firmy
Seagate. Stoji vSak okolo 250 eur. Je to
zatial velQ, ale tieto SSD disky teraz
rychlo klesaju a Microsoft zrejme
postupne prinesie aj mensie velkosti,
alebo iné firmy prinesu lacnejsie verzie.
Kartou ziskate dalSich 920 GB miesta
pouzitelného na nové hry. Nové nextgen
tituly totiz moZete hrat len z tychto na to
uréenych diskov, aby sa vyvojari mohli
spolahnut na vysoku rychlost.

Na druhej strane, teraz eSte mozno
budete hravat aj Xbox One hry, tie
nemusite ddvat na interny disk a
zapratavat si nim miesto, ale mézete si
ich nahrat na externy USB HDD alebo
SSD. Kde z externého HDD budd mat sice
pomalsie nahravanie, ale zase tieto disky
sU lacné a viete si tam nahrat vela hier.
Ak by ste kupili drahsi USB SSD, ziskate
rychlost nahravania velmi podobnd ako v
konzole. Zaroven na externy HDD viete
ukladat aj svoje videa z hier a obrazky a
viete z nich napriklad prehrévat filmy.

Plus novinkou budu aj hry na 100 GB Blu-
ray diskoch, doteraz boli 50GB Blu-ray
disky. Ak instalujete hry z Blu-ray diskov,
tentoraz uz na nich dostanete viac dat a
hry tak nebudd musiet byt az tak
orezané, alebo nebudete musiet
dotahavat velké updaty. Instalacia
funguje rovnako ako pri Xbox One, kde sa
hra automaticky po vlozeni média zacne
kopirovat na vnutorny disk.
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Zaroven nové technoldgie uz umoznia
plnohodnotny 3D zvuk ako cez vlastny
3D zvukovy systém Microsoftu, tak cez
Dolby Atmos. Rovnako hry budi méct
zapracovat Ray Tracing na zvuk, aby ste
poculi presne ako a kde sa odraza ktory
zvuk. K tomu okrem podpory HDR10
tentoraz pribudne aj kvalitnejSi HDR
systém Dolby Vision a nielen vo filmoch,
ale aj aj v hrach.

Co nové technoldgie dokazu?

Vsetky tieto nové technoldgie sa prejavia
na samotnych hrach a aj pouzivani celej
konzoly. VSetko bude instantnejsie a
rychlejSie. Napriklad v porovnani s Xbox
One generaciou teraz vdaka novym
technoldgidam Xbox Series X

dokaze hlavne nahravat hry ovela
rychlejsie, kde sa z dlhych minut
nahravania vdaka SSD skrati nahravanie
aj na 10 sekund. Pritom su to este len
staré hry, ktoré nevyuzivaju celu
konzolu. Velmi rychle budu Startovania
hier, nacitavania levelov, fast travel,
rovnako sa objekty a textury a objekty sa
v hrach nacitaju okamzite. Ked'to za¢nu
vyvojari vyuzivat naplno, mézeme Cakat
hry s bohatsim prostredim.

Ale to nie je vSetko konzola uz ma aj Ray
Tracing, ktory doteraz mali len Nvidia
RTX karty. Raytracing hram doda viac
reality, redlne odlesky, redlne tiene,
lepsie nasvietenia, lepsie zapadnutia
objektov do prostredia. VSetko bude
znovu o krok blizsie k realite. Pekne to
uz teraz pri vydani ukazuje Watch Dogs:
Legion, pridava sa aj Devil May Cry 5, ale
¢oskoro pride aj patch pre Control a Ray
Tracing maju pouzité aj dalSie tituly. Ma
to dopad na vykon, ale pre vyvojarov
bude potrebné spravit vhodny
kompromis. Uvidime, ako sa s tym
postupne naucia pracovat.

To vsak nebude vSetko, vdaka
rychlejSiemu procesoru uz budeme mdoct
vidiet aj viac objektov v leveloch, viac
postav v uliciach s lepSou Al, viac aut na
tratiach a aj viac efektov. Vykon v tejto
oblasti iSiel hore Stvornasobne. Rovnako
to bude s grafikou, ktord umozni uz
realne aj 4K/60fps hry s detailnejSou
grafikou ale aj 120 fps hry. Pricom ak
budete mat 120 Hz TV alebo monitor,
mbzete si vychutnat Uplne plynulé hry,
idedlne to bude pre racingovky alebo

akéné multiplayerovky. NéleZite tomu to

uz 120 fps rezim zapracoval Dirt 5,
zapracované to md Gears 5 a aj nové Call
of Duty bude mat 120 fps moZnost.
Rovnako update prichddza do Rainbow
Sixe Siege, Ori, Falconeer a dalsich hier.

Zaroven vdaka SSD spravil Microsoft
funkciu, ktord nazval Quick Resume, ta
umozfiuje prepinat sa medzi viacerymi
hrami bez toho, aby ste ich museli
spustat znovu, podobne ako je
multitasking na PC. Teda hrate jednu
hru, rozhodnete sa, Ze teraz si date inq, a
ked sa budete chciet vratit do
predchadzajucej, tuknete si na fiu, do
par sekind sa zobrazi a pokracujete
presne tam, kde ste skoncili. Nemusite
hru spustat, znovu sa prekliklavat cez
menu a nahravat poziciu. Takto si
konzola uklada okolo 6-8 hier, kedZe ma
na ich pamat vyhradené urcité miesto na
disku. Je to rychle a uZito¢né a funguje to
aj po uplnom vypnuti konzoly. Aj ked’
minimalne zatial tuto funkciu nemaju
vsetky tituly, hlavne tituly s nextgen
updatom nejdu. Zrejme to eSte upravi
launch update systému (update: tie
tituly ktoré nejdd budu este updatnuté).
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Gamepad

V oblasti gamepadu sa Microsoft
rozhodol nemenit zazitok hracov, len ho
mierne vylepsit. Preto sa aj gamepad
podoba na Xbox One, ale je mierne
zoStihleny a vylepSeny hlavne v oblasti
materidlov. Spodné strany su teraz
pokryté zdrsnenim pre eliminovanie
potenia, rovnako aj zadne triggery su
posiate malymi bodkami na znizenie
Smykania. D-pad je teraz lepsi, prebraty
z Elite controlleru a je tak presnejsi,
mierne prehibeny a hlasnejie tuka.
Zaroven sa z krizika zmenil na okrdhly
dizajn.

Zakladné tlacidla ostali rovnaké, ale
pribudlo share tla¢idlo na ukladanie
obrazkov, videi a ich zdielanie. Ak raz
kliknete, uloZi sa obrazovka, ak dlhsie
pridrzite, tak video. Ostatné je zvonku
prakticky rovnaké, az na zadny port,
ktory je teraz USB-C. Ostava 3,5mm jack
a aj headset port v prednej ¢asti.

Stale gamepadu ostali baterky, a tak sa
sami moZete rozhodnut, ako ho budete
pouzivat, ¢i budete vymienat Standardné
baterky, alebo si kupite znovu

Aplikacie

Skupiny

Uplnéa kniznica

spravovat
Front

nabijatelné, pripadne rovno Play and
charge kit, ktory moZete nabijat priamo v
gamepade, alebo sa pripojit cez USB
priamo na konzolu. Této ¢ast funguje
rovnako ako pri Xbox One konzole.

Je to velmi dobry gamepad, prijemny,
nemusite si nan zvykat, aj ked neprinasa
nové vyraznejsie vylepSenia. Vibracie
ostdvaju rovnaké a ostavaju aj impulzné
triggery priddvajuce dodato¢nu odozvu v
hrach, ktoré to zapracuju. Ale ak by vdm
viac sedel Xbox One gamepad, stale ho
mobzete pouzivat. Xbox Series X konzola
totiz ma pInu kompatibilitu ako s
gamepadmi, tak aj volantmi z
predchadzajucej generdcie, a to ako
oficidlnymi, tak od tretich stran.

Co na gamepade nevidite na prvy pohlad,
je zmena vnutornosti. Microsoft sa
zameral na zrychlovanie komunikacie
gamepadu s konzolou a rychlejsie tak
presunie vase reakcie do konzoly. Ak k
tomu mate TV s nizkym lagom
(Samsungy, alebo LG su velmi rychle)
reakcie na obrazovke budu okamZité.
Hlavne v 120 fps hrach sa to velmi priblizi
PC.

Hry

Zoradit A-Z

Systém konzoly

Samotny systém konzoly prechddza z
Xbox One. Posledny update na Xbox One
posunul systém do nového, viac
zaobleného dizajnu, ktory bude teraz aj
na Xbox Series X a S konzolach a k tomu
pridal aj slovencinu. To isté ndjdete na
novej konzole aj ked's doplnkom
animovanych pozadi a novych funkcii ako
spominané quick resume, alebo to, ze
systém uz vie nahravat 4K/60fps videa.

Plus, samozrejme, je to celé velmi rychle.
Od spustenia konzoly aZ po pouZivanie.
Samotné spustenie uz netrva minutu ako
doteraz, ale len okolo 10 sekund (aZ na
uplne prvé spustenie konzoly po
rozbaleni, tam treba chvilu pockat).
Nacitavania obrazkov a aj preklikavania
medzi menu a aplikdciami su okamZite.

Na hlavnej obrazovke vzdy vidite
poslednu spustenu hru vo velkom
okienku, vedla neho predchadzajuce
spustené hry, respektive aplikacie. Pod
tym mate vstup do svojej kniznice a
niekolko aktudlnych ponuk Xboxu. Ak z
hlavnej obrazovky budete rolovat dole,
objavia sa detaily hier, game pass a
niekolko dalsich mozZnosti.
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Zaklad pre hracov bude polozka Moje
hry a aplikacie. Tam néjdete
nainstalované alebo nenainstalované
vsetky hry, viete si tu vyfiltrovat aj hry
podla platformy a teda aj optimalizované
hry pre Xbox Series X a S. Nechyba tu
ponuka Game passu, EA Play. Viete tu
manazovat miesto, prestvat hry medzi
diskami a nechybaju ani aplikacie.
Samozrejme, to dopliia Store, z ktorého
mézete hry a aplikacie stahovat. To je
tiez teraz predizajnované na moderny
styl, je prehladnejsie a tak ako vsetko
rychlejsie.

Druha délezita polozka je Settings a teda
nastavenia. Sem hned zamierte po
spusteni konzoly, kedZe pod jazykmi si
viete vybrat slovencinu a rovno si cely
jazyk prepnete. V nastaveniach si
nastavite aj obraz, rozliSenie, HDR alebo
60 alebo 120 Hz vystup podla toho, ¢o
vas TV podporuje. Pritom ak pripajate
monitor, mate samostatné nastavenia s
tym, Ze rozliSenie od 720p, cez 1080p,
1440p az po 4K. Viete si nastavit aj
periférie, upravit gamepad, upravit
detaily mysi, ak ju pouzivate alebo aj
pripojenia ku konzole. TotiZ na konzolu

podobne ako pri Xbox One mozete

pristupovat cez mobil a plne ho ovladat
a aj vzdialene sa z nej hrat. Ci uz doma,
alebo ked'ste mimo, tak aj cez internet.

Ked sme pri mobile, systém Xboxu vas uz
pri vodnej instaldcii vyzve, aby ste si
prepojili konzolu s Xbox aplikaciou na
mobile (nemusite, ale mozete). Ukaze
vam, kdd, ktory ked'si v mobile zadate,
konzola sa previaze a mézete si
vzdialene spravovat hry, kontaktovat sa s
priatelmi, sledovat notifikacie, svoje
uloZené vided a obrazky. Minimalne
zatial tu priamo chyba Store. V minulej
verzii aplikdcie bolo, ale sem sa este
nedostalo. Z aplikacii si eSte mozete
nainstalovat Xbox Game Pass aplikaciu.

Posledna dolezita vec, ktoru budete
pouzivat, je Quick menu, do ktorého sa
dostanete po stlaceni Xbox tlacidla na
ovladaci a umozni vam rychly pristup k
prakticky vSetkému v konzole. Mate tam
posledné aplikacie, priatelov, spravy,
achievementy a aj uloZzené obrazky a
videa. Plus svoj profil, z ktorého sa rychlo
dostanete aj do nastaveni konzoly.

Je to celé jednoduché a ak ste aj Xbox
predtym nemali, rychlo sa do toho
dostanete. Zaroven je to uz odskusany
systém na Xbox One a zda sa, ze to
funguje, aj ked na novom hardvéri tam
su este nejaké drobnosti, ktoré treba
dotiahnut (napriklad ten quick resume).
K vydaniu a teda 10. novembra dostane
systém velky launch update. Cakajte tak,
Ze ako prvé budete konzolu updatovat.

Este maly postreh ohladom TV,
konkrétne som to skusal na 2018
Samsung TV a ten eSte Xbox Series X
nevie rozpoznat a nastavit sa na herny
mod automaticky, tak ako pri Xbox One.
Musel som ho prepnut manualne.
Momentalne neviem, ¢i to Microsoft
upravi launch updatom, alebo ¢i na to
bude potrebny update TV. K tomuto si
este napiSeme. Budem to skusat aj s 8K
Samsungom.

Spotreba a chladenie, hluénost

Konzola je priam dizajnovana na idedlne
chladenie a aj to ukazuje. Je totiz
vytvorena v kominovom $tyle, a teda zo
spodku a aj zozadu nasava vzduch a hore
ho vytlaca.

INSIDER!

Viastnené
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Vzduch tak prechddza celou konzolou a
aj chladi¢om s Vapor Chamber, aby
nasledne teply vzduch iSiel hore. Pritom
teploty su velmi nizke. Konzola sa najviac
zahrieva hore, cez prieduchy, cez ktoré
ide vSetok teply vzduch von. Davajte si
pozor, aby ste si konzolu nedali niekde
do skrinky blizko steny, aby mala
dostatok priestoru na cirkuldciu.

Co sa tyka teplét, tie st zvonku konzoly
okolo 40-45 stupriov maximalne, hore na
mriezke som nameral do 52. Je to len
teply povrch na dotyk. Rovnako vysoko
nejde ani spotreba. Ta je okolo 38 W v
dashboarde, teda zakladnom menu, 41
W stuplo pri pozerani filmu a 80-100W v
menej narocnych alebo starsich hrach a
okolo 180 W isiel napriklad Gears 5.
Zrejme nové narocnejsie hry mierne
prekonaju 200 W ale viac zrejme nie.
Konzola ma 315 W zdroj, a teda je tam
dost velka rezerva.

Konzola ma aj standby stav, v ktorom vie
v pozadi stahovat a updatovat tituly, kde
podla aktudlne prebiehajucich funkcii v
pozadi tahd do 30 W. V Uplnej nedinnosti
taha 11 W, pri aktivnom stahovani alebo
updatovani stipa. Pre zaujimavost, v
tomto stave ide stdle aj ventilator, aj ked’
uplne vypnut, ak nepotrebujete stahovat
v pozadi. ZaleZi na tom, aky rezim

pouzivania si zvolite.

Co sa tyka ventilatora, je Gplne tichy, ani
pri najnaroc€nejsej hre ho nepodut.
Musite ist az uchom ku konzole, aby ste
poculi, ¢i sa vobec todi a citite len jemny
vanok. Redlne konzolu pocujete len
vtedy, ked'vloZite do mechaniky Blu-ray
disk a kopiruje sa na SSD. V tomto
ohlade skutoéne nie je ¢o konzole
vytknut, konstrukcia je dotiahnuta do
dokonalosti.

Hry

Microsoft sice za sebou nema prave
najlepSiu generaciu s vlastnymi hrami, ale
uz nakupil studia a len tento rok uz
priniesol desiatku titulov. Velké tituly mu
vsak k vydaniu konzoly usli, kedZe Halo
Infinite bolo odloZené. Prindsa tak
konzolovu verziu Gears Tactics, taktické
spracovanie Gears of War univerza v
Style Xcomu. Z velkych launch titulov od
tretich stran si vsak zaistil vydanie
Assassin's Creed: Valhalla v rovnaky den
a aj nextgen exkluzivitu novej Yakuzy.
Vychadza aj Dirt 5 a mensie tituly ako
Falcooner, plus Microsoft pridal updaty
svojim velkym titulom.

Co je viak velky rozdiel oproti
predchadzajucej generdcii, teraz uz ma
konzola plnud spatnu kompatibilitu a
pojdu tam vsetky hry z Xbox One (az na
Kinect tituly) a k tomu aj uz spatne
kompatibilné Xbox360 a Xbox tituly.
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Nemusite sa tak obmedzovat na

niekolko titulov, ktoré vysli spolu s
vydanim, ale mozZete si zahrat prakticky
vietko a teraz aj vylepsené. Napriklad
Xbox a Xbox360 hry idu v 4K a dostavaju
automaticky HDR a znovu sa tak oplati
zahrat takého Alan Wake. P6vodné Xbox
One tituly tu idu eSte plynulejSie alebo aj
vo vyssom rozliSeni. Napriklad hry, ktoré
isli v okolo 35 fps, teraz idu v 60 fps,
alebo ak hra mala dynamické rozlisenie a
padala s nim nizsie, teraz moze ist na 4K.
Niektoré hry dostanu aj dvojnasobny
framerate.

Smart Delivery

Microsoft k tomu teraz pred vydanim
novej generdcie zaviedol Smart
Delivery funkciu, ktord umozni hram
podla platformy, na ktorej hrate pridat
potrebny update a zadarmo. Napriklad
ak si kupite Watch Dogs Legion na Xbox
One a teraz ho pustite na Xbox Series X,
rovno dostanete update, ktory pridd aj
Ray Tracing a dalsie vylepSenia hry.
Update dostal Gears 5, ktory dostal
lepsiu grafiku a multiplayer mu uz ide
120 fps a rovnako aj Forza Horizon 4
mala update a je krajsia a ide v 4K/60fps.
Bude extra plynula. Mimochodom, obe
hry sa updatovali stiahnutim prakticky
celej verzie hry 60-70 GB.

Vylepsenia dostali aj mensie hry ako Ori
and the Wild forest, ktory ide v
4K/120fps, alebo v 60fps reZime spolu s
pbsobivou hrou Touryst idu v 6K
rozliSeni. Ostatné firmy vylepsuju svoje

tituly, ¢i uz pridavaju 120 fps, alebo
lepSiu grafiku, alebo vyssie

rozlisenie. Napriklad velmi pdsobivé
vylepSenie ma Watch Dogs: Legion s Ray
Tracingom, rovnako Devil May Cry 5
ponukne ako Ray Tracing, tak aj 120 fps.

V decembri prichadzaju velké tituly ako
Cyberpunk 2077 a doplni to aj exkuzivny
horor The Medium. Buduci rok nasledne
¢akame odlozené Halo Infinite, pride aj
Flight Simulator, nova Forza a dalsie
tituly pripravované v Xbox Studiach.

Aplikacie

Z aplikacii tu mate peknd ponuku video
sluZieb, ako Netflix, Youtube, teraz
pribudne AppleTv ale aj zvukovy Spotify,
ak ich teda nemate v TV, mozete ich
sledovat aj priamo z Xboxu. Rovnako ako
na Xbox One tu pdjde aj Kodi, ak

pozerate alebo streamujete filmy cez
tento prehravac.

Sluzby

Microsoft zacal popri hrach tlacit minuly
rok aj svoje sluzby, a to hlavne Game
Pass, ktory si urcite zadovazte, ak kupite
Xbox. Za mesacné predplatné v nom
dostanete okolo dvesto hier, ku ktorym
stale pribudaju nové, ¢i uz od
Microsoftu, alebo od tretich stran.
Najdete tam velké a aj mensie tituly. Je
tam napriklad Witcher 3, teraz pribudol
Rainbow Six Siege alebo Doom Eterenal,
celad Gears a Halo séria, Forza Horizon
hry, Fallout tituly a vela dalSieho.

Pritom mate zakladny Game Pass za 10

eur, ale aj Game Pass ultimate, ktory sa
za 13 eur oplati ovela viac. PretoZe v
nom mate uz Xbox Live Gold,
predplatné, ktoré potrebujete na
multiplayer a rovnako v nom je aj PC
verzia Game passu, takZe hry mbzete
hrat aj PC a aj Android verzia, kde hry
mozete streamovat do svojho mobilu.
Plus teraz pribudne EA Access.

Na hranie multiplayerovych hier stdle
potrebujete mat predplateny Xbox Live
Gold. Sepkalo sa tam u? o zruen, ale
Microsoft to minimalne zatial
nepotvrdil.

Zrhnutie
Vybrat si Xbox Series X alebo Series S?

KedZe Microsoft vydava dve konzoly, je
dolezité vybrat si tu spravnu pre vas. Ak
chcete najvyssi vykon, 4K rozliSenie
alebo Blu-ray mechaniku na hry z
obchodov, tak urcite Xbox Series X.
Priplatite si, ale dostanete
najvykonnejsiu konzolu.

Ak vam vsSak staci nizsi vykon a 1080p
rozliSenie a nepotrebujete ani Blu-ray
mechaniku, je pre vas Xbox Series S,
ktory si opiSeme v samostatnej recenzii.
Tam ratajte aj s mensim 512 GB diskom.

Kupit si Xbox Series X, ak mate Xbox One
S alebo Xbox One X?

Ak rozmyslate, Ci sa uz teraz oplati
vymenit starSiu konzolu Xbox One, tak
zaleZi na tom, €o presne od konzoly
Cakate. Ak chcete vylepsit grafiku, mat
plynuly framerate a rychle nahravanie,
ste na spravnom mieste. Novych, Cisto
exkluzivnych titulov je zatial malo a
nevyhnutne to nepotrebujete, ale vSetky
nové tituly uz prichadzaju s updatmi a su
na novych konzolach lepsie.

Tu ak ste mali Xbox One, zaZijete velky
skok v kvalite grafiky, pri Xbox One X
mensi skok, ale minimalne vsetko pdjde
rychlejsie, plynulejsie a vylepsené hry
budu krajsie.

Zaroven ak planujete prechadzat na
novu konzolu, pripravte si dopredu hry
na USB HDD, ktory ked' pripojite k novej
konzole, mdZete rovno hrat.



Je to vas prvy Xbox?

Ak ste Xbox este doteraz nemali, oplati sa
vam rovno po spusteni konzoly zaplatit si
Game Pass Ultimate za 1 euro na prvy
mesiac, aby ste hned' ziskali pristup k
stovkam titulov. Tie si mbéZete rovno
stiahnut a hrat. Ak chcete hravat viaceri
naraz a nemate ani Xbox One, dokupte si
esSte jeden gamepad, Ci uZ Series XS alebo
Xbox One. Pri gamepade ratajte s tym,
Ze su tam AA baterky a idealne si kupit
nabijatelné, alebo Play and Charge kit.

Zaver

Microsoft na Xbox Series X zapracoval a
vytvoril takmer dokonald konzolu. M3
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jedinec¢ny dizajn, vdaka ktorému v malom
tele skryva najvyssi vykon z konzol a
zaroven vdaka ktorému ma velmi
efektivne chladenie. Je tak superticha,
zahrieva sa len minimalne a spotreba je
tiez velmi prijatelna.

K tomu Microsoft presutva Series X
konzoly do novej generacie, ktora
ponuka 4K rozliSenia, prinasa 120 fps
podporu, SSD disk, minimalizuje
oneskorenie ovladania a prindsa nové
grafické prvky a hlavne Ray Tracing. Teraz
uz len ¢akat ¢o z nej dokazu vytiahnut
hry.

Xbox Series X konzola vychadza 10.
novembra spolu s Xbox Series S.

HODNOTENIE

+ netradicny a pdsobivy dizajn

+ vysoky vykon

+ supertichy chod

+ rychly SSD disk

+ 4K Blu+ray mechanika (ak pozerate filmy
alebo kupujete hry v obchodoch)

+ systém je v slovencine

- nezmesti sa do kazdej policky




TEST PETER DRAGULA

XBOXSERIES S

NAJMENSIA KONZOLA

SPECIFIKACIE

Microsoft sa s touto generaciou eur. Pre nich je S verzia dobrd CPU: 8 - jadrovy Zen2 procesor 3,6 GHz

vydal esSte nepreskimanou cestou a alternativa. Samozrejme, vykon (s multithreadingom 3,4 GHz)

popri najvykonnejsej konzole Xbox  bude niZzsi. GPU: 4 Tflops grafika (pre 1080p
Series X vydava aj konzolu nizsej

Xbox Series S konzola tak pontkne rozlisenie)
triedy Xbox Series S. Je to v takom nizsiu cenu, ale aj nizie parametre Bluray: bez mechaniky (hry kupujete len
Style, vakom sa vyvinula 3j oproti Xbox Series X. Hlavne musite digitalne)
predchddzajlica generdcia, kde sme ratat s tym, 7e nema mechaniku a RAM: 10 GB pamate (8 GB rychlej, 2 GB
mali Xbox One 5 a Xbox One X, len s hry tak nakupujete len digitalne. pomalSej paméte pre systém)
tym, ze tu to mame hned od M& mensi 512 GB disk, ale je $SD: 512 GB SSD disk (2,5 GB/s)
zaciatku. rovnako rychly, ale hlavne hry Vystup: HDMI 2.1 so 4K/120fps
Pri Xbox One S sa Microsoft hned' pbjdu skor okolo 1080p rozlisenia a podporou
od $tartu generécie totiz chce nie v plnom 4K rozlieni. Je to tak Zvuk: Dolby Digital 5.1, DTS 5.1, Dolby
zamerat na niziu cenu a konzola primarne uréend pre menej TrueHD with Atmos, 7.1 L-PCM (len cez
pristupnost konzoly. Teda vstupit naro&nych hracov, ktorym nejde az HDMI)
do novej generacie moézu aj ti, ktori  tak o grafiku a rozli$enie, ale staéi USB: 3x USB 3.1
nechcu na konzolu obetovat 499 im, ked'si zahraju. Wifi: 802.11ac dual band
eur, ale prijatelnejsie je zaplatit 299 Rozmery: 27,5x15,1x6,3 cm

Zdroj: cca 100 W

92




93

Je to taky nasledovnik Xbox One S
konzoly a ak vam stacila td a chcete len
vylepsenia, alebo chcete len hravat nové
hry, toto bude dobrd volba. Pojde tu
vsetko z novej generacie.

Dizajn

Dizajn konzoly je rovnako zvlastny ako
dizajn Xbox Series X. Tam si Microsoft
zvolil veZovity dizajn. Tu je pre zmenu
zvlastny dizajn pripominajuci
reproduktor. Vyrobca skombinoval biely
dizajn a ozivil ho ¢iernym kruhom v
oblasti vetrania. Je to zaujimavé, ale
hlavne je to extra malé. Je to najmensi
Xbox doteraz, a to aj vdaka absencii
mechaniky, ale aj kvéli nizkemu

vykonu. Vdaka tomu je to aj velmi
praktické, ak by ste chceli konzolu
prenasat.

Vybavenie nepotrebuje vela priestoru ani
velké vetranie, a preto ma konzola len 6
centimetrov na vysku, menej ako 30 na
$irku a 15cm dozadu na dizku. KedZe je
konzola tenka, vopchate ju prakticky do
kazdej policky, nebudete tu mat

problémy, aké sa mozu vyskytnuat pri
Xbox Series X. Zaroven ak sa vam nepaci
cierny kruh, ked konzolu date do policky
nebudete ho vidiet. Ale zas ak sa vdm to
paci, viete si ju poloZit aj pekne
nastojato, aby sa dizajnovo vynimala v
prostredi.

Porty

Porty su tu rovnaké ako pri Xbox Series X,
a teda HDMI vystup na TV, power
napdjanie, dva USB porty vzadu, jeden
vpredu. Vzadu je aj slot na SSD kartu na
rozsirenie vnutorného disku. Rovnako
ako pri vacsej konzole ani tu uz nie je
opticky vystup, takze ak ho chcete
pouzivat, musite si to vyriesit inak,
napriklad cez HDMI splitter.

HDMI vystup je tu rovno v 2.1 verzii, a
teda mézete si zapojit aj 4K/120Hz
pripojenie aj ked konzola na to nie je
primarne uréena a nevyhnutne
nepotrebujete taky televizor alebo kabel.
V hrach vsak zvlada aj 1440p pri 120Hz, a
teda ak mate napriklad Samsung s HDMI
2.0 so 120Hz podporou, viete si pekne

nastavit vystup aj tam.

Z predoslej konzoly odbudol HDMI vstup
a aj Kinect port. Kinect uz nakoniec
Microsoft dlhSie nepodporuje a v tejto
generacii konzol ho odstrihol tplne. Je to
aj Skoda, kedZe také jednoduché
pohybové hranie pre deti chyba.

Technoldgie v konzole

Microsoft pouZzil nové AMD procesory v
oboch svojich novych Xbox konzolach,
ale s réznym vykonom. Obe maju 8 -
jadrové Zen 2 procesory s vysokym CPU
vykonom, aj ked'Series S je o chlp niZsie
taktované, so zniZzenim z 3,8 GHz na 3,6
GHz, ale rozdiel je hlavne vo vykone
grafiky. T4 ma na Xbox Series X cez 12
Tflops na 4K/60fps rozlisenie, na Xbox
Series S su to 4Tflops, teda trikrat nizsi
vykon. Microsoft ho sice nastavuje na
1440p rozlisenie, ale autori vacsinou
robia hry v 1080p, teda na Standardnom
FullHD rozliseni televizorov. Nakoniec je
to rozlisenie, ktoré ma doma este vela
hracov a im moze tato konzola plne

vyhovovat.
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Aj v pripade ak mate 4K TV a sedite od

neho dalej, rozdiel medzi 4K nemusi byt

vyrazny.

Zaroven so znizenim vykonu grafiky je tu
aj menej RAM pamate. Tej tu nie je 16
GB ako na Xbox Series X, ale konzola ma
10 GB RAM. Ta je rozdelend na 8 GB pre
hru a 2 GB si zobral systém. Je to pokles
oproti Xbox Series X, ktord ma na hry
vyhradenych 13,5 GB. To znamenj3, Ze
autori budd musiet pouzivat nizsie
textury, ale nakoniec je to aj nizsie
rozliSenie, a teda namiesto 4K kvality
textur tu bude napriklad polovi¢na 1440p
kvalita. Bude to znamenat, Ze hry budu
méct byt pri stahovani kratSie a aj to, Ze
sa budu rychlejsie nahravat. Niektoré uz
aj mensiu velkost maju a su o tretinu
alebo aj polovicu si menSie. Zatial je
otdzne, ¢i sa to stane Standardom, alebo
¢i to bude vadsina autorov ignorovat.

Vsetky ostatné technoldgie, ktoré su v
Xbox Series X, ostavaju aj tu, a teda plny
RDNA2 ¢ip s Ray Tracingom na odlesky,
lepsie tiene, a celkovo vernejsi obraz v

hre, Mesh Shader umozZni plynulejsie
prechody kvality objektov, VRS pre
zmenu zrychli grafiku a Machine Learning
umozni ako zvysit rozliSenie hry (tu moze
pomaoct zvysit rozlisenie hry na 4K s tym,
Ze rozdiel nespoznate, Nvidia to robi s
DLSS velmi kvalitne, Microsoft na tom uz
pracuje), tak aj zlepsit Al postav. Su to
moderné funkcie, ktoré postupne zacnu
hry vyuZivat a zlepsia vizual a celkovy
stav hier. Celé to dopitia Velocity
architektura, ktora vyrazne zrychli
nacitavanie z disku. Ak tomu celému
nerozumiete, nevadi - skratka vSetko
toto spravi hlavny rozdiel v grafike oproti
Xbox One generacii.

Disk je v konzole SSD s rychlostou 2,5
Mbit/s, ale oproti 1 TB disku v Xbox
Series X tu bude polovi¢ny 512 GB disk, z
toho vsak bude dostupnych na hry len
364 GB. Na dnesnu dobu to nie je vela a
vopchate tam okolo 8 stredne velkych
hier, styri vacsie. Na druhej strane, ak ste
prilezitostny hrac, zrejme to nebude
problém.

Ak by ste potrebovali viac miesta, viete
to riesit dvomi spdsobmi - bud'si kupite
drahu 1T B SSD kartu, alebo pripojite
externy USB disk. SSD karta stoji cez 250
eur, ale zaisti vdm 920 GB dalsieho
miesta na nové next-gen hry. Tieto nové
hry totiz potrebuju rychly disk, a teda
pdjdu len na vnutornom disku a tejto SSD
karte. Ak vSak hravate Xbox One hry, tie
tu idd v spatnej kompatibilite a p6jdu aj z
externého USB disku (tak ako na Xbox
One). Sice nahravanie bude pomalsie,
ako keby ste takd hru presunuli na SSD,
ale usetrite miesto na vnutornom disku.
Co je véak dolefité a o mozete vyuiivat,
je zalohovanie novych hier na USB disk.
Umozni vam to spravit si miesto na
vnutornom disku. Nové hry sice odtial
nebudu spustitelné, ale budete ich tam
mat odlozené a ak si ich budete chciet
znovu hrat, staci len skopirovat naspat,
nebudete ich musiet stahovat

znovu. 2TB HDD USB disky teraz nie su
drahé a ponuknu dostatok miesta na vela
hier.
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Z modernych technolégii konzola
podporuje Dolby Atmos 3D zvuk
podobne ako predchadzajice Xboxy a v
obraze pride kvalitnejSia verzia HDR -
Dolby Vision, a to aj do hier. Ak mate LG
TV alebo TV, ktoré to podporuju, buduci
rok sa budete méct pozriet, ¢i to v hrach
spravi rozdiel.

Aky vykon ma vlastne Xbox Series S?

Ak rozmyslate, aky vykon skryva konzola
v tej malej krabici, tak asi ako Ryzen 7
alebo i7 procesor s GTX 1660 grafikou
(alebo notebookovou RTX 2060), ale aj s
Ray Tracingom (Xbox Series X ma
priblizne vykon ako RTX 2080 grafika).
Podobné PC by vas vyslo cez 700 eur, tu
to mate za 300 eur.

Co konzola pontkne oproti Xbox One a
¢o nebude mat oproti Xbox Series X?

Xbox Series S konzola bude mat vsetky
moderné technolégie rovnako ako Xbox
Series X, a teda dokaze velmi rychlo
nacditavat hry z SSD disku, kde sa vyrazne

skratia nahravania. Rychlejsi bude start

hier, nahravanie, ale aj Fast Travel vo
velkych hrach. Ked sa budete pohybovat
svetom, objekty a textury sa budu
objavovat okamzite. Tu je k tomu
nahrdvanie v niektorych hrach rychlejsie
ako Xbox Series X, kedZe mensie textury
sa nacitaju sviznejsie.

K tomu aj tu pribudne Ray Tracing, a teda
funkcia, ktora sa stara o kvalitné odlesky,
tiene, nasvietenia. Vizual tak ma blizsie k
realite. UZ to niektoré tituly aj ukazuju a
najviac teraz Watch Dogs: Legion. Len
Ray Tracing je naro¢nejsi a moze stiahnut
rozlisenie aj pod 1080p. Napriklad Devil
May Cry ale do tejto verzie Ray Tracing
nepridal, ide len na Xbox Series X. Treba
ratat s tym, Ze niektoré tituly to nebudu
mat.

Rovnako ako Xbox Series X, aj tato
konzola podporuje 120 Hz televizory, a
teda ak mate podporu, moézete si
vychutnat plynulé hry, aj ked aj rychly
framerate moze stahovat rozlisenia pod

1080p. Hry tak nebudu az také ostré. So
120 Hz podporou je teraz Gears 5, Call of
Duty, pribudne podpora pre Rainbow Six:
Siege.

Novou funkciou, ktora je velmi dobra
novinka a ktora funguje aj tu, je Quick
Resume. Je to funkcia, ktora umoznuje
prepinat sa medzi hrami bez toho, aby
ste ich museli spustat znovu. Teda hrate
jednu hru, rozhodnete sa, Ze teraz si date
ind, a ked' sa budete chciet vratit do
predchadzajucej a kliknete si na nu, do
par sekind sa zobrazi a pokracujete
presne tam, kde ste skoncili. Nemusite
hru spustat, znovu sa prekliklavat cez
menu a nahravat poziciu. Konzola si
nechdva v pamati okolo 6-8 hier.

Gamepad

Gamepad je v Xbox Series S verzii biely,
aby sedel k farbe konzoly. Je to nova
verzia gamepadu, ktora je vylepsenad
oproti Xbox One, ale zaroven stdle velmi
podobna. Nebudete si musiet vyrazne
zvykat na novy tvar.
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Firing The Arrow

Re!urn‘lo Stowe

Microsoft spravil podobné zostihlenie
ako medzi Xbox360 a Xbox One
generaciami, kde mierne upravil tvar,
materialy, ale v zasade funkcie zostali. Z
materidlov pridal hlavne zdrsnenia po
bokoch a vzadu na triggeroch. Znizi to
potenie oproti predchadzajucemu
gamepadu. Vylepseny bol D-pad, ktorého
mechanika je prebrata z Elite controlleru
ale samotny dizajn je prehibeny a
hlasnejsie tuka.

Ostatné tlacidla ostali rovnaké, ale
pribudlo share tlacidlo na ukladanie
obrazkov, videi a ich zdielanie. Z portov
sa USB zmenilo na USB-C, ostalo
Standardné pripojenie na headset a aj
3,5mm jack. Rovnako zo starSich funkcii
ostali impulzné triggery, kde hry mozu
vyuzit odozvu, Standardné vibracie a
moznost pripojenia sa bud cez Bluetooth
napriklad k notebooku alebo mobilu,
alebo standardnym wi-fi systémom ku
konzole. Vnutorné wi-fi je teraz este
rychlejsie a reakcie sa vdm zobrazia na
obrazovke okamtzite.

Ostavaju tu baterky, ktoré mozete
vymieriat, alebo si mézete kupit
nabijatelné, pripadne plug and charge
kit, ktory budete nabijat cez USB-C.

Nakoniec je tu aj moznost pouzivat
gamepady z Xbox One konzoly, ktoré
budu tiez plne kompatibilné, a tak ak
mate starSie gamepady, mbZete sa s nimi
presunut do novej generacie.

Systém konzoly

Ak ste mali doteraz Xbox One, nemusite
sa prechodu na novu konzolu bat.
Systém tu ostava rovnaky a konkrétne
verzia, ktori Xbox One dostal pred par
mesiacmi, ked’ sa mierne zaoblili ikony a
hlavne pridala slovencina. Jedind vacsia
vizualna zmena je tu pridavok
animovanych pozadi. Ale z funkcii je toho
viac a hlavne spominané Quick Resume,
filtrovania hier podla Series XS platformy,
alebo aj snimanie obrazkov priamo
novym tlacidlom na gamepade. Uz tak
nemusite ist cez menu.

Ak ste eSte doteraz Xbox One nemali, je
to celé jednoduché a prehladné, len
musite vediet, Ze na titulke méate
ukazané naposledy spustené hry, pricom
ta Uplne posledna hra je vo velkom
okienku. Pod nou je hned najdélezitejsia
polozka zo systému, a to Moje hry a
aplikacie.

V polozke Moje hry a aplikacie, kde
najdete vsetky svoje hry, nainstalované
alebo nenainstalované, vsetky hry, ktoré
si viete nainstalovat z Game Passu alebo
EA Play. Viete tu manaZovat miesto,
presuvat hry medzi diskami a nechybaju
ani aplikacie. Samozrejme, nechyba
Store, z ktorého mézete hry a aplikacie
stahovat. To je tieZ teraz predizajnované
na moderny Styl, je prehladnejsie a
rychlejsie.

Druha doleZitd polozka je settings, teda
nastavenia. Sem hned zamierte po
spusteni konzoly, kedZze pod jazykmi si
viete vybrat slovencinu a rovno si to celé
prepnut do lokdlneho jazyka.
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Qptimalizované pre hry pre Xbox Series XIS

Tu si nastavite aj obraz, rozlisenie, HDR a
60 alebo 120Hz podla toho, ¢o vas TV
podporuje. Viete si nastavit aj ovladanie
hlasom, ovladanie mysou, ale aj
vzdialeny pristup k vasej konzole. K nej
totiz podobne ako pri Xbox One mozete
pristupovat cez mobil a plne ho ovladat a
aj vzdialene sa z nej hrat. Ci uz doma,
alebo ked'ste prec cez internet.

Nakoniec konzola vas uz pri Uvodne;j
insStalacii vyzve, aby ste si prepojili
konzolu s aplikdciou na mobile. V Xbox
aplikacii na mobile si tak len zadate kéd,
konzola sa previaze a mozete si vzdialene
spravovat hry, kontaktovat sa s priatelmi,
sledovat notifikécie, svoje uloZené videa
a obrazky. Minimalne zatial tu chyba
Store. V predchadzajucej verzii bolo,
nova verzia ho nema.

Posledna dolezita vec, ktoru budete
pouzivat, je Quick Menu, do ktorého sa
dostanete po stlaceni Xbox tlacidla na
ovladaci a umozni vdm rychly pristup k
prakticky ku vSetkému v konzole. Mate

tam posledné aplikacie, priatelov, spravy,
achievementy a aj uloZené obrazky a
videa. Plus svoj profil, z ktorého sa rychlo
dostanete aj do nastaveni konzoly.

Spotreba a chladenie, hluénost

Na rozdiel od Xbox Series X, tato konzola
ma ovela nizsi vykon, ma tak nizsiu
spotrebu a rovnako nizku hlu¢nost,
respektive je Uplne ticha. Niezeby
hlu¢nost bola aj pri Xbox Series X. Uz tam
je to nepocutelné a tu to bude

rovnaké. Nie je tu nevyhnutne potrebna
Vapor Chamber ako pri Xbox Series X, ale
v konzole je dostatocny chladic a tichy
ventilator. Co sa tyka tepl6t, tie idu
mierne vysSie a zatial ¢o X-ko malo okolo
52 stupnov na prieduchoch, Series S som
nameral aj 55 stupriov - Cisto na ¢iernom
vetraku. VSade inde okolo su len 30 -
stupriové teploty. Vetranie je tu tak
slabsie, ale na dany vykon dostatocné.

Samotna spotreba:

V stand-by stave: 8W (Xbox Series X ma

11 W) (pri stahovani v pozadi v standby
stupne na 20-25W)

V menu: od 33 W (Xbox Series X 39

W) (podla zataze v menu moze ist aj na
60W)

V hrach: vacsinou okolo 70 W, maximum
okolo 92 W (Xbox Series X - 150 W - 200
W)

Ak riesite spotrebu, toto bude v tejto
oblasti pre vas idedlna konzola. V hrach
je prakticky o polovicu Uspornejsia a
usetri aj v ostatnych stavoch. Plus zatial
¢o ventilator na Xbox Series X sa toci aj v
stand-by stave, tu sa zd3, Ze sa netodi, aj
ked'citite mierne zahriatu konzolu.

Hry

V hrach bude Xbox Series S kopirovat
Xbox Series X, a teda rovnako ako v
minulej generdacii vSetky hry vyjdu aj na
jednu aj na druht konzolu. Vzhladom na
vykon a ako sme uz pisali, bude zmena
hlavne v rozliseni, kde Series X mieri na
4K, pri Series S to bude 1080p, respektive
1440p alebo podobné rozlisenia.
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Manage Storage devices

Zaroven pri niektorych hrach budu nizsie
textury. Framerate vSak p6jde rovnako
do 120 fps.

Z hier teraz pri vydani rovno konzola
dostala aj Assassin's Creed: Valhalla, kde
zvlada po6sobivua grafiku v rozliseni az do
1620p, rovnako aj Watch Dogs: Legion,
kde ukazuje, ako zvlada Ray Tracing.
Oproti tomu taky Dirt 5 pojde na 120 fps.
Pridava sa launch titul Microsoftu Gears
Tactics, Yakuza alebo mensi Falconner,
ktory pojde v 1800p/60fps rozliseni alebo
v 1080p/120fps.

Z updatovanych titulov ukazuje maly Ori
and the will of the Wisp, Ze skakacky
dokazu ist 4K/60fps alebo aj
1080p/120fps. Gears 5 zase ukazuje, ze
ak sa chce, konzola dokéze dat
1440p/60fps rozlisenie a aj 120fps v
akcii. Forza Horizon 4 zase ako dokaze
ukazat konzola vylepsenu grafiku v
1080p/60fps.

Plus tisice hier z predchadzajucej Xbox

Internal

362.1 GB free of 364.0 GB
Games and apps

Instal| here by default
Capture location,

Ty
o Tmeotsy

Nve USB p... .
TB Device

S and apps

One konzoly p6jdu v pévodnej kvalite,
ale s vylepSenym framerate alebo
rozliSenim. Konkrétne na Xbox Series S
pdjdu hry v Xbox One S verzii, nie tie
vylepsené 4K verzie pre Xbox One X.
Teda hry p6jdu podobne ako S verzii.
Niektoré, ktoré mali problémy s
framerate a padali sa stabilizujui na 30
fps, alebo ak mali odomknuty framerate,
aj na 60 fps. Rovnako ak mali dynamické
rozliSenia ako Battlefieldy, tak p6jdu na
svoje maximum, ¢i uz to bude 1080p,
alebo vyssie. Tie ¢o boli zafixované na
900p, tak aj ostanu. Zaroven si viete
zahrat aj Xbox a Xbox 360 tituly, ktoré
boli v spatnej kompatibilite aj na Xbox
One. Vela hier v spatnej kompatibilite
dostanu aj automatické HDR ako bonus.

Sluzby

Zo sluZieb je Game Pass pre konzolu
priam idedInym spolo¢nikom. Konzola
nema mechaniku, a teda tituly stahujete
len digitalne, tie si bud’ kupujete

Standardne samostatne, alebo si
zaplatite Game Pass a ziskate takmer 300
hier za mesacné predplatné. Najdete v
nom paradne tituly, ako Rainbow Six
Siege, Doom eternal, Gears a Halo serie,
ale aj Forzu Horizon 4 a nechyba ani
Witcher 3.

Len tu sa rozliSujte zakladny Game Pass,
ktory je za 10 eur mesacne a Game Pass
Ultimate, ktory je za 13 eur a ktory sa
skutocne oplati. Mate v nom aj Xbox Live
Gold predplatné, ktoré potrebujete na
multiplayer a je v iom aj EA Play balik
hier, kde mate takmer stovku hier od EA
(FIFA, NHL, Mass Effect, Battlefield
tituly). A akoby to nestacilo, je tam aj PC
Game Pass, takZe vela hier moézZete v
tomto predplatnom hrat aj na PC a k
tomu este Android Game Pass, s ktorym
na Android mobiloch viete streamovat
Xbox tituly do mobilu. Tiez velmi
zaujimava funkcia. MéZete totiz hrat aj
ked' nie ste za konzolou.
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Aplikacie
Aplikacie st Standardnou stucéastou

ponuky Xbox Store a ndjdete tam vSetky
mozné filmové aplikacie ako Netflix,

nechyba Youtube, na hudbu zase Spotify.

Vsetko spustite aj priamo na Xboxe. Je tu
aj prehrdvac videi Kodi, cez ktorych viete
streamovat filmy a serialy.

Kupit si Xbox Series S, ak mate Xbox One
S?

Ak vam doteraz vyhovoval Xbox One S a
Uplne véam stadilo rozlisenie a netahate
sa za najvyssimi rozliSeniami, bude pre
vas Series S logicky krok vpred. Prejdete
do novej generacie, pricom vam pojdu
vietky staré hry a aj vSetky nové hry. Len
pridete o Blu-ray mechaniku, to bude
minus, ak ste ju doteraz pouZivali a mate
staré hry na Blu-ray diskoch. Na druhej
strane ak si predplatite Game Pass, moze
vam to vynahradit.

Alebo si vybrat radsej vykonnejsiu Xbox
Series X?

Teraz mate pri Xboxe na vyber bud’
drahsiu a vykonnejsiu X verziu, alebo
lacnejsiu a menej vykonnu S verziu bez
mechaniky. Ak ste nenarocny hraé, moze
vam Xbox Series S Uplne stadit. Len
musite ratat s tym, Ze je bez mechaniky a
vsetko musite stahovat a kupovat
digitalne. Na druhej strane ak vdm budu
stadit stovky hier v Game passe, stadi si
predplatit ten a nebudete musiet
kupovat ni¢, mozno vase oblUbené série,
ak napriklad hravate Call of Duty, FIFA
alebo Assassin's Creed hry (aj ked' FIFA
hry uz budu v Game Passe, ale tie
najnovsie aZz po priblizne polroku).

Ak chcete najkvalitnejsiu grafiku v 4K s
vysokymi detailmi alebo konzolu s
mechanikou, priplatte si na Xbox Series
X. Zaroven tam mate aj vacsi 1 TB disk.

Zhrnutie

Celkovo je Xbox Series S velmi zaujimava
alternativa k velkej Xbox Series X
konzole. Ponuka sice nizsi vykon, ale pre
nenarocnych hraéov méze byt Uplne
dostacujuci.

Ti, ktorym vyhovoval Xbox One S, sa tu

presunu do novej generdacie a sice
ostavaju v rozliSeniach okolo 1080p, ale s
novymi hrami a vyssim framerate. Mozu
tak lacnejsie prejst do novej generacie.
Vsetko funguje a pojde to rychlo.

Jedind skoda je, Ze v zakladnej verzii je
len 512 GB SSD disk, ktory mohol byt aj
vacsi a pri viacerych hrach budete musiet
potom vyberat, ¢o si nechate na
vnutornom disku (viete si vSak hry
zélohovat na externy disk). Rovnako
treba ratat s tym, Ze tato verzia nema
mechaniku a hry moZete kupovat len
digitdlne. Na druhej strane su tu stovky
hier v Game Passe, ktoré su digitalne, len
stiahnete a hrate.

Konzola vas vyjde na 299 eur a urcite si
dokupte Game Pass Ultimate. Ak
zaCinate, vyjde vas len na 1 euro na prvy
mesiac.

HODNOTENIE

+ maly, kompaktny a zaujimavy dizajn
+ plna kompatibilita s novou
generaciou (ale urcena pre FullHD
rozliSenia)

+ niZsia cena

+ Uplne ticha konzola

- len mensi 512 GB SSD disk (364 GB
dostupného miesta)

- niekomu moze chybat Blu-ray
mechanika



OMEN MINDFRAME PRIME

CHLADENY HEADSET SA VRACIA S VYLEPSENIAMI

HP prinieslo novu verziu svojho
netradi¢ného headsetu OMEN
Mindframe Ten ak si pamatate
ponukol chladenie na usiach pocas
hrania. To vam totiz zaistuje, Ze sa
vam usi nebudu potit. Teraz to HP
celé posuva vpred v OMEN
Mindframe Prime headsete.

Omen Mindframe Cooling Prime
prichadza v takmer v rovnakom
dizajne, teda masivnom a
posobivom. Aj ked' stale s malym
nedostatkom, na ktory si musite
zvyknut, a to je vyssia vaha.
Chladenie a kovova konstrukcia si
beru svoju dan. Je to kompromis,
ale stéle velmi zaujimavy.

Konstrukcia je pevna, obtiahnutd
plastom, ale aj s vypchavkami na
nahlavniku a, samozrejme, okolo
nausnikov. Nechyba RGB
podsvietenie na kazdom nausniku a
Cervené svietielko na mikroféne. To
svieti, ked' je mikrofon neaktivny.
Headset je pripojeny USB kablom,
ktory na sebe nema pridané
ovladanie, ale ovladanie hlasitosti
mate na headsete alebo potom v
samotnom PC. Rovnako nie je ani
moznost pripojenia cez 3,5 mm
jack. TakZe po6jde len v USB
podporovanych zariadeniach.

PETER DRAGULA

SPECIFIKACIE

Reproduktory: 2 x 40 mm, 32 Ohm
Material: plast (biela alebo cierna
verzia)

Citlivost: 95 dB/mW - 15Hz pod 22 000
Hz

Zvuk: 7.1 virtualny priestorovy
Mikrofén: 100 Hz - 10 000 Hz, -38 dB/
mW

Typ: Nahlavny

Pripojenie: USB dvojmetrovy kabel
Funkcie: podsvietenie, chladenie.
Vaha: 530 gramov

Podsvietenie: RGB na nausnikoch,
cervené svetlo na mikroféne
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Cim sa headset odli$uje od inych, je
chladiaca technolégia, ta sa nazyva
Frostcap a funguje na principe
chladnicky. Zatial ¢o vonkajsia strana sa
zahrieva, vnutorna chladi. Pricom vo
vnutri je uprostred nausniku kov, ktory
bude aj na pocit chladny, ale nie je tam
Ziadny ventildtor a nemusite sa bat
zaflkania usi. Celé je to rieSené pasivne.
Hlavne v lete je to velmi uzito¢nd vec,
kedZe usi sa vdm nepotia a nausniky su
latkové.

Funguje to rovnako ako v minulej verzii,
ale teraz HP pridalo novy rozptylovac
tepla do ndusnikov, ktoré este viac
oddialia teplo od vasej pokozky a
zaroven mierne zmenilo aj tvar
nausnikov. Tie su teraz vacsie a
komfortnejsie. Dobre padnu okolo usi
bez toho, aby na ne tlacili. Je to velmi
dobré vylepsSenie. Pritom rovnako ako
minule je na vrchnej ¢asti nahlavniku
pena a nebude tlacit na hlavu. Celkovo
tak ¢akajte velmi prijemné nosenie, aj
ked'si treba zvyknut na vahu, ktora ide
cez 500 gramov.

Najvacsim vylepSenim headsetu je
mikrofén, ktory v prvej verzii nebol
velmi kvalitny. Bol slabsi a postupne
zacal Sumiet, respektive praskat pri
zdvihani a zosuvani systému. Tentoraz
mikrofon dostane Xear systém rusenia
okolitych zvukov, vdaka pouZitiu dvoch
vnutornych mikrofénov a ak oba
identifikuju rovnaky zvuk, ten neprejde
dalej do systému.

Mindframe ma na svoju kategériu
vysoku kvalitu zvuku, teda ratajte
niekde v lepsej strednej triede. Tu,
samozrejme, mierne vo vyssej cene pre
chladiaci systém, ale stéle je to ta
kvalita headsetov okolo 100 eur.
Dolezité je, Ze dostanete ako Cisty zvuk,
tak aj 7.1 podporu a zvuk bude doslova
okolo vas. Basy tiez nesklamu a so
spravne nastavenym ekvalizérom k
danému titulu ziskate z hier velmi dobry
zazitok. Len tu eSte ratajte s tym, Ze
zatial o pri hrach je 7.1 redlne ucinné a
pri 3D hrach priam nevyhnutné, pri
stereo filmoch alebo hudbe je lepsie si
ho vypnut, aby nekazilo zazitok.
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Co sa tyka samotného nastavenia headsetu,
vsetko sa upravuje cez Omen aplikaciu
Command Center, kde postupne firma zhfna
stdle viac funkcii a, samozrejme, aj zariadeni,
ktoré neustale vychadzaju. Konkrétne pre
Omen headset mdZete nastavovat
podsvietenia nausnikov, v ktorych su LED
svetld, mdZete im nadefinovat farbu alebo
rézne prechody farieb a aj ich rychlost.
Samozrejme, viete nastavovat hlasitost,
mikrofén, zapnut priestorovy zvuk a aj
potladenie Sumu prostredia. A hlavne aj
intenzitu chladenia, pripadne jeho



vypnutie. Presnejsie je moznost vypnutia
a troch Urovni intenzity chladenia. Viete
si tak nastavit podla aktudlnej teploty
alebo toho, ako im to lepSie vyhovuje. Je
to intenzita, akou rychlostou chladi.
Znamena to, Ze sa slichadla vedia
vychladit rychlejsie a udrZiavat nizsiu
teplotu alebo len napriklad mierne
ochladzovat. Na maxime napriklad z 28
stupnov stiahlo na 23 za 6 minut. Len pri
chladeni vnutra vznika teplo na vonkajsej
strane headsetu, kde postupne moze
teplota stupnut na 35-40 stupriov. Nie je
to horuce, ale zaujimavy efekt.

Co je ale ddle7ité, je tu desatpasmovy
ekvalizér, ktory si mézete nastavit
detailne sami s frekvenciami od 30Hz po
16kHz alebo vybrat predvolené
nastavenia. Predvolené ponukaju
nastavenia vhodné pre FPS hry, MOBA,
racing, ale napriklad aj ¢isto nastavenia
pre zintenzivnenie pocutia krokov, ¢o sa

méze zist v multiplayeri. S tu aj
hudobné nastavenia pre metal, rock,
elektronicku hudbu, ale aj zvySenie
intenzity basov, alebo vysok.

Zo zaujimavosti okrem tychto funkcii na
nastavovanie zariadeni ma Omen
Comand Center v sebe aj moznost
streamovania hier v lokalnej sieti alebo
vyhladanie a sledovanie ¢asu hrania
vasich titulov.

Celkovo je OMEN Mindframe Prime
velmi dobrym vylepSenim povodného
Mindframe. Je pohodinejsi, kvalitnejsi a
citit, Ze HP sa s tym pohralo. Mate tu
vyborny zvuk, decentny mikrofén, dobré
pohodlie s velkymi nausnikmi a,
samozrejme, aj chladenie. Jedina
nevyhoda je vyssia vaha, na ktoru si treba
zvyknut.

HODNOTENIE

+ kvalitny 7.1 zvuk

+ vyrazné basy

+ velké a prijemné nausniky (vacsie ako v
predchadzajucej verzii)

+ chladenie usi

- vy$Sia vaha
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HP postupne buduje svoju sériu
hernych zariadeni v Omen podsérii.
UZ tam ma prakticky vsetko -
desktopy, notebooky, monitory,
headsety, klavesnice, podlozky a aj
mysi. Konkrétne teraz tu mame mys
OMEN Vector mouse. Je to lacnejsia
mys, ktora vsak méze prekvapit
svojimi moznostami.

Vector v sebe spaja zakladné herné
funkcie, dopifia to RGB
podsvietenim ale aj moznostami
vyvazenia mysi doplnkovymi
zdvaziami. To celé len za 30 eur.

Vector tak pontikne mys pre
pravdkov s dvomi tlacidlami na

PETER DRAGULA

OMEN VECTOR MOUSE

LACNA A KVALITNA MYS

lavej strane a aj vysunutou ¢astou
na podopretie palca. Ale nielen gPEClF"(AC'E
palec sa bude citit prijemne, ale aj

cela ruka, pretoze mys do nej pekne

sadne. Navyse boky su Senzor: Omen Radar 3 sensor od PixArtu
pogumované a prsty sa tak nebudu DPI: 16000

Smykat. Vrchny plast je IPS: 400

jednoduchsi, mierne zdrsneny, ale Akceleracia: 50g

stale len zakladny. Posobi sice Pripojenie: Latkou obsity USB kabel
lacnejsie, ale drzi sa dobre. RozSirenia: Doplnkové zavazia

% . - . . Tlacidla: 6 nastavitelnych tlacidiel
Co je zaujimavé, je moznost Upravy

Vaha: 88 gramov
Rozmery: 12,8 x7,45x 4,1 cm

zavazi v mysi. Hlavne pri takejto
lacnej mysi to nie je Standard a
mbZete si nastavit, akd vdha vdm
bude vyhovovat. Presnejsie mys
viete na spodnej strane otvorit a
vybrat odtial 5 malych zavazi.
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Kazdé ma 25 gramov a viete nimi vyvazit
my$ alebo ju odlahcit. Zalezi na tom, ako
vam to vyhovuje. Dostanete tak funkciu
ovela drahSich mysi.

K tomu ma mys na spodnej strane Styri
dostatocne velké klzné plochy na kazdej
strane, vdaka ktorym sa pohybuje velmi
plynule a bez zasekov. Dokonca este
lepsSie ako moja aktudlna SteelSeries.
Zaroven je mys stabilna, kedZe je pod
palcom rozSirend a ani pri prudSom
pohybe ju neprevratite, alebo len tak
[ahko nenadvihnete - vtedy by sa stratila
presnost a pri hre to mdze znamenat

smrt.

Mys ma dve tlacidla na lavej strane, ktoré
si moZzete nadefinovat, pridava tlacidlo
na DPI, nechyba koliesko a dve velké
tlacidla prepojené s krytom mysi.
Samotné DPI tlacidlo je tam trochu
nasilu, je také labilné, ale svoju Ulohu
spifia. Vietky tla¢idla tukaju, pocut ich
trochu viac ako je vhodné, ale zaroven su
to kvalitné Omron Switche, ktoré by mali
vydrzat 50 milidonov tuknuti.

Mys je kablova, ma latkou obtiahnuty
USB kabel, ktory je relativne méakky, ale
rad si pamatd, v akom uhle bol
poskladany, o moze byt dobré, ked'si
zvykne na urcitu polohu, ale zaroven sa s
nim treba po odbaleni pohrat a natiahnut
ho. Ak by ste chceli mys bez

kabla, Vector je aj vo wireless verzii s
USB nabijanim, kde si USB staci pripojit
vtedy, ked uz nemate batériu. Za par
minut sa vam nabije na cely den (wireless
verzia ma uz upravené DPI tlacidlo).

KedZe je myS od HP, detaily si moZete
nastavit v OMEN Command Center, kde
sa daju upravit ako jednotlivé nasvietenia
rychlosti mysi, tak aj podsvietenie. Viete
si nastavit statickd farbu do podsvietenia
kolieska alebo loga, viete tam nastavit aj
cyklovanie farieb. Na kazdé zo Siestich
tlacidiel si viete nadefinovat bud funkciu
alebo makro. Z rychlosti si viete nastavit
frekvenciu vzorkovania od 125 do
1000Hz, nastavenie senzoru pri
nadvihnuti, akceleraciu a, samozrejme,
citlivost nadefinovanu na DPI tlacidlo.
Mbzete si prepijat medzi 2 az 8
Urovnami, bude na vas, kolko si ich
nadefinujete.

Mimochodom, Omen ma uz zapracovany
aj streaming priamo v aplikacii, umozni
vam streamovat hru z pocitaca na
Android alebo iOS mobil. Funguje to cez
Parsec technoldgiu. Dopliia to aj kniznica
hier, ktoré vam hra pozbiera z
nainstalovanych poloziek v PC.

OMEN Vector mouse je prijemna mys.
Sice lacnejsia ako cenovo, tak aj
pocitovo, ale funkciami a moznostami na
urovni vyssich mysi.

Pricom hlavne zavaZia mozu byt
zaujimavym doplnkom a zaroven tlacidla
by mali vydrzat a senzor nesklame ani v
rychlych FPS akciach. Ak nevyhnutne
nechcete investovat do mysi vyssiu

sumu, toto vyzera ako dobra moznost.

Ak sa vdm mysS OMEN Vector zap4acila,
pozrite si aj jej wireless verziu, ktord

prave vysla.

HODNOTENIE

+ kvalitna ponuka za nizku cenu
+ pridavné zavazia
+ dobry dizajn a stabilita

+ slusny senzor

- lacnejsi vrchny plast

1.3
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NOVINKY

IPHONE 12

APPLE PREDSTAVILO IPHONE 12 SERIU

Apple predstavilo Styri verzie do svojej
iPhone 12 série mobilov. Z noviniek im
pridava 5G a v dizajne ploché hrany.
Ostatné su uz Standardné vylepsenia,
ako novy procesor, vylepsené kamery,
lepsie sklo, ale zaujimavy méze byt
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magnet vzadu na mobile, ktory umozni  displeji, displeje maju vyrezy a ostavaju
prichytenie pri nabijani alebo uchytenie na 60Hz. Rovnako stale ostdva Lighting
doplnkov. port, ale je uz pridany USB-C kabel na

Zo standardnych technolégii stale pripojenie k Standardnym nabijackam.
. M Nie je vSak pridand nabijacka a ani
nezapracovali senzor odtlacku prsta v

headset.
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iPhone 12 mini - 699 doldrov / 778 eur
(64GB verzia) vyjde 13.11.

Mini je moderna verzia iPhone SE, ale
spolu s tym aj drahSia. Teda bude to maly
mobil s OLED displejom na celu
obrazovku (s vyrezom) a bez tlacidla.
Displej ma pritom 5.4 palca a 2340x1080
px rozlisenim. Kamery st dve 12MP, kde
jedna je s 2x zoomom.

Rozmery st 131 x 64 x 7.4mm, mobil vazi
135 gramov

iPhone 12 - 799 dolarov / 876 eur (64GB
verzia) vyjde 23.10.

rovnakymi Specifikdciami. Displej tu ma
6.1 palca a 2532x1170 rozlisenie, jas je tu
625 nitov Standardny a 1200 nitov

maximalny.

Rozmery st 146 x 71 x 7.4 mm. Vaha je
164 gramov.

iPhone 12 Pro - 999 dolérov/ 1120
eur (128GB verzia) vyjde 23. 10.

Rovnako ako iPhone 12 aj 12 Pro ma
rovnaky 6.1 palcovy displej a aj rovnaké
rozmery. Rozdiel je vSak v kamerach, kde
ma tri 12MP kamery - wide, ultrawide a
2x zoom. Displej tu ma jas 800 nitov a
maximum 1200 nitov.

Rozmery st 146.7 x 71.5 x 7.4 mm. Vaha
je 189 gramov.

iPhone 12 Pro Max - 1099 doldrov / 1217
eur (128gb verzia) vyjde 13. 11.

Pro Max je vacsia verzia Pro so 6.7
palcovym displejom. Rozlisenie displeja
je tu 2778 x 1284 px. Kamery su rovnaké,
ale je tu maly rozdiel oproti Pro verzii a
to v zoome, ten je 2.5x s f/2.2 oproti 2x
/2.0 pri Pro. Pro Max ma aj lepSiu
opticku stabilizaciu na wide kamere.

Rozmery st 160 x 78 x 7.4 mm a vaha je
228 gramov.
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NOVINKY

HUAWEI MATE 40

HUAWEI PREDSTAVILO NOVU VLAIKOVU LOD

Huawei vybalilo rovno Styri verzie
Mate 40 mobilov. Tri st Standardné,
Stvrta je uzZ tradicne bonusova Porsche
design verzia. VSetky maju zaklad
rovnaky a to novy 5nm Kirin procesor,
ktory vSak moze byt ich posledny hi-
end procesor na dlhd dobu, kedZe maju
embargo. Procesor ma byt o0 25%
rychlejsi a grafika o 50% rychlejsia ako
Snapdragon 865+.

Mobily dostanu dva typy povrchov a to
keramicky a vegan leather, matny,
pricom v keramickom bude biela a
cierna verzia, v matnej oranzova a
zelena. Vsetky vyzeraju zaujimavo a
vzadu im vyznieva hlavne Space Ring,
ako nazvali novy kruh s kamerami. Na
kamery sa samozrejme zamerali a
nalezite tomu na DXOmarku uz vedie
Pro plus verzia so 136 bodmi (o dva

body pred S20 Ultra).

Zo zaujimavosti do systému pridali aj
ovladanie gestami, o¢ami alebo
multitasking moZznostou pohybu okien
po obrazovke. Vylepsili aj zvuk, ktory
bude mat lepsie basy a zlepsili aj
vibracie, ktoré budu teraz haptické.
Citit to bude hlavne v hrach.
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Huawei Mate 40 - 900 eur

- displej je 6.5” Flex 90Hz OLED 1080p,
240Hz touchrate

- okraje displeju su zahnuté v 68
stupnoch

- kamery si 50MP, 16MP ultrawide a
8MP 3x zoom

- predna kamera 13MP pre 2D face
unlock

- batéria je 4200mAh a nabijanie je 40W
- vodeodolnost je tu nizsia IP53
-rozmery 158.6 x72.5 x 8.8 mm

- vaha 188 gramov

Huawei Mate 40 Pro - 1200 eur

Oproti zakladnej Mate 40 je Pro verzia
vacsia, s lepsim displejom a lepSimi
kamerami.

- displej je 6.76” Flex 90Hz OLED 1344p,
240Hz touchrate,

- okraje displeju su zahnuté v 88
stupnoch

- zadné kamery 50MP, 20MP Ultrawide,
12MP 3x zoom, 8MP 5x Periscope Zoom,
TOF

- predna kamera Dual 13MP Ultrawide

pre 3D face unlock

- paméat 8GB RAM + 256GB Storage
- batéria 4400mAh w/ 66W Wired
- vodeodolnost 1P68

-rozmery 162.9x 75.5x 9.1 mm

- vdha 212 gramov

Huawei Mate 40 Pro Plus - 1400 eur

Pro Plus sa lisi hlavne v kamerach, kde je
pridany 10x periskopovy zoom.

- zadné kamery 50MP, 20MP Ultrawide,
12MP 10x Periscope Zoom, 3x telephoto
zoom, TOF

- predna kamera dual 13MP Ultrawide
pre 3D face unlock

- pamat 12GB RAM + 256GB Storage

- batéria 4400mAh w/ 66W Wired

- vodeodolnost 1P68

-rozmery 162.9 x 75.5 x 8.8 mm

- vaha 230 gramov

Huawei Mate 40 Porsche Design - 2500
eur

Porsche Design verzia vzdy dostdva
okrem dizajnu nejaku funkciu naviac a
teraz je to tepelny senzor. Budete moct
merat teplotu.

h%—o}

- zadné kamery 50MP, 20MP Ultrawide,
12MP 10x Periscope Zoom, 3x telephoto
zoom, TOF

- pridany je tepelny senzor

- predné kamery - dual 13MP Ultrawide
pre 3D face unlock

- paméat 12GB RAM + 512GB Storage

- batéria 4400mAh w/ 66W Wired

- vodeodolnost 1P68

-rozmery 162.9 x 75.5 x 10.1 mm

- vaha 234 gramov




TEST PETER DRAGULA

SAMSUNG GALAXY S20 FE

FAN EDICIA S20 MOBILU

Samsung sa rozhodol spravit procesorom, ostalo wireless
Specidlny pridavok do Galaxy S20 nabijanie a aj vodeodolnost, aj ked’
série zamerany na lifestyle a masy.  oproti S20 sa znizili kamery, ale zas
Chce ponuknut zabavnejs$i mobila  zvadsila batéria, a wireless senzor

nalezite mu dal aj ndzov S20 FE, odtlackov sa zmenil za opticky a
teda Fan Edition. Cim hovori, 7e lepsia je predna selfie kamera. Je
zhrnul poziadavky fanusikov. mozno Skoda, Ze sa nepridal 3,5

mm jack, ale je to o kompromisoch.
Samsung tak zobral to J ) P

- - . A KedZe zaroveri chcel vyrobca znizit
najzaujimavejSie z S20, pridal rozne ] ,
I . , . cenu a zachovat aj vodotesnost.
farby, vymenil niektoré technoldgie

a spravil z toho celkom zaujimavu FE je zaujimava ponuka a hlavne
ponuku. Mozno nie najlacnejsiu, ale velmi dobre vyzerajica. Samsung tu
cenovo priaznivejsSiu ako vyssie poutzil uz novy dizajn z Note20
verzie S20. série, a teda ponukol plastovy

Mobil tak mé stale kvalitny 120Hz 220"V Kryt, €o sa uz dnes ukazuje

displej, doplneny rychlym Exynos ako lepsia volba ako tam pchat

tazké sklo.
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Dnes su uz plasty prijemné na dotyk,
pevné a hlavne matné. Je to opak
lesklych skiel. Zaroven ked'si date na to
obal, je vdm jedno, aky je to material. Pri
priesvitnom obale vSak farbu vidite, a
preto ich Samsung priniesol hned'
niekolko.Konkrétne som mal bielu verziu.
Je to pekna, viac decentna kombinacia
pre tych, ¢o nechcu Ziarivé farby a chcu
viac luxusny feeling, kedZe pri bielej
verzii je okraj mobilu chromovany.
Displej je tu rovny, zaberajuci takmer

celd prednd plochu a doplifia ho maly

vyrez na prednu kameru hore v strede. Je
to Amoled, a teda ma aj senzor odtlackov
prstov v displeji, tentoraz vsak opticky.
Ten funguje dobre a nema problémy ani
s hrubsimi foliami. Napriek tomu dal
Samsung na displej svoju ochrannd féliu.
Nemusite sa tak bat poskrabania displeja.
Samotny displej, ako som uZ spominal, je
120Hz, ale oproti S20 sérii je 1080p a
nema HDR10+ podporu.

Zadné kamery su vystupené len
minimalne a mobil tak mézZete pouzivat
aj bez obalu, ak by ste chceli. Ak si date
obal, pekne sa vam zarovna s
kamerami. Samotné kamery su tu nizsie
ako v S20 sérii a je tu zakladny 12 MP
senzor, zoomovaci 8 MP a ultrawide 12
MP. Megapixelmi tak neohuri, ale stale
ponukne kvalitné fotografie.

Samsung foto aplikacia ponuka
Standardné priblizenie, normal a wide
fotografie, pricom si viete ru¢ne
zoomovat az na 30x. Mate tu plny pro
maod, noény méd, v kamerach 4K/60fps,
alebo slow motion. Necakajte tu az taku
kvalitu ako pri S20, ale zrejme vam pre
beZne pouZivanie nebude ni¢ chybat.

Predna kamera je tu rozSirena na 32 MP,
kedZe cielova skupina je zamerand na
mladsie roc¢niky a tie ¢asto potrebuju ¢o
najkvalitnejsie selfie na Instagram a
podobné sluzby. Odbudol vsak
autofocus ,¢o méze robit problémy pri
selfie, hlavne na selfiesticku. Zaroven
predna kamera funguje aj na
odomkynanie tvarou a rozpoznd vas
rychlo a spolahlivo. Nie je to nejako
extra bezpecné, ale pre bezné pouzitie
Uplne stadi.
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Vykonom je na tom mobil v Exynos edicii
decentne, je vSak oproti S20 podtaktovany a v
Antutu tak neddava 550 tisic, ale skor okolo 500
tisic na prvé pustenie benchmarku. Konkrétne
mierne nizsie ide grafika, CPU ostava podobne
ako S20 Ultra. Pri naslednych testoch sa mobil
esSte mierne podtaktuje a ponukne vykon okolo
460 tisic az 430 tisic. Je to sice nizsia rychlost, ale
postacujlca, je stale na urovni, kde vam mobil
netrhd, nec¢aka na nic¢ a vsetko ide rychlo. Ak
kupite verziu so Snapdragonom 865, ten by mal
ist rychlejsie, ale si aj priplatite.

Vykonovo to vyzera nasledovne:

Moto Edge Plus - Snapdragon 865 - 587711 - CPU
181711, GPU 223812 ,MEM 102403 ,UX 79785
$20 Ultra na Snapdragon 865 - 557777 - (CPU
177723, GPU 213462, MEM 76031, UX 79816)
$20 Ultra na Exynos 990 - 512546 - (CPU 145589,
GPU 215520, MEM 74414, UX 77023)

iPhone 11 Pro/Max - 512118 (CPU 168500, GPU
210762,MEM 59262, UX 73594)

S20 FE - Exynos 990 - 504369 (CPU 146419, GPU
193450,MEM 91570, UX 72930)

Hry tu idd bez problémov, aj ked' po nejake;j
hodine hrania Fortnite alebo PUBG méZete pocitit
spomalenie, nebude vsak vyrazné, je to stéle
vysokad rychlost na pohodové hranie. Samsung
vytvoril partnerstvo s Microsoftom a rovno
ponuka Xbox Game Pass, cez ktory si mbzete
zahrat aj velké hry z cloudu. Pri fiom ani vykon
nepotrebujete, ale potrebujete rychly internet,
respektive rychle wifi.
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Systém je tu OneUl od Samsungu na
Androide 10, a teda Cakajte prijemné a
rychle prostredie s tym, Ze vSetko o
potrebujete bude poruke. Od zakladnych
aplikacii, cez detsky kutik, pre bezpecnu
zabavu deti, aZ po hernu aplikaciu alebo
wireless DEX podporu, teda mozete si z
mobilu spravit desktop a pripojit sa na
obrazovky bezdrotovo, samozrejme,
musia mat podporu. Ak nemajui, mozete
sa pripojit cez USB.

Batéria je tu decentnd 4500 mAh, nie
najvacsia, ale slusna na den az dva
bezproblémového pouzivania. Batériu
nabijete za hodinu a tristvrte s priloZzenou
15 W nabijackou. Je Skoda, Ze Samsung
nepribalil rovno vykonnejsiu, kedze
mobil podporuje 25 W

nabijanie. Rovnako podporuje wireless
nabijanie a spatné wireless nabijanie.

Celkovo je Samsung Galaxy S20 FE velmi
posobivy mobil, je to hi-end pre masy.
Ked'si vezmeme, Ze Google teraz v tejto
cene vydalo Pixel s nizsim vykonom,
stdva sa z toho zaujimavy mobil pre tych,
ktori chcu nieco viac ako priemer, ale zas
nepotrebuju hi-end v kazdej oblasti. Plus,
samozrejme, ma to byt Stylové a
zaujimavé.

Za 649 eur to nie je zla ponuka, ak chcete
vykonny Samsung. Osobne by som to
radsej videl aspon v 500 - eurovej
kategorii, ale v tychto hi-endoch isli s
cenou hore vsetky znacky.

Zaroven v tomto mobile mozu i, ktori
nemaju radi Exynos, siahnut po
vykonnejsej Snapdragon 865 verzii, vyjde
to vSak o 100 eur drahsie.

HODNOTENIE

+ prijemny dizajn

+ vysoky vykon

+ 120Hz displej

+ kvalitné fotosenzory
+ lepsSia batéria

- niekomu méze chybat 3.5 jack
- cena mohla byt nizsia




TEST

PETER DRAGULA

SAMSUNG ZFOLD I 5

CHC
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Samsung pokracuje vo svojej sérii
otvaracich mobilov a Fold prave
dostal druhd verziu. Ak sa
pamatate, povodny Fold nezacal
velmi dobre, s problémami s féliou,
pantom, samotnym displejom, ale
Samsung odvtedy presiel dlhu cestu
a vylepsil vsetko, ¢o sa dalo. Uz
medzitym vydal maly sympaticky
Flip Z, aby sa teraz znovu vratil k
velkej verzii.

Fold 2 ponuka otvaraci mobil s tym,
Ze na prednej strane ma jeden
mensi displej a vnutri ma druhy
velky. Ponuka tak ako Standardné
telefonovanie, tak aj prakticky
tabletovy systém pouZivania v

FTE OTVARATEINY MOBIL?

jednom. K tomu nechyba vysoky
vykon a kvalitné kamery.

Dostanete tak luxusny, kvalitne
spracovany a vykonny mobil,
prakticky s plnou ponukou
vymozZenosti Galaxy S série, a teda
kvalitné displeje, pricom nechyba
120 Hz podpora, kamery, wireless
nabijanie, spdtné wireless nabijanie
a aj dostatocne velka batéria. Len
kamery su tu nizsie, ale stale
kvalitné a rovnako tu chyba senzor
odtlackov prstov v displeji, ten je
presunuty na tlacidlo. Vzhladom na
svoj Styl ma mobil trochu
netradi¢ny tvar, na ktory si treba
zvyknut.

SPECIFIKACIE

Displej: Super AMOLED Plus 6,7 palcov,
1080 x 2400 pixelov, 20:9 pomer
Rozmery: 161,6 x 75,2 x 8,3 mm

Vaha: 192 ¢

Konstrukcia: kovové telo, plastovy zadny
kryt

Vodeodolnost: IP68 (do 1,5m na 30min)
Stylus: 26 ms odozva, Bluetooth,
akcelometer, gyro

Systém: Android 10, One Ul 2.5
Procesor: Exynos 990 (7 nm+)

Pamat: 256 GB / 8 GB RAM

Kamera: 12 MP, /1.8, 64 MP, f/2.0, 12 MP,
/2.2 (8k 24 fps),Gyro-EIS & OIS

Predna kamera: 10 MP, /2.2

Nabijanie: USB-C 25W

Batéria: 4300 mAh
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Pri pouzivani v uzavretom madde je uzsi
ako beZzné mobily a, samozrejme, hrubsi.
Na druhej strane vdaka tomu, Ze je uZsi,
sa lepsie drZi a aj ovlada predny displej.
Pri beznom poutzivani si na displej rychlo
zvyknete, skor si dIhSie budete zvykat na
iny uchop, pre hrdabku mobilu.

Zo zadnej strany ma mobil rovnaky dizajn
ako $20 séria, a teda obdiZnikova trojita
kamera, ktora je mozno viac vystupena,
ako by mohla byt, ale nemézem povedat,
Ze by to pri tejto hrdbke mobilu uz
vyraznejsie vadilo. Ak si date obal, tak sa
vam to zarovnd. Nakoniec nechdte si
2000 - eurovy mobil bez obalu?

Fotoaparatov je tu viac ako v beznych
mobiloch, dva su predné a jeden zadny.
Konkrétne jeden predny je v zatvorenom
stave mobilu, druhy v otvorenom. Tie su
s rovnakymi 10 Mpx na kvalitné selfie
alebo odomkynanie mobilu tvarou. Ale
ak by ste chceli este kvalitnejsie selfie,
kedZe je mobil otvaraci, viete si ich
spravit aj zadnou kamerou s tym, Ze pri
otvorenom mobile mdZete na seba
namierit zadnu kameru a obraz rovno
sledovat na displeji. Na selfie tak mozete
vyuzit kazdu zo zadnych kamier.

Zadné kamery su tri 12 MP, a teda
Standardna,
ultrawide a 2x
zoom. Vsetky
ponukaju kvalitné
fotografie a aj
vide3, ktoré idu do
4K 60fps, nie je tu
moznost 8K videi,
ale zrejme ani
nikomu nechyba.
Vzhladom na
otvaraci
mechanizmus viete
natacat aj s
poloZzenym
mobilom na stole.
Alebo je tu aj
moznost robit
ultrawide
fotografie, kde
mozete fotit v
zatvorenom stave

mobilu a nechat si pomer stran rovnaky
ako displej a nasledne dostanete orezané
fotografie presne podla displeja.

Ak mobil otvorite, vo vnutri sa vam
ponukne velky, takmer 8 - palcovy
displej, ¢o je uz velkost mensich tabletov.
Je prakticky 4:3, a teda mate velkq,
takmer stvorcovu plochu. Umozni vam to
velmi pekne browsovat, ale aj mézete
rozdelit dve aplikacie vedla seba,
pripadne aj tri. Co je ddlezité, v
otvorenom stave viete mobil velmi dobre
ovladat dvomi rukami. Tu musite ale
ratat s tym, Ze displej je ohybny, ma na
sebe len ochrannu féliu, hoci ju Samsung
nazyva sklom, ale je to stdle len relativne
makka fdlia, ktora moze byt ndchylna na
Skrabance a zarezy. Davajte si tak pozor
hlavne pri otvarani mobilu, ked do
medzery vtlacate prst, aby sa otvoril.
Velky necht moze spravit priehlbinu vo
folii. Félia je vsak prirodzena na
pouzivanie a nelisi sa od pouZivania
bezného mobilu. Jedine v strede mala
priehlbina, ktord vyrazne nevidiet, len
ked prstom prechadzate cez stred, citite
maly ohyb.

Samotny displej vsak nie je len taky

nejaky, ma 120Hz frekvenciu, ale rovno

dynamicku, a teda frekvencia sa
nastavuje automaticky podla obsahu - na
dokumenty len 15Hz, na filmy 24Hz, na
hry od 48Hz po 120Hz. Plati to na
vnutorny displej, vonkajsi je Standardny,
ten je prioritne aj tak hlavne na zakladné
veci. Je to dobré na Setrenie batérie.

Vykon je tu masivny. Samsung na
procesore a ani ha pamatiach alebo
rychlosti UloZiska nesetril a bez
problémov mobil prekonava hranicu 600
tisic bodov v Antutu benchmarku. Je to
skok proti S20, ktoré mavalo okolo 560
tisic. Nie velky, ale znovu skok vpred.
NieZeby ste to nejako vyraznejsie pocitili,
ale konkrétne na Folde je vykon velmi
vhodnym doplnkom, kedZe ma
multitasking.

Antutu Benchmark:

Galaxy Z Fold Il - Snapdragon 865 -

(608946 - CPU 171348 - GPU 244217 -

MEM 99363 - UX 94018)

Moto Edge Plus - Snapdragon 865 -

587711 -181711-223812 - 102403 -

79785

$20 Ultra na Snapdragon 865 - 557777 -
(CPU 177723, GPU 213462, MEM

76031, UX 79816)
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V benchmarku prekonal aj Moto Edge

Plus, ktory sme tu mali nedavno, rovnako
Snapdragonom 865, toto je totiz eSte plus
verzia, kde je pretaktované GPU a aj to na
¢islach vidiet. Znamena to, Ze v hrach si to
uzijete, a to rovno na velkej obrazovke,
kde sa vykon zide.

Hranie je tu doslova paradne, velka
obrazovka, hry to automaticky podporuju

a jedinecne sa hraju FPS hry, ale aj
stratégie alebo MOBA tituly. Velky vykon
tomu parddne dopomaha a mozete
napriklad dat PUBG so 4K texturami alebo
Fortnite aj v 60 fps, viac nie je tu na Folde
povolené, Epic tam ma zrejme exkluzivitu
pre OnePlus na vyssi framerate. Je to
skoda, lebo kazda mobilna hra ma sice
grafické nastavenia, ale maloktord umozni
vyuzit plné rozliSenie alebo plny

framerate. No nie je to PC. Ale dolezité je,
Ze hrate takmer ako na tablete a prstami
neprekryjete takmer polovicu obrazu.

Velmi dobre sa na tejto velkej obrazovke
hraju aj streamované hry z xCloudu cez
GamePass, ktory Samsung priamo
podporuje, spolupracuje s Microsoftom.
Aj pri predobjednavkach ponuka
gamepass. Ten si, samozrejme, musite
zaplatit, ak chcete hrat xCloud hry, ale ak
ho mate, dokazete zabudnut na malé
mobilné hry a rovno na mobile hrat Xbox
tituly. Na vacsinu potrebujete gamepad,
ale napriklad Minecraft Dungeons ma aj
touchscreenové ovladanie, ktoré si viete
pekne upravit a premiestnit na 4:3
obrazovke nizsie pod 16:9 obraz a budete
si priamo do obrazu hry zasahovat
minimalne. Sice Xboxové hry idu len v
16:9, ale je to stale velky obraz na velkej
obrazovke.

Viete hrat aj na prednej obrazovke pri
zatvorenom mobile, ale to je skor ako za
trest. Na prednej sa lepSie pozeraju vide3,
ked'si mobil otvorite a obrazovku
nasmerujete na seba. Jedina skoda, zZe
obrazovka je aZ prili$ podlhovasta a tUzka,
a tak obraz nie je prave najvacsi. Da sa
pozerat, ale ak chcete viac, tak najlepsie si
mobil otvorit a pozerat na velkej
obrazovke.

Ak vSak chcete pracovat, mOzete. Dve
vnutorné obrazovky velmi dobre vedia
zobrazit napriklad maily, dokumenty,
Excel. Mate vela miesta ako na data, tak aj
na kldvesnicu, alebo viete obraz rozdelit
na tri ¢asti a rovno mat otvorené tri
aplikacie. Napriklad browser, v mensom
okne date video, v dalSom nejaky
dokument. Nepodporuju to vietky
aplikacie, ale vyuzitie sa da najst.

Systém je vylepSeny OneUl, zaklad ostava
rovnaky ako na Galaxy mobiloch, ale st
pridané rozne funkcie pre dve obrazovky,
vyuZitie r6znych otvoreni mobilu,
nechybaju standardné doplnky, ako herna
Cast, detska ¢ast, podpora Dexu, teda
virtualneho desktopu, ktorym sa pripojite
na monitor alebo TV.

Batéria je tu vacsia ako v prvom Folde, a
to 4500mAh a bez problémov vydrzite
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cely den, eventualne dva ak velmi mobil
nepouzivate. Ale ak ho pouzivate a
Specialne otvoreny s velkym displejom,
ratajte s vy$Sou spotrebou ako pri
beznych mobiloch. Nie vyrazne vyssou,
ale napriklad pri browsovani zatial ¢o
Note20 s rovnakou batériou vydrzi
takmer 12 hodin, Fold 2 vydrzi 7 hodin.
Oproti tomu vsak pri nenaro¢nom hrani
vydrzi 9 hodin, zatial' o Note20 len 7
hodin. Dynamicka frekvencia displeja tu
miestami pomaha, ale podsvietenie
vacsieho displeja si berie svoje. Mobil
nabijete cez USB-C s priloZzenou
nabijackou za priblizne hodinu a pol, ale
viete nabijat aj cez wireless. Mobil ma aj
reverzné wireless nabijanie pre sluchadla
alebo hodinky.

Rozmyslate, ¢&i mate obetovat 2000 eur,
ale neviete, ¢i je mobil dobry pre vas?
Musite si vediet predstavit, ¢i viete vyuzit
vonkajsi displej na Standardné
telefonovanie alebo Citanie sprav a i
viete vyuzit vnatorny na pohodiné

browsovanie alebo multitasking
viacerych aplikacii. Pripadne na hranie.
Pouziva sa to velmi dobre a je to
intuitivne, ale je to nieco iné ako
Standardny jednoduchy mobil, nieco viac.
Musite si zvyknGt na pouzivanie,
otvaranie a aj nosenie. Je totiZ hrubsi ako
bezné mobily a musite zistit, kde sa vam
najlepsie bude nosit. Vrecka nohavic sice
nie su problém, ale ani nie idealne
vzhladom na hribku mobilu. Vhodné je
vnutorné vrecko saka alebo kabelka.

Celkovo je to luxusny mobil. Je
nestandardny, ale zaujimavy a vykonny.
Ponuka mobil a tablet v jednom,
pohodlnost, kvalitné kamery, ale aj
vyborné spracovanie a vyssiu cenu.
Vyssia cena je tu pochopitelna, je to
nieCo nové, iné a narocnejsie na
konstrukciu a potrva, kym sa suma pohne
smerom dole. Jediny redlny minus je
maksia félia na ochranu vnutorného
displeja a treba si nari davat pozor.

HODNOTENIE

+ luxusny dizajn

+ velky a maly displej pre pouZivanie toho,
¢o prave potrebujete

+ vysoky vykon

+ kvalitné kamery

- na vnutornom displeji je len makka fdlia

- cena
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LOVE & MONSTERS

Asi maloktory Zaner sa na dlhé nalady urcite neuberie. Hoci mal film
zimné vecery najblizSich mesiacov ~ povodne namierené do kin (premiéra
hodi lepSie ako katastrofické ¢i bola dokonca planovana az na februar
postapokalyptické sci-fi. 2021), napokon sa dostal uz v znachom
Snimka Love and Monsters do tejto predstihu do online priestoru ako VOD.

Skatulky celkom dobre zapada - na . . .
§ u yk i pI dsk Pandémia? Vojna? Globalne
stopicky svet po zdniku ludskej , . i ! .
ystopicky P ) oteplovanie? Trikrat vedla. Pokial ide o
civilizacie sa navyse pozera skor s - - S
X dhfad 2k pri¢inu zaniku modernej civilizacie,
umorom, nadhfadom a fahkym reZisér a scendrista Michael Matthews v
dobrodruznym duchom, ¢o divdkovi ani z , v ,
snimke Love and Monsters oprasil stary
poslednych zvyskov optimizmu a dobre;j

dobry napad so smrtiacim asteroidom.
Na rozdiel od tradi¢nych, vedecky
podloZenych predikcii vSak horiaci objekt
z neba tentokrat nesposobi fatalnu
prirodnu katastrofu, ale bizarné mutacie
hmyzu, kérovcov a obojzivelnikov, ktoré
¢loveka posunu na opacny koniec
potravinového retazca, nez bol doteraz
zvyknuty.



Samotny ndraz a bezprostredné udalosti
po fnom nas ale v snimke Love and
Monsters budu zaujimat len okrajovo. Do
deja totiz vstupujeme az o dlhych sedem
rokov neskér, rovnymi nohami do novej
reality, v ktorej sa fudstvo preskupilo do
partizanskych koldnii braniacich sa pred
zahubou sudrznostou, vynaliezavostou a
huzZevnatostou.

V jednej z koldnii preziva svoj “Zivot po
Zivote” aj 24-rocny Joel (Dylan O'Brien). V
otvorenom boji s mutantmi sice nestoji
za ni¢, je vsak vybornym kucharom a vo
volnych chvilach sa venuje tvorbe
kreslenej encyklopédie zmutovaného
hmyzu. V spolo¢nosti partdkov a
partaciek z kolénie sa mu Zije celkom
pohodine a bezpecne. Nieco, alebo skor
niekto mu tam ale chyba: davna priatelka
Aimee (Jessica Henwick), s ktorou ich
kedysi rozdelil prave asteroid.

Navzdory svojej zbabelosti a nulovym
survivalistickym schopnostiam sa Joel
vydava na sedemdriovu put do vzdialenej
koldnie, kde sa mu po rokoch hladania
podarilo svoju staru lasku cez vysielacku
vypatrat. Filmovy dej mapuje
dobrodruzstva, ktoré ho cestou
postretnu - a od zakladov zmenia.

Snimka Love and Monsters je, celkom

priliehavo, propagovana ako
“dobrodruzna komédia” - a hadam by sa
este hodilo dodat, Ze idedlna najm3 pre
mladsie roc¢niky (alebo aspon mladych
duchom). Napriek vyhrotenej
katastrofickej zapletke od filmu urcite
necakajte plnohodnotné napatie a
brutalnu akciu v pravom zmysle slova —i
ked obrie Svaby i cervy sem-tam
niekoho naozaj zoZeru, zaobide sa to
vsetko bez jedinej kvapky krvi a s lahkym
usmevom.

Film vam zrejme bude kazdu chvilu
pripominat nieco, ¢o ste uz videli.
NajcastejSie ho oznacuju za
pacifistickejSiu (no tieZ menej vtipnu)
verziu Zombielandu (2009), nasli by sa tu
ale aj odlahcené parafrazy na kopec
dalsich zanrovych kultoviek. Vykradacka,
alebo pocta? Zalezi to asi od uhla vasho
pohladu. Pribeh samotny je zaroven
pomerne konvenénym, naivnym a
predvidatelnym “coming-of-age"
oblukom - z mladého outsidera sa v
mene lasky stdva ostrielany krotitel
priSer a napokon aj skuto¢ny hrdina.

Scenar si nerobi velké starosti ani s
vnutornou logikou a dovysvetlovanim.
Velakrat sa tak moZno pozastavite nad
nejakou celkom ocividnou dedukciou i

nezodpovedanou otdzkou, ktoré vsak
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film celkom odignoruje. Inokedy je vdm
zase vsetko jasné uz ddvno predtym, nez
sa to stane. No ak prave mate naladu na
oddychovu feel-good zaleZitost jemne
Smrncnutu sci-fi a preSpikovanu obrimi
bezstavovcami, ni¢ z toho vam v principe
nemusi vyslovene prekaZat.

Love and Monsters je aj vo svojej
nedokonalosti prijemne sebavedomy a
suverénny pocin, ktory si tak nejak ide
svoje — a je to v podstate celkom
sympatické aj pozeratelné. Hlavny hrdina
v podani Dylana O'Briena (mbzete ho
poznat napriklad z akéného sci-

fi Labyrint: Utek, 2014) je ultimatny
lazer, s ktorym sa fahko sympatizuje,
obzvlast, ked sa k nemu prida
charizmaticky psi hrdina Boy. Pozitivne
su tu ale vlastne takmer vsetky postavy
(aZ na par podrazakov, ktori vsak
obratom dostanu, ¢o im patri) a Uplne
¢iernobiele nakoniec nie su ani samotné

monstra.

Love and Monsters je tak jeden z
pomerne mala katastrofickych filmov, pri
ktorych si celkom radi nasadime ruzové
okuliare a uverime v happy end — aj ked’
to chce znaény kus nadhladu a
zhovievavosti.

HODNOTENIE

Love and Monsters (Kanada / USA, 2020,
109 min.)

Rézia: Michael Matthews. Scenar: Brian
Duffield, Matthew Robinson. Hraju: Dylan
O'Brien, Jessica Henwick, Michael Roo-
ker, Dan Ewing, Ariana Greenblatt, Ellen
Hollman ...
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BORAI sussEQUENT MOVIEFILM

,Jagshemash?“ je popularny opener
reportéra Borata Sagdiyeva,
Siesteho najznamejsieho Kazacha.
Po udalostiach spred 14 rokov, kedy
nazrel do kulturnej kuchyne US&A sa
z neho razom stal aj najznamejsi obyvatel
krajiny zo strednej Azie. Navrat domov
véak prenho znamenal stav nemilosti,
verejné ponizovanie a dlhy pobyt
v gulagu. Rodina sa zantho hanbi do takej
miery, Ze si jeden z jeho synov zmenil

meno na Jeffreyho Epsteina. Zostala mu
len dcéra Tutar, dve oSipané a jedna
krava.

Borat je nahle vytiahnuty

z gulagu. Ostrihany, s typickou uniformou
a ,cigadnskymi“ slzami v Zilach dostava
novu misiu, po ktorej mu svitne nadej na
odpustenie. Staéi len dorudit kazasského
ministra kultury, ktorym je opica Johnny,
americkému viceprezidentovi Mikovi

Pencemu. Ma to samozrejme hacik. Po
prichode do US&A vypadne z debne,

v ktorej bol Johnny prevazany, Boratova
dcéra. Zacina tak dobrodruzstvo, aké ani
jeden z nich necakal s koncom v podobe
nehynuceho prospechu pre hrdy kazassky
narod.

Sacha Baron Cohen je kontroverzny posol
satiry (nielen) amerického sp6sobu
Zivota, ktory sa nestiti drsného humoru,



casto hraniciaceho az s nevkusom.
Televizny Ali G ho dostal do povedomia
divakov, ale preslavil sa az

postavou Borata. Nasledovali rakusky
modny ndvrhar Bruno a diktator Aladdin
z fiktivnej krajiny Wadiya. Naposledy
vytiahol skvelu satirickd polohu

v seriali Who is America?, dostupnom na
HBO. Teraz sa vracia s Boratom, ktory
ako spravny reportér prinasa aktudlny
kukuc do diania v US&A. Rok 2020 je vsak
narocny a tak film nendjdete v kine, ale
na platforme Amazon Prime.

Novy Borat ma viacero podruznych
nazvov, pretoze ciel misie sa pocas
minutaze meni a s nim aj doplnkové
oznacenie snimky. Oproti prvému dielu
ma dvojka vyraznejsi dramaturgicky
obluk, ktorého centrom je vztah Borata s
dcérou Tutar (Maria Bakalova). Nejde
vsak o ni¢ prevratné a navyse sa cCasto
vyuZiva klisé. Od druhej polovice dostava
rodinna linka vyrazny priestor, ¢o pésobi
na Boratove pomery zvlastne.

Na vztahu syn-dcéra sa ukazuje
Cohenova kritika neexistujucich pravidiel
vychovavania dievéat v Kazachstane, ¢o
eSte viac odputava pozornost od Cisto
americkej linie. Miestami sa naskytne aj
velmi zaujimavy presah, napriklad ked’

Borat stretne dvoch republikanov —

zjavnych Covid-19 konspiratorov, ktori
mu na margo spominanych pravidiel
sucho odvetia, Ze ide o hoax.

Ultra-vtipnych momentov je menej,
nakolko zmyslanie Borata je uz zname

a v kombindcii s absenciou autentickosti
humor skratka tak nesliape. Spovedanie
ni¢ netusiacich ludi uz nie je v rukach
samotného Borata, pretoZe po
opatovnom prichode do US&A ho na ulici
ludia spozndvaju, tak musi fiktivna
postava vymyslat viaceré fiktivne
prestrojenia (country spevak alebo
profesor).

Obyvatelom krajiny s najlepSou svetovou
demokraciou sa aj tak ujde vela
bonmotov, ¢i uz z ndvstevy krizového
centra pre tehotné, pocas nechutnej
scény z plesu debutantiek alebo
technologicky vysmech, ktory sa viak da
uplatnit na celt planétu. VSetko ale
sprevadzaju aj opakované alebo
nezaujimavé vtipy, ¢i uz sa dostane na
tému demokratov, republikanov alebo
feminizmu. Ceregnickou zvlastnej druhej
polovice je scéna s Rudym Giulianim.

Trefnejsi, zaujimavejsi a podstatne hlbsi
je Cohen v spominanom seridli Who si
America? V Boratovi najvyraznejsie lipne
k téme postavenia Zien v spolocnosti

a umocnuje tak podozrenie, Ze okrem
opakovanych tematickych rdmcov do
filmu pretavil tie, ktoré su ,,in&hot“

a nesustreduje sa skor na porovnanie
spolo¢nosti so stavom, kedy ju opustal
pred 14 rokmi. Svoje trenky vari vo vode,
ktord uz bola parkrat vydestilovana.

Druhy Borat bez zjavného doplnkového
ndazvu je tahany nahor zavere¢nou
desatminutovkou, ale vo vysledku ide
skor o priemerny film, ktory by fungoval
skor ako nadstavba k jednotke, nez ako
samostatné pokracovanie.
Dramaturgicky obluk je sice zo zaciatku
zaujimavy a sviezi, ale len kym divak
nenarazi na klisé.

Ako nazeranie do kultiry US&A funguje
menej ako predchodca a aj samotny
komik mal od roku 2006 lepsie satirické
momenty, nez ukazuje tu. Americka ulica
sa za tych par rokov vyrazne zmenila, je
rezistentnd a vidno, Ze problém

s Uprimnym reagovanim na podivnost je
znaény, najma ak uz komika ¢i jeho
postavu fudia poznaju. Alebo za to moze
strohy fakt, Ze si za prezidenta zvolili
ovela vacsieho sasa, neZ je Borat

a akdkolvek odchylka im uz krvny tlak
nedviha.

HODNOTENIE

Borat Subsequent Moviefilm: (UK / USA,
2020, 95 min.)

Rézia: Jason Woliner. Scenar: Sacha Ba-
ron Cohen, Anthony Hines, Dan Swimer,
Peter Baynham, Erica Rivinoja-

rad. Hraju: Sacha Baron Cohen, Maria
Bakalova, Tom Hanks....
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