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B SYBERIA

THE WORLD BEFORE

V Casoch, kedy svetlo sveta
uzrela prva Syberia, stali
adventury na okraji zaujmu
hracov. Niezeby boli na pokraji
vyhynutia, ale rozhodne boli
nedostatkovym tovarom, medzi
ktorym sa napriek tomu raz za
¢as objavila kultova perla. Na
rozdiel od The Longest Journey
bola Syberia viac otvorena
hracom. Mensia naro¢nost bola
hardcore publikom vytykana,
avsak atmosférou a pribehom
plnilo putovanie Kate Walker aj
tie najprisnejsie normy
milovnikov pribehovych hier.

NielenZe sme sledovali nddhernu
put krajinou utopenou

v minulosti, odhalovali svet
automatonov, ale zaroven
nendpadne prerod hlavnej
hrdinky, ktord hodila za hlavu
moderny svet technolégii. Prave
pre atmosféru su prvé dva diely
skvelymi ukazkami toho, ako sa
komorny pribeh méze polahky

rozvinut do rozmerov
presahujucich nase bezné,
uponahlané Zivoty. Treti diel sa
objavil s vyraznym odstupom a je
jednoznacne najslabsim. Kate
Walker sa zacala menit a s fiou

i hratelnost. Atmosféra

a zapletka maju ¢o ponuknut, no
uz to nefungovalo - aj kvéli
technickym problémom

a zbytocne odcudzenej hrdinke,
ktora svoju put mala radsej
ukoncit spolo¢ne s Oskarom.

Ale dost nostalgického plakania -
vyvojdarsky tym Koalabs Studio
spolocne s Microids pod
dohladom Benoita Sokala
pripravuje pokracovanie

a prequel zaroven. Vieme to
vdaka hratelnej ukazke, ktora
vam za priblizne hodinku stihne
ukazat proldg, predstavit obe
hlavné protagonistky. Tentoraz
sa nam pod ruku dostanu dve
Zeny. Dana Roze, dcéra znameho
maliara, zdedila ¢o - to z jeho

umeleckého talentu. Druhou je
Kate Walker, lopotiaca v ruskom
sofnom dole.

V roku 1937 sa vsak zacina nad
Eurdpou rozpinat fasistické
zoskupenie Brown Shadow.
Spojitost s nacistami nie je
nahodn3, avsak pre absenciu
tradi¢nych symbolov je lepsie, Ze
zvolili tvorcovia takuto
alternativu. Prave taziva
atmosféra, ktora sa nenapadne
zacina vkradat do pokojného
Zivota Dany, nesie v sebe presne
to putavé, ¢o hraca nuti
predierat sa pribehom dalej

a dalej. Dana odohra uchvatny
koncert v sprievode
automatonov, prehodi zopar slov
s rodi¢mi o jej nadchadzajuicom
studiu a letnej praci v Parizi,
meste zaslUbenom umeniu, az
vSetko narusi prave necakana
tehla s nevrazivym odkazom vo
vyklade domaceho obchodiku.
Hratelnost je skér pomala,
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priamociara (hladanie pera,
ktorym napisete list...) a nikde sa
v podstate nemdte moznost
zaseknut. Dana je roztomilé a
naivné Ziena, atmosféra je
skvostne romanticka, avsak nie

spésobom hollywoodskych
,cajdakov", ale krasou nevinného
sveta, ktory netusi, do akého
krvavého masakru onedlho
vstupi.

We can all escape with tons of it...

Pribehova linka Kate Walker je
situovand do nedavnej minulosti
— do roku 2004. Kate sa zmenila
na nepoznanie: vyzorom,
spravanim a taktiez sexudlnou
orientaciou. Katyusha nie je len
spolutrpitelka v bani, navyse po
vzore nezavislosti ma Kate i jej
partnerka na bokoch vyholené
vlasy, celkovo punkovy look

a sprava sa absolutne inak, nezZ ju
pozname: menej rozvaine

a hlavne absolutne priemerne,
bez akéhokolvek vyrazného
prejavu. Plytkostou pretekajlice
dialégy su neskutocnym
odosobnenim kedysi obltUbenej
postavy. Kate je po novom pravy
opak toho, pre ¢o sa do nej pred
18 rokmi nejeden hrac platonicky

zamiloval.

A bez prehanania, pribehova
linka Kate je nuda. Napriek tomu,
Ze Kate sa pokusi spolocne so
svojou priatelkou uniknut

z neprijemného vazenia cez
tunel, do ktorého sa nechtiac
prekopali. V atrobach obrovskej
jaskyne najdete nacisticky vlak
s tajomnym pokladom a vetko
ide akosi rychlejsie a akénejsie
nez naivné a tvrdo nalinkované
fantazirovanie Dany.



Kate stratila svoje Caro,
osobnost, sprava sa tuctovo

a chyba jej prirodzenost

z prvych dvoch dielov. Ja
pravdepodobné, Ze oba svety sa
pretnu aj vzhlfadom na
nacistické odkazy a uvidime, Ci
napokon zapletka naberie
potrebny spdd, pretoze proldg si
iSiel svojsky pomalym tempom.
Nebolo to na Skodu, avsak pre
udrzanie hracovej pozornosti
bude musiet prave hranie za
Kate nabrat viac osobitnejsi
pristup. A nie tuctovej hernej
hrdinky.

Technické spracovanie je skvelé,
hoci prostredie je statické, bez
akychkolvek animdcii

v prostredi. Tentoraz to nevadi,
jednotlivé scény su bohaté na
detaily, spracované so
svedomitostou a osobitym
pristupom. Z kazdej lokacie
mate presne definovany dojem,
ni¢ neposobi zbytoéne, umelo.
Mensia miera interakcie,
samozrejme, bude mnohym

naroénejsim hraéom vadit,

avsak Syberia bola ¢asto aj

0 nasavani atmosféry
prostredia. Uvidime, kam sa
vyberu kroky Dany a Kate,
pretoZe Uvodné obrazovky
ponukli krasne pohlady, ale
chceme predsa nieco, o nas
ohuri, ako kedysi svet
automatonov a putovanie za
mamutmi. Ten spravny wau
efekt zatial chybal.

Omnoho horsie st na tom
animdacie pohybov, nehovoriac
o totdlne mizerne;j
synchronizacii pohybu pier

a hovoreného slova. Hudobna
vloZka, o ktoru sa postaral Inon
Zur (Baldur’s Gate 2, Icewind
Dale 2, Fallouty od Bethesdy,
prvé dva diely Dragon Age,
trilégia Prince of Persia zo
zacCiatku storocia, Dragon’s
Dogma, Pathfinder: Kingmaker
a, samozrejme, Syberia a iné), je
naopak famdzna. V spravnych
momentoch pompézne
orchestralna, inokedy

nendpadne nevtierava. Dabing
nijako nepokrivkaval za
vysokymi Standardami
sucasnosti, ale na to, aby sme
mohli posudit, ¢i sa hlasy

k postavdm skutoéne hodia,
potrebujeme stravit viac ¢asu

s hrou. Nie je to vSak také peklo
ako v tretej Syberii.

Ovladanie, kamen urazu
predchodcu, sa ani tentoraz
nevyhlo zakopnutiam, no
napriek tomu sa mi nova
Syberia dobre ovladala aj
klasicky - mySou. Obe hrdinky
presuvate klikanim na miesta,
kam sa vyberu, kombinaciu
ASDW nehladajte. Aktivne
miesta sa objavia po prechode
kurzorom a lakaju

s dostato¢nym predstihom,
takZe nemusite Uchylne
prezerat kazdy pixel. Trochu
nemotorné je klikanie na
konkrétnu akciu. Niekolkokrat
som musel opakovane klikat,
kym som sprdvne nastavil
hrdinku k danému predmetu.
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Do ovladania sa presunula aj otazniku a hrdinka vam povie, co rozhodne ma Syberia: The World
interaktivita, takze zasuvku by ste mohli spravit. Napriklad ist Before zaujala omnoho viac ako
otvarate tahanim, klG¢ v zdmke  sa porozpréavat s inou postavou,  trochu nevyraznd Syberia 3.
otacate a podobne. TaktiezZ sa prehladat naznacené miesta. Délezité bude, ako sa vyvojari

v dialégoch objavili moznosti Nikdy neurci presne, o mate postavia k postave Kate. Pocas
volby, no vzhladom na kratkost ~ spravit, ale dokaZe vas naviest. tych pér desiatok minut to bolo
ukazky sa o dopadoch na dalsi Ako som uZ spominal, ivodna sklamanie z toho, kam sa Kate
dej mdzeme len dohadovat. Cast bola v podstate pochodom posunula. MoZno sa jej charakter

, , . vpred, takZe som tuto moznost bude postupne vyvijat a naberie
Samotnych hadaniek bolo v hre P P P i

- . nepotreboval ani raz poutzit. Stale prirodzenejsie, uveritelnejsie
minimum, napredovanie bolo

. S , . : i j ik, v k kontury, Z j stal
striktne linedrne bez akychkolvek mate pri sebe aj dennik, v ktorom kontury, pretoZe sa z nej stala

. . , najdete pomerne dost zdpiskov,  tuctova babka bez svojského
zasekov. Napriek tomu vitam J P P )

. . , .y takZe sa dozviete, ako sa Kate pohladu na svet. Syberia: The
systém ndpovede, ktory sa moze g a d Céh World Bef ) bud

- R , ostala do ruského vazenia. orld Before vsak urcite vzbudi
hodit niekedy neskor. Ak tapete,

kliknete na Specidlny symbol Celkovy dojem je kladny, emdcie a milovnici adventdr by
sa mali zacat tesit na buduci rok,
kedy by k néam mala nova Syberia
dorazit. Nebude to hardcore
adventura, hadanky a logické
rébusy ustupuju plynulému
napredovaniu, rozhovorom

a skimaniu prostredia, no presne
to by mohlo stacit Syberii k tomu,
aby si ziskala po nie prilis
podarenej trojke svojich
fanusikov spét.
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D PRO
D PRO
OBJAVTE SVET BUDUCNOSTI
CD Projekt Red je sice doma vo Bude to lekcia o novej generdcii hier v pohladu. Je to netradi¢né na hry v
fantasy RPG hréach so Zaklinac sériou, otvorenom svete, presnejsie rozpravani otvorenych svetoch, ale kedZe tu autori
ale niekedy pred siedmimi rokmisa  pribehu v otvorenom meste. spajaju futuristické mesto, akciu, RPG
rozhodol, Ze skusi nieCo iné a L . , prvky, ukazalo sa to ako velmi vhodné
Autori tu Uplne menia koncept, ktory )
konkrétne v sci-fi zanri. Licencoval si tak v f e s , spojenie. Autori to chceli spravit
pouzili v zaklinacovi. Sice hra ostava v
znacku Cyberpunk, stolnu hru z roku 1988. osobnejsie a zaroven vzhladom na pohyb

otvorenom svete, ale meni prostredie,

Zatial ¢o pri Zaklinacovi ukazali Bethesde, P . . , , vo vnutri a medzi vysokymi budovami
Casové umiestnenie a aj pohlad. Z pohladu

ako sa maju robit akéné RPG v otvorenom . . . prehladnejsie.
’ z tretej osoby totiz prechadza do FPS
svete, teraz sa rozhodol poucit Rockstar.

h——_—



A ¢o od Cyberpunk 2077 vlastne ¢akat?
Cakajte hru vyrazne zameranu na pribeh,
na jedinecné vizudlne spracovanie
futuristického sveta, ale aj hlboké Upravy
postavy, pricom nechyba mnozstvo
obsahu s dobrym vyvazenim réznych
¢innosti a hlavne nechybaju rozhodnutia
ovplyviujuce pribeh. Neponuka vsak
neustalu akciu, neobtaZuje neustalymi
presunmi mestom a nie su tu ani také
sandboxové Cinnosti ako v GTA. Toto je
nieco iné. Ak by sme to mali prirovnat ku
GTA, najblizSie to ma ku GTA IV.

Vasa hra, vasa cesta

V hre sa zhostite postavy nazvanej V,
ktoru si mozete sami nadefinovat, vybrat
jej vzhlad, hlas, pohlavie a [ubovolne to
zamixovat. Nechybaju ani upravovania
pohlavnych organov. Viete si zamixovat aj
muZa a Zzenu. Nakoniec je to budicnost a
tu sa uz konvenciami fudia neobmedzuju.
Zaroven si vsak vyberate aj minulost vasej
postavy, ktora vam jednak zvysi urcité
parametre a zmeni niektoré moznosti
neskor v hre, ale aj Uplne zmeni zaciatok
hry. Totiz mozete zacinat ako nomad,
ktory vyrastal v pustine a tam aj zacina
svoj pribeh, ako dieta ulice, ktoré
vyrastalo medzi gangmi a vie v uliciach
prezit, alebo korporat, ktory vyrastal vo
vyssej triede a obrati sa proti svojim.

Prvé misie ma kazda z postav vo vlastnom

prostredi s vlastnym pribehom, no vsetky
sa postupne stretnu v hlavhom pribehu a
nasledne sa povod postavy ukaze v
pridanych Specifickych odpovediach v
rozhovoroch alebo v lepsich
schopnostiach v urcitych oblastiach.
Osobne som zacinal v pustine, lebo je to
pekna zmena oproti mestu Night City, do
ktorého sa nasledne dostanete, ale nech
si vyberiete ktorukolvek oblast, mozete si
nasledne zahrat aj za ostatnych, ¢i uz celd
hru, alebo len ich zaciatok, aby ste videli
zmenu prostredia a aj to odkial postavy
prisli. K tomu ma hra aj $tyri obtaznosti,
ktoré velmi suvisia s tym, ¢o vSetko
musite nasledne v hre robit a do akej
hibky v nej ist, aby ste pre7ili.

Night City je mesto v Kalifornii, ktoré
pripomina futuristické Los Angeles
ovladané korporaciami. Mesto pri pobrezi
obkolesené pustou s mrakodrapmi
natlacenymi na malej ploche, ale aj s
réznymi, diametralne odliSnymi

castami. Celé je to viac retro futuristické
spracovanie buduicnosti, velmi podobné
tomu, co si ludia predstavovali v 80-90-
tych rokoch, nakoniec to bolo vtedy, kedy
vznikala prva Cyberpunk stolna hra, ale

aj filmy ako Blade

Runner alebo komiksovy Judge Dredd.
Nie vSetky technoldgie su tak
hypermoderné, niektoré zastali v Case,
ako napriklad pripdjanie sa kdblom z ruky

k systémom, alebo to, Ze auta si stale
ludia Soféruju sami.

Mesto na jednej strane ovladaju
korporacie, na druhej gangy a ludia sa
snazia zit niekde uprostred. Sklada sa zo
Siestich casti, kde kazda je ind a siaha od
luxusnych stvrti, cez vylestené korporatne
mrakodprapy, az po temné a Spinavé
Stvrte umiestnené hlavne v podzemiach
alebo znicené casti mesta ovladané
gangmi. Je to pésobivy pohlad na velké
rozdiely, ale stale sa nezbavite pocitu, zZe
najlepsie sa musi Zit v pustine, mimo
tohto vSetkého chaosu.

Night City

Pustina je lakava, ale vy chcete Zit v
meste, ste totiZz kyberneticky vylepSeny
najomny Zoldnier a spravite cokolvek, ¢o
si klient zaZiada. Chcete si v Night City
splnit svoj sen a zarobit, ale ako by sme aj
¢akali, nie vSetko ide podla planu.
Jedného dna zoberiete pracu, ktora
zmeni vSetko. Stavate sa svedkom
niecoho, ¢o ste nemali vidiet a ziskate
nieéo, ¢o ste nemali dostat. Dostali ste
hardvér, ktory je kfucom k nesmrtelnosti.
Stdvate sa tak ciefom, ale zaroven mate aj
vacsie problémy. Jednym z nich je Johnny
Silverhand, ktorého si zahral Keanu
Reeves a ktory bude prakticky hlavnou
postavou v hre (a zahrate si za neho aj

niekolko misii).

Johnny: Arasaka je pordad despotickej stroj a svét se fidi do chaosu,




Ten stvarnenim nesklamal a prakticky
vedie hru a jej pribeh. Je tu spevakom a
tvrdym bojovnikom proti korporaciam.
Bol aktivny v 20-tych rokoch, ale teraz sa
vracia, aby vas zatiahol do svojho boja.
Ci uZ chcete, alebo nie. Ale Johnny
nebude jedinou vyraznou postavou.
Autori velmi zapracovali na hibke dvoch
desiatok postav, s ktorymi budete
spolupracovat, ako v hlavnom pribehu,
tak im aj budete pomahat aj vo
vedlajsich misiach a blizsie ich
spoznavat.

Pritom bude zélezat na vas, ako hlboko a
ktorym smerom pojdete. CD Projekt vela
veci v hre nechava na hracoch a bude na
nich, ako budu chciet ktoré veci
preskimavat. Vela v hre zavisi od
odpovedi v rozhovoroch, odpovedi a
otazok je vidy vela a su v nich také
drobné odlisnosti, ktoré mozno neviete
aku zmenu sposobia teraz, ale je mozné,
Ze nie€o spbsobia neskdr. Nakoniec tieto
veci vas povedu aj k niekolkym koncom
hry. Neviem presne kolko ich je a
minimalne na tri narazite, pricom si
treba davat pozor aj na predcasny
koniec pri istych odpovediach v

rozhovoroch. Rovnako v rozhovoroch

mozete zrusit niektoré misie alebo
odmietnut spolupracu.

Rozhovory su jednym z pilierov hry a
ratajte s tym, Ze ich bude vela, len
samotny scenar ma 590 tisic slov, ¢o su
tri-Styri pekne hrubé knihy. Bude to tak
velka cast hry, ale nebudu to rozhovory
len tak o nicom, vSetko je velmi dobre
napisané a rozhovory priblizuju ¢i uz
situdciu, samotny svet v hre, alebo idu
do hibky postav. Nastastie, vietko je v
cestine a jednoduchsie tomu viete
porozumiet. Zaroven sa vsetko dd aj
preskakovat, ak nemate o rozhovory
zaujem.

Ako hlboko v hre pdjdete, bude len na
vas

Ale nielen rozhovory budu hiboké,
hlboko je prepracovana aj vasa postava.
Ma svoje schopnosti, perky, moznosti
vyroby, inventdr, zbrane, ktoré mozete
pouzivat a vylepsovat a nechybaju ani
kybernetické doplnky. Ale nevyhnutne
do toho nemusite vyrazne investovat.
CD Projekt to navrhol tak, Zze ak hrate na
dvoch nizsich obtaZznostiach, vyrobu
alebo kybernetické upgrady nemusite
nevyhnutne ani pouZit, na vyssich dvoch

to uz odporuca. Na druhej strane,
schopnosti a perky su zaklad, budete
postupne ziskavat skill pointy a bude na
vas, akym smerom sa budete

uberat. Mate schopnosti v mechanike, v
sile, reflexoch, inteligencii a chladnej
hlave. Tieto vam umoziuju prechadzat
urcité ulohy istym spésobom, napriklad
ak si zlepsujete silu, viete vyvalit
niektoré dvere, inteligenciu viete pouzit
v niektorych moznostiach v
rozhovoroch, ale v mechanike viete
nieco aktivovat. Ak nemate dostatoc¢né
skusenosti, nevadi, vzdy je aj dalsia,
vacsinou komplikovanejsia cesta.

Pod kazdou schopnostou nasledne
odomkynate perky, ktoré uz pridavaja
alebo vylepsuju Specifické moznosti, ako
zameriavanie, odolnost, boje na telo.
TotiZ v bojoch budu tri pristupy, a to
boje na telo, kde viete bojovat rukami
alebo aj s katanou, viete sa aj kryt a
pouzivat silny atok, je tu aj stealth
pristup a nakoniec, samozrejme, aj Utok
so zbranami. Mozete to [ubovolne
kombinovat a miestami aj lubovolne
vyuzivat, aj ked'stealth sa nebude dat
pouzit vsade.




Samotna FPS akcia je kombinaciou

beznych strielaciek s RPG striefackami,
zaklad je v energii nepriatelov, zasahoch
na urcité miesta a sile vasej zbrane, kde
vam vyskakujuce cisla hned naznacia, ¢o
mozete Cakat (Cisla viete vypnut v
nastaveniach, co je to prvé, ¢o som aj
spravil). Taktické headshoty a zabijanie
na jednu ranu tu velmi necakajte, aj ked'
brokovnica pri boji na blizko je
prekvapivo uc¢inna. Snajperka
nezaostdva, ale len ak trafite presne. S
ostatnymi zbrariami si musite poradit,
ako sa da a kombinovat strielanie a
skryvanie. Nepriatelia totiz ¢asto znesu
aj cely zasobnik zo samopalu alebo par
vystrelov z piStole do hlavy. Treba s tym
ratat, ale postupne si na to zvyknete a
mozno budete chciet hladat lepsie
zbrane alebo si ich sami vylepsovat.
Bude to na vas.

V meste vam obchodnici so zbranami
ponuknu slusné kusky a ¢im ste
znamejsi v uliciach, tym viac z ponuky
vam ukazu. Kredit v uliciach ziskavate
plnenim vedlajSich misii, pricom na nich
aj primarne viete zarabat, aby ste si
mohli kupovat ¢i uz zbrane, alebo
kybernetické vylepsenia, pripadne auta
a motorky. Ostatné veci ,ktoré
zozbierate pri misiach, mozete vyuzit na

vylepSovania alebo ich v automatoch
alebo pri obchodnikoch predat,
pripadne nakupit.

Viac akcia alebo viac RPG?

Moznosti RPG hrania su hlboké, ale
hlavne nizSie obtaznosti to vobec
nevyzaduju. Nemusite sa orientovat na
upgrady, obchodnikov ani na vedlajsie
misie. Aj ked' ak chcete ist hlbsie do hry,
su hlavne vedlajsSie misie zakladom. Tie
plnite pre roznych ludi, zarabate na nich
peniaze (nakoniec ste najomny lovec), ti
sa vam priebezne ozyvaju s novymi
ponukami, ozyvaju sa aj ich priatelia a
priatelia priatelov a ziskavate peknu
ponuku moznosti. Osobne som presiel
najskor pribeh a az potom som zacal
hrat vedlajsie misie, ale mo6Zete to
priebezne kombinovat podla toho, aky
typ zazitku chcete.

Samotny pribeh totiz ponuka velmi
atmosfericky a uceleny zazitok. Ma
okolo 17 hodin ¢asu v hre (s Cistym
¢asom mi to trvalo okolo 20 hodin),
pricom autori hovorili, Ze to nechceli
prehariat s dizkou hlavného pribehu a
pre tych, ktori budi chcief viac,
nechavaju vedlajsie misie. V nich sa
mozZete realizovat. Podla toho kolko
som ich zozbieral pocas pribehu a kolko

je ich este na mape, tak minimalne 20-
30 hodin obsahu tam bude, ale zrejme
sa budu objavovat stéle dalsie, kedZe v
hre ma byt aj cez sto hodin obsahu.
VedlajsSie misie pritom tvoria
samostatné pribehy, kde jednu misiu
nasleduje dalsi telefonat a dalsi rozvoj
daného pribehu. Dopliiaju to aj rychle
joby, ako prenos niecoho na urcité
miesto a samostatné misie maju aj
ziskavanie vozidiel. Nechybaju tu ani
nelegalne preteky na autach.

Ked' sme pri autdch, s nimi to priamo v
pribehu autori neprehanaju, mate sice
niekolko misii, kde Soférujete,
prenasledujete, ale ¢asto sa len vozite
na sedadle spolujazdca a rozpravate so
Soférom pripadne strielate na
nepriatelov. Je to viac pre atmosféru a
pribeh a ak ste uz dorozpravali mozete
ich preskocit, zatial ¢o GTA tym Casto
len natahuje ¢as hry. Samotné
ovladanie je mix redlnejsej fyziky
odpruZenia auta a arkadového
ovladania, je to taky mix pre zabavnu
hratelnost. Nie je zly, ale uréite si nan
budete musiet zvykat, ma trochu
citlivejSie zatdcanie, ale zalezi od auta,

ako sa bude spravat.

IR VIS 00000000«



Jazda na autach tak strieda misie, v
ktorych si uzijete akciu, stealth (niekedy
sa da vybrat typ pristupu k Glohe), dopliia
to patranie vo virtudlnych zdznamoch,
ktoré su prakticky detektivnymi tlohami,
kde ziskavate dalsie dokazy a prepojenia,
aby ste sa mohli so svojim problémom
pohnut dalej. Viete sa napajat na sietové
systémy, hackovat v jednoduchych
logickych ulohdch, su tu aj misie s dronmi
alebo casti pribehu vo virtudlnom
priestore. NiC sa tu neopakuje a vsetko je
samostatne naskriptované a

napisané. Celé to predeluju spominané
rozhovory a pohlady na posobivé scenérie
mesta.

Vizudlne orgie

Mesto je to dotiahnuté na jednotku ako
samotnym ndvrhom, tak aj finalnym

grafickym spracovanim. Paradne detaily,
kvalitné textury, jedinecné nasvietenie a
odlesky, to ked' este zmieSate s Ray

tracingom, vyjde nova generacia vizualu.
Je to detailné, dokonale rozanimované a

celé jedine¢ne atmosferické. Ci u? cez

den, kedy vyznieva mesto farebne a Zivo,
alebo vecer, kedy sa rozsvietia nedny a na
mesto padne hmla, dazd a atmosféra sa
da priam krajat. Postavy vyzeraju
jedinecne a s fyzikou pohananymi viasmi
priam realisticky. Ani by ste nepovedali, ze
je to engine zo Zaklinaca.

Samozrejme, s kvalitou prichadza aj
naro¢nost. Specialne ak hrate s plnym Ray
tracingom. Ja som to hral na RTX 2080
Super, kde som nechaval stredny Ray
tracing na vSetko a najvyssie nastavenie a
pridal som aj DLSS ktoré je, samozrejme,
nutnostou, aby hra iSla v 4K. Framerate
sa tam ide okolo 30-40 fps, ale miestami
ako napriklad nezoptimalizovany pohlad
do zrkadla velmi klesa. MozZno aj preto tu
zrkadla funguju len vyslovene na stlacenie
tlacidla, kedy sa z digitalnej plochy stane
redlne zrkadlo a na chvilu sa do neho
mobzete pozriet, aby ste sa videli. Zvlastny
pokles, kedZe je to tam aj bez Ray
tracingu, ale uvidime, ¢i to Dayl patch
zafixuje. Samotné nastavenia grafiky su
detailné a viete si pekne povypinat a
pozapinat r6zne efekty, ale vybrat aj prvky

. [
&

HUDu, ktoré sa maju zobrazovat, vypnut
zobrazovanie Cisiel po zasahoch a
prakticky vSetko, na o si spomeniete.

Zatial ¢o detaily su paradne a celé to
vyznieva nextgenovo, vidiet, Ze na
niektorych miestach sa autori nepohli
vpred a napriklad auta a [udia sa generuju
podobne ako v GTA alebo Watch Dogs,
objavuju sa pred vami, niekedy aj len tak
zmiznu. Nevyhli sa tomu ani rézne malé
chyby, ako ked NPC postava prejde cez
objekty, cez vas alebo vase auto, ak jej
stoji v ceste, alebo obc¢asné chyby v
animaciach, kde sa nenatiahla animacia a
postava levitovala namiesto pohybu.
Uvidime, Ci to uz prvy patch odstrani.
Mimochodom, SSD je tu velmi
odporucané a ak to nainstalujete na HDD,
je dobré zapnut si v nastaveniach
moznost pomaly disk. Na iom potom
moézete vidiet neskorsie nahravanie
detailov objektov, hlavne aut alebo fudi,
alebo objavovania sa zbrani vo vasich
rukach. Na tuto kvalitu je to prekvapivo
rychle aj pri nahravani z HDD.



Ale pozor, toto je len zhodnotenie grafiky Nova generacia otvoreného sveta

PC verzie, konzolové verzie, hlavne Xbox
one a PS4 su velmi orezané a s velmi
nestabilnym framerate najlepsie sa im
vyhnat. Ak hrat hru na konzolach, tak na
Xbox Series X/S alebo PS5.

Vizudlnu stranku doplfia kvalitny
soundtrack, ktory jedinecne dotvara celd
atmosféru hry spolu s novym zvukovym
enginom. Ten je navrhnuty na to, aby
dokazal ¢o najlepsie zachytit mnozZstvo
zvukov v meste, a to plne v 3D. Zaroven

sa o zvuk opiera aj Al systém nepriatelov.

Velmi kvalitné su rozhovory a aj samotna
hudba, kde kyberpunkovy styl v hlavnych
témach spoznate, aj ked samotné radia v
autdch, alebo v miestnostiach uz mozu
hrat r6znu, niekedy aj velmi zvlastnu
hudbu.

V Cyberpunk 2077 CD Projekt znovu
odviedol paradnu pracu a ponukol velmi
posobivy titul a prakticky prvu skutocne
next-gen hru v otvorenom svete.
Vizualne jedinecnu, preplnend obsahom,
hibkou a celt vedent pdsobivym
pribehom, v ktorom zahviezdi Keanu
Reeves. Skutocne je to nieco, ¢o sa oplati
zahrat a nebudete banovat.

Napriek mnoZstvu RPG prvkov a réznych
hibSich moznosti sa ani akéni hraci
nemusia obavat. Autori nechavaju na
hracovi, ako hlboko v v tejto oblasti
pojde. Ale napriek tomu od toho
necakajte Cistu akciu, je to primarne
pribehom vedena hra s tdlohami s
rozmanitym zameranim, v ¢om aj
exceluje. Aj ked vzhladom na rozlohu a
otvoreny svet tu nechybaju ani rozne
mensie chyby.

HODNOTENIE

+ pbsobivo spracovany svet v roku 2077
+ kvalitny pribeh

+ paradne animdcie a detaily postav

+ hlboké moznosti vylepSovania postavy
+ rozsiahle a detailné mesto

+ moznost hrat za jednu z troch postav
+ moznosti v rozhovoroch

+ Ceské titulky

- r6zne mensie chyby

10
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Hades celkovo stravil v Early Access

dva roky. Najprv vysiel na Epic Game

Store a neskor na Steame. O tejto hre

som sa sama dopocula iba nedavno,
ked'sa o nej zacalo pisat a hra konecne
vysla aj oficialne. Ale nad jej kipou som
stale vahala... Roguelike hry ma nikdy
netahali, lebo zaéinat neustdle odznovu
ma skratka nebavi a ani pohlad zhora
nepatri medzi moje oblibené. Neskutocné
mnozstvo recenzii vychvalujlcich hru do
nebies na Steame sa ale predsa nemoéze
mylit. Alebo ano?

Hades je, nastastie, naozaj pekelne dobry a
momentdlne sa pysi az 98% pozitivnych
recenzii na Steame. Jeho tvorcom je indie

studio Supergiant Games a ma za sebou
niekolko skvelych hier, ako je Bastion Ci
Transistor. Pred Hadesom este vydalo Pyre
a ako sa uZ na hru od tohto Studia patri,
ma Specificky vizual a izometricky pohlad.
Prave ten ma vzdy od tychto titulov
odradzal, ale nakoniec som si povedala, Ze
tomu dam 3ancu a neolutovala som ani na
sekundu.

Ako asi vsetci, ¢o o hre iba poculi, tieZz som
si myslela, Ze budem hrat za mocného
boha podsvetia Hadesa, ale do vasich ruk
sa naopak dostane jeho menej znamy
nespratny syn, princ Zagreus. Ten ma plné
zuby otcovho Uradu pre mitvych a vsetky

tie nekonecné papierovacky ohladne smrti.

HADES

MONIKA ERGSOVA

PLATFORMA:

C

VWVOJ:

SUPERGIANT GAMES

VYDAVATEL:

SUPERGIANG GAMES
ZANER:

AKCNA

)

Kazdy den je totiz nutné vybavit Ziadosti
mnozstva dusi o pobyt a rozhodnut, kde
stravia svoj posmrtny Zivot. V jeden der sa
tak Zagreus rozhodne ujst a prebojovat sa
aZ na zemsky povrch, ktory doteraz
nepoznal. Toto je hlavny ciel hry, o ktory
sa budete sa musiet neustale pokusat
znova a znova, kedZe po kazdej smrti je
Zagreus teleportovany naspat do
Hadesovho domu a musite zacat cely
proces od prizemia. Lenze Hades je odlisny
od vacsiny hier, kde stracate po smrti
uplne vsetko. Niektoré predmety, ako
napriklad krv titanov, diamanty ¢i nektar,
vam tu po smrti ostavaju.



Délezitu ulohu taktieZ zohrdva Zrkadlo
noci, pomocou ktorého si postupne
odomykate nové schopnosti. Kazda jedna
z nich ma niekolko stupfiov a na novy
potrebujete dostatok temnych krystalov.
Tie nachadzate, samozrejme, pocas
opakovaného putovania Tartarom a
zvySnymi podlaZiami podsvetia. Kazda
schopnost ma dokonca aj alternativu, ak
by sa vam zdkladné schopnosti nehodili.
Na uplne vylevelovanie budete
potrebovat dost vela prejdeni, ale prave
na to sa Hades spolieha. A ak mate
problémy so zomieranim, je tam aj
schopnost, ktord vam vie pridat tri extra
Zivoty, o nie je prave bezné pre tento
typ hier.

Hlavnym lakadlom su zabavné boje a
preskimavanie bludisk. Tie su, ako v
spravnej roguelike hre, nahodne
generované a celkovo budete prechadzat
Styrmi r6znymi prostrediami. Urcité
prvky sa objavia stéle, ako su napriklad
bossovia alebo subbossovia, parkrat
narazite i na Charona, ktory sa okrem
prenasania mrtvych cez rieku Styx vo
volnom ¢ase rad obohacuje ich mincami.
Viete si tak dokupit nutny upgrade &i
doplnenie Zivota. Na zaciatku mate na

124/130 ¢

vyber iba mec Stygius, ale postupne si
dokazete odomknut aj zvysok, ktory je
uzamknuty uréitym poctom kltcov.

Po Case je dobré, a aj v podstate nutné,
vyskuisat iné zbrane. Do vasho pekelného
arzenalu tak ziskate kopiju, stit Ci
rukavice na boj zblizka, takze ak vam
jedna zbran prilis nesadne, mozete si
vziat zo sebou inl. Po vstipeni do
Tartaru je ale nemozné zbran vymenit,
o treba brat do Uvahy, ak sa snazite o
urcity ciel alebo porazenie bossa. Kazda
jedna zbran ma eSte k tomu urcity aspekt
na odomknutie, ktory zmeni jej vzhlad a
prida novy atribut. Zakladny Zagreov
aspekt zvysuje silu, ale iné pridavaju
nové schopnosti, ako je silnejsi rozmach,
ktory ma vacsi dosah a podobne.
Odomknutie tychto aspektov ale nie je
ni¢ jednoduché. VyZaduju si totiZz obetu v
podobe krvi titanov, ktord sa nepovaluje
len tak na zemi. TG mbZete dostat iba za
porazenie tuhych bossov alebo vymenit v
obchode.

Bossovia su kapitola sama osebe. Prvé
stretnutie s bossom je naozaj skiskou
vasich reflexov a dlho sa pri fom asi
neohrejete. Nevadi, expresny navrat do

vasho sidla vdm umozni odomknutie

novych zbrani a schopnosti, ktoré ste
predtym nemali a ulahci dalsi postup
vpred. Ten boss, ¢o vam prvych par
hodin robil problémy, sa neskor stane
hrackou, teda az pokial nenarazite na
dalSieho, ktory vas pravdepodobne
zabije rovnako rychlo. Nikto ale nie je
neporazitelny a spravna taktika a
uhybanie sa ranam su nesmierne
dolezité.

V Zagreovom nekone¢nom boji za
slobodou, nastastie, nie ste vonkoncom
sami. Bohovia Olympu su vam ldskavo
nakloneni a ochotne vam ponuknu svoje
pozehnania. Tie sa zjavuju vacsinou po
vycisteni miestnosti od nepriatelov a
maju vyrazny dopad na priebeh hry.
Prave pouzivate luk? MoZno sa vam bude
hodit pozehnanie od Artemis, bohyne
lovu. Chcete sa viac U¢inne uhybat?
Aténine stity dokaZzu odrazit nepriatelské
rany pri uhybani, Zeus vam bude
asistovat jeho bleskami a Poseidon zas
vinami, ktoré zmetu nepriatelov z cesty.
Narazite tu aj na vojnychtivého Aresa a
zvodnu Afroditu.

PoZehnani od bohov mdZete mat hned'
niekolko, ak st iného druhu ako ten, ¢o

uz mate (Utoéné verzus obranné).
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Potom tu mate Daidalovo kladivo, ktoré
dokaze pridat nové utoky a schopnosti
pre vase zbrane, moznosti a kombinacii
je tu naozaj nedrekom. Vsetky tieto
pridavky st ndhodné, takze kazdé
prejdenie moze byt Gplné iné ako to
predoslé. Dokoncenim hry sa nic¢
nekonci, ba priam sa vsetko len zacina.
Odomkne sa totiz takzvany ,heat” méd,
kde si mozete poriadne podkurit a pridat
nepriatelia maju silnejSie utoky atd.),
ktoré vam sice hru staZia, ale za cenu, Ze
mobzete ziskat tie najcennejsie predmety
po porazeni bossov.

Okrem bojov sa mdZete venovat aj
rozpravaniu sa s postavami, cez ktoré sa
dozvedate detaily pribehu a ste ¢asto
svedkami vtipného Zagreovho
odvravania Hadesovi, ktorému to vobec
nie je po voli, ako si uz viete predstavit.

Podsvetiu vladne pevnou rukou a
neustalu princovu bezodivost ledva
dokaZe tolerovat. Vasimi pomocnikmi
pocas putovania budu zname men3, ako
Achilles, Hypnos, Cerberus, Thanatos a
iné bytosti z gréckej mytoldgie. Zatial ¢o
Hades Zagreovymi pokusmi o utek
opovrhuje, jeho matka Nyx sa mu
naopak snazi pomahat a dava uzitocné
rady. Takisto pride vhod fackovaci pandk,
teda vlastne kostricka Skelly, na ktorej si
mbZete vyskusat svoje zbrane do sytosti.
Typickym prvkom hier od Supergiant je
aj pritomnost rozpravaca, ktory aj tu plni
doéleZitu ulohu a neraz som vybuchla
smiechom, ked' Zagreus sarkasticky
reagoval na rozprdvacov komentar.
Dialdgy su napisané s nadhladom a je
vzdy radost zistovat, ¢o nové sa v
Hadesovom dome udialo, ked' bol
Zagreus prec.Vase honosné sidlo si

mbzete Casom aj vizualne vylepsit

dokupenim nového zariadenia, ako
napriklad sedaciek, na ktoré si nikto
nikdy nesadne, pridat dekorativne
koberce, alebo vymenit farbu zavesov ,ak
sa vam tie zakladné nepdcia. Su to sice
len kozmetické predmety, ale ak mate
hromadu drahokamov, aspon ich mate
za ¢o utratit a mozZete si pekne vyzdobit
vasu detskU izbu. DalSou ddlezitou
sucastou je, ze niektoré dialdgy sa daju
odomknut, iba ak date postavdam nektar
a neskor este vzacnejsiu ambroziu. To je
jediné minus, ktoré mozem hre vytknut a
trochu umelo predlzuje hratelnost,
pretoze ak chcete spinit vietky vedlajsie
ulohy a odomknut skutoény koniec, tak
musite zozbierat naozaj vela nektaru a
ambrézii. Po prvom nektari sa vam vsetci
vzdy odvdacia $pecifickym darom (kazdy
ma iné vlastnosti), takZe je to vyhodna

vymena.




Ovladanie je pomerne jednoduché.
Mate k dispozicii zakladny utok, jeden
Speciadlny a potom este hod kamernom,
ktory sa zavrta do nepriatelov a
mozete ich mat najviac tri. Okrem toho
este si mozete privolat na pomoc
olympskych bohov, ak sa vdm podari
ziskat urcity typ poZehnani. Zagreus sa
dokaze tieZ rychlo uhybat a aj
premiestriovat sa medzi plosinami
stlacenim jedného tlacidla. Hra
podporuje ovladac aj klavesnicu, ale do
takéhoto typu hry skér odporiacam
ovladac (ja som hrala s Dual Shockom
4) a funguje to skvele.

Pocas vasho nespocetného dobyjania
sa z podsvetia vas popritom bude
sprevadzat bombova hudba od
Darrena Korba. Ten spdja tradi¢né
grécke hudobné motivy s progresivnym
rockom a funguje to vyborne, ¢i uz
bojujete proti tym najobycajnejSim
nepriatelom, alebo proti bossom, kde
sa hudba este viac zintenzivni a

Buh,erm,anyway, as | was saying, little Hades! Brother
Zeus is king of all the gods! And the most dashing, powerful,
and hey, let's face it, godliest of all!

rockové gitary zavyjaju ostosest.
Nastastie, aj pri opakovanom hrani tak
skoro neomrzi, lebo vacsina skladieb
trva aj cez pat minut. Odporacam kupit
bali¢ek aj so soundtrackom, aby ste
neskoncili ako ja, ked po asi desiatich
minutach po kupe hry som nestihala
klikat na tlacidlo ,,pridat do kosika“ na
stranke so soundtrackom. Je dokonca
dostupny aj zadarmo na YouTube, ak si
ho chcete vypocut osobitne.

Hades sa navyse predava za velmi
prijatefnu cenu, za ktorud ponuka
nespocetné mnozstvo zabavy a moze
zaujat aj tych, ¢o zvyéajne tento Zaner
hier az tak neoblubuju. Vizual, hudba,
boje a pribeh si v Hadesovi
vySperkované do detailov a naozaj nie
je dévod vahat nad kupou.

HODNOTENIE

+ prehladny a atraktivny vizual

+ zabavné boje

+ vyborny soundtrack, ktory neomrzi

+ putavé prerozpravanie gréckych mytov
+ zabavné dialégy a nahovorenie na

urovni

- na odomknutie extra konca a dialégov
je nutné nazbierat velké mnoZstva ne-
ktaru
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Captrod on PSS

DEMONS SOULS

REMAKE DEMONICH DUSI
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28 minut. To je ¢as do prvej smrti
v Demon’s Souls. V tomto Zanri je
to parddny vysledok, lebo mnohé
iné hry sa snaZia odkraglovat vas aj za
10 ¢i 15, aby ukazali, Ze su tuhsie ako
titul, ktory vsetko to Sialenstvo
a dokonca novy zéner zacal. A teraz
mame unikatnu $ancu vratit sa po 10
rokoch k originélu a posudit ako sa mu
podarilo zostarnut, resp. ¢i ho machri
z Bluepoint neprekopali tak, Ze si ani
nebudeme pamatat mnohé jeho redlie.

Ano, Demon’s Souls, velkda PS3
exkluzivita rokov 2009 ¢i 2010 sa
nedostala na iné platformy cely ¢as

a Sony si ju usetrilo az na Start
PlayStation 5. Je to pravidlo ako zo starej

prirucky, nakat exkluzivity (hoci
oprasené) novym majitefom konzoly.
Kazdopadne, ak ste ju hrali, budd sa vam
postupne oZivovat spomienky. Zavitate
na rovnaké miesta. Budete putovat po
povedomych lokalitdch a bojovat proti
znamym nepriatefom. A predsa je hra od
prvych minat odlisna a nie je to iba
vy$Sim rozliSenim i inym grafickym
kabatom.

Demon’s Souls je na PS5 ponaty ako
remake, nie iba remaster. Tak sa autori
vratili k mechanizmom, miestam a
vylepsili niektoré atributy. Ale nemusite
sa bat, Ze by hra prisla o svoju obtaznost,
fungovanie alebo tuhych bossov.
Startujete hru a uvedie vas velkolepé

MICHAL KOREC

PLATFORMA:

PS5

VYVO!:
FROM SOFTWARE

VYDAVATEL:

SONY
ZANER:

AKCNA RPG

intro o kralovstve so smutnym osudom,
lebo kral Allant prebudil starodavne
zlo, krajinu zachvatila magickd hmla a
vytvorila démonov poZierajucich duse
[udi. Pliaga nici fudi a ked' pridu o duse,
menia sa na monstra. Ako odvratit
smutny osud chradnucej krajiny?
Vytvorite si hrdinu a pustate sa na
vypravu do regidnov Boletarie, kde
Cakaju mocni démoni, ktori kontroluju
jednotlivé casti.

Ak ste hrali original alebo nastupcu

v podobe Dark Souls, urcite poznate
zakladné principy. Prvé tutorialy vam
daju tipy ako sa bojuje. Nebudu to Ziadne
komba a rychle kombinacie ako v Devil
May Cry.
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Tu treba zvazit, kedy zasadit uder (a

ktorou zbrariou), kedy uskocit alebo
zdvihnUt §tit. Lebo obtaznost je tradi¢ne
vysoka, zdravia je malo a skoli vas aj
obycajny nepriatel. Navyse je vhodné
zvazit aj prostredia, kde bojujete — je iné
bojovat v tzkych chodbéch ¢ina
schodisku oproti sibojom na otvorenom
priestranstve. Stale plati, Ze sa treba
naucit tahy protivnikov, aby ste vedeli, ¢o
na nich plati a kedy budete bezzubi.

A tak putujete v kazdej novej lokalite
vpred a ucite sa. Neustale sa ucite. Kde
su nepriatelia, ako na vas Utocia a ¢o na
nich plati. Kde st predmety, zdravie Ci iné
bonusy. Kazda zbran sa sprava inak: to je
deviza subojového systému: ma iny level
sily, poskodenia a ovplyviiuje vasu
rychlost. Esencidlna je stamina — kazda
akcia z nej ukrajuje, nemozZete sa ohanat
sekerou ¢i mec¢om donekonecna, ale isté
momenty musite vyuZit na jej nabijanie a
potom utodit dalej. Sledujete dva
ukazovatele: zdravie a staminu, ¢o je

nevyhnutna sucast interface.

A to najdélezitejSie — duse. Padaju

z porazenych nepriatelov, sluZia aj ako
skdsenosti na vyssie schopnosti. Zaroven
su menou pre nakup lepSich zbrani,
vybavy a predmetov. Cim vyssi level
chcete dosiahnut, tym viac ich budete
potrebovat. Je to nekonelny kolotod, ale
zabudnite na tradi¢né zvySovanie levelov
alebo spdsoby, Ze si trosku zatrénujete,
naberiete pat aZ desat levelov a budete
zrazu lahko zvladat aj slabsich
nepriatelov a az ti silnejsi budu
predstavovat poriadne vyzvu. Klasicka
rovnica funguje nadalej — ak vas
nepriatelia zabiju (a to sa stdva prakticky
neustdle), pridete o duse a ostanu na
mieste vasho skonania. Ak sa vdm podari
na plac prist, mozZete si duse zobrat. Ak
zomriete na ceste k svojmu miestu
zabitia po druhy raz, duse stratite
nadobro.

A aby nebola hra prilis l'ahkd, po vasej
smrti sa obnovuju vsetci nepriatelia.

TakZe objavovanie levelu funguje tak, Ze
zacnete hrat, porazite cca 8 az 10
nepriatelov (ak to dobre ide),
preskimate kus okolia a asi zomriete pri
dalsej prekazke Ci presile. To sa uz
naucite kus levelu a opakujete ho

s vedomim, kolko nepriatelov kde je a Ze
sa dostanete snad' o kusok dalej. A takto
chcete prejst velké basty, baziny ¢iiné
konciny aZ dorazite ku bossovi. A tam uz
ide skuto¢ne do tuhého, lebo
ukazovatele zdravia bossov su dlhocizné
a taktiky naro¢né. Hra ma pat hlavnych
regidonov, pricom kazdy ma par levelov

a tie koncia bossom. Orientacia je
pomerne jednoduchd a najma sa vzdy
vratite do centralnej casti Nexus, kde
mate aj kovaca ¢i obchodnika. Na prvy
svet sa odhodlate podla planov, do
dalsich styroch sa vyberate podla
vlastného uvdzenia a potom pride findle.
Skoda, e pribehova linia tym trosku trp,
sloboda je vymenena za mierne
roztrieSteny dej a udalosti.
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Ale Souls hry sa vacSinou hravaju kvoli

nadhernému svetu ako dychbericim
sekvencidm ¢i animacidm. Avsak takto
sa meni aj pristup k hre: mozno vas
bude neraz lakat skumat iné lokality

v nadeji, Ze budu lahsie. A k nacatym
pasazam sa azda vratite, ak budete
trosku silnejsi.

Dokéazete si po 10 rokoch spomenut na
staru taktiku, triky a levely? Prekvapivo
ano. Aspori moja pamat ma zaryty
Demon’s Souls tak hlboko, Ze prvé
chodby, mosty ¢i bossovia sa mi vyrojili
takmer okamZite. Na druhej strane
citit, ako sa svet esteticky

zmenil. Niektori narazaju na to, ze
vacsina temnoty odisla v prospech
krasnej grafiky — nielen vyssie rozliSenia
celkovo svetlejsia. Tmavé katakomby
sU zrazu viac presvetlené a ak ste
znalci, mbZete sa kochat novymi
spracovaniami povedomych lokalit.

Najvacsiu zmenu citit prave pri

centralnom Nexuse, ktory zrazu
neposobi ako zahrobie, ale je Zivou
lokalitou, kde prevlada zIta farba, teplo,
obdivujete architekturu velkych séch

i svetiel. Jednotlivé postavy maju ovela
lepsie spracovanie, detaily a su to Zivé
charaktery s pohnutymi osudmi, ktoré
vam ochotne porozpravaju. Su to
rovnako stratené duse ako tie, ¢o
zbierate, ale teraz viete o nich ovela
viac a dopovedia kolorit sveta. Cast
hlasov tu ostala, iné s obmenené
alebo im pribudli repliky. Opat bonus
pre znalcov, aby mohli snorit, ¢o ostalo
nedotknuté a kde sa nenapadne pridali
nové finesy.

Vylepsené su aj samotné lokality ¢i
bossovia. Mnohym utkveli v pamati

a doteraz si vedia vybavit, ktory bol
naramne tazky a ktory sa dal ako-tak
zdolat, ak ste k nemu prisli mozno
trosku neskér. Nova grafika da Sancu
vyniknut lepSej atmosfére v temnych
katakombach, mokrych bazinach a pri
fakliach na rozéerenie pritomnej tmy.

A pridavky v podobe extra uderov Ci
animacii pri zbraniach jemne rozsiruju.

Samozrejme, stdle ostava dolezity aj
multiplayer, resp. pritomnost inych
hracov vo vasom svete. Je vloZena do
vasej singleplayer porcie: moZete tu
objavovat ich tipy ¢i odkazy. Alebo ich
vidite v podobe duchov, este si
prehrate aj kratke sekvencie a mozete
sa z nich poucit. Navstivit mozete aj ich
svety a vyuZit troSku kopperaciu.

Na PlayStation 5 dostanete podla
ocCakavani lepsiu grafiku a mozete si
vybrat ¢i dat prednost Cinematic modu
so 4K rozlisenim a nizsim framerate.
Alebo skusit Performance Mode a
1440p s moznym upscalingom na 4K
a stabilnejsim framerate. Osobne som
zvolil druhd moznost, aby sa v tuhych
subojoch drzal framerate a svojvolne
nepadal. PS5 verzia ponukne viaceré
filtre, ak sa chcete pohrat

s rozmanitymi verziami alebo sa vratit
k pévodnej posmurnej PS3 farebnosti.
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A je tu SSD disk, ktory aj naro¢né
lokality nacitava dost rychlo (hra
zabera nieco cez 50 GB), ¢o urdite
ocenite pri opakovanej smrti.

Co sa tyka DualSense, je relativne
dobre vyuzity. Okrem toho, Ze sa vam
trasie i vini obraz a duni 3D audio,
DualSense sa snazi nastavit rézne
formy vibracii pri nebezpecenstve,
roéznych zbraniach a bossoch.
Adaptivne spuste je citit iba minimalne
na rozdiel od Call of Duty, lebo ich
vyuziva najma luk. Ale reproduktor na
vasom DualSense znie pomerne ¢asto
a haptickl spatnu vazbu najviac citit
pri zbraniach, ked' vibruje naplno

a zneju paralelne vsetky zvuky. To bol
ciel' autorov, aby ste citili rincanie
mecov a kazdd smrt vo vlastnych
rukach. Fakt je, Ze lepsie su
spracované aj kuzla. Spociatku moze
hapticka spatna odozva prekazat pri
sustredeni, ale ked' pridete k subojom

s lukom ¢i narazite na magiu, vtedy sa

prejavia nové moznosti DualSense.

Ako zhodnotit po viac ako 10 rokoch
hru, ktora zapocala novy Zaner a ma
kopu nasledovnikov? Velmi dobre, ak
ste ochotni prezit ju znova a uzit si ju
v lepsej grafike €i s pokrocilymi
moznostami hardvéru. Priblizne
rovnako, ak nie ste Uplne stotozneni
s Castym umieranim a chcete si ju
dopriat v obnovenom osiali. Toto je
titul, ktory je pre mna symbol Zanru,
zatiatok i koniec. Zéner ma vela
kvalitnych hier, no uz som sa ich
prejedol a osobne sa od neho na par
rokov zrejme vzdialim. Ale je fajn
vidiet prvého zastupcu v lepsej forme
a azda si najde aj novych fanusikov.

HODNOTENIE

+ stale funkény systém s vyzvami a obtaz-
nostou

+ rozmanity svet s odliSnymi regidnmi

+ tuhi bossovia s rozli¢nou taktikou

+ vela drobnych vylepsSeni rozsiruje origi-
nal

+ nddhernd grafika Zmyka z PS5 vela vyko-
nu

+ vyuZzitie 3D audio i DualSense ovladaca

- online elementy st pomerne spartanské
- hra nevysvetluje vsetko, obcas vas ne-
cha tapat
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REGENZIA

Kanadskej vetve Ubisoftu sa v Grécku

paci. Po Assassin's Creed Odyssey nas

tam berie znova, tentokrat vsak

prostrednictvom Uplne novej znacky -
Immortals: Fenyx Rising (predtym zname;j
ako Gods & Monsters). PoCujem ovacie?
Nie? Vlastne sa vam ani necudujem.
Osobne patrim k hraéom, ktorym sa
model Ubisoft hier uz prejedol. Vacsina z
nich totiz vychadza z jednej univerzalnej
Sabldny. Jej zakladom su obrovské a
naozaj krasne svety, plytsi pribeh, stale
agresivnejSie RPG prvky, stereotypné
ulohy a az prilis vela zdielanych prvkov
medzi hrami. Preto sa neCudujem, ze
niektori hraci uz stracaju trpezlivost a bez
servitky nazyvaju nové hry od Ubisoftu
reskinom.

MMORTA

FENYX RISING

Kedysi bol Ubisoft jeden z mojich
oblubenych vydavatelov. Teraz si ho
spajam s tym, Ze mi pokazil sériu
Assassin's Creed, zabudol na Princa
(remaster nerdtame) a s novym dielom
Splinter Cell na mna kasle. Immortals:
Fenyx Rising je vSak nova hra, pri ktorej
musime byt férovi a predsa to
neodpiskame v poléase. Pred zaciatkom
recenzie som nemal Ziadne velké
ocakavania. Moj postoj k vydavatelovi ma
staval do pozicie, Ze Immortals nic¢
nedarujem. Mal som v hlave dva zakladné
scenare. Prvym bolo, Zze ma Ubisoft po
rokoch naozaj prekvapi a ja budem
nads$ene hrat jeho novu znacku. Druhym,
Ze po6jde o rutinu a vydavatel potvrdi svoj,
pre mna uz neslavny Standard. Nuz,
podme si to rozobrat.

ONDREJ DZURDZENIK

!
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PLATFORMA:

PC, XBOX ONE, PS4
XBOX SERIES XS, PS5

VYVOJ:

UBISOFT

VYDAVATEL:

UBISOFT
ZANER:

AKCNA ADVENTURA

Immortals: Fenyx Rising sa uz od zaciatku
javi inak nez predchadzajuce tituly
Ubisoftu. Vyzera to tak, Ze vyvojari sa
pozreli po okoli a do oka im padlo viacero
hier, ktorymi sa inSpiruju. Teraz iste viete,
Ze pozeram na Zeldu, aj ked ono
kopirovanie dobrych veci nemusi byt na
Skodu. Su tu sice konkrétne podobnosti,
ale Immortals: Fenyx Rising nie je Zelda.
Pocit z hrania dokonca nie je ani rovnaky
ako pri Assassin's Creed Odyssey, aj ked'je
hra od rovnakych autorov a tiezZ sa
odohrdva v Grécku. Ak ste teda od
Immortals s obavami ¢akali rovnaky alebo
velmi podobny zazitok ako Odyssey, vas
strach dajte pokojne bokom. Za tento fakt
hned' v Uvode patria Ubisoftu Quebec
plusové body, aj ked zopar podobnostiam
sa nevyhneme. Nie je to vSak nic strasné.
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Immortals: Fenyx Rising sa odohrava na
Zlatom ostrove plnom bajnych monstier.
Ako z nazvu vyplyva, preberate postavu
menom Fenyx. Tu si v jednoduchom
editore prispOsobite podla vasich
predstév a svoje volby mozete menit aj
pocas hry. Mate tu niekolko Uprav tvare,
vlasov ¢i volbu pohlavia. Ja som si zvolil
hranie za muza, takZe sa budem o

Fenyxovi od tohto momentu vyjadrovat v

muzskom rode. Hra rozprava
rozpravkovo ladeny fantasy pribeh o
Zlatom ostrove, ktory zachvatila
temnota. Za vSetkym zlom stoji titan
Tyfdn, ktory po dlhych rokoch unikol zo
svojho vazenia a tuzZi po pomste. Bohovia
boli zahnani do kuta a jediny, kto mdze
dat vSetko opat do normalu, je Fenyx.
Vpred ho Zenie aj vlastna motivacia
zachranit brata, ktory pod tarchou
udalosti skamenel.

Celym pribehom vas sprevadza podarena
dvojka Zeus s Prometeom. Najvacsou
devizou je, Ze sa hra neberie az tak
vazne. Rozpravaci ¢asto vtipkuju,
komentuju aktudlnu situaciu a ich
humoru neunikne ani grécka mytoldgia,
okolité postavy Ci hra ako taka. Dej sice
nie je nijako zvlast prepracovany alebo
zlozZity, ale kombinacia gréckej mytoldgie
a fantasy je fakt super. Udrzi si vas aj
sympaticky Styl rozpravania v podobe in-
game dialdgov, prestrihovych scén i
dokonca kratuckych animovanych filmov.
Stretnete tu tieZ viacero znamych bohov,
zaujimavych postav a aj samotny hlavny
hrdina je v celku pohod3ék. Celé si to
uZijete eSte o nieco viac, pretoze ide
zrejme na dlhy ¢as o poslednud hru od
Ubisoftu, ktora este ponukne Ceské
titulky.

Jadrom hratelnosti je prieskum Zlatého
ostrova, suboje a puzzle elementy.
Vsetko ¢o v hre budete robit, ma zmysel
a misie vas zabavia. Sice nie je kazda
prudko originalna, ale autori prvky
hratelnosti miesaju tak, Ze vam budu
chutit. Ako som uz spominal vyssie,
hier, kde sa najviac skloriuje Zelda. A
viete ¢o? Ono to rozhodne nie je na

$kodu. Konkretizovat podrobnosti viak

asi nema zmysel. Kto Zeldu hral,
spolo¢né prvky videl uz pocas
prezentovania hry pred vydanim. Ak sa
mu pacili tam, budud sa mu p&dit aj tu, i
ked st mozno spracované trochu inak a
je moiné, ze sa mu budu pacit menej.

Kto Zeldu nehral, Immortals mu prinesie
nie¢o nové a v kone¢nom désledku
spokojné by mohli byt oba tabory.
MoZno eSte malé upozornenie. Ak chcete
k Immortals ako fanusik Zeldy
pristupovat s myslienkami, Ze si Ubisoft
dovolil kopirovat vasu oblubenu hru,
pricom mienite riesit a porovnévat kazdy
detail, hra pre vas asi nebude mat
zmysel. Vas ostatnych c¢aka
oslobodzovanie bozskej esencie, ktora
vrati bohom ich stratené schopnosti.
Budete tu v3ak riesit aj ich osobné
problémy, stretnete rozne vedlajsie
postavy a hra efektivne miesa boje s
hadankami. Sice to znie jednoducho, ale
to naozaj staci. Hra poOsobi sviezo, aj ked'
klasickych Ubisoft prvkov sa nezbavila
uplne a su tu napriklad zname vezicky,
ktoré vsak nahradilo lezenie na sochy.

Samotné lezenie vam sprijemnuje
hratelnost a ide prakticky o
zjednoduseny assassinsky parkdur, ktory
nevyzera az tak efektne, ale funguje
dobre. Hra vas necha vyliezt kamkolvek a
vynimkou nie su popri stenach ani kopce

¢i skaly. Jedinou limitdciou je ukazovatel
vydrZe, ktory vam pocas lezenia klesa. Ak
klesne na nulu, spadnete (ano, Zelda),
¢im vas hra pri lezeni nati premyslat, ¢o
sa mi pacilo. Stamina ma zaroven pod
kontrolou rychly beh, plachtenie i
pouzivanie bozskych schopnosti pocas
bojov. Vdaka nim mbzZete prenasat tazké
predmety, ¢o sa hodi pri puzzle
elementoch, hadzat po nepriateloch
skaly, povolat do boja ohnivého vtaka
Phosphora a podobne. Bozské
schopnosti si postupne odomykate a su
tu na to, aby ozvlastriovali samotné boje,
¢o sa im dari vyborne.

Combat systém je sdm osebe velmi
zabavny a v niektorych momentoch mi
tak trochu pripominal starsie diely God
of War. Bavil ma ovela viac nez v
poslednych AC hrach (Valhallu som zatial
nehral). Okrem boZskych schopnosti tu
mate lahké adery, tazké adery, rozne
komba, parovanie a aj soulsovské
uskakovanie. Nepriatelia maju nad
hlavami health bary, ale levelovanie tu,
nastastie, nendjdete. Pustit sa tak
mozZete prakticky do hocikoho, aj ked’
tvrdsie oriesky vyZaduju bud'Sikovnejsie
prsty, alebo vylepsenia. Immortals
ponuka celkom 5 drovni obtaznosti, kde
najlahsia je ur¢ena tym, ktori si chcu
vychutnavat pribeh a najtazsia neurazi
ani fanusikov Souls hier.
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Celé je to pekne vybalansované tak, aby

vysledok potesil o najsirSie spektrum
hracov. No a, samozrejme, Fenyx ma k
dispozicii aj luk, ktory do hry pridava
niekolko dalSich mozZnosti, ale ved'
uvidite sami.

Popri subojoch bude délezity aj
spominany prieskum. Hra vam totiz na
mape neukaze vsetky dostupné moznosti
Uzemia ani vtedy, ked' vyleziete na sochu
a odomknete si danu lokalitu. Niektoré
veci najdete len tak, Ze sa budete tulat
svetom alebo pouZijete Fenyxovu
schopnost lokalizécie blizkych aktivit. Tie
hlavné su vsak na mape viditelné
prakticky stdle a nemusite sa bat, Ze by
ste tu stratili hodiny bezcielnym
bludenim a hladanim ulohy. Délezité pre
vas bude, aby ste sa popri prieskume
zamerali aj na zber surovin. Vdaka nim si
totiz odomykate upgrady zbrani,
schopnosti a vlastne vselicoho mozného.
MozZnosti vylep3eni je tu naozaj vela. Pri
vybere Uloh sice mate volnu ruku a ak
chcete, moZete sa zamerat len na hlavnu
linku. Ak vSak chcete svoju postavu
vylep3ovat, ¢o je pomerne logickym

aspektom k postupu vpred, musite sa
venovat aj vedlaj$im tloham a
spominanému zbieraniu surovin.

Autori vas tak trochu nutia aj do menej
populdrnych veci, ale aj vedlajsie ulohy
vedia zabavit. Vadil mi v8ak fakt, ako je
rieSené samotné vylepSovanie. Upgrady
si sice viete pozriet z menu po pauznuti
hry, ale pre ich odomknutie musite
navstivit Siefi bohov. VylepSovat sa
mozZete totiZ iba tam, Co cely postup tak
trosku zdrziava, nehovoriac o tom, Ze po
kazdom vylepsSeni vas sprevadza
zbytocna animacia. Upgrade systém tu
nefunguje tak, Ze si za veci ziskané v
pribehovych misidch odomknete to, ¢o
sa vam paci. Kazdy druh vylepsenia totiz
vyzaduje konkrétne suroviny. Toto
rieSenie znova predlZuje hernt dobu, ale
viac by ma potesilo, ak by na to isli autori
jednoduchsie.

Ak si chcete zvysit zdravie, musite po
ostrove hladat Ambréziu. Pre lepsiu
vydrZ zas zbierate Diove blesky, ktorymi
vas hra odmeni pri prieskume pokladnic
Tartaru, €o su vlastne mensie vedlajsie
ulohy. Upgrade vybavenia mate zas k

dispozicii za Adamantiové ulomky, ktoré
sa este k tomu delia do niekolkych farieb.
Kym niektoré lietaju z porazenych
nepriatelov, iné hladate v truhlach a
dalSie po ostrove. No a eSte su tu bozské
schopnosti, ktoré vam hra spristupni
vdaka Charonovym minciam. Tie
dostavate za splnenie mytickych vyziev,
¢o su vlastne niekedy lahsie, inokedy
tazsie puzzle ulohy. Musim sa priznat, Ze
s tymto som dost bojoval, aj ked'
postupne som si na systém vylepSovania
zvykol, no stale som za to, Ze to autori
mobhli riesit jednoduchsie. A skoro by
som bol zabudol, eSte su tu aj elixiry,
ktoré vdm ponuknu napriklad dobitie
zdravia, staminy ¢i niekolkosekundovu
vyhodu v boji. Pre ich varenie viak
musite tiez zbierat suroviny, vaésinou
rézne druhy ovocia.

Uznavam, Ze to celé znie trochu zloZito a
trochu si to uvedomuju aj vyvojari. Preto
ma hra v menu k dispozicii vyuku, ktora
vam veci pripomenie v pripade, Ze ich od
tutoridlov zabudnete. Aj napriek urcitej
zloZitosti sa vsak vSetko postupne
naucite a uZijete si pritom viac z
krasneho prostredia ostrova. Na presun
vam bude sluzit bozsky beh, neskor konik
a kridla, ktoré vdm umoznia plachtenie
vzduchom, aj niekolko vyhod v boji.

Zabudnut nesmieme ani na puzzle
elementy, ktorych pridanie tak trochu
otvara novl, nestereotypnu Uroven
Ubisoft hier. Hadanky su také primerane
naroéné a Cakat mozete aj jednoduchsie
veci, ktoré odhalite okamzite, ale aj také,
pri ktorych sa budete musiet obzerat
viac. Puzzle Sikovne vyuZivaju prostredie.
Na postup vpred budete musiet
napriklad pélit pochodne, prenasat skaly
na urcité tlacidla, spravne ukladat
jednotlivé elementy ¢ odomykat brany.
Ak vas puzzle v hrach zvyknu nudit, tu sa
im nevyhnete, ale Immortals ich mixuje
naozaj prijemne. Inak porcia obsahu je tu
naozaj slusna a hlavna dejova linka by
vam mala zabrat zhruba dve desiatky
hodin. Ked k tomu priratate vedlajsie,
mate o robit do nového roka.
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Prostredie Zlatého ostrova je naozaj

krasne a artovy Styl hre sekne, aj ked
nemusi sadnut kazdému. Vaésina z vas
Ubisoft pozna a iste viete, Ze pri tvorbe
svetov z vizualneho hladiska patri medzi
Spicku. Ani v Immortals to nie je inak a
¢akaju na vas rozne useky mapy, od
sInec¢nych a zelenych lesov, ktoré
pripominaju rajsku zdhradu, cez
temnejsie vyprahnuté oblasti, az po
zimnu krajinu. Pozera sa na to dobre, hra
je pekne farebna a pocas putovania
narazite na réznych nepriatelov ¢i
mytologické tvory, vratane kyklopa,
trojhlavého psa ¢i minotaura. Mapa sice
nie je taka obrovskd ako v inych Ubi
hrach, ale mne osobne to vobec nevadi.
Co sa vykonu tyka, hru som hral na
Standardnej PS4 a nezaznamenal som
Ziadne katastrofalne problémy. Mam
odohrané hodiny a pocas nich ma stretol
len jeden bug, kde sa mi pocas ulohy
nezobrazil predmet, ktory som mal ngjst.
Po opadtovnom nacitani hry vsak uz bolo

vSetko v poriadku.

AkCna adventura Immortals: Fenyx Rising
je hra, pri ktorej si mnohi povedia - eSte
jedna uloha a idem spat, ked'ich zrazu
prekvapi rano. Dokazu ocenit jej
humorny pribeh a grécku mytoldgiu s
fantasy prvkami. Ma aj velmi pekné
artové spracovanie a sympaticky mix
prieskumu, zabavnych bojov a puzzle
elementov. Na doterajsiu tvorbu
Ubisoftu v mnohych ohladoch p6sobi
sviezo a dokaze velmi milo prekvapit
najma tych, ktori nehrali Zeldu. Aj ked'
toho dlhoro¢ného jadra svojich
predchodcov sa este nezbavila Uplne.
Budu tu vsak aj taki, ktorym hra pripada
malo originalna a namiesto toho, aby jej
dali $8ancu, budd Somrat kvéli Zelde alebo
inym predsudkom. Pre mna je tato
novinka v mnohych ohladoch prijemnym
prekvapenim. M3 sice svoje muchy, ale
aj napriek tomu vam Immortals
odporucam.

HODNOTENIE

+ grécka mytoldgia kombinovana s fan-
tasy

+ sympaticka artova stylizacia

+ zabavny subojovy systém

+ skvely mix prieskumu, bojov a puzzle
elementov

+ humor

+ Ceské titulky

- pre niekoho malo origindlne

- systém vylepSeni mohol byt jedno-
duchsi

- vezicky boli, st a budu prezitok

- jadro predoslych Ubisoft hier tu este
stale citit



REGENZIA

HIVEBUSTERS |

Mali ste uz dojem, Ze mate historiu

a boje na planéte Sera dokonale

zmapované? Koniec koncov sme tu

z tohto sveta mali uz 6 akénych hier

a dokonca jednu velmi dobru
tahovku. A to eSte nespominam hfbu knih
alebo komiksov, ktoré nas previedli nielen
bojom proti Locustom, ale aj dalSimi
vyznamnymi udalostami. TakZe to mozno
vyzerd tak, ze uz poznate vsetko, no ako
sa teraz ukazuje, opak je pravdou. Gears

5: Hivebusters expanzia vam prerozprava
doteraz malo znamy pribeh o tom, ako
[udia zacali dtoéit tam, kde to Swarm boli
najviac - priamo v ich hniezdach.

Z istého pohladu Hivebusters nie je Uplna
novinka. Pod rovnakym nazvom tu mame
aj sériu komiksov, ktora vychadza od jari
2019 a doteraz sa dockala 5 &isiel. Hovori
pribeh Specialnej ,,samovrazednej”
jednotky, ktorad sice nie je taka znama, no
objavila sp6sob, ako naozaj ucinne

MATUS STRBA

PLATFORMA

PC, XBOX ONE
XBOX SERIES XS

VYVO!:
COALITION

VYDAVATEL

MICROSOFT
ZANER:

AKCNA

bojovat proti

nepriatelovi. Swarm totiz [udi unasa

a meni ich na monstra, o sa za istych
okolnosti sa vyuZit proti nim. Staéi len
spravne vybavenie, kopa odhodlania

a jednotka vojakov, ktori uz nemaju c¢o
stratit. Hivebusters vSak nekopiruje dej
komiksov, no pribehovo mu predchadza.
Dozviete sa tak, ako vlastne tento druh
boja zacal.
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A zaroven je tak expanzia prequelom
nielen komiksov, ale aj multiplayerového
Escape reZzimu, ktory je prave o likvidacii
hniezd.

Zoznamte sa so Scorpio Squad,
jednotkou, ktora nebojuje v prve;j linii,
nevedie ju charizmaticky Fenix a ani
nezachranuje priamo svet. Scorpio Squad
je jednotka zloZena z odpadlikov, ktori
sice maju nieco za sebou, no hlavne
nemaju Co stratit. Jeremiah Keegan je
sice veteran z Onyx Guard, no nie jeden
z tych znadmych. Nezazil slavu a ani velké
boje. To sice zazila Lahni Kaliso, no
spbsobila smrt svojho veliaceho
dostojnika, za ¢o dostala basu. Leslie
"Mac" Macallister je civil, jeden

z Outsiderov, ktory sa do boja pustil
preto, lebo uz nema pre koho Zit.
Swarmu sa to tak snazi vratit a preto sa

'7":‘ [
Lahni: Some kind of effigy. My father used to carve pieces like it from wood. Said they would
protect us from dark spirits.

bezhlavo Zenie do boja.

Gears séria nikdy nepontukala pribeh na
Pulitzera, ale vidy to bol zabavny
blockbuster s charizmatickymi
postavami. Sériu tahal Marcus, s Domom
sme prezili fakt tazké chvile, bavili sme sa
na chémii medzi Bairdom a Cole-om.
Dokonca aj v novej sérii boli zaujimavé
postavy a to hlavne JD Fenix a Kait,

z ktorych kazdy za sebou tahd iné
rodinné bremeno. No a tu prichadzame
k jednému z problémov Hivebusters —
trojica vyssie popisanych novych postav
nie je velmi zaujimava. K srdcu vam
neprirastu a nejaky zaujimavejsi
charakterovy vyvin zaZijete az

v samotnom zavere, kedy si vas mozno
najviac ziska Mac, o ktorom by ste vsak
dovtedy uvazovali skor ako o jednej

z najhorsich postav série.

Nastastie pribeh samotny je o poznanie
lepsi a ponuka naozaj zaujimavé
rozsirenie uz dlho zndmeho univerza.
Prave tym boduje. Neprinasa zndme
miesta ani udalosti, vytvara Gplne nové.
Pozrieme sa napriklad na sopecny ostrov
aj do dZungle, ¢o su miesta, ktoré sme
doteraz na Sere nenavstivili. Zistime tiez
viac o kultirnom dedicstve jedného z jej
narodov, pricom navstivime aj jeho
unikatnu dedinu. To su veci, ktoré ocenia
fanusikovia a aj novych hracov oslovia
peknym vizualnym spracovanim. Za
pozitivum povazujem aj fakt, Ze tu nie su
zbytoc€ne natlacené tie najznamejsie
postavy, len aby tu boli pre fanusikov.
Bohato staci tych par odkazov a jedna
nova tvar (aspon teda nova pre hracov,
kedZe v komikse uz bola).
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Hivebusters je rychla a skor adrenalinova
jazda, takZze ma rovnaky spad aj jej
pribeh. Ak by ste to chceli mat vyjadrené
v Cislach, expanziu prejdete za nejaké 3-4
hodiny. Odsypa ale naozaj dobre, stdle sa
nieco deje, medzi postavami do viac
Skripe ako funguje, no na tom je
vystavany koncept tohto timu. Nemusi
vam vsak vonat cenovka expanzie, ktord
sa predava za 19,99€, Co je moZno aj
trochu vela a aspon takych 5€ by mohlo
ist z ceny dole. Odporucam ju hrat skér

v ramci Game Passu.

Ako som uZ skor spomenul, expanzia vas
s novymi hrdinami zoberie na nové
miestam no zaroven aj trosku meni
sp6sob hrania. Nijako zasadne, ale raz
vam naserviruje viac pokojné

a prechadzkové pasaze, inokedy sa zase
nezastavite a striedate strelbu s pilou na
Lanceri, lebo na vas nepriatelia skacu

z kazdej strany. Tie pomalSie pasaze su
hlavne vtedy, ked vam autori davaju cas
na to, aby ste sa pokochali Uplne novymi
a exotickymi prostrediami. Tu to tak nie
je takmer superhrdinska akcia ako

v pripade Marcusa a jeho timu, ale
nalada jednotlivych kapitol sa vyrazne
meni. Chyba snad' uz len horor, aby to
bolo kompletné.

TaktieZ tu autori ¢astejSie pracuju s tym,
Ze postavy rozdelia a musia aspori ¢ast
levelu ist vlastnymi cestami, kym sa zase
spoja. Nie su to nejaké velké odbocky

a ani velké pasdze, ale funguje to,
spestruje to hratelnost a hlavne si to
uZijete v kooperacii, ak ste aspon

v dvojici (expanzia rovnako ako hra
podporuje hranie v trojici). Je len skoda,
Ze to autori nevyuZzivaju CastejsSie alebo
vo vacsej miere. Zaroven sa ale oproti
zakladnej hre zmenili samotné levely. Tie
sa v patke vyrazne otvorili, ponukli
vedlajsie uUlohy a aj jazdu na réznych
strojoch. Tu sa ale zase dostanete do
uzkych koridorov ako v pévodnej trildgii,
¢o moze byt plusom pre niektorych,
ktorym tie rozsiahlejSie urovne uplne
nevonali, no ja som si ich uZil.

Taktiez sa hratelnost meni kvoli zloZeniu
samotného timu. Nie je tu Jack, ktory
pbévodnu hru tahal v uréitych aspektoch
smerom, kde predtym séria nebola.
Teraz su tu sice tri klasické postavy, no
kazda unikatna a to nielen charakterom,
ale aj vyzbrojou a schopnostami. Kazdd
z postav v zaklade ponuka iné zbrane,
samozrejme, vam ale ni¢ nebrdni v tom,
aby ste si pocas hrania brali iné, koniec
koncov je ich tu kopa a mnohé su naozaj
ikonické. Kazda postava tu ma vlastnu

Mac: Hunters in the back there!

$pecidlnu schopnost a tu navyse viete
v priebehu hrania upgradovat vdaka
rozSireniam, ktoré su skryté v leveloch.

Ak hrate sami, spolubojovnikom viete
pouZzitie schopnosti jednoducho vyvolat.
Ak hrate s partakmi, kazdy si to uz riadi
sdm, no musite mat na pamate, ze chvilu
potrva, kym dokazZete schopnost zase
pouzit. Navrhnuté su fajn a vidno, Ze boli
levely dizajnované aj pre tieto
schopnosti. Hlavne na vyssich Urovniach
obtaznosti sa ¢asto hodi to, Ze Keegen
dokaze sebe aj spolubojovnikom
generovat municiu. Max zas pred sebou
docasne rozprestrie stit, aby ste aj voci
silnej$im nepriatelom dokazali vykuknut
spoza krytu. No a Lahni ma Specialny
n6z, ktorym dokaze nepriatefom narobit
dost velké problémy. To vsetko viete
vylepSovat a vyuzivat vo svoj prospech

v ramci klasickej Gears hratelnosti, kedy
teda podstupujete vpred levelmi, kryjete
sa pred nepriatelskou palbou a uZivate
su to trhanie nepriatelov na kusy, kedy
hra opéat vsadza na pestry arzenal zbrani
so schopnostou krvavo likvidovat
nepriatelov na mnoho sp6sobov. Tieto
schopnosti vak trochu menia taktiku

a rovnako sa musite prispésobovat
niektorym novym situaciam.
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Nechybaja vsak velki silni nepriatelia,
ktori toho znesu naozaj kopu, no a ani
jeden giganticky a Uplne novy boss.

Z klasickych prvkov sa vratilo aj hladanie
skrytych predmetov, ktoré rozsiruju
pribehové pozadie sveta, len sa vdm
musi chciet ¢itat, aby ste sa o fiom
dozvedeli viac. Pre vacésinu z vds to snad’
ale nebude problém a dozviete sa tak
viac aj o tychto novych exotickych
miestach.

Ciastoéne je podla mfia problémom aj to,
Ze okrem tejto kratke, aj ked' zdbavne;j
kampane toho expanzia vela nového
neprinasa. Multiplayer zakladnej hry sa
rozrasta aj zadarmo, takze nejaké mapy
a podobné veci by tu ani nep6sobili
dobre, ale aj tak tu toho mohlo byt viac.
Takto prakticky okrem kampane
dostanete len 16 novych achievementov
a nejaké bonusy do Escape rezimu.

Expanzia zaujme aj graficky, kde je vidno,
Ze sa autori na niektorych miestach
naozaj sustredili na zobrazenie ¢o
najkrajsieho prostredia a vyzera to velmi
dobre. Su tu ale aj miesta, kde to vyzera
zase obycajne. Celkovo je vSak graficky

expanzia velmi slusna a kedZe zaroven

vysla na nextgen Xboxy s podporou ich
funkcii, dockdte sa na nich rychleho
nahrdvania, 4K podpory, HDR zobrazenia,
Quick Resume, VRR a dalsich. Taktiez
zvukovo to vobec nie je zIé a ¢aka vas tu
nielen kvalitny dabing, ale aj opat
vyborna hudba, pod ktorou st podpisani
napriklad Steve Jablonski a Ramin
Djawadi.

Hivebusters prindsa kratky, ale zabavny
akény zazitok, ktory fanusikom mozem
rozhodne odporudit, ibaze bude uz po
par hodinach po nom a vy by ste
rozhodne chceli viac. Prindsa so sebou
nejaké nové prvky a novu vyzvu, ale stale
je tu toho za tych 20 eur podla mna
malo. Navyse je aj napriek tymto novym
prvkom hratelnost prili$ klasicka,
neexperimentuje, neprinasa v jadre vela
nového a dokonca ani nekopiruje
koncept levelov z pévodne;j hry, ale
vracia sa k pévodnym uzavretym. Nieco
nové vsak prindsa v oblasti pribehu, kde
pekne rozsiruje zndme univerzum o nové
prvky, osoby, miesta a aj Casti histdrie, ¢o
fanusikovia urcite ocenia. Navyse je
pridavok pekne prepojeny na komiksovu
sériu.

HODNOTENIE

+ zaujimavé rozsirenie zndmeho sveta o
nové veci a dalSiu histériu

+ stale kvalitna akéna hratelnost

+ ultimatne schopnosti a ich vylepSova-
nie

+ stale skvela kooperacia lokalne aj onli-
ne

+ kvalitny audiovizial

- trochu mélo obsahu

- hrd to prilis na istotu bez vacésich novi-
niek

- opéat viac uzavreté levely

- postavy nie su az také zaujimavé
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EI. HIJU' AWILD WEST TALE

Ked' sa povie divoky zapad, mnohi si

predstavia predovsetkym prestrelky

a pistolnikov. Niezeby ste ich nenasli

aj v El Hijo, ale samotni hlavni
hrdinovia nie su ozbrojeni a s nastrahami,
ktoré im stoja v ceste, sa snazia
popasovat bez nasilia. Napokon je to
matka s dietatom a chcu len to, aby boli
slobodni a mohli spolu pokojne Zit. LenZe
nepriaznivé okolnosti im v tom brania.
Oni sa vSak nevzdavaju a maju Sancu
uspiet vdaka svojej Sikovnosti a
prefikanosti.

Kld¢ovou postavou je chlapec, s ktorym
absolvujete vacsinu levelov, ale k slovu sa
obcas dostane aj matka. Hned na
zaCiatku hry st od seba oddeleni a snazia
sa znovu najst a uniknut svojim
prenasledovatelom. Chalan ma len Sest
rokov, ale je vynaliezavy a v Grovniach,
kde je primarnym cielom dostat sa
nepozorovane k vychodu, si dokaze
poradit. Vsetko je pritom zaloZené na

stealth postupe. To znamen3, Ze sa treba
prekiznut prakticky priamo pred o¢ami
knazov, gangsterskych hliadok,
zlatokopov, vojakov a obcas aj psov tak,
aby vas nespozorovali.

Ak vas lotri uvidia, vratite sa k
najblizSiemu checkpointu, ktory nikdy nie
je daleko. Hra sa vZdy uklada na
oznacenych miestach, kadial
prechadzate, a to aj opakovane. Takze
ked' nieco vykonate a mate obavy, ako
zvlddnete dalsi krok, stadi sa vratit k
niektorému checkpointu. V pripade
zlyhania potom nemusite opakovane
riesit to, ¢o ste dovtedy zvladli. Na druhej
strane po vyskoceni z hry a navrate
musite absolvovat cely aktualny level
odznova, lebo sa jeho progres zresetuje.
To plati aj v pripade bugov (zaseknutie vo
voziku), ktoré sice nastanu len ojedinele,
ale mozu spbsobit, Ze si Uroven

zopakujete.

BRANISLAV KOHUT

(/

PLATFORMA:

PC, XBOX ONE, PS4
SWITCH

VYVOJ

HANDY GAMES

VYDAVATEL:

HANDY GAMES
ZANER

AKCIA

Chlapec sa predovsetkym skryva v tieni a
tme, kde ho nevidia ani bdelé straze, kym
nie je privelmi blizko. Naopak osvetlené
miesta su Casto kritické, lebo vds zazru aj
z vacsej dialky. Aj tadial sa vsak da
presmyknut, ked sa hliadka pozerd inym
smerom. Tu vdm moze pomoct funkcia s
miernym vzdialenim prostredia, ale
hlavne vyznacenymi uhlami pohladu
postav. Viete sa viak schovavat aj vo
vyklenkoch, za zaclonami, stolmi (alebo
pod nimi), nddobami, banskymi vozikmi,
ktoré neraz aj mozete, ba priam musite
rozhybat, mozete poklaknut za sudmia
debnic¢kami. Alebo sa skrcite v poli.

Popritom treba niekedy stlac¢at vypinace,
prehadzovat vyhybky alebo nieco iné
aktivovat a réznymi spésobmi odputat
pozornost nepriatelov. Ale pozor, pri
behu reaguju na hluk a rovnako aj vtedy,
ked vyplasite sliepky. Pomozu vam Styri
velmi uzito¢né predmety, ktoré si
postupne osvojite.
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Najskor su to kamene, ktorymi prilakate
postavy na miesto, kde ich hodite. Alebo
nimi rozbijete hlinené nadoby a dokonca
aj niektoré zdmky a lampy, takZe zhasnu a
na ich mieste zostane tma. Coskoro u?
nemusite hadzat a kamene vystrelujete
prakom. Zakladné ovladanie je sice
prijatelné, ale zameranie cielov nielen
tazkopadne, ale aj nepresné. Bez ohladu
na to, ¢i pouZijete kombindciu kldvesnica a
mys alebo gamepad.

Druhym doplnkom je hracka, chodiaci
panacik, ktorého si hliadky vSimnu, pridu k
nemu a za$liapnu ho, ¢o vdm dé dost ¢asu
na to, aby ste prebehli poza ich chrbat.
Potom je to kaktusovy prach, ktory
docasne zahali priestor a nik vas tam
nevidi. Napokon dostanete aj rakety z
ohriostroja, ktoré dokazu rozbit hlinené a
drevené nadoby (pripadne aj spravia zo
sliepky pecené kura), ale predovsetkym
omracia zasiahnutych ludi. V3etky veci az
na kamene maju limitovany pocet pouZziti
a doplfiaju sa v debnitkach. Okrem toho
po Case dostanete velky klobuk, ktory si
mézete kedykolvek nasadit a doslova sa v
fiom skryt. Matka ma vo svojich leveloch
podobné, i ked mierne odliSné moznosti,
aj tak ju vyuZijete len vynimocne. Pri
postupe mozete, ale nemusite plnit
vedlajsie zadanie, ktorym je inSpirovanie
deti, ¢o su zajaté alebo prinatené
pracovat pre zloduchov. Staci k nim prist a
po chvilke hrania sa hned rozveselia a
mozno vam aj nieco daju alebo pomédzu.
Tu by vsak bolo zaujimavejsie, keby ste
deti priamo oslobodili a nasledovali by vas
k vychodu. Aj tak je to vsak vitané
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spestrenie progresu, ktory sa tak stava aj
trochu ndrocnejsim.

Levely sa stavaju Coraz zaujimavejsimi.
Prinasaju viac moznosti, aj nastrah a
nepriatelov. Sympatické je dianie v
pozadi, napriklad ceremonial kiiazov i
prestrelky vojakov s banditami (do
ktorych sa sice nezapojite, ale musite
nenapadne kluckovat pomedzi ne).
Niekedy postavy odldkate strelou do
zvona, ¢o beru ako signal na
zhromazdenie na uréenom mieste. Velmi
pomaha aj obmienanie prostredi, takZe sa
mbzete kochat pohladmi na nové lokality.
Ocitnete sa v chrame, na farme, v bani,
vlakovom nadrafzi, aj priamo vo vlaku
(jeden z najlepsich levelov), tabore
zlatokopov Ci vojenskej pevnosti. A vsade
to Zije a ma vybornu atmosféru. Hra
postupne pridava nové vyzvy a
mechanizmy, ako je posuvanie rebrikov a
debni, z ¢coho vznikaju aj celkom
zaujimavé hlavolamy. Inokedy odlakate
psov strelbou do strasiakov s vranami na
poli, na ktoré reaguju. Potom sa veziete
na voziku, ktorému treba spravne nastavit
vyhybky, alebo s nim uhdnate po
kolajniciach, kde treba regulovat rychlost
a uniknut prenasledovatefom. Alebo
musite pobehnt a skryt sa za objektmi vo
chvilach, ked nakratko ustane pieso¢na
burka.

Pozera sa na to dobre, i ked'je vizual
jednoduchsi, ale Stylovy a pekné su
animované prestrihové scény, ktoré
pOsobia priam rozpravkovo. V hre sa
vlastne vGbec nehovori, pocujete len
ruchy okolia a sympatickd hudbu urcite
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vytvorenu podla Morriconeho westernov.
Napriek tomu stoji za zmienku podpora
mnohych jazykov, vratane cestiny aj
slovenciny. TakZze mate zrozumitelné
menu, tipy, tlohy a vyukové okna s nasim
popisom. Ml¢anie a rozpravanie deja len
obrazom a mimikou na jednej strane
neprekdza a je to zaujimavé. No na druhej
strane vam hra poriadne nevysvetli, co od
vas v danej Urovni chce a kam sa vlastne
mate dostat. Obcas preto mébzete byt
zmateni a musite na to prist sami
skusanim a pozorovanim.

El Hijo moZe byt velmi prijemnym
vstupom do sveta stealth hier pre
zaciatocnikov, ale pobavi aj tych
skasenejich. Sikovne kombinuje
environmentalne hlavolamy a

zakradanie. Ak trochu zveli¢ime, da sa
povedat, Ze je to takd odlah¢ena verzia
Desperados pre menej naro¢nych. S
tridsiatkou drovni, vratane epildgu, vydrzi
priblizne 10 hodin - moZe to byt viac alebo
menej podla toho, ¢i sa pokusite
indpirovat vsetky deti v leveloch. A bude
to prijemne straveny ¢as na tentoraz

takom roztomilom divokom zapade.

HODNOTENIE

+ sympaticky audiovizualny Styl a atmo-
sféra

+ gradujuce taktické moznosti a doplnky
+ environmentalne hlavolamy

+ nielen pre zaciato¢nikov v stealth zanri
+ podpora mnohych jazykov, vratane
slovenciny

- niekedy nemate potuchy, ¢o mate ro-
bit a kam ist

- bugy, obcas sa niekde zaseknete

- tazkopadne a nepresné zameriavanie
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GODFALL

Pri vydani novych konzol sa
objavuju rézne tituly, ktoré su sité
horucou ihlou a poku3aju sa vytazit
zo situacie, Ze na novu konzolu nie
je az tolko hier, takZe sa dokaze presadit aj
titul, ktory by to mal hocikedy inokedy
ovela tazsie. Sdm som v minulosti pri
launchi niektorych konzol rozdaval
jednotky aj dvojky (z desiatich), lebo
niektoré tie launch tituly su vyslovené
priserné. Teraz je ale situacia ina.
Rozsiahla knizZnica v ramci spatne;j
kompatibility zarucuje, Ze sa uz pri vydani
novej konzoly prakticky nemdzete nudit.
Ziadne jednotky a dvojky nam tak
nehrozia. Ale zato tu mame tato patku.

Epic na PC a Sony medzi konzolami si
zabezpedili exkluzivitu na novu akciu od
vydavatelstva Gearbox, ktora sa d4 hned'
v Uvode zhrnut ako vela kriku pre nic.
Tolké peniaze na marketing, taka velka
kampan a aj niektoré fakt dobré videa, no
a toto je vysledkom — asi najslabsia AAA
hra v roku 2020. SnaZila sa preniest looter
Styl, v dnesnej dobe dost typicky pre
mnohé strielacky, do sekacky s jemnym
nadychom Souls Zanru. Predstavte si
napriklad Destiny, The Division ¢i nie¢o
podobné. Teda hru stavanu na kooperaciu
a rozsirovanie aj po dosiahnuti zakladného
pribehu, kam sa mozete stale vracat,
bojovat proti naro¢nejsim vyzvam

a ziskavat za to lepSiu vybavu. Akurat, ze
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ku Godfall sa nebudete chciet vratit.

Hra sa odohrava v high fantasy svete
plnom mytickych rytierov, starobylych
radov a aj jedného takmer biblického
suiboja dvoch surodencov. Ak vyhra
Macros, ten zly, stane sa z neho boh

a moze to priniest apokalypsu. Ak vyhra
Orin, teda vy, dokaZete tuto apokalypsu
odvratit. Problém ale je, Ze sa tento suboj
uz raz odohral kedysi v minulosti a Macros
tahal za dlhsi koniec. Preto teraz musite
vloZit vSetky svoje sily do toho, aby ste ho
porazili. A ak ste herny novinar, tak aj do
toho, aby ste tu hru dohrali, lebo to nie je
prave jednoduché.



Godfall pritom nie je nejakou vyslovene
prisernou hrou. Len tu toho velmi vela
nefunguje z r6znych dévodov,
najcastejsie z dovodu zlého dizajnu - Ci je
to pribeh, levely, hratelnost alebo aj
vytvarny styl. VSetko skripe prave

v dizajne. Vezmite si napriklad pribeh.
Ten je tak neuveritelne nezaujimavy, ze
sa pri sledovani zaverecnych titulkov
budete musiet samych seba pytat, o om
tych predchadzajucich 12 hodin vlastne
bolo. To jadro je o konflikte dvoch
surodencov ako personalizacie dobra

a zla, ale vietko okolo je zbytocny gulas,
ktory nielenze nevyuZiva svoje high
fantasy zasadenie, ale dokonca mate
dojem, Ze mu skor skodi.Nie vsetko tu
ale nefunguje az takymto spésobom. Par
veci sa dokonca podarilo a medzi ne by
som zaradil systém Valorplates, ¢o su
vlastne brnenia predstavujuce triedy

v hre. Tych je tu 12, vychadzaju zo
znameni zverokruhu a reprezentuju
herny styl a schopnosti, ktoré bude Orin
mat. A nielen to. Taktiez uréi to, i je Orin
muZ, alebo Zena. Totiz konkrétne brnenie
definuje postavu. V priebehu hrania si
brnenia budete postupne odomykat

a vylepSovat. Budete si vytvarat svoje
buildy a prispésobovat ich tak, aby nielen
zodpovedali vaSmu hernému prejavu, ale
aj tomu, akd ulohu chcete plnit v online
kooperacii troch hracov.

me gpght.h \

% VN Heddto the Wa‘ htower

Pokojne hru mézete hrat sami, no taktiez
mbZete pozvat dvoch priatelov (ak
niekoho presvedcite, aby s vami do hry
iSiel), aby ste sa spolu vydavali napriec
troma oddelenymi sférami tohto sveta
(zem, voda, vzduch) na postupnej ceste
postavit sa svojmu bratovi. Vzhladom na
svoj Valorplate sa dalej budete
vybavovat aj zbrariami a dalSou vybavou.
Samotny Valorplate sa pritom ale neda
menit. Neberte to teda ako napriklad
Diablo, kde si postupne budujete build aj
s ohfadom na jednotlivé Casti brnenia. Tu
dostanete svoj Valorplate a budete ho
takyto mat stéle. Ak chcete zmenu,
musite si odomknut iny.

To ale nie je nijako narocné, stacdi len mat
dostatok zdrojov a potom si mozZete aj
svoju vybavu jednoducho skopirovat.
Vybava sa sklada z dvoch zbrani, ktoré si
so sebou vediete do boja (a su tu
zanrové klasiky, ako rézne kladiva,
sekery, mece a podobne). A tiez
ovplyviuju vas bojovy Styl. Taktiez si do
vybavy vyberate amulet, dvojicu
prstenov, kamen na lieCenie a zastavu.
Teda tieZ taka Zanrova klasika pre akéné
RPG. VSetko vam to v hre pada z truhlic
aj nepriatelov v Urovniach od obycajne;j
po legendarnu, oddelené su tradicne
farebne. Naozaj necakajte nie¢o nové ani
revolucné, ale aspon to vytvaranie
buildov funguje a Valorplates su

dizajnovo aj koncepéne zvladnuté dobre.

UZ menej je zaujimavy samotny koncept
hry, kedy zo svojej zakladne vychadzate
na misie do sveta. Tie sa aj tu delia na
povinné pribehové a volitelné vedlajsie.
Kazda z nich ma svoj level, ktory by ste
mali mat, aby ste ju dokazali zvladnut.
MoZete sa samozrejme vydat aj do misie
nad vas aktualny level, ale dostanete
poriadnu vyzvu. Pribehové misie vela
toho pribehu nerozpovedia a ani su ani
velmi ndpadito nadizajnované. Hra vas
prenesie niekde do prostredia, hodi vam
na mapu marker a Zeniete sa za nim.
Cestou tlciete nepriatelov, pridete tam

a tl¢iete dalSich nepriatelov, alebo
nejakého bossa. Nuda.

No a vedlajsie misie su eSte nudnejsie

a sluZia len na grindovanie, kedZe casto
budete pod potrebnym levelom. Tak
chodite dalej objavovat svet, likvidovat
dalsich nepriatelov a lovit silné monstra.
Tieto hunty s primarnymi aj
sekunddrnymi cielmi su tu najcastejSou
vedlajSou ulohou a nie je to ni¢ napadité.
Ked uz nieco lovite, nech to ma aspon
nadych napaditého spracovanie, nie zase
len marker na mape, na ktorom na vas
¢aka monstrum na svoju porazku. Pritom
sa ani ¢asom velmi nemenia.
Niekolkokrat som nie¢o/niekoho lovil na
tom istom mieste.
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A napadity nie je ani dizajn sveta.

V recenzidch by sme nemali vyvojarov
urazat a ani to nemam v Umysle, ked
konstatujem, Ze herny svet pdsobi, akoby
ho dizajnoval niekto s ADHD. Alebo 15
roznych dizajnérov, ktori sa dohodli, Ze si
kazdy nieco svoje presadi do hry a to bez
ohladu na to, aky gulas tym vznikne.
Monstra, rytieri, nieco ako fantasy mech,
kraby, do toho kaktusy v prostredi,
vzdusSné zamky a neviem este €o. Pohlad
na celok vyzera dobre, ale jednotlivé veci
v niom vam uZ nebudu sediet. Prostredia
su tu tri, kazdé svojské a kazdé

s podobnymi problémami.

Zmenme ale tdn a pozrime sa zase aj na
nieco lepSie. V tomto vietkom budete,
samozrejme, bojovat. Boje su pritom
jadrom hry a nastastie s zvladnuté az
prekvapivo dobre (vzhladom na ostatné
aspekty hry). Na ich ovladanie si sice
treba chvilku zvykat, ale sibojovy systém
je az prekvapivo hlboky. Dokonca tak, ze
obcdas méze sucasne pdsobit jednoducho
titulov, ale naroénostou nejde az tak
vysoko. Musite si vSak okrem réznych
utokov dokonale osvojit aj moznosti
uskakovania, blokovania a odrazania
utokov v sprdvny moment, aby ste toho
schytali ¢o najmenej a pripadne si

vytvorili okno na spravne nacasovany

a nasmerovany Utok.

Ak ale hovorim, Ze je hra jednoduchsia,
neznamena to, ze fou prejdete ako n6z
maslom. Nie je to Dark Souls, bossovia
vas malokedy zazenu do uzkych
koridorov, kde vas dokazu triafat aj cez
steny, no stale vas vedia dat dole na také
2-3 dobré rany. A kamenov na doplnenie
zZivota fakt nemate po kapsdach vela. Tak
musite ¢asto naozaj len uskakovat

a ¢akat, uskakovat a ¢akat. Okrem
Standardnych Utokov ale mate

k dispozicii aj rozne utoky stitom,
$pecialnu schopnost a rézne zbrariové
techniky. Kazda zbran ma navyse iné
DPS, iny dosah, iné dobijanie a podobne.
Nehovoriac o tom, Ze nestaci
nepriatelovi len zobrat zo Zivota, ale
nasledne mu tuto odobratu porciu
musite aj znicit, aby o fiu naozaj prisiel,
na ¢o je naviazana Soulshatter
mechaniky. No a eSte su tu popravy, ak
dokaZete nepriatela dostat na zem. Nie
je toho malo a trva, kym si to osvojite,
ale funguje to dost dobre.

Dobre ale nefunguju nepriatelia, teda
minimalne nie ti beZni. Stretnete tu
viacero potvor, viacero frakcii, no vsetky
su v zasade len variacie toho istého.
Akurat v jednej sa jedna postava vola
Saman, v inej zas inak, ale stale maju

v boji proti vam rovnaku funkciu. Alebo
inak, v jednej frakcii po vds monstrum

pluje, v dalSej po vas postava striela

energetické vyboje, v inej zas po vas
striela zo zbrane. Teda sice ¢asto
vyzeraju inak, ale v boji to je Uplne jedno,
kedZe je to len iny skin na takého istého
nepriatela. Navyse ani ich dizajn casto
nie je velmi napadity.

Lepsie je to uz s bossmi, ktori su vyrazne
napaditejsi a naozaj zaujimavi, pricom ich
tu celkovo najdete sedem. To
samozrejme z hladiska dizajnu.

Z hladiska hrania ich ¢asto budete dost
nenavidiet, kedZe do boja nikdy nejdu
fér. Su ovela silnejsi ako vy, pouzivaju
obrovské palety utokov. Jeden vas
zasype ohrfiom, dalsi si dokonca povolava
pomocnikov, ¢i sa pokryje Stitom. No

a do toho vietkého musite stéle poditat
s tym, Ze obcas stacia fakt len dve-tri
rany a ste dole. Nastastie to je ale tiez
jedna z tych veci, ktoré v hre funguju
dobre. Nie dokonale, ale dobre.

Dajme tomu, Ze sa cez to vsetko
prehryznete a rozhodnete sa hru dohrat
do konca. Tieto hry sa ale nedohravaju
len do konca, musite ich hrat dalej. Ako
je na tom hra potom? To sice teraz tazsie
posudit, ale velka slava to asi nebude.
Pribeh si odbijete, porazite Macrosa

a vraciate sa zase k tomu skimaniu

a lovom. Teraz sa ale priddvaju aj nové
a narocnejsie snové ,remixy” uz
prejdenych levelov.
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the Godsmiths

Zopakujete si suboje s bossmi, ale teraz
prebiehaju inak, menia pravidla a su
pochopitelne este narocnejsie. Navyse sa
k nim musite prebojovat cez ,predkola“.
Ako dlho vam nieco také asi vydrzi? Ja
som ich presiel tri a hra letela z disku.

No a pokracujeme v negativach, kym sa
zase dostaneme k nie€omu pozitivnemu.
Tieto hry su nielen o kvalite vystroja,
vylepseni a endgame obsahu, ale aj

o tom online hrani. Prave to totiZ neraz
dokaze zachranit aj priemerné tituly, ako
je napriklad tento. Avsak ani tu to nie je
Ziadna slava. Mozete si prizvat dvoch
priatelov a dopliiat sa s nimi v misiach.
Mozete si vypnut alebo zapnut chat. No
a neviem, ¢i som nieco prehliadol, ale ni¢
iné tu uzZ asi nie je. V hre Uplne absentuje
matchmaking, takZe ak nemate priatelov
s podobne masochistickymi sklonmi,
nebudete si mat hru s kym zahrat.

A na zaver opét nieco pozitivhe — hra
vyzerd aj znie dost dobre. Graficky je to
naozaj podarené, fakt je to nextgen, aj
ked'sa obcas vsetko aZz prehnane leskne,
ale modely su detailné, efektov nie je

malo a su zvladnuté dobre a hra sa aj
schopne hybe. Skoda, 7e dojem z vizualu
taha dole nesurody artstyl, ale technicky
je to na vysokej Urovni. To isté plati aj
pre dabing, pri ktorom je aZ Skoda, Ze tu
nie je zmysluplnejsi pribeh, ktory by dal
postavam viac priestoru. Herci su dobri,
len nemaju priestor na to, aby vynikli. No
a ani hudba nie je zI3, nastastie su jej
uzijete viac ako dabingu.

Som si isty, Ze si Godfall ndjde nejakych
fanusikov. Napriklad moj kocur bol hrou
zjavne fascinovany, lebo na riu dokazal
pozerat fakt dlho a sustredene. Mna to
ale, bohuzial, nechytilo a nie je to tym, ze
by bola hra nedopeceni a treba jej dat
obsah na vyuZitie potencialu. Tu je
problém uz v zaklade, ktory nie je
vystavany na kvalite. Audiovizual, siboje
a koncept brneni s tvorbou buildov
nestacia na to, aby vyzdvihli to ostatné,
¢o je vlastne dost nepekny mackopes

s nekohéznym dizajnom, nezaujimavym
svetom, fadnymi nepriatelmi a nudnym
pokusom o pribeh.

HODNOTENIE

+ komplexny stbojovy systém

+ Valorplates brnenia a vylepSovanie
postav

+ decentny audiovizual

+ ndpaditi bossovia

+ slusna vyzva

- trapny pribeh

- nesurody dizajn

- fadny svet

- absencia matchmakingu

- nezaujimavé misie
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REGENZIA

Na tento moment sme mnohi dlho

cakali a v Capcome to dobre vedia.

Stacil len zablesk postavy

vo findlnom traileri na Devil May Cry
5 a viacerym sa vtedy rozbuchalo srdce.
Vergil - kym v pévodnej hre sme ho mohli
len vidiet, teraz zattho koneéne mdzeme
hrat. Vergil prichddza do Special Edition a
je nesporne jej hlavnym tahakom, no
Capcom chce ponuknut viac ako len novu
hratelnd postavu. Aj ked sme si uz na
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XBOX SERIES XS, PS5
VWol:

CAPCOM
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CAPCOM

SPECIAL EDITION

Tanya
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biznis model novych edicii pre starSie hry komédiou. Dante dostal za dlohu znicit
u tejto spolocnosti zvykli, tentoraz vyddva mocného démona, ktory je na ceste
DMCS5: Special Edition s cielom rozbehnut ziskat bozsku silu. Musi sa véak k nemu
novu generaciu konzol vo velkom Style. presekat cez vetvy démonického stromu

s vt a hordy nepriatelov, ktoré strom prinesie.
O kvalitdch DMC5 sme sa presvedcili v ynep P

. Pomo6Ze mu v tom Nero s arzenalom
roku 2019, kedy ndm Capcom botickich rk s k
, o . , robotickych ruk, s ktorymi vytvara
naserviroval neuveritelne zabavnu hack & ) ¥ ku ) ymivyty )
. , . neskutocné kusky a tajomny V, ktory z
slash hru v ktorej sa retazenie komb ¥ ) y ¥
dialky ovlada trojicu vlastnych démonov.

premenilo na umenie. S tromi hratelnymi
postavami sme sa znovu ponorili do sveta

volne inspirovaného Danteho BoZskou
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Zamotany pribeh v3ak priniesol dalsiu
zndmu tvar z predchadzajlicich dielov
série - Danteho brata Vergila, s ktorym
ma, mierne povedané, komplikovany
vztah. DMC séria uZ stihla za dlhé roky
svoj pribeh tak rozvetvit, Ze pre
novacikov méze byt tazko zrozumitelny.
V pripade Special Edition by si novi hraci
rozhodne mali pozriet kratku
prezentdciu pribehu z minulych dielov a
potom si hru prejst v beznom rezime s
Nerom, V a Dantem. Ak ste vsak uz
DMCS hrali, rovno mozete prepnut na
Vergilov rezim, ktory je odomknuty hned'
po Starte. VSetky levely si tak mozete
prejst so Stvrtou hratelnou postavou s
tromi zbrafiami.

Vergilov reZim nema vlastny pribeh a
levely jednoducho prechadzate bez
predelovych scén, v ktorych predtym
vystupovala trojica protagonistov.
Absencia nového pribehu a
prestrihovych scén je istym sklamanim,
najma pre talent herca, ktory Vergila
stvariuje od DMC3. No vzhladom na
rolu, ktoru Vergil v povodnej hre
zohrava, je to pochopitelné, ze s
pribehom by vyvojari museli vytvarat
Uplne novu hru. Kym Vergilov postup
levelmi je vzhladom na pévodny pribeh
nelogicky, o nieco lepSie by si s tym
poradila dvojica Lady a Trish. Za tieto
damy sa viak ani v novej edicii hrat
ned3, ¢o je dalsia stratend Sanca
vzhladom na to, Ze boli hratelné v
DMC4: Special Edition.

Ak ste si uz predtym vyskuasali ¢aro
vymenitelnych robotickych protéz, z
dialky ovladand démonicku zoo,
motorku/motorovu pilu a iné Sialenosti s
troma pévodnymi postavami, Vergil so
sebou prindsa dalsi Styl boja. Ten je o
nie¢o umiernenejsi a vychadza aj z
Vergilovho charakteru, ktory je jasnym
protipdlom Danteho. Vergil je chladny
pragmatik a jeho pohyby sa vyznacuju
vykalkulovanou presnostou. Vergil ma
vlastny ukazovatel koncentracie, ktory
nam bol predstaveny v DMC4:SE.
Koncentracia zvysuje silu Utokov a nabija
sa presne vykonanymi utokmi Ci
dokonca statim na mieste.
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Naopak, stracate ju zbytocnym behanim

okolo nepriatelov ¢i utokmi, ktoré minu
nepriatela.

S Vergilom budete chciet nad Utokmi
viac rozmyslat a nesekat len tak do
vzduchu. Jeho arzendl sa sklada z katany
Yamato, rukavic a topanok Beowulf a
fantomového meca Mirage Edge. VSetky
tri zbrane s odomknuté od zaciatku hry
a vSetky tri sme uz v urcitych formach
videli v predchadzajucich hrach.
Namiesto strelnych zbrani Vergil posiela
na nepriatelov Mirage Blade, ¢o su
fantdmové mece podobné Mirage Edge.
Po ich zabodnuti do nepriatela je Vergil
schopny sa k mecu teleportovat a
zautodit tak zblizka. Vergil sa tieZ od
ostatnych postav lisi vlastnym vyuZzitim
Devil Trigger energie.

Po vzore rebootovaného Vergila z DmC:
Devil May Cry dokaze staronovy Vergil
privolat Doppelgangera. Ten sltZi ako
jeho docasna képia, ktora ma rovnaku
silu, no dokazete ovplyvnit jej rychlost
oproti origindlu. Od zadiatku hry vSak
mate dostupny aj Sin Devil Trigger, ktory
tak ako u Danteho nabijate z beznych
bodov Devil Trigger. Vergil je tak uz v
uvodnych leveloch stroj hromadného

ni¢enia limitovany len mnozstvom komb,

ktoré si tradicne odomknite za ziskané
Cervené orby. Jeho Styl boja je vitanym
doplnkom poévodnej hry a tiez dokazom,
Ze to nie je len Dante v modrom.

Dosiahnut SSS droveri $tylovosti komb a
zapocut vdaka dynamickému
soundtracku refrén novej Vergilovej
piesne chvilu potrva. Budete musiet
odomknut komba, naudit sa vyuzivat
vasSe zbrane na bezchybné zasahy
nepriatelov a ovladat svoje akcie, aby
ste sa zmenili v precizneho zabijaka.
Novy Styl predstavuje novu vyzvu a
okorenit vam to moze aj Turbo méd,
ktory mézete aktivovat v menu a zrychlit
hru o 20%, vdaka comu bude o nieco
narocnejsia. Pre skutoénych veteranov je
to pridana aj Legendary Dark Knight
obtiaznost so zvysenym poctom
nepriatelov. Special Edition prinasa
vSetky dostupné DLC a aktualizacie, no
stdle ostava pocit, Ze by hra mohla
obsahovat aj viac.

Okrem nevyuZitej $ance zapojit do akcie
Lady a Trish sa vyvojari nepustali ani do
kooperativneho rezimu, ktory bol v
rozhovoroch aj traileroch naznacovany
uz pred vydanim pdovodnej hry. Nahradil
ho takzvany Cameo systém, pri ktorom
mébzete v istych momentoch vidiet inych

hracov, ako prechadzaju level popri vas
vo vzdialenej lokalite. Aj ked nam
producent DMC5 Matt Walker

v rozhovore na otazku co-op rezimu
odpovedal vyhybavo, Capcom predsa len
nieco podobné nasledne predviedol v
tohtorocnej Switch verzii DMC3:SE. Na
Switchi si dvaja hra¢i mozu zahrat aspon
v rezime Bloody Palace za Danteho a
Vergila. DMC5:SE vSak neponuka ani
tuto funkciu a kooperativny zazitok je
tak stale dostupny len na PC vdaka
modderom.

Vydanie Special Edition prichadza
dokonale nadasované s novou
generaciou konzol. Na Resident Evil

2 remaku a Devil May Cry 5 nam
Capcom nazorne ukazal, ¢o dokazu so
svojim RE Engine. Po grafickej stranke
iSlo o jeden z najimpozantnejsich titulov
minulej generdcie konzol. Teraz vsak
Xbox Series X a PlayStation 5 dovoluju
vyvojarom posunut svoje limity a v
Capcome sa chytili tejto prilezitosti, aby
dali svojej hre dalsiu $ancu zaZiarit. Na
novych vykonnych konzolach si hraci
uziju svet DMC5 v 4K rozliseni s vysokym
framerate a s Ray Tracingom. Hra svetla
a odrazov povysuje uz tak graficky

prepracovanu hru na novu uUroven, no
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Ray Tracing by skuto€ne rozZiaril tuto
hru, keby netrpela trochu monotéonnym
prostredim.

Capcom vsak Special Edition vydava v
duchu nezmyselného kastovného
systému, ktory vylacil PC hracov. Hra a
vsetky jej vylepSenia su dostupné len na
konzoly, pricom graficky update rozbeha
len vykonnejsie XSX a PS5. Hratelného
Vergila si mbzete dokupit ako DLC na
vsetky platformy vratane PC za €4,99.
Capcom sa rozhodol ignorovat Xbox
Smart Delivery a graficky update ani novy
obsah preto nemézete o¢akavat
zadarmo. Celkovo tak z vydania DMC5:SE
citit, Ze v Capcome nielenze chceli pridat
novy obsah na nové konzoly, no
nehanbia sa za to zobrat ¢o najviac
penazi. Ak by im islo o vyuZitie
potencialu novych konzol, obsahu mohlo
byt vzhladom na predchadzajlce diely
skutocne viac.

Biznis model Capcomu vydavat tu istu
hru niekolkokrat v réznych ediciach
zaCina byt uz ohraty a skuto¢ne moze
odradzat hracov od kupy. Pri pohlade na
zatial obmedzeny zoznam hier uréenych
na novu generaciu konzol je vsak
DMC5:SE mimoriadne cennym
pridavkom a v Zanri hack & slash zatial
nema konkurenciu. Hlavne vzhfadom na
tak kvalitny zéklad si DMC5 skutocne
zasluZila vylepSenu ediciu a hradi si
zasluzili hrat za Vergila. Niekolko snov
nam vsak ostalo nesplnenych a vyvojari
si ich Setria na dalsi diel série, ktory je
vsak v nedohladne. DMC5:SE méze byt
vstupnou branou do Danteho a
Vergilovho pekla pre novych hracov, na
ktorych sa sice usli nové konzoly, no
¢akaju na dobré tituly. Vdaka nim si tak
séria moZe udrzat relevantnost a na dalsi
diel nebudeme musiet ¢akat dalsiu
dekdadu.

HODNOTENIE

+ hratelny Vergil s vlastnym Stylom boja
+v 4K a s Ray Tracingom a vysokym
framerate sa hra bez hanby zaradi k
next gen titulom

+ skompletizovany obsah s novymi
vyzvami pridd dalSie hodiny zabavy

+ stale mimoriadne kvalitny titul, ktory
si zaslUzi dalsiu $ancu zaziarit

- nevyuzita prileZitost implementovat
kooperativny rezim

- Znovu sa zabudlo na hratelné Lady a
Trish

- obohraty biznis model Capcomu uz
skdsa nasu trpezlivost
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REMOTHERED

BROKEN PORCELAIN

Tazivy rok, ktory prezivame, akoby

nestacil a z neznamej priciny si hraci

este radi zahraju aj nejaky horor, aby

sa im lepsie spalo a vyvojari im,
samozrejme, idu naproti. S temnymi
hororovymi hrami réznych kvalit sa
roztrhlo vrece a jednou z nich je aj
pokracovanie relativne dobre hodnotene;j
hry z roku 2018.

Vzijete sa do ulohy mladej Jennifer, ktora
sa nachadza v hoteli Ashmann Inn. Toto
miesto je inSpirované jednym z
najznamejsich diel spisovatela Stephena
Kinga. Zasadenie hotela je v zasneZzenom
a mrazivom Upati kopcovitého Gzemia a
tu podobnost nekondi. Na dalsie
povedomé prvky narazite na kazdom
kroku, otazkou vsak zostava, ¢iide o
rovnaku kvalitu a uz dopredu varujeme,
Ze zostdvame k hre chladni a nezavisli.

Skryvat sa budete pred nadprirodzenymi
javmi alebo pred vlastnou mysfou plnou
chaosu, neist6t a strachu. Predovsetkym
ide o tu prvi moznost. Prvym vaznejsim
nepriatelom je spociatku nenapadna
postava, ktord sa z nicoho ni¢ zmeni
doslova na démona a pri najblizsej
prileZitosti sa vas snazi zabit, pricom vam
zakazdym dava Sancu na utek a ukrytie.
Ukryvat sa mézZete na mnohych miestach
— ale pre prenasledovatela je dost lahké,
aby vés nasiel. Pripravte sa na davku
frustracie a nechuti hrat dalej.

Ked to nevzdate a konecne pokrocite,
postup si ulozite bud automaticky, alebo
na dopredu ur¢enom mieste. K hre sa
vratite neskor a zistite, Ze uloZzené pozicie
su v haji a vy moZete hrat istu Cas
odznova. Toto naozaj vie nahnevat a s
hrou sa tak méze rozlucit nejeden hrac.
Ked k tomu pripocitate bugy, grafické

POSSOL

PLATFORMA:

PC, XBOX ONE, PS4

VYVOI:

STORMMIND GAMES

VYDAVATEL:

MODUS GAMES
ZANER:

ADVENTURA

glitche, rézne technické problémy a
najma zlu optimalizaciu, tak vam z toho
vyjde velmi zly vysledok. Asporize sa
vyvojdri o hru staraju a pravidelne
vychadzaju nové opravy, a to aj po vydani
titulu.

V hre riesite rézne hadanky, ktoré nie su
zlozité, ale musite pozorne sledovat, ¢o
mate robit, aby ste nezabludili. Uréite sa
nevyhnete opakovanému hraniu réznych
pasazi, pretoze nie vietko sa d4 prejst na
prvykrat. Napriklad Uroven, kedy sme
museli ujst na mrazivy balkén hotelovej
izby a utekat pred naskriptovanou
udalostou. Ulohou bolo prisunut si v
rychlosti kontajner, aby sme sa mohli
dostat vyssie — ale to hracovi nemusi
napadnut hned pri prvom pokuse. Hlavne
vtedy ak je vystraseny a v rychlosti to
nestihne. Podobnych situacii je tu viac.
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Rovnako nepodarena bola droven, v
ktorej sa prvykrat vaznejsie stretdvame s
démonom v jeho neprivetivej podobe a —
tieZ sa to tazko dd ustat na prvy raz.
Chaos tu sprevadza snad kazdu pasaz a to
je Casty problém hry, ktora chce stavat
atmosfére a pribehu. Celkovo je tu aj
koncept survival hororu pritiahnuty za
vlasy, navyse s neadekvatnym umieranim
a tazkopadnym sibojovym systémom.

V hre zbierate aj r6zne predmety na
odputanie pozornosti, na obranu atd. ale
v rychlosti pouZit spravnu vec a vo
vhodnej chvili je tieZ tazkopadne. A
mozZno je to aj umysel, kazdopadne
spracovany dost otrasne. Celkovo hra
obsahuje napady, ktoré nie st dotiahnuté
a ani len na priemernej Urovni. Ato je
velka Skoda.

Proti zloduchovi sa mbzZete aj branit v
quick-time evente, €o sa uz naozaj na
dnesnu dobu nehodi. Celkovo hra pouZiva
zastaralé principy a hra sa ako titul z inej
éry, ale aspon na prvy pohlad vyzera
nadherne. Kladne hodnotime samotnu
hlavnua hrdinku, ktord vizualne vyzera k
svetu. HorSie je to s animaciami, ktoré su
v celej hre velmi slabé. Celkovo je titul
taky rozporuplny. NieCo je Uzasné a iné
naopak velmi zlé.

Hratelnost pada na kolena najma
technickym spracovanim, ale nepozdéava
sa nam ani celkové podanie. Pohlad tretej
osoby mohol byt fajn, ak by bol dobre
vyuZity. Ale Casté zadrhavanie a skryvanie
za prekazkami nie uplne funguje. Myslite
si, Ze ste skryti pred nepriateflom a on vas
aj tak vidi. Aj ked' zaciatok hry vyzeral
slubne, postupne hra len upada. Tajomny
hotel, slusna atmosféra a prezentacia,
najoblibenejsim hororom vobec - tak ¢o
sa mohlo pokazit? No...vsetko...

Postupne sa vasej hrdinke otvaraju nové
schopnosti a neskor vie byt hra
privetivejsia ako po prvej hodinke.
Celkovo to Sikovnému hracovi moze
zabrat takych 4-5 hodin herného ¢asu, ¢o
nie je vela, ale je to obstojné a prijatelné
Cislo na horor. Aj tak sa zaseknete na
mnohych miestach a hratelnost sa tym
padom logicky natiahne.

Zvukovy sprievod je vsak ind liga a ten je
skuto¢ne podareny — za vSetko hovori aj
fakt, Ze si soundtrack mozete kupit aj
samostatne. Za hudbou stoji skladatel
Luca Balboni, ktory sa s atmosférou

rozpravkovo pohral a urcite odporuéam aj

na samostatné vypocutie.

Remothered: Broken Porcelain uz snad'
dalsie pokracovanie mat nebude.
Urychlené vydanie a mnozstvo
technickych chyb robi hru tazko
hratelnou a urcite ani samotny koncept
nie je prili§ lakavy. Autori mali prili$
vysoké ciele a tie sa nenaplnili. A ¢o je
horsie, hre chybaju strasidelné elementy.
A pokusy o vydesenie v nefakanych
chvilach to nezachrania.

HODNOTENIE

+ soundtrack

.....

- technické spracovanie
- stereotyp
- frustracia

4.
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Kazuma Kiryu je jedna z najlepsich

hernych postav poslednych rokov.

SEGA dokazala okolo nej vytvorit
famadznu sériu plnu spletitych
komplotov, konfliktov i osobnych dram.
Pokusenie nevyvijat ju dalej je obrovské,
momentalne ide o jej rodinné zlato. V
minulosti skusala historické odbocky,
ako Kenzan a Ishin (na Zapad sa nikdy
nedostali), zombie ndvstevy (Dead Souls
bol takmer prepadak) alebo kriminalku
v rovnakej Stvrti s inym hrdinom
(Judgement = fajn pokus o iny Zaner). To

YAKUZA uike a pracon

najlepsie, Co zatial mimo hlavnej série
vyslo, vsak boli aj tak dva paradne
remaky Kiwami 1 a 2.

LenzZe Kazuma Kiryu nie je James Bond

a obmena v sérii si sasti pytala, aby sme
nehrali dalSich 15 rokov za toho istého
borca. SEGA dostala famdzny napad,
ktory domadci i zahranic¢ni hraci mozu
lahko uchopit. Séria Zije dalej, v jadre je
to stdle otvorend akéna adventura

s vybornym pribehom, skvelymi
vedlajsSimi misiami, ale prisli tri vyrazne
obmeny: novy hrdina, nové mesto

MICHAL KOREC

PLATFORMA:

PC, XBOX ONE,
XBOX SERIES XS, PS4

VYVOJ:

SEGA

VYDAVATEL:

SEGA
ZANER:

AKENA ADVENTURA

a novy subojovy systém.

Vyhoda Like a Dragon je, Ze ho mozete
konecne hrat bez akejkolvek znalosti
doterajsich dielov série, o sa nedalo
povedat o inych hrach okrem
Judgement. Nemali ste doteraz
motivaciu ist do Yakuzy alebo ste
pravoverny Xbox hrac, ktory precitol?
Nevadi, tu vSetko zacina odznova

a prinasa vyborné Sance. Od prvej
minuty mozZete sledovat spletity dej

a nemate pocit, Ze vdm nieco unika.
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Zacinate na javisku divadelnej dramy,
kde sa odohrava napinava hra. Po
predstaveni si otec so synom dopraju
veceru v Cinskej reStauracii, ktora vsak
konci neslavne: otec je zastreleny pri
stole a syn sa o par rokov dostava k mafii
v Kamurocho. Medzicasom sa vsak
dostdvate k inej postave — je Silvester
2000 a mladik menom Ichiban Kasuga,
ktory vyrastal v tejto pofidérnej Stvrti,
ma na starosti drobné fusky ako
vyberanie penazi. Ale v roku 2001 sa
vSetko zmeni a Ichiban si ide sadnut na
18 rokov do vézenia namiesto velkych
Séfov. Na jednej strane ako prejav vdaky,
Ze ho kedysi zachranili a zaroven dufa, ze
potom sa mu oplatia, povysia ho a
dostane lepsie miesto v klane.

V roku 2019 ho ¢aka ina situdcia. Nikto
ho nevita s otvorenou narucou a Tojo
Clan akoby vypadol z velkej hry

v prospech konkurentov Omi aliancie,
ktord obsadila Kamurocho. Pre Ichibana
v Tokiu nie je miesto a zhodou okolnosti
skonci polomrtvy v Yokohame, kde
zacina uplne od nuly vdaka pomoci
bezdomovca a objavuje alianciu ljin
Three, v ktorej su zdruzené Cinske,
korejské a japonské klany. Ichiban je
silna postava, odliSna od Kazuma Kiryu,

ktory si preskakal viaceré vzostupy i pady
v Kamurocho. Ichibanove roky vo vazeni,
kde prezil pol Zivota, ho formovali do inej
osobnosti. Je s€asti nevybureny jundk
odchovany na RPG Dragon Quest, s€asti
naivny, ale vnutri aj dobrak, ktory sa
stava sucastou bizarnych udalosti. Je to
po rokoch Uplne ind postava a je radost
ju objavovat pocas prvych hodin hrania i
neskér, ked' sa zacheme ponarat do
komplotov ¢i dejovych odbociek. A nie je
to jediny debut.

Byvaly detektiv Adachi, bezdomovec
Nanba i barmanka Saeko su tiez vyborne
napisané charaktery. Co je doleZitejsie,
scenar sa nesustredi iba na Ichibana, hoci
by si mohol uzurpovat najviac priestoru,
ked autori potrebuju vykreslit nového
protagonistu. To suvisi s celkovym
pristupom, kde podobne ako v Yakuza 4
sleduje dej osudy viacerych postav
sucasne (akurat sa medzi nimi

z Persony mézete pustit do ich vlastnych
pribehov a utuzovania vztahov. Je fajn
vidiet, Ze SEGA si dokaze prepozicat
Spickové prvky z jednej série do druhe;.
Deja je vela, ma hutni napln, i ked na
pomery Zanru mozno uz trosku
prekombinovanu. Spociatku sa vam budu

tazko pamatat mend a funkcie — a ked'si
poviete, Ze sa budete sustredit na ich
vizual, tak sa zrazu posunieme o dve
dekady vpred a vyzeraju inak. Ale po 10-
12 hodindch sa hra utrasie a moézZete si
vychutndvat zépletku. Zahrnutie novej
Stvrte a troch existujicich klanov
rozneho etnika je vyborné: hra sa viac
sustredi na kérejska odnoz a solidny
priestor ma aj Cinsky klan. Napln ostava
verna sérii a Setri si dobré pasaze aj pre
tradicne silné vedlajsie Ulohy. Navyse sa
tu motaju aj spolocenské témy a kladu sa
otazky, ¢i v zlom biznise nekoncia aj
dobri ludia bez inych moznosti. ZlocCiny,
chudoba, prostitucia k podsvetiu patria —
neraz sa nad nimi zamysla. Najma
vedlajsie ulohy vam daju moznost
pomahat a neslizia iba ako klasické
ulohy poslicka a bitkara.

Hoci v prvych hodinach prekvapivo
nakuknete aj do Kamurocho, gro hry sa
odohrava v Yokohame. Je to vyrazny krok
pre sériu, Kamurocho mame mnohi
zmapované a pozname viaceré miesta
spamati. A teraz sa vydavame do Ichinja,
indpirovanom realnou Stvrtou par
desiatok kilometrov od oblubenej
destinacie.
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Je to rozsiahlejSia oblast, ma vlastné
zakutia, Siroké ulice, rieky, parky i znamy
most. Je tu pulzujlca ¢inska Stvrt, aj
$anca objavovat vSetko nové, kde si
budete hladat oblUbené lokaly, bary i
bufety na doplfianie energie. Velky navrat
zaziva aj karaoke, pricom kazda postdva
ma svoj oblUbeny repertoar, Survive Bar
umozni vydychnut si od diania tam

vonku.

Ked sme pri externych aktivitdch, mozete
si uzit vo va¢Som meste aj Dragon Kart,
variaciu na preteky motokar a kto si
trufne, ma aj porciu biznis manazmentu.
V nej pomahate budovat sériu obchodov
so sladkostami a postupne sa rozsirujete
po meste. Budete potrebovat nielen
tovar, ale aj zamestnancov a riesit
investicie. Do tejto hry sa da paradne
ponorit a mbze vas sprevadzat az do
findlnych hodin. A tym, Ze Ichiban si
neuzil vela zo vzdelania, méze chodit aj
do $koly a dostavat rozne formy kvizov.

Neustale opakovanie, Ze Like a Dragon sa
nesustredi iba na jedného hrdinu, ale
partiu viacerych, ma opodstatnenie aj

v najvacsej zmene hratelnosti: subojoch.
Autori vymenili akciu v redlnom case za
tahové suboje ako z inych JRPG hier. A na
tie potrebuju viac postav, aby dali lepsi
zmysel. Tie prvé si zahrate sdlo, ale niec¢o
vam v nich bude chybat, lebo dat tahy,
prikazy a schopnosti iba jednej postave

mbze byt po ¢ase monotdnne. Najprv sa

ucite zaklady: dobra defenziva sa moze
zist a nebude stracat vela zdravia.
Zakladné utoky su fajn, eSte lepSie bude
ich nadasovanie. Specialne schopnosti
papkaju body a treba ich dobijat

v spravnom case predmetmi ¢i v bufete.
Sélo hra v prvych hodinach vds dobre
zoznami s pravidlami a po naverbovani

partie sa zacnu kombinacie.

Like a Dragon nuka systém povolani,
ktoré su maximalne Stylizované

v japonskom prostredi, nechyba
bodyguard, idol ¢i kuchar, ale prave za
nimi sa skryva odlisnost a zameranie
postav: jeden bude lepsi na hrubd silu,
iny na podporu ¢i $pecialne triky.
Dokonca su tu kuzla, efekty a systém
slabin ¢i silnych stranok ako vo vysnivanej
sérii Ichibana (Dragon Quest). Specidlne
utoky su navySe obohatené o QTE
sekvencie, kde treba tukat tla¢idla

v spravnom case a limite. Odporucam sa
na ich nacasovanie zamerat, lebo na
vysledku je vasu reakciu poznat: jedného
hulvata zrazite jednou ranou, no ak sa
vam zasah nepodari, nemusia stacit ani
dve.

Inak idu postavy pekne po poradi,
striedaju sa so supermi a je na vas, ako
budete postupovat. Cely systém budete
objavovat aj 10 a viac hodin, resp. tolko
vam bude trvat, kym odhalite jeho

potenciadl a moznosti. Pomahat si mozZete
i okolitymi predmetmi, takze dobry
bicykel ¢i ina Skatula vam zrazu daju
dalSie moZnosti. Suboje sa odohravaju na
uliciach a vidite ich na mape ako

v minulych dieloch Yakuzy. A neraz sa
treba naladit na dlhsie sekvencie, ktoré
pripominaju bludiskd alebo samotnych
bossov.

V tomto smere je JRPG boj prevedeny
necakane intuitivne aj do modernej
Yokohamy. ObtazZnost je nastavena
dobre, obcasny grind nezaskodi, ale ak
budete plnit vedlajsie Glohy a priebeine
zarabat, tak sa do konca hry budete drzat
na dobrej Grovni. Je moZné, zZe vas
potrapi par bossov a vtedy si treba dat
nacas. Za 45 hodin si ndjdete spravne
tempo i kombindacie. Je prekvapivé vidiet,
Ze do tahovych subojov sa hra prepina
vel'mi lahko a elegantne — svedcia o tom
aj prvé strety, kde este v Kamurocho
zrazu vyuZzivate prikazy a nie uskoky ci
paste. Potencial sa eSte da rozvijat

v buducnosti a séria by ho rozhodne
nemala zahodit. Netreba sa navyse bat
ani pomalého tempa — hoci su suboje
tahové, ubiehaju svizne, aj ked'si
doprajete poltucet za sebou. Ako spravna
hra inSpirovana JRPG ma aj Yakuza: Like
a Dragon vyvoj postavy v Siestich
oblastiach. Vasen, presvedcenie,
charizma, intelekt ¢i Styl vdm umoznia
posunut Kasugu do rozliénej roviny.
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Tento systém mali aj minulé Yakuza hry,
ale tu v spojeni s tahovymi sibojmi ma
este lepsSie vyznenie. Plati to aj na
nebojové ¢asti, niektoré konverzacie

a celkovy posun v hre.

Samozrejme, hra je velmi japonska a ¢im
viac tejto kultire rozumiete, tym viac si
uzijete. Plati to od prvych minut

a divadelného predstavenia, na ktorom
vam cosi nesedi, ale okamizite zistite, co
by to mohlo byt a aky to ma odkaz na
japonskd minulost i histériu kultury.
Nasadenie Yokohamy je tiez vyrazny

a dobry krok, lebo mate ¢o objavovat

a paradoxne vdm mensie mesto dava
vadsiu volnost. Suboje su natolko
ovplyvnené Dragon Quest sériou Ci
fantaziou protagonistu, Ze si prikrasluje
svojich superov do rozlicnych podbb

a mate pocit, Ze ¢ochvila na vas vyskoci
ikonicky modry Smile Slime...

Z platforiem sme sa pozreli najprv na PS4
Pro verziu, kde hra bezi spolahlivo a ak
ste verny fanusik, je to prirodzena volba

platformy. Ale zaroven je tu aj velké

Iakadlo v podobe Xbox Series X verzie, tu
si mozZete uzit Yakuzu bud' vo verzii 4K

a 30 fps mdde, alebo zvolit 1440p
rozliSenie a 60 fps. Najvacsi posun ziskate
prave pri hrani v 60 fps, pri rozliseni sa
také velké divy nekonaju (predsa len,
zakladna platforma bola prave PS4), ale
sviznejsi priebeh subojov ¢i pracu

s engine citit. A, samozrejme, opét je tu
Coraz CastejSie hrana pesnicka o rychlosti
SSD disku — Xbox Series X zvlada
nacitavanie lokalit i scén za par sekund.

Pocas prvych i poslednych hodin mate
pocit, Ze SEGA posuva sériu do lepsej
roviny. VSetky oCakavané elementy (nové
postavy, nové prostredie, tahovy boj)
napltiaju vase otakavania a pritom tu
ostala stara dobra atmosféra, spletity dej
¢i putavé vedlajsie ulohy. Navyse
nepodcenujte spletity japonsky scenar:
stéle patri k tomu najlepsiemu, ¢o

videohry tento rok predviedli a to sa ceni.

HODNOTENIE

+ vyborny posun série do nevidanych
miest

+ nové postavy a klany

+ premysleny, zamotany dej, ¢o vas drzi
v strehu

+ symbidza hrdinu a dalSich postav nie-
len v boji

+ vacSie a rozsiahlejSie prostredie

- niektoré dejové skratky a opakované
momenty

- obcas hra v hlavnej linii umelo natahu-
je rozsah



N

50

REGENZIA

-

Iy
‘t,.:y'

FOOTBALL MANAGER

2021

Pavol Stafio robi so Zilinou dobrt

pracu, ale myslim si, Ze by som to

dokazal lepsie. A nielen myslim,

dokonca to aj viem. Tim, ktory jeho
majitel na jar rozpustil a skisenych
borcov nahradili dorastenci, som dotiahol
na Celo tabulky. Vysledky sice neboli
konzistentné, ale to od prakticky este
tinedZerov hrajucich seniorsky futbal
nikto ani neocakava. Dolezité je, Ze sa
prezentovali peknym Uto¢nym futbalom,
pekné vitazstva si odniesli aj z eurdpske;j
ligy, kde vyprasili dvakrat prazsku Spartu,
no a nakoniec to dotiahli az na ligovy
vrchol.

Dufam, Ze si tento text precita aj pan
Antosik a zvazi, ¢i ma neprida do svojho
trénerského timu. Ak aj nie, nebudem mu
to zazlievat. Stale mi tu zostane Football
Manager 2021, kde dokazem utopit
dalsie desiatky hodin pri honbe za dalSimi
titulmi a kariérnymi cielmi. Tento rok bola
pred Sports Interactive dalSia obrovska
vyzva a to hned dvojnasobna — mame tu
koronavirus. Museli tak nielen zvladnut
vyvoj hry z domu, ale tiez zakomponovat
samotnu situaciu do hry ako takej. Uz

v minulosti dokazali zakomponovat Brexit
a nan naviazané obmedzenia (pracovné
povolenia a podobne). Tento rok ma

c
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SWITCH

VYVO!:
SPORTS INTERACTIVE

VYDAVATEL:

SEGA
ZANER:

MANAZMENT

zaujimalo, ako si poradia so zobrazenim
najhorsej pandémie za poslednych sto
rokov. Hra ponuka uz klasické moznosti,
vytvorite si svojho manazéra, vyberiete si
svoju cestu a hru mozete hrat ako

v singleplayeri, tak aj v multiplayeri.
MéZete trénovat Real Madrid, ale
pokojne aj svoje rodné mesto niekde na
Slovensku, ¢i timy z futbalovo exotickych
krajin, ako napriklad Kanada. Lig je tu
naozaj obrovskd hromada z celého sveta,
na Slovensku si moZete vybrat este aj

z druhej ligy, nechybaju zdstupcovia
nizsich sutazi v poharoch a podobne.
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MbZete sa dostat aj do reprezentacie,
méZete dostat aj padaka a nemusia za
tym byt vase vysledky, ale pokojne aj
hadka s majitelom napriklad kvoli
rozpocCtu na prestupy. V prvej sezéne
velmi nemodzete argumentovat tym, ze
ak vdam neda dostatok financii, date
vypoved. Rovno totiZ poletite.

Mate teda svojho manazéra, riadite svoj
klub a uzivate si velké moznosti, ktoré
vam hra ddva. A je len na vas, ako

sa rozhodnete si ju uZit. Mne uz tradi¢ne
s kazdym roénikom trva tak 2 hodiny,
kym sa vobec dostanem k prvému
zapasu. Dovtedy sa totiz mozete doslova
zahrabat vo vietkym moznych
nastaveniach, sub-obrazovkach

a moznostiach toho, ¢o chcete

a nechcete robit. Prejdete si stretnutie

s vedenim, s timom, s médiami, potom si
nastavite tréningy, scouting, svoj
trénersky Stab a ich pravomoci, pripadne
automatické odpovede na ponuky na
svojich hracov a naozaj mnoho, mnoho
dalSieho.

To su veci, ktoré pravidelni hraci Football
Manager série dobre poznaju a vtomto
jadre sa tento rok vela nezmenilo. Ak ste
novacikmi, moze to posobit tak, Ze vas
hra zahlti obrovskym mnozstvom veci,

v ktorych sa lahko stratite a vlastne si ju
ani neuzijete tak, ako by ste mozno
chceli. A nebudem vam klamat, v hre je
toho naozaj vela a moZete sa v tom citit
strateni. AvSak zaroven je tu tutoridl ku
kaZzdej jednej moZnosti, kazdej jednej
obrazovke, kazdému jednému tlacidlu.
Hra vam tak vietko detailne vysvetli, aby
vas ani toto mnoZstvo moznosti zbytocne
nezahltilo a jednoducho si osvojite
vsetko, o ponuka.

Ked' sa dostanete cez tie Uvodné dve
hodiny a pridete k svojmu prvému
zépasu, zatnete objavovat viac noviniek,
ktoré tato hra ponuka. No a taktiez jej
vagsiu hibku, ktorou vas vtiahne a uz
nepusti. Ak mate radi, ked vam hry
naozaj nechdvaju pocitit dopad vasich
rozhodnuti, toto bude nieco pre vas.
Rozhodujete prakticky o vSetkom

a vsetko tu aj ma nejaky zmysel, ¢i st to
zostavy, rozhovory, taktiky, tréningy,

| “ N 17- JaKUB PAUR

I/

VOLESAK

GOAL! - 2nd goal of the se

Paur stepped up and struck the free kick

MINARIK KIWIOR

v

alebo aj to, ¢i sa rozhodnete svojho
najlepsieho hraca po zraneni napichat
injekciami, aby potiahol este jeden
klucovy zépas. Je radost hrat Football
Manager a pre futbalovych fanusikov je
to povinnost.

Idete od zapasu k zdpasu, Celite stale
novym vyzvam a novym skidsenostiam.
Tu si na vas hrac otvori Usta pred
novinarmi, tam vas zase ohovori tréner
supera, inokedy vas ale vyzdvihne nejaky
vyznamny odchovanec po dobre
zvladnutom zdpase. MozZno si myslite, Ze
takato hra sa stane rutinou a ¢asom
prestane bavit, ale je to prave tento
neustala prisun noviniek, novych vyziev
a aj problémov, ktoré vas stale budu

v hrani motivovat a v kone¢nom
zUcCtovani aj bavit. Dokonca budete Celit
aj Uplne novym situdciam a niektoré
zname z predchadzajucich roénikov zas
dostanu nové prvky, ktoré ich ozivuju.

Napriklad novy ro¢nik prindsa naozaj
poriadne rozsirené moznosti interakcif
a to prakticky so vSetkymi a v réznych
situdciach.

FAZLAGIC TAOFIQ BERNAT GATARIC

v
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POSITIVE

Darina Sucha

Nové st rozhovory s hra¢mi, s vedenim

a aj so zvyskom timu, kde preberate Siroké
spektrum tém. Nie je to vSak len o tom, ¢o
poviete, ale dopad ma uz aj to, ako to
poviete. A to plati najma pre rozhovory

s timom v $atni, kde mdzete svoj tim
upokojit, alebo ak si to situdcia vyzaduje,
tak dat aj gestami najavo to, aky je vas
postoj. Pripadne nehovorte ni¢, rozzdrene
hodte flasu do rohu $atne a oni uz budu
vediet, ¢o to znamend. Vdaka tomu mate
vacsiu kontrolu nad moralkou a aj vztahmi,
no opéat je to nieco, ¢o sa mdze odrazit
proti vam. Napriklad vasa reakcia urazi
niektorého z hracov a ten to posunie
médidm. Vy potom musite premyslat nad
tym, ako sa k tomu postavit. MdZete ho
potrestat, no ak patri medzi
najpopularnejsich hracov v time, postavia
sa zaftho hraci.

Pribudli r6zne rychle rozhovory,
prepracované a rozsirené boli aj tlaCové
konferencie, v ktorych nechyba ani spatna
vizba, takZe to nie je len o vztahoch

s hraémi, ale aj médiami. Rozsirené boli
rozhovory medzi 4 o¢ami a rovnako
pribudli aj rézne rady na poslednu chvilu,
kedy esSte tesne pred zapasov vam
¢lenovia vasho timu mozu dat napriklad
rady, na koho sa zamerat v braneni, ako
upravit herny styl a podobne. To vSetko
mbzete akceptovat, alebo si spravit aj po
svojom.
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Matus Strba

Zaroven je tu vela veci postavenych tak, Ze
sa im jednoducho nemusite venovat, ak
nechcete. Otravuju vas tlacovky? Stadi si
nastavit, aby tam automaticky za vas
chodil asistent. M6zZete delegovat vietko
a vzdy sa najde niekto, kto sa o to postar3,
¢i uz su to teda rozhovory, transfery,
scouting, hostovania, tréningy,
jednoducho naozaj ¢okolvek. To hre
poskytuje velkl variabilitu v prisposobeni
herného zazitku. Ak ste detailista

a potrebujete ¢o najhlbsie naériet do hry,
mbzete riadit vSetko. Ak vés zaujimaju len
zapasy, starajte sa len o ne.

Aj samotné zapasy sa dockali velkych
zmien a to hned' na niekolkych drovniach.
Samozrejmostou je rozsirenie moznosti
hry v zapasoch. Mate k dispozicii viac
moznosti interakcie a inych zasahov do
zapasu, pricom je to navyse celé

v prepracovanom rozhrani, ktoré pdosobi
intuitivnejsie a aj napriek tomu, Ze je tu
toho viac, nestratite sa v tom. Zlepsila sa
vsak aj vizualna kvalita zadpasového enginu
a tieZ variabilita futbalu a hernych situacii.
Takto dobre v tomto ohlade neposobila
este Ziadna ina Football Manager hra, Ci
akykolvek iny Sportovy manazmentovy
titul.

Pre tych z vas, ktori maju radi statistiky
a tabulky, tu autori pridali aj ovela SirsSie
Statistické moznosti, ktoré vychadzaju

z realnych Statistik a prave aj redlne
Statistické agentury sa podielali naich
zakomponovani do hry. Do toho vsetkého
sa taktiez mozete hlboko ponorit, ¢i uz
pocas zapasov, aby ste vhodne reagovali
na vyvoj na ihrisku, alebo aj mimo zapasy.
Korunu tomu dava zaver kazdej sezény,
kedy sa dockate nielen vylepseného
udelovania pripadnych trofeji, ale aj prave
rozsirenych statistik, v ktorych mozete
reflektovat prave skoncenu sezénu,
pozriet sa na jej najlepsie aj najhorsie
momenty, mdZete sa znova pozriet na
kfucové zapasy a podobne. Je tu toho
naozaj vela, o hre dodava este
realistickejsi dojem a vam este vacsi dojem
kontroly nad tym, ako sa hra vyvija. Hra
robi najlepsSiu pracu prave v tom, Zze vam
dava do ruk tak rozsiahlu podporu

a skutoc¢ne mate dojem, Ze to vsetko
riadite a ovplyvriujete. Takto to ma vyzerat
a toto je vec, ktora az tak dobre
nefungovala v niektorych horsie
hodnotenych rocnikoch, ked' to CastejsSie
posobilo ako nejaky generator. Teraz je to
naopak a vysledok je skvely. Navyse tie
véetky moZnosti a novinky doplifiaju aj
nastavenia, ktoré su taktiez rozsiahle

a prispbsobit si mbzete nielen
audiovizudlnu kvalitu, ale aj menu, skin hry
a podobne. No a nechyba ani Touch verzia
hry, ak chcete nieco este zjednodusené,
napriklad na hranie na konzolach.
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Bohuzial aj tento rok chyba ¢estina, ktora
uz pri tak rozsiahlych zmenach textov

v hre nie je rentabilna pri predajoch

v nasom regione. Musite sa tak vyzbrojit
znalostou cudzieho jazyka. Istym
sp6sobom mi na tejto sérii vidy
imponovalo to, Ze vyzerala, akoby ste
hrali nieco v Exceli ¢i inom tabulkovom
editore. To sa postupne meni a ¢oraz viac
to posobi menej ako zbierka réznych
strohych tabuliek, pricom hra naberd na
vizualnej kvalite, lepsi sa dizajnovo a aj
na menu je stale lepsi pohlad. Zapasy su
v ramci Zanru naozaj paradne a uzijete si
aj tie. Skoda jedného starého neduhu
haprujuicich animacii, kedy napriklad
vidite, ako je hra uz za ¢iarou, no hra to
tak neberie. Rovnako je to aj s par
dalsimi animdciami, ¢o v zapasovom
engine priamo neprekaza, no uz by sa to
hodilo opravit.

& Cautiou

€? Make Sub

A mozno aj zvuky spravit pestrejsie,
kedZe tam sa roky recykluje to isté.

No a na zaver to, coho som sa dotkol uz
v Uvode. Ako sa autori popasovali

s koronou? Asi tak ako my vsetci. Nieco
funguje, nieco nie. Pandémia ma urcite
dopad na transfery a ekonomicku
stranku hry, Co je rozhodne fajn. Ale stéle
tu vidite pIné Stadidny. Nemusite riesit
testy a ani nakazenych hracov, pricom
redlne nam futbal cely tento rok ukazuje,
Ze virus dokaze odstavit aj cely tim,
pripadne rovno kontumovat zapas. Toto
su veci, ktoré by este viac pomohli dojmu
realizmu. Nie je priamo chybou, Ze tu nie
sU, no ich pritomnost by hru zlepsila.
Takto je to ,len” Standardnd deviatka za
Uplne skveld a hlboku hratelnost,
sympatické spracovanie a velké
mnozstvo noviniek, vdaka ktorym sa hra
vyvija smerom k dokonalosti.

o Team Instructions

@ Positive

0 Opp. Inst

HODNOTENIE

+ stale zabavna a hlboka hratelhost

+ velmi dobre vylepseny zapasovy
engine

+ mnozstvo vacsich aj mensich zmien a
rozsireni

+ dojem toho, Ze vase rozhodnutia
naozaj ovplyvniuju hru

+ XG a kopa dalSich uzZitocnych Statistik
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REGENZIA

PARTISANS 1941

Je to uZ nejaky ten piatok, ¢o svetlo

sveta uzrel posledny Commandos.

Séria sa do hernej histdrie zapisala

hrubym pismom tym, Ze priniesla
novy Zaner — taktickl realtime stratégiu
a v podstate az doneddvna v tomto zanri
nemala vela konkurencie. Je az
podivuhodné, Ze taky oblibeny Zaner sa
dokazal dIhd dobu vyhybat vicsej
pozornosti hernych vyvojarov, a to az do
roku 2016, kedy ndm ako blesk z jasného
neba priniesli Mimimi Production svoj
Shadow Tactics: Blades of The Shogun.
Nadsené ohlasy hracov boli znamenim,
Ze 0 ,Commandos hry" tu je stale

obrovsky zaujem a viaceri vyvojari si
uvedomili, Ze je tu diera na trhu, ktoru
treba zaplnit. Tohto roku nam autori
Shadow Tactics priniesli aj treti diel
Desperados, ktory svojimi kvalitami
nijako nezaostava. Takze feuddlne
Japonsko a divoky zapad sme tu uz mali.
Je ¢as na navrat do druhej svetove;j
vojny, ktory nam teraz pre zmenu
prindsaju Alter Games.

Partisans 1941 sa snaZi naviazat na tichy
postup malého timu za nepriatelskou
liniou hemZiacou sa nacistami. Od svojho

vzoru si berie to najlepsie, ¢o

FRANCIS

PLATFORMA:

PC

VYVOJ

ALTO GAMES

VYDAVATEL:

ALTO GAMES
ZANER

STRATEGIA

charakterizovalo Zaner a zaroven prinasa
do hratelnosti nové a svieze

napady. V hre sa chopite velenia
partizanskej jednotky na vychodnom
fronte, ktora vedie guerillovu vojnu vodi
nemeckym okupantom. Ste tak svedkami
jej sformovania, postupne naberate
novych ¢lenov a organizujete ich
kazdodenny Zivot, ktory okrem bojovych
misii zahfna aj obstaravanie proviantu

a inych zasob alebo nemenej délezitu
spravu tdbora ukrytého v divocine.

Prave sprava partizanskeho tabora je

prvou zaujimavou novinkou.



Jednotlivé misie sa odohravaju

s odstupom niekolkych dni, pocas
ktorych posielate ¢lenov jednotky na
zaskodnicke akcie, zhanat zasoby,

municiu a zbrane, alebo S$irit propagandu

medzi domace obyvatelstvo.

V samotnom tabore postupne staviate

a vylepsujete budovy, ktoré su pre odboj
nevyhnutné. V polnej nemocnici sa lie¢ia
partizani, ktori utrpeli tazsie zranenia (tie
maju redlny vplyv na ich bojaschopnost)
a taky kurnik alebo lovecky posed zas
zabezpecuju prisun potravy, ktora
ovplyviiuje moralku muzstva. Okrem
potravin zhromaZzdujete tieZ zasoby,

z ktorych vyrdbate improvizované
vybusniny alebo zlepsujete Statistiky
jednotlivych zbrani. Celkovo je sprdva
tabora vitanym prvkom, ktory rozsiruje
hratelnost.

MAX DAMAGE

Samotny pribeh sice nie je ni¢im

vynimocny, no popri vSetkych tych

vylodeniach v Normandii, ktorych sme

boli v hrach svedkami mnohokrat,

posobi formovanie vlastnej partizanskej

jednotky od Uplného zaciatku celkom

originalne. Postavy su vcelku zaujimavé,

aj ked va&siu hibku v charakteroch

nendjdete. Kazdy partizan sa liSi nejakou

viac alebo menej uzito¢nou

schopnostou. Ide ale prevazne o zname

archetypy: hrdina s noZzom, medik, zlodej _Q S
ktory odvadza pozornost, $pecialista na $ <2 BT
boj na dialku a podobne. V praxi vsak

tieto schopnosti velkud dlohu nehraju,

kedZe postavy su vacsinou vsestranné,

Ml tasks
len Specialisti su vo svojej ulohe omnoho
efektivnejsi. 3 ® — ForAdtion —
i Q9 fishing
Za zmienku stoji taktiezZ levelovanie ot
a strom schopnosti. Postupne si b Living under occupation @
u kazdého partizdna odomykate bonusy ‘ 1R orwie Aesounung e no I —_ 5 [ Toie
Polizei. He sells the expropriated food under — — Bt Ay ¥ %
A A the counter, Let's pay him a midnight visit and r ey o 2
pre konkrétny typ zbrane, nové whndbulicds <N\ ‘ a .
schopnosti, alebo zvy3ujete efektivitu pri ‘ 5 ) g R "
. v . . 2 / - Gatherag
lieCeni, v boji nablizko a podobne. Ide ale | 5% | o A L
L. , . , . | 9 | 4 N, Yt 2
o velmi prijemné spestrenie hratelnosti, ok Al % & §4 ) R 3
" Ce B =yl '
ktoré dodava hre vacsiu hlbku. " / [-‘/\ iﬁ Living wnder occupation ()
4 |} L » - » % N~
syt . . ’ . ’ oo W -
Spomenut treba aj anglicky dabing, ktory Q" : e, :
sice nie je zly, ale z nejakého d6évodu apply reset B e

partizdnom na vychodnom fronte chyba ] Therad
akykolvek naznak ruského prizvuku, co
hlavne zo zaciatku pésobi prinajmensom

podivne.
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Dalsou kladnou novinkou je samotny
systém boja. V Commandos ste mali
moznost obsluhovat strelné zbrane
priamo vy, alebo ste umiestnili vojakov
do statickych pozicii, kde dokazali pokryt
len Uzke zorné pole (avsak ¢asto az

s prehnanou efektivitou). V Desperados 3
ste odkazani len na ru¢né mierenie alebo
na planovanie rychlej akcie. Partisans idu
ale vlastnou cestou. Clenov jednotky
viete poslat do krytov, odkial sami
kontroluju bojisko. Ich efektivita,
presnost a $anca na zasah ale zdvisi od
zvolenej zbrane, Specializacie
jednotlivcov na urcity typ zbrani,
vzdialenosti od nepriatela a moralky
alebo zranenia. V kone¢nom désledku tak
ide o velmi zabavny mix faktorov a vasa
priprava na prestrelky je kfic¢ova, lebo zIé
rozhodnutie vie rychlo obratit karty

v prospech nepriatela.

Bohuzial, presnym opakom zabavného
otvoreného konfliktu je nudny kradmy
postup, ktory vsak najviac charakterizuje
tento Zaner. Nejde ani tak o to, Ze by na
nom bolo nieco vyslovene zle, ale je taky
nemastny-neslany, ¢o sa o Desperados

a Shadow Tactics urcite tvrdit neda.
Pohybujete sa z krovia do krovia, noZzom
po jednom likvidujete nacistov, pripadne
si kedykolvek spomalite ¢as a odstranite
naraz viacerych. Umel3 inteligencia je
velmi nepredvidatelna, avsak v zlom
zmysle. Nepriatelia niekedy nepocuju
prestrelky za prvym domom, inokedy
reaguju na nepatrné detaily. Ak vas
spozoruju, nemate fakticky Ziadnu Sancu
na uUtek, pretoZe vas prenasleduju po
celej mape a beZia priamo po vasich
stopdch ako lovecké psy, takze sa nikde
neskryjete.

Z toho tiez vyplyva azda najvacsie
negativum celej hry, ktoré mi

TR

&

spésobovalo nespocetné frustracie —
nahrévacie ¢asy. Rychle nahratie hry
obcas trva aj desat sekund, ¢o je pri
tomto Zanri neprijatelné. Presun hry na
SSD ho zrychlil len nebadane, ak vobec.
V porovnani s Desperados a Shadow
Tactics kde bol ,,quick save/quick load”
prezentovany ako sucast hratelnosti je to
velka Skoda.

Dalsim velkym neduhom hry st dvere.
Ano, ¢itate spravne. Obyc&ajné dvere si
najvacsim nepriatelom partizana.
Otvarate ich sice obycajnym kliknutim
mysou, ale partizan ich otvori, zavrie,
zasa otvori a ked ho konecne poslete do
budovy, bud sa mu zabuchnu pred
nosom, alebo ich odignoruje a veselo
obehne cely dom k inému vstupu.
Netreba doddvat, Ze vas tak skoro vidy
spozoruju a vy mbZete zasa nahravat hru
a trieskat si hlavu o stél.
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MODIFIERS

Ceresdnickou na torte je potom fakt, Ze po
nahrati hry sa v3etky dvere zatvoria

a Uplne tak zmiznu napriklad pasce, ktoré
ste do nich strategicky umiestnili. Okrem
dveri je velmi zmatocna aj samotna
orientacia v interiéroch a kliknut spravne
na skrinu, v ktorej su zasoby, chce ¢asto
velku davku trpezlivosti.

Co sa tyka technického stavu, ten nie je
ani zdaleka idealny. Na nizSom hernom
notebooku s GTX 1060, i7-7700 HQ a 16
GB RAM som sa pohyboval okolo 35 FPS
a na niektorych rozsiahlejSich mapach
padalo snimkovanie aj na 20, ¢o uZ je na
hranici hratelnosti. Grafickych nastaveni
na vyber mate len par a tak neostéavalo
ni¢ iné, len sa s tym zmierit.

Ked' uz som spomenul mapu, vyhrady
mam aj k prostrediu. Graficky hre nie je
velmi ¢o vyditat, avsak rozmanitost
urovni je velmi mala a zacne vas nudit uz
po niekolkych misiach. Neprospieva ani
fakt, Ze vacsina animacii efektov je dost
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|
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TF BACKPACK
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fadna a napriklad taka expldzia vlaku,
ktory méate za dlohu vyhodit do vzduchu,
je odprezentovana len formou statického
obrazku na konci.

Partisans 1941 do svojho zanru

v kone¢nom dosledku prinasa najma dlho

ocCakavany navrat do druhej svetovej
vojny. Sprava partizanskeho tabora

a Sikovne vymysleny otvoreny boj su
zaujimavou novinkou, avsak nudny tichy
postup, ktory je nosnym pilierom Zanru,
monotdnne prostredie a technické
neduhy zanechaju trpkd chut na jazyku.

Ak vsak mate Shadows Tactics

a Desperados 3 prejdené skrz-naskrz a
zvyknete spavat s baretom na hlave a
nozom pod vankisom, Partisans 1941
vas urcite dokaze zabavit. Aspori na ¢as,
kedy ndam Mimimi Production prinesu
dalsi klenot, na ktorom uz pracuju.

o+ /@

HODNOTENIE

+ systém prestreliek
+ sprava tabora
+ levelovanie a strom schopnosti

+ neopozerana partizdnska téma

- nudny stealth

- dlhé ¢asy rychleho nahravania
- monotdnne prostredie

- prepady snimkovania

- problematické dvere
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REGENZIA

OVERCOOKED!

ALL YOU CAN EAT

Nextgen konzoly tu mame,
skutocné nextgen hry vsak nie. Taka
je, bohutzial, pravda. Vsetko zatial
vychadza crossgeneracne a ak aj
nahodou nie, tak dovod nie je ten, Ze by
starSia generacia dany titul nezvladla.
Jednoducho je nutné mat aj nieco
dostupné len na tych novych konzolach,
aby bol vébec dbvod do nich ist. Pri
réznych vydavateloch vidime rézny
pristup. Svoju porciu z nextgen kolaca si
chct uchmatnut aj v Team17, aviak nie
s tradi¢nymi ¢ervikmi, ale s novou
verziou ich relativne novej, no
neuveritelne popularnej znacky.

Overcooked! All You Can Eat je sice
dostupna len na Xbox Series X|S a PS5,
avsak taktieZ sa neda povedat, Ze by to
bol nextgen titul. Jednoducho zobrali
nieco, ¢o uz mali hotové, pridali par
uzito¢nych drobnosti a hotovo — novy
titul na svete. Najvacsie negativa
vysypem hned'v Uvode, nech ich mam

z krku — tato hra naozaj nemd dévod byt
obmedzena len na nové konzoly,
pohodlne by ju zvladla akakolvek

z dalsich dostupnych platforiem a dost to
nahneva. Zaroven je to nieco, ¢o sa dalo
riesit aj updatom pre tych hracov, ktori si
kupili pévodné dve Overcooked hry aj

s ich DLC rozsireniami.

MATUS STRBA

PLATFORMA:

VYVO:

VYDAVATEL:

TEAM 17
ZANER:

PARTY HRA

Kopa dalsich hier dokazala dostat takyto
upgrade, tak preco to neslo tu?

Asi ste teda vytusili, Ze All You Can Eat je
ultimatna edicia, ktora spaja
Overcooked! 1 a Overcooked! 2 spolu so
vSetkymi rozsireniami, ktoré do tychto
dvoch hier vysli. Za tych par rokov ich
vyslo 12, ¢o je pekné Cislo a celkovo tu
tak najdete peknu zbierku obsahu
naprie€ roznymi rezimami. Jadrom su
samozrejme kampane, ktoré mozete
spolo¢ne hrat aZ vo $tvorici a prejdete tu
kampane oboch hlavnych hier a vSetkych
rozsireni. Pokojne mézete mat rozohrané
aj vSetky naraz, kazdad kampan ma svoje
vlastné uloZené pozicie.

PS5, XBOX SERIES XS

GHOST TOWN GAMES
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Tak sa jednoducho prepnete na tu, na
ktoru mate teraz chut, alebo aj nervy,
k comu sa este dostanem.

Kazda z dostupnych kampani vas zoberie
do rozpravkového Cibulového kralovstva,
kde musite riesit r6zne problémy, ¢i je to
odvratenie hrozby obrovského monstra,
alebo aj horda nemftveho peciva, ktoré
chce zoZrat vase mozgy. Jednoducho
prace je tu pre vas habadej a aj ked'sa
zda, Ze najpovolanejsim na jej vykonanie
by bol niekto iny, musia sa toho chopit
kuchari. A vSetko sa tak riesi v kuchyni,
varenim a servirovanim jedal od vymyslu
sveta. Vyriesite tak spominané
monstrum, odvratite tak viny
nepriatelskych utokov a podobne.
Neberte ten pribeh nejako velmi vaine,
premisa tu funguje dobre na to, aby vas
hra stavalo do ¢oraz narocnejsich situdcii.

ESte raz musim zdéraznit, Ze tu je
obrovské mnozstvo obsahu. Je to vacsia
porcia, aku dokézete za prvych par dni
stravit. Toto je tak hra na dlhd dobu

s priatelmi a hlavne na party, kde sa
budete povzbudzovat aj si nadavat.

A

<
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Overi pevnost vasich vztahov, ked’

nedokondite level kvéli tomu, Ze niekto
zabudol prikladat do pece, v ktorej ste
mali piect maso, zemiak a mrkvu. Navyse
je variabilita tohto obsahu naozaj
obrovska. Kazda expanzia ma vlastnu
tému, vlastné recepty, niektoré pridavaju
aj vlastné mechaniky a obmenu hernych
pravidiel, takZze napriklad nevarite
recepty na cas, ale na boj proti vinam
nepriatelov, ktori nicia vasu zakladriu.

Ta porcia pestrej zabavy sa zdd byt az
nenormalna. Jedna Sialend kuchyna je
vystriedana dalSou este SialenejSou.
Varite v baléne, v dZzungli, suroviny vam
kradnu mysi, sem-tam sa pritrafi nejaky
ten poZziar a to som esSte nespomenul, Ze
napriklad v kuchyni umiestnenej do
cirkusu musi jeden hrac naskodit aj

s jedlom do dela, aby ho druhy hrac
vystrelil na miesto, kde musite
servirovat.
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MEAL DEALS

COOK A MAIN DISH AND A SIDE DISH OR TWO. COMBINE ON A TRAY BEFORE SERVING.

HOLD TO SKIP ®

® BACK X) RANDOM CHEF ® ACCEPT

Podobné mechaniky a zmeny so sebou
prinasaju aj zvySujlcu sa naroénost a ¢asom
v hre dostanete poriadne zabrat.
Overcooked hry sa sice zdaju byt roztomilé,
avsak zdanie klame a hre vie byt aj slusne
naroéna. Co mozno bolo obéas aj
problémom a na niektoré levely ste nestacili
ani vo dvojici. Stale sa ukazuje, Ze najma
jednotka mala dizajn niektorych arovni
nerovnomerne vyvazeny.

Jeden hrac tak robil viac ako druhy. Ak ale
do hry pridate dalSieho hraca, situacia sa
meni. Je trochu $koda, Ze sa autori nepozreli
na tento balans. Na druhej strane ale predsa
len mysleli na hracov, pre ktorych boli hry
tazké. Je tu novy Assist rezim, v ktorom si
mézete vybrat aj niekolko zjednoduseni,
ako dlhsie ¢asové limity, dlhsie kola

a dokonca moznost preskocit levely. Vpred
sa v kampani dostavate ziskavanim hviezd

z levelov a tie nasledne pouzivate na to, aby
ste si odomkli dalSie. Ak teda nedokazete
nejaky level prejst, mozete ho jednoducho
preskocit. Zaroven myslia aj na hracov, ktori
maju nejaké formy hendikepu, takze sa da
Skalovat rozhranie, upravit pre farboslepost
a podobne.

Nie je to vSak len o spojeni dvoch hier

a vSetkych DLC. Autori zreStaurovali levely

z prvej Casti, ktoré su teraz detailnejsie,
bohatsie o rézne prvky a hlavne vizualne az
prekvapivo krajSie. Dokonca by sa tu dalo
hovorit o remasteri a plati to pre vietky
levely z jednotky. Dalo sa vsak ist aj o kiisok
dalej a dost mi osobne v leveloch z jednotky
chyba moznost hadzat suroviny, ktora prisla
az v dvojke a celd hratelnost posunula este
o kusok dalej. Aj tak ale na nich autori
odviedli kusisko prace a mozete siich
dokonca zahrat v multiplayeri.

Hra totiZ nie je len o kampaniach, ale aj

o vedlajsich rezimoch, ktoré ponuka.
Mozete hrat rychlu hra v rdmci arkadového
rezimu, pripadne sa rovno pustite do
multiplayeru. Ten mézete hrat kooperativne
aj kompetetivne a to ako lokdlne, tak aj
online. Mdzete tak superit s ostatnymi

o post toho najlepsieho séfkuchara nielen

u vas na gauci, ale aj v online svete. Je to
rychle, stabilné a este viac napinavé.
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A ak ste si mysleli, Ze lokalne hranie je
skutocna skuska vasich priatelstiev,
skuste si zahrat proti sebe. A kedZe sme
v roku 2020 a autori hrd¢om chcu
priniest to, ¢o by malo byt v tomto roku
Standardom, hre nechyba crossplatform
multiplayer.

Niektori z vds mozno len letia textom
smerom k znamke a diskusii, aby prispeli
nejakym urcite hodnotnym prispevkom.
Ak ste ale ndhodou preskocili zvysok
textu, snad vam aspon zrak spocinie na
tychto par vetach. All You Can Eat edicia
ponuka celkovo viac ako 200 levelov,
pri¢om z nich az 7 je Uplne novych.
TaktieZ autori pridali trojicu novych
kucharov, tych je tak celkovo teraz 60

a maju aj alternativne skiny. Na samotnu
hratelnost nema nijaky vplyv to, ¢i hrate

za orla, ducha, jednorozca alebo ¢loveka.

Ale aspori si modzete vybrat postavicku,
aka vam vyhovuje.

Graficky sa tu velmi niet o ¢om bavit. All
You Can Eat vyzerd vyborne. Jednotka je
aj so svojimi DLC preklopena do enginu
dvojky a celé je to este o nie¢o
vylepsené, takze sa na hru pozera fakt

dobre. Samozrejmostou je teraz aj
podpora 60fps a 4K rozliSenia,
nahrdvanie je bleskovo rychle a podobne
— teda tie klasické technologické
vylepsenia, aké cakate od novej
generacie. Zvuk je stale velmi fajn,
tradi¢ne ubrblané postavy vas
sprevadzaju textovymi dialégmi, o moze
¢asom omrziet, ale hudba sa pocuva
velmi dobre a je aj dost pestra vzhladom
na celkovu ponuku obsahu.

MozZno by ste to na prvy pohlad ani
nepovedali, ale nakoniec je z
Overcooked! All You Can Eat moZno
najlepsia nova vec, aku si mozete na
nextgenoch aktudlne zahrat. Nie je sice
relevantny dovod na to, aby to nebolo aj
na inych platformach, no je to tak. Ak ste
kupovali obe hry aj s expanziami, asi
nema zmysel ist do tejto ultimatnej
edicie za 50 eur. Ak ste vSak doteraz
Overcooked hry nehrali a mate si to

s kym zahrat (idealne lokélne), toto vo
vasej zbierke jednoducho nesmie chybat.
UZijete si tu kopu zabavy a tolkym
obsahom, Ze to tento rok aj so vSetkymi
tymi lockdownami nedokazete dohrat.

Wave 1/3

HODNOTENIE

+ obrovska hromada chutného obsahu
+ remastrované levely z jednotky a jej
expanzii

+ audiovizuadl

+ skvela hratelnost hlavne v kooperacii
+ rozSirené online hranie aj s crossplay
podporou

+ novy Assist rezim a nastavenia pre fudi
s obmedzeniami

- obmedzené len na nextgeny

- v leveloch z jednotky sa nedaju hadzat
suroviny
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KFC PREDSTAVILO SVOJU
KONZOLU— KFCONSOLE

KFC sa pre svoju
konzolu spojilo s
Coolemasterom a
ponukli zaujimavy
vysledok. Samozrejme
je to PC v zaujimavom
dizajne fritézy,
respektive Cooler
Master NC100 skrine,
ktord v sebe skryva i9
procesor postaveny
na Intel Nuc 9 dizajne a
vymenitelnd RTX
grafiku. Dopltia to 1TB
SSD.

PREDSTAVENIE

V prednej Casti je
vysuvaci Suplik, a kedZe
sa prave tam zbiera
teplo, mozZete si tam
odlozZit kuracie kusky,
aby vam nevychladli.

Zatial neohlasili datum
zaCiatku predaja ani
cenu. S i9 procesorom
a nejakou nizSou RTX
grafikou mézeme cakat
okolo 1500-2000 eur.

ONSOLE
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MICROLED OD SAMSUNGU

PRIDE UZV ROKU 2021

Zda sa, Ze buduci rok sa konec¢ne kvalita
obrazu na TV posunie vpred. Samsung
totiZ prave ohlasil svoj prelomovy

TV Samsung 110" MicroLED, ktory teda
prinesie novu technoldgiu, aj ked' zatial
len v tejto masivnej, 280 centimetrovej
uhlopriecke, teda o velkosti ako Styri 55
palcové TV.

MicroLED je nova technoldgia, ktora
prinesie lepsi obraz, kvalitné farby a
najvyssie kontrasty a to vdaka
podsvieteniu kazdého jedného pixela
samostatne. Kazdy pixel tvoria
mikrometrové LED diddy. Odpada tak
nutnost réznych filtrov a aj nutnost
podsvietenia, kedZe samé produkuju
svetlo. Dokazu tak zobrazit Uplne
farebne presny obraz v 100% DCl a

Adobe RGB. Ich vydrzZ je cez 100 000
hodin, ¢o je 10 rokov neustalej
prevadzky.

MicroLED technoldgia bola predstavena
uz v roku 2018, kedy Samsung ukazal
svoj mega TV nazvany The Wall, ktory sa
skladal so samostatnych MicroLED
panelov. Tie sa dali lubovolne vsuvat a
vyberat zo steny. Tento systém uz
vyuZivaju rézne profesiondlne firmy a
napriklad aj v Cesku ho ma CNN
PrimaNews.

Teraz to bude v mensom, pricom TV pri
110 palcoch ponukne 4K rozlisenie,
pridava sa HDR, kde sa jas a farby
optimalizuju pre kazdu scénu
samostatne. Stara sa o to novy procesor

Micro Al, ten rovnako zvladne naraz Styri
vstupy a vie tak rozdelit TV na $tyri ¢asti
po 55". Mdzete vdaka tomu hrat
paradny splitscreen multiplayer, ak si
teda pripojite aj Styri konzoly, alebo aj
moze kazdy hrat ind hru.

Po zvukovej stranke TV dopiiia Majestic
Sound System, ktory md rovno
zapracovany 5.1 zvukovy systém. Pridava
sa aj Object Tracking Sound Pro funkcia,
ktora dokaze sledovat objekty na
obrazovke a podla toho upravovat zvuk.

TV vyjde pocas prvého stvrtroka 2021.
Cena zatial nebola ohladsen3g, ale
mbZeme Cakat vysokl sumu. Na bezné
rozmery TV okolo 65-75 palcov si este
aspon rok budeme musiet pockat.
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TEST

Nvidia tento rok vypustila velmi

zaujimavu Ampere sériu grafickych

kariet, s ktorymi vyrazne zvysila

vykon pri prakticky zachovanej cene.
UZ vydala RTX 3090, velmi zaujimavu
RTX 3080 a mainstreamové RTX 3070 a
RTX 3060 Ti. Prakticky vsetky su také
popularne, Ze sa velmi tazko daju
dostat. My tu mame Gigabyte RTX
3080 10GB OC.

RTX 3080 je druhd najvykonnejsia zo
série RTX 30 kariet, nad rfiou je len RTX
3090, ktora je vsak len o 10% rychlejsia
a dvojnasobne drahsia. Je totiz
zamerana na pamat, ktorej ma 24 GB,

zatial' €o RTX 3080 ma 10 GB. RTX 3080

nahradzuje RTX 2080 Super, ktora

minuly rok vystriedala na 700-800
eurovej cenovke RTX 2080. Len s tym,
Ze je vyrazne rychlejsia, nielen ako
RTX 2080 Super, ale aj RTX 2080 Ti.

Ampere technolégia je teraz odlisna a
nalezite tomu su shading jednotky
vyrazne zvySené spolu s Tflops. Su
prakticky zdvojnasobené, kedze
Nvidia rozdelila jednu shader
jednotku na jednu paralelnu, a teda
vytvorila nie¢o ako multithreading.
PIny vykon sa tak tazsie dosiahne, ale
stale je vyssi ako ked' bola len jedna
shader jednotka. Ak sa v pripade
tohto taktovania uvadza 30Tflops, v
starom pocitani to bude skoér okolo
20Tflops.

PETER DRAGULA

‘

GIGABYTE RTX3080 EAGLE

GRAFIKA PRE 4K ROZLISENIA
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Samotny Cip je teraz na 8nm Samsung
architekture, ktora sice nie je taka
efektivna ako 7nm TSMC, ale je lepSia
ako minula 12nm architektura. Je
efektivnejsia aj ked konkrétne v tychto
vyssich kartach velmi spotrebu neusetri.
Ak by ste isli po efektivite, RTX 3070 a
RTX 3060 Ti maju velmi dobry pomer
vykonu a spotreby, pri tychto vyssich
kartach RTX 3080 a RTX 3090 je to vyssie
a berte ich, ak idete primarne po vykone,
bez ohladu na spotrebu. V tejto kategorii
teraz dostanete v 4K od 70-110% vyssi
vykon oproti RTX 2080, ¢o je velky skok
za rovnaku cenu.

Gigabyte Geforce RTX 3080 Eagle verzia
je zakladna verzia v sérii, ktord ponuka
1755 Mhz taktovanie, vyssie ako
Standardné 1710Mhz. Aj ked' nizsie ako
napriklad v Gigabyte Gaming verzii, kde

je 1800Mhz. Stéle je to vsak len zakladna
frekvencia, karta sa automaticky pri
zétazi pretaktuje na 1900Mhz-1950Mhz.
Tieto dve verzie eSte vyssie nasleduje

Aorus séria, kde sa pridava vyraznejsie
podsvietenie. Ak teda riesite RGB, je
lepsie ist do tychto vysSich verzii kariet,
ale zaroven drahsich.

V tejto karte je podsvietenie len
zakladné, je tu len dvojity LED pasik na
spodnej Casti karty. Je mensi a je na
spodnej Casti karty, tak ho prakticky
nevidiet ak mate grafiku standardne
zasunutu. Je mozné riadit ho cez RGB
Fusion 2.0 systém. To je RGB systém od
Gigabyte, cez ktory si viete
synchronizovat vsetky jeho zariadenia.
Teda aj pamaéte, dosky, ale kedZe robi aj
mysi a klavesnice, tak aj tie. Pripadne
zariadenia od tretich firiem.

Karta ma kvalitnu konstrukciu, kde sa
spaja masivny chladic¢ s chladiacou
medenou doskou prepdjajucou paméte a
¢ip a nechyba ani kovova backplate. T4 je
zaroven na konci karty perforovana pre
lepsie chladenie PCB. Zaklad chladenia
tvoria tri ventilatory, si to dva 90mm a
jeden 80mm, pricom stredny sa toci
opacne, aby vytvaral ¢o najlepsiu
cirkuldciu vzduchu. Ventilatory sa
prednastavené na vypnutie sa pri nizkych
teplotdch, takze v pokoji pri praci v
desktope stoja a podla teploty sa
nasledne zaénu todit. U mna dosahovali
teploty do 67 stupriov, €o je pri tomto
vykone velmi dobra teplota. Pri tejto
teplote uz je ventilatory pocut, aj ked’
stdle v prijatelnej Urovni, priblizne na
40dB.
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Hlu¢nost zélezi od chladenia vasej skrine,

¢im lepsie ventilujete, tym bude karta
studensia a spolu s tym tichsia. Co je
vsak dolezité, nie je tu Ziadne piskanie
cievok.

Co sa tyka samotného odberu, pri
beZznom pouZzivani v systéme ma karta
odber okolo 10 W, a teda cely systém
zrejme bez problémov dostanete na
okolo 100 W. Pri plnej zatazi ma RTX
3080 odber do tych 330-340W. To si
pripocitajte k zvysku systému, kde to
moze byt 450-550 W podla zataze
procesora..

Gigabyte odporuca pre kartu aspon 750

W zdroj. Ale tu zaleZi od toho, aky mate

procesor a ¢o vsetko eSte v PC napajate.

Eventudlne viete bez problémov ist aj so
650W. V zasade pri beznych procesoroch
nie je problém ani pri 600 W

zdroji. Karta ma dva 8 - piny a vela z nej

pretaktovanim uz nedostanete, mozno
viete dat 0 30-40Mhz na Cipe a pridéte
700Mhz na pamati. Velmisastym

neoplati hrat, kedZe to spravi tak 2 fps

rozdiel vo framerate.

Kartu mézete pretaktovat, ale aj
upravovat ako cez vlastnu Gigabyte
utilitu, tak aj cez standardné utility.
Gigabyte aplikacia ma zakladné
moznosti, testovanie maximalnych
frekvencii, ich nastavenie, nastavenie
ventilatora, zapnutie automatiky. Viete si
upravovat aj krivky aktivacie ventilatorov
a aj otestovat maximalne taktovanie.

Samotny Cip tu je GA102, ktory je
vylepsenim minulej generacie, a teda ma
v sebe ako Al jadr3, tak aj Ray-tracingové
jadra a samostatné rasterizacné jadra. V
tejto verzii uz upravené na dvojité jadra.
Zo zaujimavosti uz aj tu Nvidia vypustila
NV Link a ostal len pri RTX 3090 kartach.

Nakoniec je to funkcia, ktoru uz
prakticky nikto v hrach netlaci, kedze
tam bola strata vykonu a komplikacie pri
zapracovani. Pre pol percenta hracov ¢o
to pouziju, sa firmam neoplati sa tym
zaoberat. V tejto oblasti bude cesta
kombinovania multi-GPU priamo v
systéme, ale kym sa to dostane do
redlnej podoby, este si pockame.

RTX 3080 dostéava v tejto verzii 10 GB
novej rychlej GDDR6X pamate, je

to menej ako 11 GB pri RTX 2080 Ti, ale
stéle dostatok na 4K hranie aj s Ray
tracingom. Hry by s tym nemali mat
problémy, hlavne ak autori optimalizuju.
V tejto oblasti by sa do buducnosti mali
naroky na pamaét skor zniZzovat ako
zvysSovat, kedZe autori postupne za¢nu
robit so Sampler Feedback funkciou. Tu
ma Microsoft spustit buduci rok ako
sucast DX12 Ultimate. RTX karty to budu
plne podporovat.
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KedZe ide o RTX Cip, je tu, samozrejme, aj menej kvalitny ako ostatné DLSS

Ray tracing a aj DLSS, co su funkcie velmi
potrebné do buducnosti, kedZe velké
tituly zacinaju Ray tracing pridavat ako
Standard. Karta k tomu ponuka aj Al
moznosti, avSak tazko povedat, ¢iich
niekedy autori v hrach zaénu vyuZivat.
Zatial budd sluzit na odSumenie Ray
tracingu a na kvalitny upscaling obrazu s
DLSS.

Samotné DLSS sa za posledny rok pekne
vyprofilovalo, vo verzii 2.0 zjednodusilo a
zapracuva ho stale viac hier. Umoziuje
ziskat vykon prakticky bez viditelného
znizenia kvality obrazu, aj ked' zaleZi od
hry a aj od nastavenia DLSS. Teraz
ponuka hlavne vykonové, vyvézené a
kvalitné nastavenie. Novinkou je ultra
vykonové nastavenie, ktoré je primarne
urcené na upscaling do 8K, ale slusny
obraz vie spravit aj pri 4K rozliSeni. Sice

nastavenia, ale ak vdm ide o vykon, obraz
bude stéle slusny.

Samotna karta je teraz velmi dobre
umiestnena na vykon nad 4K/60fps, kde
uz konecdne Ciastocne uZivi aj 4k/144Hz
monitor alebo aj 21:9 1440p/144Hz. RTX
2080 Ti bola tesne pod 4K/60fps, ale tu
uz ste v bezproblémovom pasme, hlavne
v klasickom renderingu bez Ray tracingu.
S Ray tracingom su hry, samozrejme,
narocnejsie a hoci sa to DLSS snazi
vyvazovat, na 4K/60fps to ¢asto nie je.

Napriklad plne Ray-tracingovy Quake 2
RTX teraz ide RTX 3080 1440p/60 fps, ¢o
je dvojnasobna rychlost oproti RTX 2080.
Tituly, ktoré maju zapracovanych
niekolko Ray-tracingovych funkcii date
takmer 4K/60 fps. Watch Dogs Legion pri
ultra okolo 50 fps, Cyberpunk 2077 ide

skor okolo 40-50fps pri performance
DLSS. Ak chcete dosiahnut 60 fps, musite
sa pohrat s nastaveniami.

Pri vykone, ako je tento, urcite
nezabudajte aj na rychly procesor. Vykon
je tu eSte vyssi ako RTX 2080 Ti a ak vas
tu bude nieco brzdit, bude to prave
procesor. Idedlne je mat niektory novsi i7
alebo Ryzen 7 alebo rovno i9 alebo Ryzen
9 verzie, aby ste zbytocne neprichadzali
aj o fps. Pritom nezabudnite - ¢im nizSie
rozlisenie, tym vacsia zavislost na
procesore. Hlavne to plati pri 1080p a
CiastocCne pri 1440p, pri 4K sa to uz
zdanlivo v priemernom framerate vyvazi,
ale stale vam slabsi procesor moze
sposobovat nahle pady a spomalenia,
ked sa nahle procesor zatazi.
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vyberiete 4K monitor, alebo
1440p/144Hz, pripadne
1080p/144Hz, aj ked tam
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Control RTX DLSS

V benchmarkoch, v TimeSpy
dava cez 18000 bodov, co je
velky skok nad RTX 2080 Ti
s 12500 a podobne ide aj
vykon v Port Royale Ray-

RTX 3090

RTX 3070 tracingovom benchmarku,

kde su slusné posuny.
RTX 2080ti

RTX2080 SUPER
RTX2080
RTX2070 SUPER
RX 5700XT

RTX2060 SUPER

Co sa tyka narastu vykonu, ak
si za zaklad postavime RTX
2080 Ti z minulej generacie,
RTX 3070 je prakticky

RTX3070 rovnako rychla, ale za

R poloviénd cenu a RTX 3080
ma pekny 30 - percentny
RIX0008 narast stale pri velmi dobrej
RTX2080 SUPER 85 cene. RTX 2080 Super v tejto

cene ma 55 - percentny

RX 5700

rozdiel.
RTX2060 SUPER

RTX2060
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RTX 3080 tak ma velmi dobry pomer
ceny a vykonu. MoZno nema az taky
dobry pomer spotreby k vykonu ako RTX
3070 alebo 3060 Ti, ale ako som pisal, do
tejto kategoérie idete, ak chcete vykon. Je
to uz hi-end, a to pre tych, ktori si m6zu
priplatit. Pritom cena tu zacina okolo 800
eur. Uvidime, ako sa ceny ukazu, ked'
budu karty realne v obchodoch, ale je to
ovela lepsie ako v minulej generacii, kedy
ste pri RTX 2080 Ti davali cez 1100 eur a
vykon je teraz vyrazne slabsi ako ma RTX
3080. RTX 2080 Ti je teraz na vykone, ako
ma RTX 3070 za ceny od 550 eur, RTX
3060 Ti pre zmenu na vykone RTX 2080
Super a tiez priblizne s polovi¢nou cenou.
Ceny tam idd od tych 420 eur. Coskoro
by mali byt ohldsené nizsia RTX 3060
karta, ale aj vy$sSia RTX 3080 Ti.

Prichadzajuca RTX 3080 Ti mozZe byt pre

vas zaujimava, ak vam nebude vadit
investovat viac, zrejme v nej bude o par
percent viac vykonu, ale hlavne 20 GB
pamate.

Gigabyte RTX 3080 Eagle OC 10GB je
solidna, dobre konstruovana karta so
slusnym chladenim, kde Gigabyte
nenechdaval ni¢ na ndhodu a vidiet, Ze sa
zbytocne nesetrilo. Je tu sice len jemné
RGB podsvietenie, ale je to karta pre
tych, ¢o nepotrebuju, aby im vsetko v PC
svietilo. Dolezity je zaklad, ktory tvori RTX
3080 ¢ip umoznujuci vysoky vykon v
hrach idealny pre 1440p/144Hz alebo
4K/60Hz systém. Ponuka ako rychlu
rasterizaciu, tak aj vysoky vykon v Ray-
tracingu, a to pri relativne tichom chode
a dobrych teplotach. Mozno skoda vyssej
spotreby, ale na ten vykon je to
prijatefné.

HODNOTENIE

+ kvalitnda konstrukcia
+ dobry pomer ceny a vykonu
+ nizke teploty

- vysSia spotreba




PETER DRAGULA

SAMSUNG Q950T5 8K

NASTAL CAS NA 8K?

Samsung pokracuje v sérii svojich
8K QLED TV, kde tentoraz uz
nevydava len jeden model, ale
rozhodol sa posunut to viac k
mainstreamu. Nie Uplne, ale uZ je k
nemu velmi blizko. Vydal totiz hned
styri modely Q700, Q800,Q900 a
Q950. Kopiruje tak nizsiu 4K sériu,
ale s 8K obrazovkami. Pritom ceny
zacinaju uz na peknych 1899
eurdch.

Ja som teraz testoval Q950, teda
najvyssi model v 65 palcoch (za
5999 eur). 65 palcov je idealna
minimalna velkost pre 8K
rozliSenie, aj ked v nizsich verziach
ponuka Samsung aj 55 - palcové

velkosti. Tie si menSie a eventudlne
tam plne stadi 4K, ale zas s 8K
obrazovkou dokaze TV svojim

Al spracovanim obrazu pekne
zostrit a moze ponukat dodatoéné
vylepsSenie obrazu.

Vratme sa v3ak k 65 - palcovému
Q950. V Q950TS dostanete
posobivo dizajnovo rieSenud TV s
paradnou QLED obrazovkou,
externym One Connect boxom,
ktory pridava Samsung k svojim
vy$8im TV a celé to doplia
kvalitnym zvukom. Kvalitnym
zvukom aspon v ramci TV ponuky a
ich malych reproduktorov.

SPECIFIKACIE

Rozlisenie: 7680 x 4320 px s Infinity
Screen obrazovkou s QLED technoldgiou
Procesor: Quantum Processor 8K

PQl: 4700 (index kvality obrazu) Zvuk:
4.2.2CH subwoofer 70W

HDR: HDR10, HDR10+ a HLG F (QHDR
24x)

Porty: HDMI 4x , USB 3x, Ethernet,
Satelit

Podsvietenie: Direct Full Array 32x, 4000
nitov maximum (480 zdn)

Pripojenie: One connect box (ak by ste
chceli bez boxu, tak Q900S je rovnaka
verzia ale bez neho)

Spotreba: typicka 344 W, maximum 410
W
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V tejto kategoérii a v tejto cene si je urcite
vhodné zobrat externy soundbar, aby ste
dosiahli maximalny zazitok. Ja som to
rovno skusal s Q800T soundbarom od
Samsungu.

Dizajn

TV ma prémiovy dizajn od Samsungu, ¢o
znamena len 1,5 - centimetrovu hrubku,
obrazovku na celu prednu stenu a aj
Uplne plochd zadnd stranu. Konstrukéne
je velmi dobre navrhnuty, plochu prednu
a zadnu stranu spaja a cely TV obopina
len tenky kovovy ram s dierkami. Na
stene vyzera jedinecne, ale ani stojan nie
je zly, aj ked' prekvapivo nepostavi TV
kolmo, ale mierne ho nakloni dozadu. Je
to trochu nezvycajné, ale nevadi to.

TV ma zaroven vzadu len jeden vstup, a
to na jeden kabel, ktory ide do One
Connect boxu. Je to priesvitny kabel a ak
TV zavesite na stenu a nemate dieru,
mozZete ho viest aj po stene a bude len
minimalne viditelny.

One Connect Box je vacsia Cierna krabica,
ktoru viete uloZit v policke alebo niekde
vedla, pripadne za televizor. V nom su uz

vSetky HDMI, USB porty a aj napdjanie do
siete. Konkrétne tu su Styri HDMI porty,
pricom jeden je HDMI 2.1 (Stvrty), jeden
ma ARC na pripojenie soundbaru a dalSie
dva st $tandardné HDMI 2.0b. Co
nevyhnutne nemusi byt problém kedZe
napriklad Xbox Series S na HDMI 2.0b
nemal problém s 4K/120Hz rezimom. Ako
som vsak pri testovani zistil, Styri uz nie je
prave najviac. Jeden Xbox Series X, druhy
Xbox Series S, dalsi soundbar a jeden
satelitny set-top box. Dalsia konzola by
uz nevysla. Ale viete napriklad soundbar
obist wireless pripojenim, alebo na
satelit pouzit rovno TV, ak mate
napriklad Skylink a Samsung podporuje
tuto kartu. Ak mate optiku, tak ni¢, tam
musite ostat v nativnom set-top boxe.
Pridavaju sa aj USB porty na harddisky s
videami.

V kazdom pripade One Connect box je
dobré riesenie, ak chcete mat
jednoduchy pristup ku kablom a TV mate
zaveseny na stene. Je to vSak vacsia
krabica a musite jej najst miesto. Ak by

ste tento Styl nechceli, ale chcete takyto
8K TV, tak pocitajte s tym, Zze Q900S
verzia nema One Connect box.

Celti ponuku hardvéru dopiria
Standardné strieborné Samsung
ovlddanie. Je to rovnaka verzia ako
minuly rok a teda s D-padom ako
zakladom ovladania, volume a programy
s pohyblivymi tlacidlami. Nechyba back,
home, alebo aj tlacidlo na hlasové
ovladanie a aj prepnutie Ambient rezimu.
UZ su Standardom tri medialne tlacidla na
Netflix, Prime video a Rakuten

TV. Mozno by vSak mohli byt polozené
niekde dalej od volume tlacidla, kedze
ich ndhodou dost ¢asto stlacim.

Obrazovka

Samsung tu pouzil svoju najkvalitnejSiu
QLED obrazovku a teraz s 8K rozlisenim.
Nazval ju Infinity Screen, ¢o znamenj, Ze
obraz je prakticky na celd plochu TV a
skuto¢ne sa kon¢i len milimetre od
vonkajsieho ramu. K tomu zatial ¢o
nizsie verzie Samsungov maju kompromis
v Ciernej, vo farbdch, alebo podsvieteni,
tu je vSetko na maxime. Su tu velmi Zivé
farby, vysoké kontrasty, Cierna je tu
¢ierna. Farby su parddne aj pri pohlade
zo stran.
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Stiahnuta aplikicia

SmartThi
martThings *Gallery anteme’i prim\evl_g’jeo

Je to takmer ako OLED, len s tym, Ze sa
nevypaluje a netreba si davat pozor, ako
dlho mate zapnuty TV a ¢i na iom 8
hodin hrate hru s HUDom, ktory sa vam
nasledne ostane na obrazovke.
Samozrejme na QLEDe nedosiahnete
také kontrasty.

Jediné ¢o mi mierne vadilo je
nepravidelnost podsvietenia. Totiz aj ked’
tento TV ma okolo 500 zén podsvietenia,
neznamena, ze je podsvietenie
pravidelné. Na Sedych alebo menej
intenzivnych farbdch, ako napriklad
$edych nastaveniach Xboxu, vidiet pasy s
nerovnomernym podsvietenim. Je to
Skoda, kedZe pri 6000 - eurovom TV by
to chcelo vyssiu dokonalost. Na beznom
obraze vo filmoch alebo hrach to
nevidiet a tam 500 z6n podsvietenia vie
vytvorit velmi kvalitné kontrasty a
intenzivne HDR. Ale ani od OLEDov
necakajte pravidelné podsvietenie, Gray
Uniformity je problémom vsade.

HDR je tu 4000 - nitové, podporuje

sty [ YouTube

HDR10 a vylepsené HDR10+. Je Skoda, Ze
nepodporuje Dolby Vision (kvalitnejsie
HDR), proti ktorému sa Samsung razne
postavil, kedZe ma svoje HDR10+.

Rozlisenie je, samozrejme, 8K, pricom je
to Cistych 8K, kde kazdy pixel mbzete
vidiet, ale momentalne Cisté 8K vyuZijete
len minimalne, mozno na nejaké vided z
mobilu alebo na fotky. Totiz bezné filmy
v 8K nie su, Youtube na TV nepodporuje
8K a ani nové konzoly teraz pri vydani
nepodporuju 8K. Hlavne pri Xbox Series X
je to Skoda, kedZe niektoré malé hry tam
ida uz v 6K a su tak len na krok od plného
rozliSenia. Na spustenie tejto éry
rozliSenia si tak musime eSte pockat.

Zatial vsak, ak si pozerate filmy alebo TV
programy, televizor ich automaticky
vylepsuje na 8K so svojim Al post-
procesingom. Ten funguje podobne ako
prvé DLSS od Nvidie, vyhladdva zname
tvary a podla nich dotvara obraz. Vie tak
pracovat s krivkami a dopifiat obraz do
vyssej kvality. Na jednej strane obrazu

Rakuten Ty

ip|

zvysSuje rozlisenie, respektive zjemnuje
okraje, na druhej strane vie odSumit
obraz alebo zjemnit gradientné prechody
farieb. Co Al nevie, je vy&istit
komprimovany obraz, a teda ak sledujete
TV programy z nizkeho rozliSenia a s
vysokou kompresiou ako u nas, tam sa Al
snazi, ale nevie dokonale vylepsit obraz.
Nevie, kde konci kocka z kompresie a
zaCinaju redlne objekty. V kazdom
pripade vylepSovanie filmov je teraz to
najlepsie, ¢o v 8K ponuka oproti 4K QLED

verziam.
Systém

Samotny systém je tu Standardny
samsungovsky Tizen, konkrétne jeho
tohtorocna verzia, kde sa vizual systému
zmenil na flat dizajn. Ci je to lepsie, je
trochu diskutabilné, ale zaleZi od vkusu
alebo zvyku. Nakoniec je to len menu. V
tejto verzii TV je velmi rychle, kedZe tu je
najrychlejsi procesor, aky Samsung teraz
pouziva. Nie su tu po zapnuti malé lagy
ako pri nizkych verziach QLEDov.



75

Menu ponuka prakticky vSetko potrebné
k ovladaniu TV. Je tu zdkladny pasik s
aplikaciami a nastaveniami. Nechybaju
nastavenia obrazu, zvuku, je tu vyber
zariadeni, kde si TV monitoruje
pripojenia cez HDMI, TV vstup a satelit,
nechybaju aplikacie, kde ma Samsung
vlastny Store, kde ma v3etky Standardné
aplikacie, od Netflixu, az po nase lokalne
ako Skylink digital. Pridavaju sa zvukové
aplikacie a aj jednoduché hry. Je tu vsak
aj Steam link aplikdcia a viete
jednoducho streamovat hry z PC na

TV. VSetky pripojenia a aplikacie si viete
automaticky dat do quick launch menu.
Tam sa napriklad automaticky objavi
Xbox, ked ho k TV pripojite. Tu rovno
rozpozna aj novy Xbox Series X alebo
Series S. Objavi sa tam aj satelit, odkliky
na Youtube, internetovy prehliadac a
pripnete si tam, ¢o len chcete.

Znovu je tu aj doplnok, a to Ambient
rezim, ktory Samsung pridal pred par
rokmi a pokracuje v jeho aplikacii. V
riom si mozete TV prepnut na hodiny a
pocasie, obrazy alebo pomaly sa
pohybujuce scenérie, galériu fotiek. Je
to oddychovy reZim, ktory vdam moze
dopliiat atmosféru alebo prostredie
doma. Stale tu chyba nejaky
inteligentny rezim, ktory by vam vedel
ukdzat napriklad maily, sprévy z
vybraného zdroja atd’. Nieco, ¢o by tomu
dodalo aj informacnu hodnotu.

TV ma zapracované aj inteligentné
funkcie, a to automaticky jas a hlasitost,
kde vam oba parametre vie
prispdsobovat podla podmienok v
prostredi. Vecer sa tak jas zniZi a
napriklad pri vysavani hlasitost stdpne.
Je to dobra funkcia, ktora ¢iastocne
obmedzi zbyto¢né sa natahovanie k
ovladacu.

Co sa tyka spotreby, je to 65 - palcova
TV, a teda Cakajte cez 200W spotrebu,
¢o je viac - menej Standard, ale zaroven
kedZe je tu 4000 nitov, tak podla jasu
méze ist do tych 410W, priblizne tak si
berd aj hry. Treba s tym ratat, ked nieco
takéto kupujete. TV sa vam odvdaci
velkym a jasnym obrazom.

Hry

Samsung sa v hernej oblasti skutoéne
snazi a uz roky ponuka velmi rychly
herny rezim a aj ¢o najvacsiu podporu
hernych funkcii. Od 120Hz, cez VRR,
ALLM, aZ po extra nizky lag. M3 aj
zapracovanu spominanu Steam aplikaciu
a zrejme buduci rok pride xCloud
aplikacia, ktora televizor zmeni na Xbox
a budete moct hrat hry aj bez Xbox
konzoly, len streamovanim hry z
internetu

Zatial vSak konzolu potrebujete - ¢i uz
Xbox, alebo PlayStation, TV si ich vie
automaticky rozoznat a vyuzit ich
moZnosti a ak mate nové Xbox Series X
alebo S, pripadne PS5, viete sa pripojit
4K/120Hz, pri¢om pri Xboxoch vie vyuzit
aj VRR, teda funkciu proti trhaniu obrazu
(ako Freesync a Gsync na PC) a ALLM
automatické prepinanie vo herného

rezimu.

Tu len treba ratat s tym, Zze HDMI 2.1 pre
4K/120Hz funguje len v porte HDMI4.
Ostatné maju HDM2.0b. Ak mate dve
nové konzoly, musite si vybrat jednu pre

plné rozlisenie.

4K/120Hz funguje paradne, obraz v
podporovanych 120fps hrach je
plynulejsi a pésobivy. Je to ako nova
Uroven hrania, kde citit ten prechod do

novej generacie. Sice na PC to uZ madme

3840x2160 FreeSync(VRR) 119Hz
uso]

15:07 Pondelok 16 November

dlho, ale konecne sa do nej dostavaju aj
konzoly. Ale kedZe ide o Uvodné
aplikovanie HDMI 2.1, neobislo sa to bez
problémov - ak naraz zapnete 4K/120Hz
a aj VRR, objavuju sa chyby obrazu,
vypaddvanie, alebo neinicializuje obraz
pri spusteni hry. Zrejme treba pockat na
update firmware TV. To plati pre tento
TV, ale aj pre celt QLED sériu so
4K/120Hz podporou (od Q70T

vyssSie). Ale kym sa to zafixuje, viete hrat
bez VRR alebo hrat 120fps hry

v 1080p/120Hz, alebo 1440p/120Hz aj s
VRR, kde to funguje bez

problémov. Rovnako bez problémov ide
Standardny 4K/60Hz rezim.

Co sa tyka podporu 4K/120Hz, tu uz
pekne podporuju velké tituly, ako Call of
Duty, Halo kolekcia, Devil May Cry 5, Dirt
5, prichadza update na Rainbow Six
Siege, ale v 120fps funguju aj malé tituly
ako Falconner alebo Ori and the Will of
the Wisps. Pricom Ori a Touryst maju aj
6k/60fps rezim zobrazovania, Zial, kedze
samotny Xbox Series X viac ako 4K
rozlisenie na vystupe zatial
nepodporuje, musime pockat na
spominanu 8K podporu, aby sme si
mohli uzit maximalne rozlisenie

hry. Samotny TV ma, samozrejme,
zapracovany rychly herny rezim. Ten sa
pri konzoldch automaticky zapne.

Rozsirenie vstupného signalu
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Pri Xbox konzolach vie vdaka ALLM
funkcii konkrétne aj rozpoznat kedy je
konzola v menu, alebo sa na konzole
sleduje film, aby sa v tychto pripadoch
zbytocne herny rezim nezapinal. V
samotnej hre ho vZdy znovu zapne. Je to
velmi dobra funkcia, ale zaroven by
Samsung pri jej zapnuti nemusel stale
cez stred obrazovky pisat , herny rezim".

Herny rezim ma aj svoje vlastné
nastavenie, kde viete nastavit podporu
priestorového zvuku, dynamicky
ekvalizér ¢iernej, a je tu aj funkcia
herného motion plus rezimu, ktory vie
hlbsie pracovat s hernym obrazom (ale
spomali odozvu). Pod Motion Plus viete
nastavit redukciu trhania, redukciu
rozmazania a zapnut Cistotu pohybu LED.
Su to také otazne veci, osobne mam rad,
ked mi obraz z hry neupravuje TV a
navyse k tomu zvysSuje lag, ale mézete si
vyskuisat, ¢i vam nieco z toho sadne a ¢i
napriklad vyssia plynulost nebude
zasahovat do hry.

Lag, teda oneskorenie obrazu, je v
hernom rezime Standardne velmi nizky a
je tesne pod 10ms, ¢o je velmi rychle a
Ziadne oneskorenie oproti vasim
reakcidam na ovlddaci nebudete citit. Ak
vSak budete experimentovat s Motion
plus pridavkom, uzZ sa dostanete okolo 30
ms. Naopak ak pojdete v 120Hz znizite
odozvu este na priblizne 6ms.

Samozrejme, pre hry nechyba HDR10,
ktoré je podporované a ktoré si urcite
spravne nastavte, aby vas obraz bol
kvalitny a HDR intenzivne. Je tu 4000
nitov a TV tak vie spravit velmi posobivé
podsvietenia. Skoda, Ze tu Samsung
nepodporuje Dolby Vision, ktoré
napriklad pre hry pride do Xboxu buduci
rok a este vylepsi HDR, zatial nevieme, Ci
do hier pride aj podpora HDR10+.

Celkovo tu je hranie velmi kvalitné,
vyraznejsie ho tu rozliSenie neovplyvnuje
a rovnaky zaZitok budete mat aj na Q90T
alebo Q95T verzii TV. Kvalita obrazu je tu
vysoka a ak nechcete riskovat QLED
vypalovanie a chcete do buduicnosti 8K
podporu, toto moze byt dobra volba.

Zvuk a Soundbar
HW-Q800T

Zvuk je v Q950 na pomery TV
reproduktorov velmi slusny. Ma 4.2.2
konfiguraciu, kde ma sériu reproduktorov
rozmiestnent po okrajoch TV a doplifiaju
to vystupené subwoofery vzadu. VSetko
to ovlada inteligentny systém TV, ktory
okrem iného ma zapracovany aj Object
Tracking Sound Plus, ktory

sleduje objekty na obrazovke a nalezite
tomu upravuje zvuk. i u? pri filmoch,
alebo hrach ponukne decentné
ozvucenie, ale ak chcete ist dalej a
skutoéne dosiahnut priamo kino zvuk s
masivnym subwooferom, su tu na to
kvalitné soundbary. Nakoniec pri
takomto drahSom TV je az hriech
neriesit aj lepsi zvuk. Samsung mi k 8K
TV pridal aj soundbar HW-Q800T, ktory
je takmer najvyssi z jeho série (su tam
eSte Q900 verzie s este vyssim
zvukovym vykonom). Tu sa na 330-
Wattovy zvuk urcite nebudete stazovat.
Je to takmer ako v kine. Dostanete tak
masivny subwoofer 40x40 cm a dlhy 98
cm soundbar, ktory viete pekne polozZit
pod TV alebo si zavesit na stenu. Zatial
¢o subwoofer skryva velky

reproduktor, v soundbare st vpredu tri
reproduktory. Oba sa medzi sebou
prepoja cez wifi.

Oba dokazu vytvorit velmi dobry
priestorovy zvuk, ktory si eSte mozete
rozsirit o dva zadné reproduktory

cez Wireless Surround Kit od Samsungu,
ktoré sa tieZ pripoja bezdrétovo.

Vsetky kablové pripojenia idu rovno do
soundbaru, kde na spodku viete vyuzit
HDMI eArc vstup, ktory prepojite s HDMI
eArc vystupom z TV. VSetok zvuk
nasledne pojde automaticky cez
soundbar, je jedno aké zariadenie mate
prave zapojené na TV. Ale viete jedno
samostatné zariadenie pripojit aj cez
HDMI-in HDMI-out alebo ist cez optiku,
wifi a bluetooth. Bluetooth je vhodné
hlavne pre mobily, ktoré si lahko na
soundbar napojite a mézete prehravat
hudbu.

SPECIFIKACIE HW Q800T

-Zvuk 3.1.2

- Vykon zvuku 330W

- Dolby Atmos, DTS:X, DTS digital
Surround

- Rezimy Game Pro, Standard,

Adaptive, Surround Sound expansion
- HDMI in, HDMI out, Bluetooth, HDMI
eARC, Wifi, opticky vstup

- Spotreba 28W

- Soundbar : 980 x 60 x 115 mm

- Subwoofer: 205 x 403 x 403 mm
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Samotny zvuk je, samozrejme, paradny.
Ponuka velmi intenzivne, ale zaroven
gisté basy, ktoré doplfiaju predné
reproduktory so stredmi a vyskami.
Soundbar vie vdaka 3D technolégiam
rozsirit zvuk vade okolo vas a pri zapnuti
Dolby Atmos vo filmoch alebo v hrach
cez Xbox to bude pbsobivy zazitok.

Sounbar ma standardné moderné
Samsung ovladanie, kde mate D-pad,
prepinanie vstupov, parovanie Bluetooth
zariadeni, ale je aj zmenu zvukovych
maddov a nastavenia. Zo zvukovych
maddov si mdzete vybrat Standardny,
adaptivny, ktory sa prisp6sobi danému
zvuku, ale je tu aj herny zvuk. Viete si
nastavit basy, vysky alebo virtudlny
zvuk. Viete, samozrejme, upravovat
hlasitost, ale reguluje ju aj rovno ovladac
TV cez samotny televizor.

Celkovo je Samsung Q950TS znovu
paradny QLED TV, ponuka p6sobivy
dizajn, kvalitny obraz a do buducnosti aj
8K rozlisenie, ktoré zatial velmi
nevyuZijete. Ale budete pripraveni na to,
ked Xbox Series X a aj PS5 otvoria svoje
8K mozZnosti. Ale medzitym aj bez toho
vie TV vie pekne upscalovat a vylepsit
obraz filmov do 8K cez Al technoldgie, vie
vylepsit farby a celkovu Cistotu obrazu.
Samotny TV ma sice dostatocne kvalitny
zvuk, ale ak k tomu pripojite aj soundbar
s poriadnym subwooferom, ste naraz v
novej generdcii obrazu a zvuku, ¢i uz pri
hrani, alebo pri filmoch.

Samozrejme, ma to svoju cenu a 5999
eur nie je prave najmenej, ale viete ist aj
do nizsich verzii Q700 alebo Q800, kde
8K TV s 55 palcami zac¢ina na 1899
eurach.

HODNOTENIE

+ vel'mi kvalitny obraz, vyrazné farby

+ Cierna je Cierna

+ pbsobivy dizajn

+intenzivne HDR

+ 4K/120Hz podpora (plus 8k/60hz podpo-
ra)

+ kvalitny zvuk aj bez soundbaru

+ nizky input lag

+ paradne vylepsi 4K filmy do 8K
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LOGITECH G PRO X superLGHT

SUPERIAHKA HERNA MYS

Co potrebujete od hernej mysky?

Vysoku presnost? Dostatok
programovatelnych tlaéidiel? MoZnost
menit hmotnost a taZisko? Co najnizsia
hmotnost? Dnes si, nastastie, mdZete
vybrat presne podla svojho gusta

a podla svojich mysiek, pricom najdete
mysku, ktora vam dokonale sadne.
Samozrejme, nehovorim o myskach,
ktoré sa predavaju v supermarkete pri
pokladni, ale o kvalitnych hernych
myskach. Staéi si len najst tu spravnu,

ktora perfektne sadne vasim potrebdam.

A teraz tu mame jednu taku, ktora chce
ulahodit hracom hladajiucim ¢o
Logitech G Pro X Superlight ide

s hmotnostou naozaj prekvapivo nizko
a zhodil prakticky vsetko, ¢o by nejaku

hmotnost mohlo mat. Vysledkom tejto
diéty je hmotnost len 63 gramov, alebo
dokonca menej, takze je myska naozaj
lahucka a po podlozke lieta ako papier
v prievane. A to nie je jediné prijemné
prekvapenie. Logitech sa chvali aj tym,
Ze ich najnovsia herna myska je
uhlikovo neutralny produkt, co je
sympaticka snaha od hernej
spolocnosti, ktora kazdy rok produkuje
tony periférii, ktoré o niekolko rokov
skoncia na smetisku, ¢i uz kvoli svojej
technickej zastaranosti, vymene za
nové alebo porucham.

Nenechajte sa oklamat, hmotnosti,
uhlikovej stopy a istym spdsobom aj
vybavy dostanete menej, no Logitech si
za tuto redukciu rad necha zaplatit

a bude vas stat nejakych 155 eur.

Balenie pozostava z jednoduchej, no
elegantnej Skatulky, v ktorej je len
jedna plastova prepazka a inak veci,
ktoré potrebujete k mySke samotnej, Ci
uz je to dokumentacia, USB kabel na
nabijanie (USB-Micro USB) a tiez
bezdrotovy prijimac a adaptér. Navyse
tu najdete pasku na tlacidla a kraje
mysky, ak by ste ocenili iny grip. A tiez
latku na utretie. Mysku samozrejme
mozete pouzivat na kabli, ale ak chcete
neobmedzeny pohyb, k nizkej
hmotnosti sa vdm urcite hodi to, Ze je
myska aj bezdrotova.

Dnes nie je nejako velmi naro¢né
priniest lahkd mysku, mali sme ich tu uz
niekolko, no Uprimne, nevyzeraju
dobre.
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Niektoré si no¢nou morou pre
trypofobikov a odstranuju kazdy kusok
plastu, takZe mate dojem, Ze v rukdch
drZite strdhadlo. No tu vam nic také
nehrozi a Logitech sice vsadil na
jednoduchy, no prijemny dizajn. Na
pohlad sice nep6sobi ako mys za 150 eur,
ale aj tak vyzera fajn. Myska ma
symetricky tvar, ale nehodi sa pre
l[avakov, kedZe bocné tlacidla ma len na
[avej strane. Dizajnovana je tak vyhradne
pre pravakov.

Material je samozrejme Cierny plast, je
velmi lahky a matny, na dotyk je
pomerne fajn aj po niekolkych hodinach
nonstop pouZzivania, no citit, Ze
pravdepodobne bude len velmi tenky,
aby sa dosiahla td nizka hmotnost. Na
spodnej strane st dve velké kizne plochy,
ktoré myske pomahaju rychlo sa
pohybovat po podlozke. Redukciu
hmotnosti mozete vidiet dokonca aj na
koliesku, ktoré je velmi [ahké a nie je
vyplnené, takie je vonkajSok

s vnutrajSkom spojeny len tenkymi
ramenami. Nie je z neho tak uplne
najlepsi dojem, no zaroven to nie je nieco
zlé. To isté mdzem povedat aj o dojmu

z odolnosti. Netestoval som to, no
nemam Uplne doveru v to, Ze myska
parkrat nestastne spadne na zem

a prezije to bez ujmy.

Hore najdete dve tlacidla, medzi nimi
koliesko — uplna klasika. Na chrbte mysky
je drobna LED, ktord indikuje zapnutie

a aj stav batérie, kedZe kratko preblikne
nejakou farbou podla jej stavu. Detailne
to ale stav batérie nenapovie. Potom je
na chrbte uz len vytlacené G logo. Na
lavej strane mate dve tlacidla prave pod
palec, ktoré si uz namapujete sami. Viac
sa ale budem venovat spodnej strane,
ktoré okrem kiznych ploch obsahuje aj
prepinac na zapnutie/vypnutie mysky,
opticky senzor a pod zadnou kiznou
plochou aj priestor na skrytie prijimaca,
ked napriklad cestujete. Tento kryt drzi
na magnetoch, jednoducho sa da vybrat
a zase nasunut. Prijima¢ tam jednoducho
zasuniete a ide sa dalej. Je to sympatické
rieSenie, ktoré ocefiuje a je az divné, ze

ho ¢asto vyrobcovia ignoruju. Inak uz na

myske nendjdete Ziadne tlacidla ani
prepinace.

Teraz ale troSku o jej vnutornostiach,
ktoré su este zaujimavejSie ako samotné
znizenie hmotnosti. Mys obsahuje
tlacidla s kvalitnymi Omron spinacmi,
ktoré su overené ¢asom aj v mnohych
inych myskach a vydrzia toho naozaj
vela. Obsahuje tiez zndmy a overeny
opticky senzor Hero, v tomto pripade

s podporou rozliSenia od 100 do 25400
DPI. Poradi si s maximdlnym zrychlenim
40G a maximalnou rychlostou 400IPS.
Samozrejmostou je 1ms odozva mysky.
Nechyba Zero smoothing/acceleration/
filtering. Je to tak senzor, aky Logitech
pouziva vo svojich hi-end myskach a tu
prave vidite dévod vyssej cenovky.

Myska teda obsahuje 5
programovatelnych tlacidiel a spolu s DPI
si to vSetko mozZete nastavit v ramci
aplikacie Logitech G Hub. T4 sluZi na
spravovanie vsetkého Logitech
prisluSenstva. Priamo pocas pouzivania si
tak nedokazete jednoducho prepnut DPI,
ako ste zvyknuti z inych mysiek. A aj ked'
ma tato mys internd pamaét, vidy pri
spusteni systému mam dojem, Ze sa
aktivuje v nizSom (predvolenom) DPI a na
moje nastavenie sa prepne aZ po
nabehnuti G Hub aplikacie. Nie je to
velka chyba, ale trochu mi to prekaza.
Chvilku trvd, kym sa aplikdcia spusti
automaticky pri Starte Windowsu, ale ja
uz vtedy robim napriklad s mailmi.

Je aZ neuveritelné, Ze tak fahka myska
obsahuje aj vlastny akumulator, a preto

by ste si mozno mysleli, Ze sa vdm vybije
po 5 minutach hrania, no opak je
pravdou. Za idealnych podmienok dokaze
myska na plné nabitie ponuknut az 70
hodin hrania. Tym prekondva obrovsku
porciu konkurencie a naozaj vam vydrzi
dlho. Tak dlho, aZ budete zabudat, ze ju
musite aj nabijat. Dovody su zrejmé —
odpadlo vela veci, ktoré zvyknu byt
pazravé na baterku, ako napriklad RGB
podsvietenie. Dokonca aj ta mald LED
indikuje baterku len par sekund, ¢im tieZ
Setri baterku.

Co sa tyka uchopenia, pri rozmeroch
125x63,5x40mm myska dobre sadne aj
do vacsej ruky a sadne na rézne druhy
uchopu, ¢i uz celou dlanou, len prstami,
alebo aj v ,,claw” style. Je tak naozaj
univerzalna, ani mal3, ani velka. Naozaj
badat, Ze ked' uz sa Logitech sustredil na
ciefovu skupinu, ktora chce ¢o najlahsiu
hernd mys, tak tymto modelom chce
vyhoviet vSetkym v ramci nej.

V mnohych odvetviach je bezné, Ze sa za
menej plati viac. A to tu teraz mame aj

s hernymi perifériami. Logitech priniesol
hardvérovo nabitd mysku, pri ktorej sa
mu podarilo zhodit kazdy gram, ktory sa
vbbec dal obetovat. Vysledkom je
kvalitna mys Logitech G Pro X Superlight,
ktora oslovi kazdého hraca, ktory bazi po
¢o najnizsej hmotnosti, aby rozdaval ¢o
najrychlejSie a ¢o najpresnejsie
headshoty. IbaZe to nieco stoji a uz je len
a len na vas, aby ste sa sami rozhodli, Ci
vam nizsia hmotnost za ten priplatok

stoji. Rozhodne to ale nie je zId myska.
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x1aomi

XIAOMIMI11

Nowy hi-end od Xiaomi

Xiaomi predstavilo Mi 11, svoj novy alebo 256GB UFS 3.1 uloziska. Chraneny je novym Gorilla Glass Victus,

mobil do hi-endovej Mi série, v ktorom rovnako ako ma Galaxy Note 20 Ultra.

Co sa tyka displeja, ten je 6.81 palcovy
OLED s 3200x1440 rozlisSenim, 120Hz Celé to bude pohanat 4600mAh batéria
refreshom a 1500 nitovym jasom. s 55W nabijanim cez USB-C a 50W
Touch refresh je pritom 240Hz. wireless nabijanim. M3 aj reverzné

nalezite rovno pouZziva novy
Snapdragon 888. Priddva k nemu aj
vapor chamber chladenie a 8 alebo
12GB LPDDRS5 pamate. Dopfﬁa to 126
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10W wireless nabijanie. Vaha je pritom Zatial ' bola ohlasena len ¢inska cena, v V Cine sa zaéne mobil predavat 1.

196 gramov, Co je velmi pekna vaha na prepocte vyzeraju jednotlivé verzie januara. Ku nam zrejme pride o nejaky
takyto vacsi mobil aj s chladenim. nasledovne: mesiac-dva neskor.

Samotné kamery vedie 108 MP senzor: 8GB RAM/128GB - 500 eur

Hlavna kamera - 108MP F/1.85, 1/1.33"

8GB RAM/256GB - 537 eur
12GB RAM/256GB - 589 eur

senzor, OIS podpora

Ultrawide - 13MP F/2.4, 123-degree FOV. U nas to bude tak od 600-650 eur, ak sa
Makro - 5SMP F/2.4 Xiaomi nerozhodne trochu prihodit. Ale
Presna kamera - 20MP ceny po6jdu rychlo dole, ako sme pri

Li s

Xiaomi zvyknuti.
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Nokia 5.3

NOKIAS5.3

ZAUJIMAVY LOWEND

HMD u? sice zadefinovala Nokia
znacke novu identitu v smartfénoch
a jej ponuku uz pekne rozoznate,
ale ¢o sa tyka samotnych modelov,
je to stdle hit & miss - niekedy to
vyjde, inokedy nie. Niekedy sa jej
podari zaujimavy mobil, niekedy
zase nieco podceni alebo znizi
oproti konkurencii.

Nokia 5.3 je niekde v strede
ponuky, je to taky netradi¢ny low-
endovy kompromis, ktory nie je sice
najlepsi vo svojej cene alebo
najvyhodne;jsi, ale samotny mobil

zaujimavy a sympaticky.

Mobil tak ponukne decentny low-

endovy Snapdragon 665
(Snapdragon 400 je uz mimo a 600
je novy low-end), prida k tomu Styri
fotoaparaty, pekny dizajn, jedine
mozno mozno Skoda 720p displeja,
ale nenaroénym pouzivatelom v
tejto triede to zrejme nebude
prekazat. Urcite ocenia notifikacné
svetielko na power tlacidle, ktoré je
pekny doplnok k mobilu.
Samostatné tlacidlo na Google
asistenta zrejme ocenia mene;j.

Samotna konstrukcia je sice
umelohmotna a aj zadna strana je
umelohmotn3, ale nepdsobi to
lacno. Grandientny prechod z
Ciernej do modrej tomu dodava

2 yeurs'
[S) Androwd™

swpgrades

SPECIFIKACIE

Displej: IPS 6,55" 720 x 1600px, 20:9
Procesor: Snapdragon 665 (11 nm)
Build - Glass front (Gorilla Glass 3),
plastic back, plastic frame

Pamat: 64 GB 4GB RAM

Kamery: 13 MP, f/1.8, (wide), PDAF 5
MP, 13mm (ultrawide) 2 MP, (macro), 2
MP, (depth)

Selfie: 8 MP, /2.0, (wide)

Port: USB-c, 3,5 mm jack, NFC
Senzor odtlackov prstov: vzadu
Rozmery: 164,3 x 76,6 x 8,5 mm
Vaha 185 g

Batéria: 4000 mAh




styl. Je jemne zdrsneny a ponuka prijemny
pocit pre ruku. Mobil je na svoju velkost
relativne lahky a dobre sa drzi. Z portov
ma3 uz USB-C a hore je 3,5mm jack na
headset.

Vpredu je displej na takmer celu plochu, je
to 6,55-palcovy LCD s malym kvapkovym
vyrezom na kameru, ktory je so 720p
rozliSenim a teda nie je taky ostry a
vyrazny, ako by mohol byt. Jas ma
dostatocny a poslizi svojmu ucelu. Vo
vyreze ma 8 MP kameru, ktord snima
prekvapivo dobre aj vo vnutornych
podmienkach s mensim svetlom. Vie
dobre rozoznat aj tvar pri odomkynani, aj
ked'jej spracovanie tvare procesoru trva
par sekund. Niekedy menej, niekedy viac
podla toho ako je mobil rozbehnuty. Ak
by ste nechceli odomkynat len tvarou,
mobil ma vzadu aj senzor odtlackov
prstov. Ten funguje rychlo a spolahlivo.

Vzadu su aj Styri kamery rozdelené na 13
MP hlavnu, 5 MP ultra Sirokouhld, tie
doplfiaju to dve mensie kamery, a to 2 MP
makro kamera (vytvori len malé fotky v
nizkom rozlideni) a 2MP hibkova kamera,
ktora slUZi na zaostrovanie. Teda zaklad
tvori hlavne 13 MP, ktora s 1.8 posluzi
decentne vonku aj vo vnutri. Necakajte od
toho vela, ale zakladné fotky date. 5SMP je
uz trochu slabsia. Kamery vedia nahravat
videa v 4K/30fps, kde ponukaju slusny
obraz, ale mozno s vy$sim kontrastom,
ako by mohli.

Vykon je tu primerany cene a Snapdragon
668 sice uz patri do low-end kategérie, ale
pri beZznom pouZzivani ponukne decentny
vykon. Spustanie aplikacii sice nie je
okamzité, odomkynanie trochu trva, ale
systém je relativne plynuly, browsovanie a
pouzivanie zakladnych aplikacii, ako
Facebook, Instagram, Twitter dostatocne
rychle. Procesorovy vykon tu nie je daleko
od Snapdragon 700 série, ale grafika je tu
len polovi¢na, ¢o uvidite hlavne na slabsie
fungujucich hrach.

Antutu 7

Moto G 5G Plus (SD 765) - 305677
Xiaomi Note 10 (SD 730) - 260734
Xiaomi MI9T (SD 730)- 256282
Xiaomi Redmi Note 8T - 175340
Moto G8 Power - 174086

Nokia 4.3 - (SD665) - 164842
Xioami Redmi Note 4 - 100886

Hry tu sice p6jdu, ale naroc¢nejsie 3D veci
moZu zatrhdvat alebo ist slabsie. PUBG
detailoch. Ale celkovo ak mate tento
mobil, zrejme skér mierite len na
nenarocnejSie pouZivanie, kde bude
vhodnejsie hrat 2D puzzle hry alebo rézne
stavby mestecka.

Systém je tu zakladny Android 10 s
minimdlnymi Upravami, a teda mate tu
ni¢im nespomaleny systém, ale zaroven
ni¢im nevylepseny a pouZivanie nemusite
byt také komfortné ako na doladenych

launcheroch Samsungu, Xiaomi alebo
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Oppo. Na druhej strane ak budete chciet
viac, na Store je dostatok launcherov, z
ktorych sa da vybrat. V zakladom systéme
totiz chybaju hlbsie utility na optimalizaciu
pamate, kontrolu virusov, vacsiu ponuku
tém a rézne pomocné nastroje. Viete si to
vsetko postahovat, ale musite sa tomu
povenovat. Na druhej strane Cisty systém
zaistuje rychle dodavanie updatov a
bezpecnostnych patchov, ak vam zélezi
prave na tomto. Batéria je tu decentnd
4000mAh, ktora pri nenaro¢nom
pouzivani vydrzi aj dva dni, pri
minimalnom aj viac dni, pri naro¢nejSom
pouzivani bez problémov jeden derl. Tam
to nie je problém, trochu problém bude
pri nabijani, kde je sice USB-C port a
pridana 10W nabijacka, ale nabijanie trva
cez dve a pol hodiny. Je to na dnesnu
dobu uz trochu dlho a pockate si.

Celkovo je Nokia 5.3 sympaticky mobil pre
nenarocnych pouzivatelov. V tom sa HMD
velmi dobre trafilo. MoZno Skoda toho
720p displeja, kedZe v tejto 170 - eurovej
cene uZ idu niektoré mobily aj s 1080p
displejom, ale nie je to zasadny problém a
pre beznych pouZivatelov méze stadit.

HODNOTENIE

+ dizajnovo zaujimavy

+ notifika¢na LED na power tlacidle je pekny
pridavok

+ dostatoc¢ny vykon na tuto kategoriu

- displej mohol byt Ful IHD
- len pomalé nabijanie
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FILMOVA RECENZIA

MICHAL KOREC

WONDER WOMAN 1984

Od prvej Wonder Woman ubehlo tri
a pol roka. Je to pomerne dlha doba
a medzitym si DC svet zaZil svoje
pady (kinoverzia Justice League)
i Uspechy (Aquaman, Joker).
Ale Wonder Woman je symbol, ktory sa
oplati Zivit v samostatnych filmoch, lebo
si razi svoju cestu a do efektného diania
i mlatenia sa snazi priniest aj isté
posolstvo. Nebude tomu inak ani pri
pokracovani, hoci vysledny dojem je do
velkej miery odlisny.

Od prvej Casti ubehlo 66 rokov a svet sa
zmenil. Prebieha Studend vojna, ale
Diana Prince sa do nej nezapaja, pracuje
v muzeu vo Washingtone, chodi na
osamelé vecere a obcas spomina na staré
Casy. Vela veci sa zmeni, ked sa v mizeu
objavia dve nové osoby — kolegyria
Barbara Minerva zacina $tudovat vzacnu
korist z nedavnej rabovacky a Maxwell
Lord (velky $éf korporacie Black Gold) sa
prisiel pozriet, aby pomohol

s financovanim institucie. LenZe

pohnutky vsetkych sa zmenia len co sa
prejavi sila istého artefaktu. Vdaka nemu
mbzu vela ziskat — a zaroven aj stratit, ¢o
premiesa ich vztahy. Postupne sa rodi
novy konflikt, ktory zacne ovplyvriovat
mnohych fudi. A Wonder Woman ¢aka
duo zaporakov, Cheetah a samotny Max
Lord tuZiaci ovladnut svet.

Chyry, ze druhd Wonder Woman sa bude
odohravat v kulisach druhej svetovej
vojny, vymenila tuzba posunut sa dalej:
do odlahcenych 80. rokov, kde fi¢i break
dance, trvalé, ladvinky na pase
nejedného chlapika a Siroké farebné
obleky. Je to obdobie, kedy fical treti i
Stvrty Superman a mozno si nan neraz aj
spomeniete. Zasadenie filmu do 80.
rokov 20. storocia spojené so svetlou
farebnou kombindciou vdychne filmu
potrebnu lahkost: zabudnite na temné
motivy Nolana ¢i Batman vs. Superman,
kde sa Wonder Woman mihla po prvy
raz.

WW84 vsak zacina fantastickym
prolégom na Themyscire, ktory nie je
samoucelny — nechce ndm ukazat iba
Amazonky pri dalSom tréningu ¢i ich
Sportovych hrach. ZaZijeme tu nielen
dychberuci sStart, ale najma lekciu pre
Dianu, ktora sa zide neskor pri jej
osudovych krokoch. Aby sme mohli
precitit neskorsiu dramu, treba sa
ponorit aj do mysle dietata, ktoré Zije
s inou. A ¢o je doblezitejsie, ponukne hned
na Starte epicku akciu. Prva polovica
filmu jej totiz vela neobsahuje —je tu
viak este jedna akcia v obchodnom
centre, ale na nu nadviaze dlhodizna
sekvencia predstavovania novych postav,
ich tuZob a zlyhani, ktoré budu chciet
odcinit. Barbara je vyborne zahrana

v podani Kristen Wiig, ktora si postavu
uziva a dokaze jej vtisnut prerod na
odvaznu Zenu s novymi schopnostami
(trosku tazsie je to s jej komiksovou
Cheetah, no td je na platne zufalo
kratko).



ESte lepSie je viak vykresleny Max Lord,
ktory nadobuda tiez odliSnu podobu

s efektnou supervlastnostou, ktord autori
pekne vyuzivaju. Nie je to tradicny
zloduch, ¢o by sa chcel mstit nésilim, ale
ma odli$né Sance i zbrane ako si podmanit
fudi. KedZe nema kostym a vystaci si
zvacsa s oblekom, Pedro Pascal hra
diabolsky a uZiva si scény s psycholdgiou
¢i vplyvania na iné postavy. Zdmerne
nechcem prezradit, okolo ¢oho sa kruti
cely dej, ale vyuziva celkom origindlne
poniatie, ktoré dokaze vratit aj toho
starého znameho do hry.

Ano, je tu comeback v podani Steva
Trevora vyuzity pre obmakcenie Diany, jej
staronovu lovestory a ma par kuzelnych
momentov, no Zial rovnako aj niekolko
prazdnych ¢i samoucelnych. Prvu polovicu
by bolo idealne prestrihat, na druhej
strane prave tu vynikaju rozverné 80.
roky, ktoré vymenili vdznost prvej
svetovej vojny za mnozstvo vtipov

v prospech Stevea, ktory obdivuje kam sa
posunula mada ¢i technoldgia sveta.

Ked' sa prejavi tizba Maxa Lorda ovladat
svet naplno, odpalia sa viaceré
mechanizmy a film meni tvar. Stdle si
udrzi istd lahkost, no zrazu aj studena
vojna, fudské tuzby a temné stranky dusi
vyplavaju na povrch. Pre divdka je
lukrativnejsia $anca vidiet Wonder

Woman opét v akcii a dorazia dve skvelé
akcné scény — jedna na africkej dialnici

s paradnym hudobnym sprievodom

a druha v Bielom dome, kde sa konecne
stretny postavy a za¢nu sa mlatit naplno.
Grandidzne finale vyuziva kvantum
dalSich elementov — Cheetah zvysi svoj
level, Max sa posuva do ultrasialenej
roviny a Diana nasadzuje novu vybavu.
Findle nie je v3ak prepalené a nesurodé
ako pri prvej Wonder Woman, ma par
napadov, dobru vizualnu stranku a stale
mate prehlad, ¢o sa deje. Je tu poriadna
akcia a Hans Zimmer absolutne bucha do
nastrojov a mieSa mnohé hudobné
motivy.

Apropo, Zimmer. Ked' chybal

v prvej Wonder Woman a Rupert Gregson
-Williams variroval pévodny motiv,
napokon to bola celkom dobra alternativa
a po rokoch som si na soundtrack zvykol.
Ked' sa vratil Hans Zimmer spat, mozZete sa
tesit jednak na narvany soundtrack plny
novych melddii, akénej muziky a najma
celu plejadu motivov z celého DC
univerza, kedze uz nejeden film
sprevadzal. Zazneju v necakanych
momentoch a ¢o je dolezitejsie, vhodne
ich doplfiaju a vytvaraju isty pocit
kontinuity. Jedna za vSetky: Beautiful Lie...
Z hereckych vykonov si Gal Gadot pini
povinnosti a nadalej ostava spata

s postavou — kedZe nema iba akéné scény,
elegantne zvlada aj tie ostatné. Obsadeniu
vak jednoznacne dominuje duo Kristen
Wiig-Pedro Pascal, ktory si svojich
zaporakov strihli parddne a zvladaju ich
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viaceré roviny.

Wonder Woman 1984 vsak vo findle
hodnotim o bod slabsie ako jednotku. Ta
si drzala istl vaznost, posolstvo

a sudrznost. Dvojka je na jednej strane
dlhsia, pInsia, ponuka vela a suhlasim

s Patty Jenkins, Ze by uzivila aj dalSich 15
minut. A sucasne by som z prvej hodiny
strihal minuty, obcas sileny humor ¢i dlhé
scény. Ale po dvojmesacnej absencii

v kine to bol paradny blockbuster, akych
je tento rok malo. Aj dvojka sa snazi
dorudit isté posolstvo, ktoré mozno

v sucasnej pandémii rezonuje este lepsie
ako v beznom lete, kedy sa kazdy tyzden
snazime vstrebat dalsi blockbuster.
Tematické a myslienkové prepdjania s
Orwellovou 1984 ocakavajte len v jemnej
forme poukdzania na "dokonalé"
ovladanie sveta, manipulaciu Ci
diktaturu. Patty Jenkins reZiruje dobre,
akurat musi lepsie komunikovat so
strihatom Richardom Pearsonom a nebat
sa ozeliet niektoré scény, ¢i menit ich za
iné. Nazory sa budu lisit: niekomu bude
sediet viac prva polovica, niekomu druha
a mnohi si povedia, Ze ta obsesia Zenami
je prilis velkd. Ale napokon je tu dobry
balans medzi vaznymi témami, lahkostou
a efektnou akciou. Tato séria ma stale
potencial ist dalej.

HODNOTENIE

Wonder Woman 1984 (USA / UK / Spa-
nielsko, 2020, 151 min.)

Rézia: Patty Jenkins. Scenar: Patty Jen-
kins, Geoff Johns, Dave Callaham, William
Moulton Marston. Hraju: Gal Gadot, Chris
Pine, Kristen Wiig, Pedro Pascal, Natasha
Rothwell, Robin Wright, Connie Nielsen,




FILMOVA RECENZIA

BOSS LEVEL

viano¢na komédia v tomto duchu.

S filmami o Casovej Spirale sa v
poslednej dobe roztrhlo vrece. A
niet sa ¢o ¢udovat. Téma prezivania
jedného dna dookola je chytlava a
navyse aplikovatelna v akomkolvek Zanri.
0Od komedialnej klasiky Na Hromnice o
den viac (Groundhog Day) sme sa tak
dockali sci-fi (Na hrane zajtrajska/Edge of
Tomorrow alebo Zdrojovy kéd/Source
Code), akénaku (Lola bezi o Zivot), hororu
(Vsetko najhorsie/Happy Death Day)
alebo teenagerského filmu (Before I Fall).
Tento rok k nam zavital vydareny Palm
Springs a na Netflix coskoro dorazi

No Tradi¢né akéné bécko sme tu este v
tejto podobe nemali. Hodenu rukavicu
tejto vyzvy zodvihol Joe Carnahan (Medzi
vlkmi / The Grey, A-Team). Ten ma v
Hollywoode c¢asto problémy kvoli svojej
nature, takZe sme mohli o¢akavat drzu,
drsnu a ¢iernohumorna jazdu. Navyse s
chrumkavym obsadenim. Frank Grillo
(Patrola/End of Watch) je snaZivy borec a
po jeho bok sa podarilo zohnat Naomi
Watts (Mulholland Drive), Michelle Yeoh
(Sunshine) a hlavne Mela Gibsona

PETER PAVLIK

(myslim, Ze tu vypis filmov netreba).

Roy (Frank Grillo) sa dostane do ¢asovej
slucky. Kazdy jeho den zacina tym, Ze sa
ho niekto pokusa zabit a vidy sa mu to aj
podari. Pouceny priebehom buducich
udalosti vSak ostava na Zive kazdy den
trochu dlhsie. SnaZi sa teda vypatrat ¢o sa
vlastne deje a kto za vSetkym stoji.

Boss Level ma vynikajuci prvy akt.
Nezdrzujeme sa expozicou a ide sa rovno
vec. Na rozdiel od hrdinov z pribuznych
filmov, nema Roy ¢as si svoju situaciu
uzivat. Budi sa totiZ na to, Ze mu chce




niekto odseknut hlavu. Opakujuci deri
pre nasho hrdinu proste nie je prilis
dobry. Ale pre divaka o to zabavnejsi.
Zabijak s macetou v byte, vrtulnik za
oknom a na ulici mnoho nastrah v
podobe stylovych zabijakov. Vsetko je
nakrdcané s prijemnou hravostou a
prepalenou brutalitou. TakZe sa dockame
odseknutych ruciciek, noZiciek a
hlaviciek. Frank Grillo rozbieha svoju
charizmu na maximum (a ddva zabudnuit
na tragické Jiu Jitsu). Je vybaveny skvelou
kondickou a vietko berie s nadhfadom.
Vzdy ma na perach nejaku vypecenu
hlasku a svoje vecné umieranie berie s
milym sarkazmom (¢o iné mu ostdva).

Po Wheelman je to jeho dalSia one man
show, no paradoxne je to aj jeden z
najvacsich problémov filmu. Nikto z
dalSich zucastnenych hviezd nedostane
poriadnu Sancu zaZziarit. SU to proste
figurky do poctu, obsadené zndmymi
tvarami. Co najviac zamrzi prave u
Gibsona. V poslednej dobe totiz
“Cagovatie/Willisovatie” a objavuje sa v
projektoch nehodnych jeho
predchadzajucej kariéry (Force of
Nature / Milidnovy hurikan, Fatman). A
po vynikajucom Dragged Across
Concrete je to Skoda. Svojho zapardka si

sice vychutnava, ale scenar mu neponuka
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ni¢ zaujimavé. A eSte horsie su na tom
Naomi Watts a Michelle Yeoh.

Stale v3ak plati, Ze hlavny hrdina nema
problém film potiahnut sam (takZe ide
skoér o frflanie neuspokojeného fanusika
menovanych hviezd). Akéné scény maju
Svih a iba obéas nas postrasi
nedostatocny rozpocet (v podobe
niektorych dost zlych CGI trikov). V ramci
zvoleného Zanru a poetiky to ale nevadi.
Carnahan sa opiera o videohernu
Strukturu este viac ako je v podobnych
projektoch zvykom.

Po neddvnom vydarenom Guns

Akimbo tak ide o dalsi darcek pre
milovnikov videohier. KedZe adaptacie
tohto média vybuchuju jedna po druhej
uz takmer 20 rokov je dobre, Ze sa
zacinaju uchytéavat aspori v podobne
brakovej Stylizacii. Boss Level viak nie je
tak Sialeny aZ nepricetny ako Radcliffovo
dobrodruzstvo s primontovanymi
zbranami k rukam. Je totiZ trochu
ambicidznejsi, nez by sa na prvy pohlad
mohlo zdat.

Niekedy okolo polovice sa za¢nu
vytahovat nové témy, tempo sa ukludni a
zbesila nahanacka sa zmeni na osudovu
pribeh s presahom. Dostavame sa ku dnu
predtym, zacina sa rozplietat zapletka a

zistujeme, Ze Roy nepotrebuje zachranit
iba sam seba. Bohuzial tieto pasaze
nefunguju najlepsie a tvorcovia nardzaju
na svoje kreativne mantinely. Snaha o
nadstavbu sa sice ceni, no najlepSie film
funguje aj tak v akénych intermezzach,
kde su vSetci od Carnahana az po Grilla
najviac doma.

Emdcie sa nedari budovat najlepsie, no
stdle nejde o Ziadnu katastrofu. Iba tato
“vazna” Cast nie je tak chytlava ako ta
“brakova”. Na konci sa tieto dva pristupy
uz celkom biju a finale neponuka uplnu
satisfakciu po akénej, emotivnej a uz
vbbec nie intelektudlnej stranke. Zamrzi
to, pretoze pri lepSom uchyteni sa tu
mohol urodit mensi kult. Takto ostava
iba velmi zabavna jednohubka, ktora
obcas dokaze nakopnut adrenalin aj
branice do peknych vysin.

Boss level je velmi dobrym prispevok do
“hromnicovych” kdskov. M3
sympatického hrdinu, hfbu napadov,
tlcdce srdiecko a velky index divackej
radosti. Obcas je tak Skoda, Ze opusti od
pokleslej stylovosti a snazi sa byt nie¢im
viac. Tento mensi kotrmelec sa ale da bez
problémov prepacit. Podobnych divocin
sa v tejto kvalite tak ¢asto nedockavame.

HODNOTENIE

Boss Level (USA, 2020, 100 min.)

RéZia: Joe Carnahan. Scenar: Chris Borey,
Eddie Borey, Joe Carnahan. Hraju: Mel
Gibson, Annabelle Wallis, Michelle Yeoh,
Naomi Watts, Frank Grillo, Ken Jeong,
Will Sasso, Meadow Williams ...




F".MUVA REBENZIA PETER PAVLIK




Nicolas Cage je drzitel Oscara,
popkulturny zjav a obc¢as mate
pocit, Ze je vSade. Nicolas Cage je
smutnym pripadom herca, ktory si
mimoriadne sfubnu kariéru zabil v
pochybnych projektoch, ¢asto béckovej
kategdrie. Nicolas Cage je byvala hviezda,
nemajlca problém vziat Glohy vo filmoch
lizucich kvalitativne dno. Nicolas Cage je
aj vdaka svojich expresivnym hereckym
vystupom vdaénym podkladom pre
internetovych vtipdlkov. Nicolas Cage
zobral ponuku si zahrat vo filme Jiu Jitsu.

Nicolas Cage ma teda ulohu vo filme
pojednavajucom o mimozemskom
milovnikovi bojovych umeni
(vyzerajuceho ako Power Ranger), ktory
neznici planétu, ak s nim bude bojovat 6
[udi (naozaj je ten film o tomto).

Nicolas Cage patri v Jiu Jitsu k najlepSim
prvkom. Nicolas Cage je totiZ z celého
osadenstva a $tabu najvacsi profesional a
najtalentovanejsi umelec. Nicolas Cage si
uvedomuje v akej volovine sa objavil, tak
sa snhazi roztomilo prehravat a na rozdiel
od zvysku Stabu ma potrebny nadhlad,
aky si podobna blbost zaslizi. Nicolas
Cage bohuzial nemal dosah na ostatné
zloZky, takzZe aj ked'sa tu kopiruje asi 10
filmov (od Predatora po Mortal Kombat),

tak sa svojim inSpiracnym zdrojom

nevyrovna a posobi vyloZzene trapne.

Nicolas Cage sa spojil s rezisérom Demitri
Logothetisom (restart Kickboxera), na
projekt si vydupali idajne 25 milionov
eur a dodali vysledok vyzerajuci
desatnasobne lacnejsie. Nicolas Cage ale
nie je jedinou “hviezdou” tohto kusku a
objavi sa po boku napriklad Tonyho Jaa
(Ong Bak) alebo Franka Grilla
(pokracovania Captain Americu). Nicolas
Cage sice nie je majstrom bojovych
umeni, no zmieneni pani vedia svojim
telom poriadne hybat, no tu na to
dostanu pramalo prilezZitosti. Nicolas
Cage ma z mnohych akénych scén iba
jednu a je pre fu typické to, ¢o pre
vsetky ostatné (milé napady ale Sialene
zle zrealizované). Nicolas Cage si
evidentne myslel, Ze bude sucastou
Stylového kusku, no vysledok je
monotdnny, nudny a priSerne tupy.

Nicolas Cage ma vo svojej filmografii
mnoho podobnych kuskov, no tento
bude vyénievat aj v rdmci jeho portfdlia,
pretoZe celé to pésobi ako zlepenec
nestastnych kreativnych a remeselnych
schopnosti. Nicolas Cage mohol posunut
scenar nejakému kamaratovi, ktory by
mu vysvetlil, Ze dej potrebuje nieco ako
nadvaznost scén a plot holes nestadi lepit
komiksovym titulkom. Nicolas Cage

pozna mnoho ludi a niekto z byvalych
ackovych spolupracovnikov mu po
priatelskej projekcii mohol povedat, Ze
cely film posobi ako workprint (triky aj
hudba su skutoéne z iného vesmiru).

Nicolas Cage sa tak bude v Jiu

Jitsu objavovat predovsetkym na party,
kde sa budu opiti [udia bavit na celkovej
trapnosti tohto “veldiela”. Nicolas Cage
mal mozno aj takyto plan, chcel sa upisat
dalSiemu kultu, pretoZe evidentne ma
svoju pracu rad a chce sa do sfdc
fanusikov zapisat Uprimnym brakom.
Nicolas Cage to ale mohol vysvetlit
dopredu aj producentom, nech sa este
viac pritla¢i na absurdnosti, takmer uplne
absentujiucom humore a “guilty pleasure
faktore”. Nicolas Cage by si mal skutocne
vstUpit do svedomia a nebyt viade.

Jiu Jitsu je obyc¢ajnym absurdnym a
nudnym béckom, o ktoré by nikto bez
slusného obsadenia nezakopol. RezZisér
sa snazi byt moderny a cool, no
realizacna neschopnost taha za odi pri
POV bitke, dlhej jednozaberovke rovnako
ako pri rakurzoch, strihu alebo prace s
kaskadérmi. Proste celé zle. Fanusikovia
brakovych kuskov dostali do ruk dalSiu
hracku a snad' sa aspon oni na filme
zabavia. Aj ked inym sp6sobom ako si
tvorcovia predstavovali.

HODNOTENIE

Jiu Jitsu (USA, 2020, 102 min.)

RéZia: Dimitri Logothetis. Scenar: Dimitri
Logothetis, Jim McGrath. Hraju: Alain
Moussi, Nicolas Cage, Raymond Pinharr,
Mary Makariou, Tommy Walker, John D.
Hickman, Eddie Steeples, Rick Yune ...
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