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RATCHET & CLAN
RIFT APART

PS5 VERZIA RATCHETA

PlayStation 5 je vonku uz nejakd dobu, no
doteraz to s hrami az taka vyhra nebola. Celkovo
bol nextgen launch slabsi z hladiska exkluzivnych
hier, no situacia sa pomaly lepsi a niekde v dialke
na horizonte sa nam uz ¢rta jedna

z najocakavanejsich hier tohto roka — Ratchet &
Clank: Rift Apart. A my sme vdaka Sony mali uz
teraz moznost' sa na hru detailne pozriet' v ramci
dvojdniovej novinarskej prezentacie zlozenej

z dema, rozhovorov a aj prezentacii konkrétnych
tém hry, ako boli napriklad jej svet, zbrane,
grafika a aj hudba. Asi netreba dodavat, ze na nas
hra zanechala naozaj dobry dojem a naozaj sa tu
rysuje zatial najlepsi exkluzivny PS5 titul.

Ak dynamické duo chlpaca Ratcheta a plechaca
Clanka nepoznate, napravte to. Idealne hned’
teraz, chod'te na svoj oblubeny e-shop a kupte si
niektoru z hier. Dostanete sa tak do streleného sci
-fi pribehu o dvoch zdanlivo nesurodych
hrdinoch, ktori sa ale dokonale dopifiaju

a spolocne zachranuju prilahlé planéty. Za tie
roky uz toho preskakala (doslova) naozaj vela

a zasluzili by si nielen odpocinok, ale aj oslavu.

A prave tej sa v Uvode Rift Apart dockali. Hra sa
odohrava nejaku dobu po Into the

Nexus a kapitan Qwark spolu s dalSimi
usporiadali naozaj velkolepu oslavu hrdinstva
nasich postav.



O tom je Uvod Rift Apart. V ramci festivalu
navstivite rozne ,alegorické vozy”, ktoré
reprezentuju jednotlivé dobrodruzstva, takze si
dlhorocni fanusikovia moézu aspon kratko
zaspominat, ale len naozaj kratko. Behom
dojemného momentu, pocas ktorého Clank daruje
Ratchetovi dimenziondalnu zbran, aby mohol
cestovat naprie¢ dimenziami a najst’ svoju rodinu,
sa na scénu vrati Dr. Nefarious. Ten bol na
dochodku tak dlho ako dynamické duo, no teraz je
spat, aby zbran ukradol a dostal sa do dimenzie,

v ktorej vyhral.

Tento Uvod hry je zaroven aj tutorialom, ktory aj
novacikom prezradi, o ¢o tu vlastne ide a ako sa to
hra. Vyskusate si skakanie, strielanie, rozbijanie
debien a jednoducho vsetko, ¢o k Ratchet & Clank
hre patri. Pridanych je tu naozaj vela krytov, spoza
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ktorych mozete Utocit. Zaroven je tu este viac
scriptovanych pasazi, aby to vyzeralo ako akysi
hratelny animak. Chvilku sa zabavite na tom, ze si
divaci myslia, Ze to vsetko je sucast. Chvilu si
zaskacete, chvilu aj postrielate. Hlavne to celé
vyzera ako klasicka Ratchet & Clank hra, ¢o
fanusikovia urcite ocakavaju.

Podme ale dalej, kedZe tato hra nie je len

o starom znamom duu, ale pridava aj novu
hratelnu postavu. Ta sa vola Rivet a je vlastne
Zenskou (samicou?) variaciou na Ratcheta. Nie je
to vsak len jeho ina verzia, je to samostatna
postava z inej dimenzie, kde bola vzdy na vsetko
sama a vo svojom svete bola utla¢ana. Navyse
prisla o ruku.



Teraz ale nie je na vSetko sama, bojuje
spolu s dalSimi a ponukne unikatny
pohlad na svet. Postavu dabuje herecka
Jennifer Hale (Shepard v Mass Effecte)
a dodala jej zivot, vyzdvihla emocionalne
scény, pridala tiez humor. Rovnako si
tvorbu postavy podla vlastnych slov
uzivali aj tvorcovia. Napriklad veduca
animatorka Lindsay Thompson podla
vlastnych slov nikdy nepracovala na
nejakom projekte s vacsim nadsenim.

Zaroven ma Rivet v ramci hry aj iné
Ulohu — vd'aka nej ma byt hra
inkluzivnejsia a ponuknut’ nieco nové
pre kazdého. Spolu s jej prichodom sa
vSak zmenil aj pohlad na hlavnych
hrdinov. Napriklad Ratchet uz tak
posadnuty svojou minulostou, zZije

v sUcasnosti a pre buducnost. Rift Apart
navyse ponukne aj pribehy jednotlivych
planét, kde kazda bude mat' vlastny.
Nemali by tak byt len kulisou pre dej,
ale ponuknut’ vlastné mensie pribehy. To
je priklad planéty Monolith IV, ktoru
navstivite prave s Rivet. Tam najdete

nielen precitliveného velkého robota
Fixera s depresiami, ktory si mysli, Ze je
vsetko stratené. Zaroven spoznate jednu
starl znamu tvar v novej podobe. R6zne
dimenzie totiz prindsaju rézne verzie
starych znamych postav a Rusty Pete je
tu francuzsky pirat Pierre.

Detailnejsie sme prechod takto vyrazne
odliSnymi dimenziami (z hladiska
pribehu) zatial nevideli, ale mohli sme sa
pozriet aspon na viacero postav napriec
dimenziami. Medzi nimi najdeme rézne
variacie na zname postavy, kde by ste
mozno ani nepovedali, Ze maju v sebe aj
nieco iné. Nechyba medzi nimi napriklad
Skidd McMarx. Ale pozor, nezostalo to
len pri takomto obmienani starych
znamych veci, ale pribudli aj nové a silné
postavy.

Videli sme ale bleskové prechody
dimenziami niekolkymi spésobmi.
Napriklad uderom do dimenzionalneho
krystalu na konkrétnom mieste okamzite
zmenite svet okolo seba.




Zmena je naozaj bleskova a prakticky sa
svet okolo vas prepne. Ste sice na tom
istom mieste, ale niekde trochu inde.
Videli sme tiez prechadzanie riftami

v ramci bojov, kedy s umiestnené na
mape a ked’ nimi preskocite, mbzete sa
zrazu ocitnut za chrbtom nepriatelov

a prekvapit”ich. Priamo sme ale nevideli
nejakd moznost  vytvarat' si vlastné
prechody alebo nieco, ¢o by nebolo
sucast'ou skriptu ¢i mechaniky hry.

Osobne ma ale zaujali vreckové dimenzie.
Tu a tam pri prechadzani levelov na
nejaké narazite a su to vlastne akési
bonusové urovne, v ktorych vas caka
nejaka vyzva. Ta je vzdy naviazana na
nejaku hernd mechaniku alebo zariadenie
a my sme napriklad videli dimenziu, kde
bolo potrebné spinit’ vyzvu s jazdou na
podivnom tvorovi. Za tieto splnené vyzvy
nasledne dostanete casti brneni. Tie
zmenia nielen vzhlad vasej postavy, ale
tiez vedia Ciastocne ovplyvinovat aj jej
schopnosti. A to tak, ze so sebou
prinasaju pasivne vylepsenia statistik.

VysSie som pisal o mnohych novych
veciach, no jedna vec je tu po starom.
Ratchet hry boli vzdy o dvoch veciach -

o akcii a o skakani. Tak pod'me na tu
akciu. S istym nadnesenim by sa dalo
povedat, ze predchadzajuce hry boli
obcas infantilné skakacky o Sialenych,
pestrych, napaditych a niekedy aj uplne
genialnych zbraniach. A tu sa to zatial javi
Uplne rovnako.

Nepriatelov viete likvidovat na desiatky
sposobov, zbrane si menite pocas hrania
plynulo a ak ich mate malo, dokupite si
ich v obchodoch. Zaujal ma napriklad
Drillhound, ¢o je roboticky pes, ktory sa
zahrabe do zeme a pri nepriateloch
vybuchne. Alebo Mr. Fungi, o je vlastne
hrib s funkciou automatickej obrannej
veze. Autori zbrane dizajnovali tak, aby
boli velkolepé, strategické a humorné.
Kazda v hre by mala spinat’ minimalne
jednu podmienku, no snazili sa, aby to
bolo aj viac naraz.

ATCHET,
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Na zbrane je naviazany novy ovladac
DualSense, ktory pomocou novych
triggerov umoznuje menit’ rezimy
strelby. Zavisi tak od toho, ako hlboko
trigger stlacite. MOZe sa tam tak strela
nabit, pripadne sa zbran prepne na
automaticku strelbu. Vzdy zavisi od
konkrétnej zbrane, ako to ma nastavené.
Autori sa uz teSia, ako si hraci vyskusaju
prave haptické moznosti ovladaca.
Zbrane vsak nie su len o tom, ¢o drzi
postava v ruke. Ratchet tu napriklad
vyuZije aj robotického pavuka ako zbran,
ktora zase hratelnost trochu obmeni.

A celkovo autori zapracovali na tom, aby
akcia vyzerala lepSie. Je tu napriklad
auto-strafe, vyraznejsi spatny raz zbrani,
ale z vizualneho hladiska ocenite
napriklad aj to, ako nepriatelom po
zasahoch odlietavaju casti brnenia.

Druhym stavebnym kamenom série je
skakanie a to tu tiez nechyba, ale tiez je
rozsirené o noveé prvky pohybu, ktoré

s tymi starymi ponukaju pestré moznosti
hratelnosti. Ci uZ je to hak na
pritahovanie sa k dimenzionalnym
riftom, Rivetine Hoverboots na pohyb
po bojisku, dvojskoky, wallrun alebo
cokolvek iné. Rivet ma navyse trochu
iné schopnosti ako Ratchet. Vracaju sa
tiez staré zariadenia, prichadzaju nové

a ako som uz pisal, autori ich chcu
nechat’ vyniknut vo vreckovych
dimenziach. Novinkou v ramci pohybov
je Phantom Dash, ktory vam umozni
fazovat cez objekty a aj strely
nepriatelov, ¢o sa da skvele vyuzit v boji.

Jedna vec behom prezentacie na hre
naozaj velmi pekne vynikla — plynuly
prechod medzi prestrihovymi scénami
a priamo hratelnostou. Autori si totiz
dali zalezat na kohéznom spracovani
vizualnej stranky hry a naozaj bohatom
mnozstve detailov. Pozrite si napriklad
video tu v ¢lanku a dokonale je to tam
ilustrovane.




Potesia detaily ako to, ze usi a chvost
postav veje vo vetre, vylepsena je
dynamika vody a autori tu pouzili aj ray
tracing na odrazy. V hre samotnej chcu
ponuknut dva rezimy zobrazenia, ku
ktorym nam az tak vela zatial
neprezradili, ale si zamerané hlavne na
rozdiely v snimkovani — bude tu tak 30fps
rezim a 60fps rezim. Oba budu
uzamknuté na tieto hodnoty a tomu bude
pravdepodobne prispdsobené rozlisenie
a aj kvalita grafiky.

Hra chce byt vykladnou skrifiou moznosti
konzole PS5 a preto autori nemézu
vynechat zapracovanie Tempest

3D AudioTech enginu. Vsetky tie pestré
svety okolo vas budu doslova ozivat, ked’
budete hrat's podporovanymi
slichadlami. Autori chcd, aby ste
napriklad aj samotné vtiahnutie do riftu
prezivali aj zo zvukového hladiska, takze
ma toto ,vcucnutie” svoj priestorovy zvuk

obklopujuci hraca. Audio tiez reflektuje,
Ze je kazda planéta ina. Hra chce zniet’
skutocne, aj ked' vas berie na fantastické
svety. Autori sflubuju bohaty, detailny

a emocionalny zvuk.

Co bolo na prezentacii Ratchet & Clank:
Rift Apart to najhorsie? To, Ze musime na
vydanie hry cakat eSte do 11. juna.
Niektoré veci autori stale neprezradili

a nechali si ich zatial pre seba. Na mnohé
otazky tak stale nepozname odpovede,
ale hra sa zatial javi byt paradnym
nastupcom legendarnej akénej skakacej
série, pricom nezabuda ani na novinky.
Na Rivet sa tesim uz teraz, rovnako ako
na mnoho Sialenych zbrani a pestré svety,
ktoré nas cakaju.

MATUS STRBA




SGARLET NEX

NOVA JAPONSKA SEKACKA

Mam velmi rad akciu Astral

Chain od Platinum Games. Mozno
pdsobi nenapadne, no ponuka
zaujimava sci-fi pribeh, skvelu
akciu a navyse aj prijemny
audiovizual. A rozhodne nie som
sam, kto ma tato hru rad. Hra ma
na konte viac ako milién
predanych kusov a jeden z nich
asi iSiel aj niekam do Bandai
Namco, kde sa niekomu hra
zapacila az tak, ze sa rozhodli
spravit’ si vlastnu verziu. Je to ako
v tom vtipe o odpisovani domacej
ulohy, no rozhodne to nemusi byt

nieco nutné zlé. Stale je Scarlet
Nexus dostatocne svojskou hrou,
akurat sa dost’ podobna na nieco
kvalitné, ¢o sme tu uz mali.

Hra vas zavedie do dalekej
budulcnosti a alternativnej reality,
kde sa ludstvo posunulo

o poriadny kus dalej. V ludskom
mozgu sa totiz podarilo najst’
psionicky hormon, ktory
niektorym [ud'om umoznil
odomknut mimozmyslové
schopnosti rozneho druhu,
napriklad psychokinézu,
telekinézu, pyrokinézu, no okrem

roznych dalSich ,kinéz" aj
napriklad predvidanie buducnosti
a dalSie schopnosti. Dali by sa tak
robit aj bezné ukony, no
vyuzivanie tychto schopnosti je
velkou zatazou na mozog, takze
ich vyuzivaju len Specialne
jednotky, ktoré st na to
vytrénované.

Mohli by ste si povedat, Ze idylka.
Ludstvo odomklo svoj potencial

a moze sa dalej rozvijat. Avsak
zaroven zacalo cCelit invazii
nemysliacej hordy nepriatelov
nazvanych Others.



Hrozba je o to vacsia, Zze ma
zalusk na ludské mozgy, pricom
utoky su Coraz silnejsie. Ludstvo si
sice vypracovalo systém
varovania, no aj tak dokazu
nepriatelia v tvare agresivnych
krikov ruzi s nohami zautocit’

a napachat’ skody v mestach, kam
sa civilizacia uchylila. V Gvode hry
sa stavate najnovsim regrdtom
jednotky Other Suppression Force
(OSF), ktora proti tejto hrozbe
bojuje, pricom mate na vyber

z dvoch pribehov.

Je na vas, ktoru postavu si v Uvode
vyberiete, ale ¢akaju vas tu dve
trochu iné cesty. Yuito Sumeragi je
z vyznamnej rodiny a jeho meno

v OSF nie¢o znamena. Je vsak len
na nom, ¢i naplni to, ¢o sa od
neho ocakava. Kasane Randall je

z menej prominentného
prostredia, ale ma obrovsky talent
a eSte vacsie schopnosti. Kazda

z postav bojuje trochu inym
sp6sobom, aj ked’ zaklad ich
schopnosti je rovnaky. Maju svoje
vlastne pribehy, no uz v ivodnych

hodinach hry, ktoré sme si mohli
vyskusat, aj neraz prepletené.
Obaja sa naraz stanu sucastou
ORF a zucastnuju sa rovnakych
misii, ale v rozdielnych poziciach.
Bolo zaujimavé si zahrat' tu istu
misiu z dvoch perspektiv a hre to
dava zaujimavy naboj, Ze na
kazdej postave zalezi.

Takmer finalnu verziu Scarlet
Nexus sme mali moznost’ zahrat' si
od uplného zaciatku, no autori
nam obmedzili to, pokial mézeme
hrat'.



ESte pred popisom hratelnosti sa
ale povenujem veciam, ktoré ma
z pribehu zaujali, no behom tych
spolu 6 hodin hrania nikam
neviedli. Napriklad prepojenie
oboch hlavnych postav bude
urcite hlboké. Koniec koncov
poznaju sa uz zo snov a je otazne,
Ci tie sny nebudd znamenat' aj
nieco viac. Taktiez sa mi nieco
nezda na ospevovanom velkom
hrdinovi OSF, ktory dokaze
kopirovat  schopnosti ostatnych
agentov, ale ten bol prakticky len
spomenuty v jednom dialogu.
Kazdopadne nemusite cakat dlho
na to, aby sa zacali diat’ divné
Vveci.

Obe hlavné postavy sice maju
schopnost’ psychokinézy, ale
vyuzivaju ju inym spdsobom, ¢o
sa odraza aj na samotnej
hratelnosti. Zdalo sa mi, ze on je
silnejSi a ona zase slabsia, no
vyvazuje to rychlostou

a dosahom zbrani. Ale je to len
moj dojem, ktory mi nikto iny
nepotvrdil. Kazdopadne mi ale aj

[udia z Namco potvrdili, ze aj
podla novinarov sa Kasane hra
tazsie, tak odporucali, aby bol
Yuito prvou volbou novinarov.
Ked uz si ale postavu vyberiete,
neda sa ist spat. Len si hru
rozohrat’ znova za druhu postavu.
Pri vydani si tak asi najskor
zahrajte za obe aspon tutorial
(ktory vas zoznami so
schopnostami postav

a s mechanikami hernej akcie),
aby ste sa rozhodli, ktory herny
Styl vam sedi viac

Hra sa vlastne sklada z dvoch
Casti. Prvorada je akcia, kedy
sekate haldy nepriatelov,
pomahate si roznymi Utokmi

a nakoniec sa dopracujete

k nejakému obrovi, ktorého
skolite. Potom prichadzaju chvile
uvolnenia, kedy sa posuva dalej
pribeh a vztahy medzi vami

a dalsimi postavami. Je to
linearne, minimalne v nasej verzii
sa nejako vztahy nedali vetvit’
moznostami dialégov. Je to
naozaj len ako taka pauza v akcii

S

a posuvanie pribehu pomocou
prestrihovych scén. Odklikate si
dialégy a idete na dalSiu misiu.

Vasa postava sa dostane do timu,
pricom kazda postava do iného

s inymi spolubojovnikmi. Kazdy

z nich ma nejaké vlastné
schopnosti a ak chcete postavy
levelovat, musite s nimi zlepSovat’
vztah. Napriklad mimo hlavnej
misie zobrat nejaku vedlajsiu
Ulohu pre nich, odbijete si dialégy
s nimi. To im zlepsi schopnosti

a vyzera to tak, Ze maximalna
Uroven spolubojovnikov v hre
bude 6. Taktiez dokazete menit’
taktiku svojho timu a menit’ aj
clenov timu, ktorych so sebou na
misiu zoberiete. A toto vSetko ma
velky vplyv...

...kedZe si od spolubojovnikov
dokazete prepozicat'ich
schopnosti. Boj je tu pomerne
klasicky a nesie sa v duchu
obdobnych akénych hier

z Japonska. Sekate,
psychokinetickymi Utokmi
hadZete auta na nepriatelov,



tvorite komba a mate k dispozicii
aj Specialne utoky, ¢i dokonca
efektné popravy nepriatelov
lavym triggerom, ked'si to
situacia vyzaduje. Nechybaju
defenzivne manévre, napriklad
perfektne nacasovany uUskok,
ktory vam otvori okno na utok.
No okrem toho mate k dispozicii
aj isté mnozstvo energie, ktora
slizi na to, aby ste ziskali Utoky
spolubojovnika. Ak ovlada
pyrokinézu, zautocite ohnom

a nasledne su vase utoky tymto
elementom posilnené a dokazu
vyvolat efekt poziaru, takze
nepriatel hori, o mu ubera viac
zo zivota. Podobné je to s dalSimi
efektmi, ale mozete si prepozicat’
aj neviditelnost’ pre stealth postup
a dalSie schopnosti.

Na boje som si musel chvilku
zvykat, lebo je tu toho naozaj
vela, ale hra sa to dobre.

a rovnako dobre sa na to pozera,
kedZe sekate hordy, okolo vas je
ohen, blesky a neviem co vsetko
mozné este. Do toho ich dokazete
napriklad zasiahnut’ vlakom na

kolajniciach a elegantne tak
zlikvidovat’ aj vacsiu skupinu.

V boji si tieZ pomahate vybavenim
(Casom mozZete menit aj zbrane)

a tiez predmetmi, ktoré zvysia
vasu silu, zregeneruju cast zivota
a podobne. Vsetky si pomerne
rychlo osvojite a uz to len zaclenit’
do vasho hrania.

Svoju postavu si mozZete aj
vylepSovat’ a to prostrednictvom
mozgovej mapy, kde si
spristupnujete nové schopnosti

a tiez vylepsujete tie, ktoré uz
ovladate. Je to pomerne
jednoduché rozhranie a mapa
rozdelena do niekolkych sekcii,
takze sa modzete sustredit’ na veci,
ktoré vylepsia vas styl hrania.
Rovnako je len na klik vzdialena aj
mapa aktualneho prostredia. Tie
su v hre pomerne clenité a to aj
do vysky, kedy maju niekolko
poschodi. Mesto, v ktorom sa
pohybujete medzi misiami, je
naopak pomerne jednoduché

a neda sa ist' vSade. Ale cakaju vas
tam ludia dostupni aspon na
kratke dialdgy. Dalsim klikom sa

zase dostanete k spravam od
postav, na ktoré mozete aj
reagovat.

KedZe sme hrali uz takmer finalnu
verziu Scarlet Nexus, pochybujem,
Ze sa ju autorom podari graficky
vylepsit a teda nie je to ziadne
terno. Ale ma to svoj styl, ktory
nie je zly. Na druhej strane by
takato hra mohla snad bezat aj na
Switchi. Hudba je tiez fajn

a k dispozicii sme mali japonsky
dabing, ktory je velmi dobry a ku
hre sa naozaj hodi. Tieot veci su
pre podobné japonské hry bezné,
takZe ak sa vam pacia Niery, Astral
Chain a kopa dalSich veci, kde
proti monstram bojuju postavy

s velkymi mecmi, toto by vas ohlo
oslovit. Hra sa nebude predavat’
na miliony, ale fanusikov si urcite
najde. Osobne som zvedavy na to,
ako sa rozvinie pribeh hry, ktory
sa javi byt zaujimavy a trochu aj
netradicny. Zatial mozem
zhodnotit" akciu a ta zabavi.
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Far Cry 6 nds 7. oktdbra zavedie do
Karibiku. Na ostrov vytvoreny podla Kuby
nazvany Yara. Bude to ostrov kontrastov,
na ktory sa dostdvame 50 rokov po prvej
revolucii. Do ¢asu, kedy je krajina na
pokraji kolapsu a na pokraji dalsej
revoldcie.

Prezidentom krajiny je totiz diktator,
ktory chce obnovit zaslu slavu ostrova a
to za kazdu cenu. Cena bude krv
obyvatelov ostrova. Prezident totiz
zaviedol prisne socidlne reformy a
vSetkych, kto neposlichaju, posiela na

natené prace. Revollcia je na spadnutie.

Vy sa dostavate do postavy Daniho
Rojasa, ¢i uz muza, alebo zeny. Sami si ho
vyberiete a upravite vzhlad. Vyhodili vas

z armady a chcete odist prec z ostrova,

ale ked'vidite, ¢o sa deje, nemodzete.
Zostavate a pridavate sa k odboju.

Na vaSom odboji je postavena celd
hratelnost a cely svet, ako aj postavy,
ktoré vam budi pomahat, ktoré maju
svoje dovody na boj.







Stretavate sa aj s hlavnym architektom revolucie, ktory

vam pomoze s vybavenim.

Ked?Ze je to spracované po vzore Kuby, aj tu si musite
poradit s tym, o mate a to ako v autéch, ktoré budu
Specidlne customizované, tak aj na zbraniach. Tie budu
zloZzené zo vsetkého, ¢o je poruke. Zo sardiniek, z
motorov z motorky, s pouzitim CDCiek. Plus k tomu
dostanete aj r6zne moznosti vyzbrojenych batohov a to
napriklad s jetpackom, raketometom alebo
plameriometom.

Vy budete prechadzat ostrovom, kontaktovat tajné
kempy odboja, ziskavat misie a Utodit, pasovat, kradnut,

ale aj podplacat, sabotovat. VSetko ako v prirode, tak v
malych mesteckach, ale aj velkych mestach. Samotny
svet bude najvacsi a najdetailnejsi vo Far Cry hrach
doteraz.

Nakoniec, aby ste neboli sdm, budete mat psa Choriza, a
vyzerd, ze tam bude aj krokodil, ktorého budete méct
cvitit a vybavovat.

Hra vyjde na PC, Xbox One, Xbox Series XS v Smart
Delivery verzii a na PS4 a PS5 v samostatnych verziach.






SLOVENSKA SEKCIA

INTERVIEW

AKO VZNIKALA SLOVENSKA
STRATEGIA GRAYZONE?




Dostali sme prilezitost’
vyspovedat hlavného
dizajnéra a zakladatela
nezavislého $tudia Eastworks,
Ruda Starucha. Vyvojarske
studio z KoSic je zname
najma vdaka spolupraci s
hernymi firmami, ako 2K,
Bohemia Interactive Ci Giant
Games a mozZe sa tiez
pochvalit podpornym
vyvojom na velkych hernych

sériach, ako je Mafia, Arma
alebo aj Heroes of the Might
and Magic. Boli sme zvedavi
na prvy, samostatny velky
projekt, ktory studio pomaly
dokoncuje.

Kde a ako vzniklo vase
herné studio a aké boli vase
zaciatky?

Zaciatky boli tazké ako pri
kazdej firme, ktora vznika

Uplne od nuly. Bolo narocné
si vybudovat klientelu a
udrzat’ si kvalitu. Rokmi sme
si vSak vytvorili pevné
zaklady, na ktorych stale
staviame. Stidio Eastworks
s.r.o. bolo zalozené v roku
2011 s primarnym cielom
vypomahat's 2D a 3D
grafikou do pocitacovych
hier. Postupne sme sa
etablovali na trhu vdaka




rastucej kvalite a dlhoro¢nymi skisenostiam z
predchadzajucich rokov. Milnikom boli hlavne roky
2013 az 2015, ked sme pracovali na velkych
projektoch, ako Mafia 3, Arma 3: Apex, Murdered:
Soul Suspect a Enemy Front.

Nase sluzby vyuzivaju hlavne zahranicni partneri aj
vdaka bohatym referenciam z minulosti. Aj na
zaklade toho v roku 2016 vznikla myslienka na
vytvorenie vlastnej hry. Tento krok je novou etapou
pre firmu, ako aj jej zamestnancov. Vyvojovy interny
tim je zostaveny z 3 zamestnancov na plny Uvézok, 2
Studentov (brigadnikov) a 4 zivnostnikov. Externy
tim ma 5 az 12 clenov, v zavislosti od projektov.
Projekty realizujeme v KoSiciach v prenajatych
priestoroch na Murgasovej 3, kde sidlime uz
Siestym rokom.

Na akom projekte prave teraz pracujete?

Momentalne dokoncujeme nasu stratégiu Gray
Zone, ktoru si sami financujeme z vlastnych zdrojov.
Gray Zone je taktickd RTS s RPG prvkami. Ide o
odyseu otroka z dalekej buducnosti, ktory sa
postavil svojim panom pocas revolucie. Hra
obsahuje plno réznorodych postav, zabavné dialégy
a vela akcie. V buducnosti a v zavislosti od vysledkov
predaja chceme aj nadalej tento projekt updatovat’ a
dopinat o novy obsah. Hra je dostupné na Steame
zatial' v Early Access verzii.

Aky pribeh a Styl hratelnosti m6zu hraci v Gray
Zone ocakavat?

Ide o sci-fi s primesou fantasy. Gray Zone je silno

orientovana na pribeh, vtomto smere urcite zaujme.
Bude v3ak zavisiet' na hracovi, aky postup v hre zvoli.
Ci uz zvoli akénejii postup, alebo zvoli cestu stealth,
bude za to prikladne oceneny XP a skill bodmi.

Preco ste sa rozhodli ist’ cestou Early Access?

Primarne sme planovali ziskat prostriedky na dalsie
financovanie projektu. Tiez sme chceli hodnotenia
od hracov, ktoré by sme dokazali vyuzit pri
vylepSovani nasho projektu. PInu verziu hry Gray
Zone vsak planujeme dokoncit na jesen 2021.

Aka je herna doba v Early Access verzii a co
obsahuje?

Early Access obsahuje zatial Sest” misii. Kompletna
hra bude pozostavat z 6smich misii + dvoch
skirmish misii. Spolu okolo 12 - 15 hodin herného
casu.

Preco ste sa rozhodli prave pre zaner stratégie?

K strategickym hram mame najblizsie ako hradi, ale
aj ako vyvojari. Drzime sa sloganu: ,Rob to co
najlepsie vies.” Ja som vzdy hral strategické hry,
tento zaner ma vzdy bavil. Bolo pre nas prirodzené,
Ze skusime vytvorit' vlastnu hru prave v tomto Style.

Ako dlho uz pracujete na hre Gray Zone?

Na hre pracujeme priblizne 5 rokov. Trva to dlhsie,
lebo je to nas prvy projekt. V sicasnosti pracujeme
na update, v ktorom bude vylepsena hratelnost;,
inteligencia postav a tiez vela zabavnych prvkov.



Aké vylepsenia bude obsahovat novy update hry
Gray Zone?

Novy update bude obsahovat vela zmien v
hratelnosti, v grafike a tiez vylepsuje zakradanie.
Hrac bude moct ziskavat' XP a skill body a nasledné
rozvijat’ schopnosti hrdinu. Je velmi vela veci, ktoré
sme doteraz pridali. Hddzanie kamenom na
odlakanie nepriatela, moznost' sledovania pohladu
nepriatela, omracenie nepriatela a vela dalsieho,
vratane novych misii a ich obsahu.

Rozmyslate o implementovani multiplayeru?

Hra je momentalne iba vo verzii pre jedného hraca.
Mozno v buducnosti spravime multiplayer, ale to je
zatial vo hviezdach

Pracujete na projekte sami alebo mate aj urcitu
externu vypomoc?

Programovanie, grafiku a level dizajn si robime sami.
Vyuzivame vsak aj externu vypomoc pri tvorbe
hudby, dabingu ci testingu od réznych Zivnostnikov
a firiem. Sami by sme to nezvladli.

V akych jazykoch je hra lokalizovana, obsahuje aj
slovensku lokalizaciu ¢i dabing?

Hra obsahuje lokalizaciu na 9 réznych jazykov,
vratane cestiny. Slovenska lokalizacia je prichystana,
ale slovensky dabing nepripravujeme. Je to pre nas v
sucasnosti casovo a financné narocné. Mozno
neskor spravime Cesky dabing, ale to zavisi od toho,
Ci si to hracska komunita vypyta.

Je stratégia Gray Zone prisposobena beznym
konzumentom, alebo si pridu na svoje skor
vasnivi hraci?

Ja si myslim, Ze hra je pre kazdého, kto ma rad
stratégie a chce vyskusat nieco nové.

Aké su vase plany s projektom do budtcna?

Urcite budeme hru nadalej vylepsovat, mame dobry
tim. Mozno urobime multiplayer, pripadné verzie
pre iné herné platformy.

Ako zvladate pracu na projektoch pocas
pandémie a jej opatreni?

Davame nasim zamestnancom v tejto nelahkej dobe
urcitu volnost' v tom, kde a ako chcu pracovat.
Vadsinou sa ale snazime, aby sme mali nasich
kldCovych ¢lenov v priestoroch kancelarii, hlavne
ked finiSujeme updaty, ale inak vieme vyhoviet
zamestnancom aj pracou z domu.

Naberate do svojich radov nové posily?

Stale hladame skusenych 2D a 3D grafikov na nase
projekty. Taktiez hladame profesionalnych ludi na
marketing a PR.

Pracujete aj na inych projektoch?

Stale pokracujeme v outsourcingu pre iné
spolocnosti. Momentalne mame rozrobenych plno
projektov v roznych hernych zanroch.

Dakujem za rozhovor.

Ja tiez dakujem. JINXED




SLOVENSKA SEKCIA

URTUK THE DESULATIUN




Tahové stratégie si vedu v stcasnosti
stale dobre. Aj vdaka vysokej kvalite,
ale hlavne réznorodosti obsahu, ktory
ponukaju. Do tejto rozrastajlcej sa
rodiny tahoviek sa nedavno prihlasil aj
slovensky titul Urtuk: The Desolation.
Vyvojarske studio Mad Sheep Studios,
konkrétne vyvojar David Kaleta, dal
dokopy temnu survival tahovi RPG
stratégiu pre jedného hraca,
umiestnenu v otvorenom fantasy
svete, kde v ruinach najdete len
zufalstvo, des a krv.

Pred mnohymi storoc¢iami bol Urtukov
temny svet krajinou mieru. Obri s
ludmi nazivali v symbidze, az kym
vojna medzi tymito dvoma rasami
obrov uUplne nevykynoZila. Par rokov
dozadu sa tajnému spolku vedcov
podarilo objavit a extrahovat z kosti
tychto starovekych velikanov esenciu
Zivota, s ktorou zacali nasledne
experimentovat. Zistili, Ze s touto
mystickou tekutinou mozu vyliecit
mnoho rozliénych chordb, osetrit tazké
rany a spomalit ¢i zastavit proces
starnutia. Vacsinou vsak malo toto
sérum opacny ucinok a spdésobovalo
rézne mutacie a smrtelné ochorenia.
Vly sa ujmete postavy menom Urtuk, ¢o

BATTLE ADVISOR

unikd zo sanatdria, kde sa pokusy na
fud'och deju na beznom poriadku.
Poznaceny experimentmi a mutaciami
sa s partiou vami podobnymi vydate
naprie¢ réznymi krajinami za hfadanim
lieku, ktory vdm moze dat Sancu
oslobodit sa od utrpenia a uritej smrti.

Na zaciatku si vyberiete zo Styroch
obtaznosti (ku ktorym sa neskoér prida
piata po prejdeni hry na epickej
narocnosti), ktoré mézete skombinovat
s rezimom Iron man (kde kazda vasa
smrt na bojisku znamena uplny koniec
hry). Na vyber dostanete 12 réznych
tried postav, ako Guardian, Berserker,
Spearman, Footman, Warmonk atd'.,

z ktorych si na zaciatku mézete vybrat
3 hlavné. Jednu z nich si urcite ako
titulného Urtuka. Kazda postava ma
svoju Specificku zbran, brnenie i stity,
vlastnosti a utoky. Taktiez si mbézZete

v tvodnom menu vybrat 3 rézne
predmety do vasho inventara, ktoré
vam neskor pomozu v boji.

Hra vas uzZ pri prvom suboji s
nepriatelmi prekvapi detailnym
tutoridlom, ktory vam presne vysvetli
to, ¢o v danej chvili potrebujete vediet.
Kazda informdacia ohfadom boja,
utokov ¢i predmetov je jednoducho

a jasne rozpisana, k comu dopomaha aj
graficky dizajn ikoniek a prehladny
HUD. Pred kazdym subojom si mozZete
takticky rozmiestnit vase postavy. Boj
je, pochopitelne, na striedavé tahy a
odohréva sa na Sestuholnikovej
proceduralne generovanej mapke s
réznymi Uroviiami terénu. Nie kazdy
takyto Sestuholnik je bezpe¢nym
miestom. MézZe obsahovat rozne typy
nebezpecnych elementov, ako su
kamene, hroty alebo blato, ktoré
spbsobia vam alebo nepriatelovi urcitu
ujmu, poSkodenie ¢i rovno smrt, ked
na nich stoji alebo cez ne prejde.

Kazdy tah postavy pozostava z pohybu
a nasledného utoku ¢i vyuZzitia
Specialnej vlastnosti. Napriklad
Guardian so svojim Specialnym Uutokom
posunie nepriatela o dve hracie polia
dozadu alebo postava Javelinier dokaze
menit terén mapy. Kazdy efekt utoku
zavisi od typu postavy, zbrane,
predmetov, ktoré ma v v tom case
inventari. Kazdy utok vas bez dobrej
ochrany, ako je stit ¢i brnenie dokdaze
nielen poranit, ale pokojne aj spomalit,
ochromit, spdsobit krvacanie, ¢i vam
ustedrit kriticky dder.




iironce to t 1be loggted

of the willages

Ak sa pocas suboja pomylite, viete vratit
predosly tah spat, ¢o sa hodi pri tuhsich
nepriateloch. Ked'vas alebo vasich
bojovnikov nepriatelia dorazia v
niektorom boji, ziskate status poranenia
a zranené postavy si nezahraju do konca
bitky. Po boji si vSak mozete postavu
uzdravit v inventari. PIné uzdravenie trva
niekolko dni, avSak ked vam v tom Case
v boji znova zrania rovnaku postavu,
stratite ju nadobro. Ked vam takto zabiju
lieCiaceho sa Urtuka, hra zahlasi Game
Over.

Po vitazstve nad nepriatefom ziskavate
predmety, zbrane, XP body, krv, maso,
alkohol a esenciu Zivota, z ktorych si v
inventari vylepsite seba a svojich ¢lenov.
Predmety, ktoré extrahujete z
nepriatelov, sa nazyvaju mutatory a viete
ich navzajom kombinovat, ¢im vylepsite
ich vlastnosti . Kazda postava ma

v inventdri 4 sloty pre mutatory, ktoré si
mozete medzi clenmi druziny fubovolne
prehadzovat. Mutator méze pridat nové
efekty k utokom postav, napriklad
znehybnit nepriatelov alebo spdsobit
krvécanie, otravu alebo vylieéit vase
postavy pocas boja. Urcité typy
mutatorov zlepsuju takzvany ,focus" a
ked ho naplnite, vylepsite nim niektoré
vlastnosti danej postavy. Neskor
dokaZete mutatory absorbovat a ostanu
vam tak navzdy.

> Blgck Market
A
I"I

Spojenim zloziek krvi, masa, alkoholu
vytvorite medicinu na uzdravenie.
Postavy v hre maju klasické Statistiky
RPG, ako je uroven, schopnosti,
zruénosti, HP atd' S kazdym sibojom
ziskavaju ¢lenovia skusenosti a ked maju
dostatok XP, postupuju o Groven vyssie.
Kazda trieda postav ma svoju vlastnu
fixna zbran, ktord vsak neviete
prehadzovat medzi ¢lenmi druZiny.
Najdete tu typické mece Ci kdpie, ale aj
strelné zbrane ako kuse a oStepy. Zbrane
sa sice upgradovat nedaju, avsak

z nepriatelov postupne vypadnu ich
lepsie a kvalitnejSie verzie. Podobne su
na tom su brnenia a Stity. Prebytocné
zbrane a predmety viete v inventari
rozlozit a ziskat z nich tzv. trilium, ¢o je
forma platidla v hre. Trilium taktiez viete
ziskat vo forme dani z obsadenych

a oslobodenych taborov, ktoré vam
cinknt na ucet kazdy siedmy den v hre.

Po Gtvodnom Uteku z vazenia sa ocitnete
na mape sveta, ktoru odkryvate
postupnym objavovanim navzajom
prepojenych miest, ako su ukryty, tabory
a obchody. Kazdé takéto miesto moze
obsahovat okrem suboja aj tajné zakutia,
ktoré nie su vidy bezpecné a vedia vasej
partii uskodit. V obchodoch alebo na
¢iernych trhoch viete zamenit spominané
trilium za r6zne predmety, zbrane

a brnenia. Pocas prieskumu mézete
ziskat do partie dalsie postavy splnenim

>
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urcitych uloh, zachranou vaznov v boji
alebo ich najatim. Zachraneni obyvatelia
vam ¢asto pomoézu informaciou k ceste
za vasim cielom k Uplnému uzdraveniu.

Kampan je rozdelena na urcité zony.
Kazda zona ma svoje Specifické
prostredie, typy nepriatelov a na konci
musi hra¢ porazit bossa krajiny. Svet
Urtuka vsak potesi najma svojou
dynamickostou. Napriklad nie na kazdom
mieste na mape vas vpad musi vyustit do
konfliktu. VZzdy sa vas hra opyta, Ci
chcete utocit alebo pomdct obyvatelom.
Ked'sa rozhodnete zakrodit, pozabijate
povedzme Siestich nepriatelov z
desiatich a uprostred boja ujdete

a neskor sa vratite na miesto Cinu. Na
bojisku budu pritomni iba zvysni Styria
protivnici. TaktieZ pocas brazdenia mapy
sveta moZete narazit na ndhodne
konflikty nepriatelov. Postupnym
objavovanim sa viak moze dostavit aj
urcity stereotyp, kedZe vasou ulohou je
vacésinou vyhladit nepriatelov. Mensi
bonus hry je editor mdp, kde si vytvorite
bojové polia a suboje podla vlastného
gusta. Je cudné, Ze Urtuk: The Desolation
neobsahuje Ziadny multiplayer, ¢o si
Zaner tahovej stratégie priam pyta.

V ¢om hra exceluje je grafika a zvuk.
O celkovy art sa postaral Lukas Svrcek
a mna osobne zaujal jeho komiksovo
ladeny Styl so zmesou hororu a hnusu,



ktory vas vnasa do sveta temnych experimentov

a grotesknych priser. Detailné, ru¢ne vytvorené
kresby sice nepotesia odporcov krvakov, ale urcite
nadchnu nejedného milovnika temnej fantasy

s primesou hororu. Animacie postav na mna osobne
posobia ako orezané, ale aj tak ich hodnotim
pozitivne, kedZe posobia plynulo a davaju hre
spominany komiksovy nadych. Atmosféru uz len
vkusne vypliaju kvalitné zvuky a atmosféricky
soundtrack s velkou davkou epickosti a bojovej
nalady, ktoré do vas narazia uz v vodnom menu.
Taktiez som cakal od slovenského vyvojara
slovensku alebo cesku lokalizaciu, ktoré tu medzi
Siestimi cudzimi jazykmi absentuju

Urtuk: The Desolation je skvelym prikladom toho, ze
sa slovenski vyvojari neboja v sicasnosti zariskovat
so zanrovou hrou a s obsahom plnym hororovych

PLUSY
pribeh
rucne kreslena grafika
réznorodé postavy a predmety
intuitivna hratelnost’
editor map
hudba, zvuk

MiNUSY

- postupom ¢asu mensi stereotyp

- chvilami naroc¢né, permanentna smrt’
- ziadna slovenska ani Ceska lokalizacia
- pre niekoho hororové a brutalne

- ziSiel by sa aspon lokalny multiplayer

prvkov bez typickych fantasy elementov, ako su
kuzla, magia a ¢arovnych bytosti ako elfovia alebo
draci. O to viac to treba ocenit, ked je hra tvorend
len par ludmi s velkou davkou talentu a chutou
tvorit. Tato tahova stratégia nati hraca nielen plne
vyuZivat vlastnosti jednotlivych postav a tried, ale aj
terén vo svoj prospech. Kazdd nova hra je
proceduralne vygenerovana, ¢o hracom zaruci
réznorodé mapy a boje, aj ked po ¢ase sa moze
dostavit stereotyp. RPG prvky urcite potesia
priaznivcov podobnych titulov a graficky dizajn
zaujme, aj ked' par veci v menu hry by sa vylepsit
rozhodne dalo. Komu chybala klasicka séria Heroes
of the Might and Magic a vZdy ju chcel okorenit
temnotou a hnusom, Urtuk: The Desolation mu to
spini.

JINXED




RECENZIA

Nieco takéto sa podari naozaj len
ojedinele. Nemyslim ani tak hry ako
také, ale to, ¢o predstavuju. BioWare
vytvorili obrovské, bohaté, detailné
a uveritelné sci-fi univerzum, ktoré
sa m6ze smelo porovnavat so Star
Wars alebo Star Trek a v nicom za
nimi nezaostava. Toto univerzum
okrem hier rozsirili aj do knih

a komiksov, len tie filmy zatial
chybaju. A aj ked od vydania
povodnej trilégie uz ubehlo par
rokov, stale ma miliony fanusikov,
ktori sa radi nechaju opat pohltit’
pribehom o zachrane galaxie pred
hrozbou z temnoty vesmiru. A Ze to
ma stale svoju silu, nam dokazuje aj

nova remastrovana kofékcia Mass
Effect: Legendary Edition.

Je to ten najultimatnejsi Mass Effect

zazitok doteraz a-aj ked by ste

mozno pri takomto tvrdeni ¢akali iné

hodnotenie, pravdou je, Ze aj na

tejto sérii sa podpisal zub Casu.jAj ~
ked je naozaj nadcasova a stale’
kvalitna, nejaké veci najma pri |
takomto celkovom pohlade uz’
nefunguju aZ tak idealne. Stalé je to
ale nieco, ¢o by siinemali nechat ujst’
nielen hraci, ktori sérii prepadli Uz
kedysi, ale aj Uplne novi, ktori este
nemali tu Cest” spoznat’ Sheparda

a jeho/jej pestré posadky na palube
ikonickej vesmirnej lode Normandys }5 |
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Aj z toho pohladu je recenzia niecoho takéhoto
narocna. NielenZe je to Uplne mega davka obsahu
a zazitkov, ale treba ju pisat’ pre dve publika —
jedno, ktoré ju dobre pozna, a druhé, pre ktoré to
bude premiéra so znackou. Znali hraci tak snad’
odpustia, Ze sa niektorym veciam nebudem az tak
hlboko venovat, ale tych ostatnych potesi, Ze tu
nebude vela spoilerov, aby si mohli trilégiu uzit

v celej krase. Je tu totiz toho naozaj vela, Co si
mozete uzit. Scenaristicky tim okolo Drewa
Karpyshyna a Maca Waltersa totiz priniesol nielen
vyssie opisané univerzum, ale aj hlboké postavy,
zaujimavé zvraty, vypaté situacie a emocionalne
momenty. Bez prebytocného patosu, bez citového
vydierania (mozno az na Uvod trojky), ale zato

v kvalite, ktora vas nepusti, kym nebudete mat’
prejdend kazdu jednu Ulohu.

Pribeh trildgie nie je o nicom mensom nez

o zachrane galaxie. Vy ste velitel Shepard a je na
vas, kto to bude. Muz, zena, vojnovy hrdina,
sirota...postavu si tvorite pred zaciatkom prvej Casti
a modzete s nou prejst’ vsetky tri hry rovno po sebe.
Alebo si medzi castami mbzete postavu aj zmenit,,
robit’ iné rozhodnutia. Ak si chcete zahrat’ napriklad
len dvojku alebo trojku, tiezZ je tu na to riesenie.
Vytvorite si postavu a v podobe pekne
spracovanych interaktivnych Dark Horse komiksov
(ktoré su medzi ¢astami aj tak) mozete robit’
dolezité rozhodnutia o tom, s kym bude mat vasa
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postava vztah, koho zachrani, kto zomrie
a podobne.

Ak uz mate svoju postavu a idete pekne od
zacCiatku prvej casti, spoznavate vesmir, v ktorom
[udstvo objavilo artefakt starobylej a davno
vyhynutej civilizacie, ktory ho katapultoval v oblasti
pokroku vyrazne dopredu. Vdaka tomu ludia
cestuju medzi hviezdami, nadviazali kontakty

s mimozemskymi rasami a su tiez sucast'ou
medzirasovej vesmirnej organizacie na Citadele —
akomsi centre politického a spolocenskeho diania
v galaxii. Avsak nie su rovnocennym ¢lenom, iné
rasy ludi vnimaju ako agresivnych, prchkych,
jednoducho takych, aki sme. Je na vas, aby ste to
zmenili. Dostavate totiz Ulohu zastavit’ Speciadlneho
agenta, ktory zdanlivo presiel na druhd stranu.

Je to hlavne sci-fi, ale nechyba v tom trochu
politického thrilleru, obcas ani humor a ak to viete
dobre rozohrat, tak pride rad aj na romancu.
Pomedzi to sa dozvedate o prastarej hrozbe cudzej
rasy, ktora likviduje Zivot, no je zdanlivo vzdialena
a vy mate ovela vacsie problémy. Okrem nahanania
zloducha totiz v galaxii prebieha mnoho
mocenskych bojov, mensich aj vacsich konfliktov

a vela trenia medzi rasami aj jednotlivcami. Do
toho vsetkého sa mozete zapojit, nejakym
spdsobom to ovplyvnit a este na tom aj ziskat. Ci
uz kredity, alebo skisenostné body.

(1AL



To je len zaciatok jednotky a pockajte si na jej finale.
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SU tu vsak aj nejaké mensie zakopnutia. Hlavne

To je vsak stale ni¢ oproti tomu, o vas ¢aka v dalSej jednotka nema este niektoré postavy Uplne

Casti. Hlavne dvojka je naozaj bohata a pestr3,

s milionmi pribehov, ktoré mézete nejakym
sposobom zazit, ¢i je to priamo formou ulohy,
alebo len dialégu, ktory zapocujete medzi dvoma
postavami na nejakej vesmirnej stanici. Trojka je
oproti tomu zase vyrazne vojnova a viac zamerana
na samotny boj. Nesie sa nou tazoba
nadchadzajucich udalosti, ale aj nadej, ktorou je
vasa postava. Kazda z hier ma vlastnu atmosféru,
vlastny pribeh a vzdy v jadre kvalitny, ale zaroven
spolo¢ne vyborne funguju ako sucast’ celku.

Mass Effect, to je jeden velky pribeh vyskladany

z kopy malych. Budete s Uzasom sledovat, kolko
Usilia autori do trildgie vlozili. SU tu detailne
prepracované rasy so svojou vlastnou historiou,
konfliktami medzi sebou, vierou, spolo¢enskym
usporiadanim, kultdrou a jednoducho vsetkym, ¢o
by ste od toho Cakali. MOZete o tom pocuvat’

v dialégoch aj citat' v kddexe. A budu to hodiny,
ktoré nebudete lutovat, lebo to vsietko je
vybudované putavo. To isté plati aj pre postavy. Na
svojich cestach ich stretnete kopu, niektoré
naberiete do timov a tie hlavné vam extrémne
prirasty k srdcu. Spolocnici v hre patria medzi to
najlepsie, co RPG hry ponukaju. Maju zaujimavé
osobnosti, oslovia vas aj dizajnom a v neposlednom
rade aj hereckymi vykonmi tych, ktori za nimi stoja.

vyprofilované a az od dvojky s nimi zacne ta prava
horska draha akcie, dialégov aj citov. DLC postavy
maju toho pribehu menej a az na vynimky vam az
tak k srdcu neprirastu. Je to pochopitelné z pohladu
pévodného vydavania, hraci by prskali, ak by nejaka
skvele spracovana postava vysla len ako DLC, ale

z aktualnej optiky kompletnej kolekcie zamrzi, ze
nedostali viac priestoru. No a potom je tu este ten
kontroverzny koniec. Po viac ako 150 hodinach
zabavy vas Caka par minut mierneho sklamania,
lebo ani po tych rokoch nie je koniec to, ¢o by si
hraci predstavovali. Paradoxne takto retrospektivne
mobzeme povedat, ze bol presne naznaceny uz

v ramci jedného dialdgu v prvej Casti.

Kym z hladiska pribehu a postav je jednoduché
hodnotit’ celd trildégiu, z pohladu hratelnosti to uz
nejde, lebo je kazda hra osobita a s vlastnymi
pravidlami. Od zaciatku ale maju vsetky tri hry
spolocné, Ze su to akéné RPG. Mozno s vacsim
priklonom k akcii, ale ani tie RPG prvky tu nie su
zbytocné. Vyberate si triedu postavy a podla nej
mate dostupné schopnosti — ¢i uz typicky ludsky
bojové, bionické, alebo technické. Triedy sa dalej
rozne Specializuju a neskor si viete v kazdej hre
odomknut’ aj pasivne schopnosti, ale v kazdej hre
trochu inak (na réznych stuprioch, réznym
sposobom ¢i vyberom).



Systémy su si blizke prakticky len medzi dvojkou

a trojkou, jednotka je od nich viac odlisna, no vo
vsetkych troch hrach to funguje velmi slusne

a naozaj si mozete uzit niekolko prechadzani a vzdy
inym sposobom. Okrem toho ale levelujete aj
svojich partakov, odomykate im Specialne
schopnosti a, ¢o je najlepsie, dokazete ich ovladat aj
v boji a davat im prikazy pocas docasného
zastavenia boja. To vam umoznuje mat'v boji rozne
triedy podla Zelanej situacie (a nepriatelov pred
vami), comu prisposobite schopnosti a viete ich aj
paradne kombinovat. Napriklad s jednou postavou
nepriatela pripravit' o stit, s druhou ho zdvihnat do
vzduchu a vy uz potom len strelite presne do hlavy.

Rovnako sa naprie¢ hrami menila aj samotna akcia.
Aj napriek Upravam a opravam je v jednotke stale
najviac toporna. Oproti povodnému vydaniu uz vsak
dokazete pouzivat aj zbrane mimo svoju
Specializaciu, akurat ich neviete dalej levelovat.

V dvojke sa zbrane leveluju Uplne inak a musite
hladat upgrady, no vylepsujete tiez samotnu lod’
Normandy, aby ste mali vaésie Sance vo finalnej
bitke. Trojka zase levelovanie zbrani vratila, aj ked’

v inom style, navyse pridava hmotnost' zbrani.

Jednotka v strelbe stavia na systéme prehrievania
zbrani, takze musite do krytu prechadzat nielen
vtedy, ked' sa potrebujete skryt” pred nepriatelskou
strelbou alebo doplnit’ zdravie, ale tiez vtedy, ked
potrebujete nechat zbran vychladnut. Od dvojky sa
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to zmenilo na systém zasobnikov, ktoré zbierate

a realne vam moze dojst’ municia, ale hre samotnej
to sedi lepSie. Navyse to aj trosku viac motivuje
striedat’ zbrane, aby ste neplytvali municiou z menej
efektivnych zbrani voci aktualnym nepriatelom.
Trojka je v oblasti akcie najdalej, akcia je pekne
plynula, doplnena o viac interakcie a aj s paradne
vylepSenymi Utokmi zblizka, ktoré konecne dostali
zmysel. Pridané moznosti interakcie navyse
pomahaju nielen dynamike, ale aj tempu a dizajnu
hry — viac sa naskacete aj nalozite.

Trojka je ale tiez tazsia ako predchadzajuce hry.
Upravuje aj sposob vyberu obtaznosti, ked'si
mozete vybrat' sustredenie na pribeh

s jednoduchsou akciou, RPG rezim alebo akcny
rezim. Taktiez sa dockala najvacsich zmien umelej
inteligencie, ktora je agresivnejsia, pouziva proti
vam granaty a celkovo uz nie je taka hlupa ako

v jednotke, kde Al stale patri k najslabSim ¢clankom
hry. Pritom ide o Al spolubojovnikov aj nepriatelov.
V trojke mate granaty aj vy a tiez si ich upravujete
podla tried.

Vsetky tri hry su nielen o pribehu, levelovani a akcii,
ale aj o exploréacii. Cakaju na vas desiatky réznych
planét, mesiacov, asteroidov, vesmirnych stanic a aj
vrakov, ktoré mézete navstivit a opat v kazdej hre
inak. Jednotka vas naozaj dostane na mnohé
planéty, ale na niektorych sa toho az tak vela
nedeje, respektive tam najdete len mensie Ulohy,
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ktoré sa nerozvinu do vacsich linii. Tieto svety
skimate z vozidla Mako, ktoré prekonava aj narocné
prekazky terénu a hlavne sa konecne naozaj dobre
ovlada. Ak vas Mako nebavilo v povodnej hre,
nestane sa teraz z neho zrazu zabavny prvok, ale
aspon to ovladanie a aj akcia s vozidlom su teraz
lepsie.

Dvojka Mako zahodila a vzdy sa dostanete presne
tam, kam potrebujete. Az na jedno DLC a jeho misie,
ktoré nahradili Mako vznasadlom a pridali aj
tazenie/skenovanie, Co nie je Uplne zabava, ale tie
misie su len 4 a sU nepovinné. Hlavne ale exploracia
v hre prebieha tak, Ze z orbity skenujete planéte

a vysielate sondy tam, kde nie¢o najdete. Mdze to
byt lozisko mineralov, ktoré vyuzijete neskdr na
upgrady lode a vystroje, alebo aj nudzovy signal,
ktory pre vas predstavuje dalSiu Ulohu. Trojka
vychadza z tohto systému, ale pridava systém
galaktickej hrozby, pricom skenovanie laka
pozornost’ nepriatelov, pred ktorymi musite uniknut.

Zaroven to nie je jedina novinka, ktoru trojka
zaviedla. Ak chcete detailnejSie popisanie vsetkych
noviniek a zmien, ktoré hra priniesla, precitajte si
pévodnu recenziu na nu, ja vypichnem len to
dolezité — War Assets. Pripravujete sa na vojnu,

o tom je cela hra. A potrebujete mat na svojej strane
hrdinov aj armady galaxie. Snazite sa ich k sebe
dostat’ dialogmi aj ¢inmi a postupne si budujete silu,
ktoru potrebujete pre zaverecny boj. Od sily vasej

armady sa potom odvija aj koniec hry a celej trilogie.
Preto je pochopitelné, Ze ¢ast zdrojov mate aj

z predchadzajucich hier a ked' je trilogia takto pekne
pokope, mbzete uz od zaciatku robit také
rozhodnutia, ktoré vam najviac pomdzu. Alebo nie

a mozete na smrt odsudit’ celu jednu civilizaciu, len
aby ste videli, aky to pre hru bude mat vplyv.

Osobne sa mi na trojke tiez paci, Ze aj ked' je hrou

o vojne proti celej nepriatelskej armade, stale
dokaze budovat’ aj zaujimavych konkrétnych
antagonistov. Nieco sa prenasa z predchadzajucich
hier a uz pri nich tusite, kde by mohlo byt nejaké
politické trenie, kto by vas neskér mohol zradit’

a podobne. No aj ked'sa sto stane, stéle je to
Sikovne a putavo spracované, pripadne k tomu
autori pridali aj nejakd novu zapornud postavu, ktora
predstavuje trosku konkrétnejsiu hrozbu, s ktorou sa
mo&zete aj priamo stretnlt’ v boji, Co zase hra dava aj
trochu iny naboj. Aj ked' totiz mimozemska hrozba
nad vami stéle visi, nie je to nieco, s ¢im sa mozete
vlastnorucne poratat tu a teraz.

Legendary Edition predstavuje ultimatne balenie
Mass Effect trilogie, lebo okrem hier prinasa aj
vSetky DLC a niektoré su naozaj dobré. Najdete tu aj
slabsie kusky, ale z hladiska celkového obsahu stale
funguju, pridaju vam nové dobrodruzstva, nové
postavy a celkovo nieco navyse.



Vrcholom DLC ponuky je Citadela, expanzia

o vasich spolocnikoch a vztahoch s nimi, ktora je
akousi Ceresnickou na torte a prinasa mnoho
skvelych momentov. Nieco ale predsa v kolekcii
chyba a nemyslim tym DLC Pinnacle Station pre
jednotku, ktoré je tak trochu zbytocné a autori ho
tu nedali. Chyba tu multiplayer, ktory bol pévodne
dolezity aj pre bojovu pripravenost’ v trojke. Nebol
zly, kedysi ma na par hodin zabavil, ale dnes by si
uz asi publikum nenasiel.

Kolekcia tiez trilégiu remastruje, respektive hlavnej
jej prvu cast, ktora bola preklopena do novsieho
enginu, upravena bola hratelnost’ a naozaj vyrazne
bol vylepseny vizual, aby pdsobil jednotnejsie

s dalsimi dvomi hrami. Vylepsené boli aj animacie

postav a hlavne tvare, ktoré pésobia prirodzenejsie.

Aj tak ale tu a tam narazite na nieco, ¢o Upravu
nedostalo a vtedy sa az zdesite z toho rozdielu
(realne tu je par NPC postav, ktoré su v pévodnej
kvalite a vyzeraju priserne). Dvojka a trojka su
vylepsené tiez, ale skor len o efekty, mozno lepsie
textary, vyssie rozlisenie, HDR a podobne. Svoj vek
tak hry nedokazu skryt, ale nemozem povedat, ze
by sa mi napriklad na trojku teraz pozeralo zle. Na
novych konzolach mate teraz navyse na vyber
medzi vy$sim rozlisenim a lepSim snimkovanim.

Autori si vo vsetkych troch hrach davali zalezat' aj
na zvuku. Hudba je pre mna osobne az prijemne
relaxacna na lodi, pri skenovani a podobne,

dokazal by som to pocuvat hodiny. V boji zase vie
spravne udriet, vybi¢ovat atmosféru a hnat' vas
vpred. To najlepsie ale prislo v trojke. Niezeby
predchadzajuci skladatelia odviedli zIU pracu, ich
hudba bola vyborna, ale Clint Mansell (Pi, Requiem
for a Dream, Smokin Aces, The Fountain, Black
Swan...) to celé posunul este vyssie. A rovnako ako
uz od zadiatku séria ponukala Spickovu hudbu, tak
od zaciatku ponukla aj skvelé dabingové vykony,
vdaka ktorym postavy ozili a vy ste si ich
zamilovali. Keith David, Seth Green a Lance
Henriksen su svetozname mena, ktoré boli so
sériou od zaciatku. Postupne pribudli aj Adam
Baldwin, Claudia Black, Martin Sheen, Carrie-Anne
Moss, Yvonne Strahovski, Freddie Prinze Jr. a dalSie
viac ¢i menej zname hlasy, ktoré odviedli Uplne
paradnu pracu. A celé to vySperkovali Mark

Meer a Jennifer Hale ako hlasy vasej postavy.

BioWare nielen nalestili hry, ale pustili sa aj do
samotného obsahu, ktory upravili tak, aby
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mozno ani nepostrehnete, ale ak ano, ocenite ich.
Vidiet' to mozZeme napriklad na fotke Tali, Co je
jedna z postav, ktoré vam na Normandy robia
spolo¢nost’ vsetky tri hry. Alebo tiez na tom, ze
Haliat je teraz Turian, teda mimozemstan, ¢o
konecne dava zmysel z pribehového hladiska.



Ak ste doteraz nikdy Mass Effect nehrali a mate
radi sci-fi, toto je séria, ktord jednoducho musite
hrat. Obsahuje také neuveritelné mnozstvo Uplne
skvelych momentov, Ze tych par slabsich chvil si
takmer ani nevSimnete. Ak ste trilégiu hrali

a uvaZzujete, Ci by ste si mali kupit” tuto kolekciu, je
to tazka volba. Celé je to lepsie, krajsie

a prepracovanejsie. Jednoducho lepsi zazitok. Ale
je uz na vas, ¢i vam to za to stoji. No a co drzi
kolekciu od desiatky? Niektoré veci nezostarli
najlepsie, napriklad hackovacie minihry, a to hlavne
QTE podoba z jednotky. To je fakt vec, ktora by

PLUSY

+ obrovska porcia $pickového obsahu

+ kopa skvelych postav

+ aj po rokoch zabavna hratelnost’

+ jednotka vylepsena na modernejsie Standardy
+ skvela hudba, este lepsi dabing

+ vylepSenia tam, kde to bolo nutné

+ bohaty vesmir plnych velkych aj malych
pribehov

MiNUSY

- hackovacie minihry nezostarli dobre

- tu a tam slabsie chvilky v niektorych DLC
- zaver je stale rozporuplny
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mala Uplne zmiznut z hier. Taktiez jednotka nema
Uplne najlepsie niektoré vedlajsie Ulohy v neustale
rovnakych skladoch. Samotny zaver je stale
rozporuplny a nemo6zem ho hodnotit” ako kvalitny.
Taktiez obsah niektorych DLC trochu pokrivkava,
ale to vsetko je prakticky len par minut z celej
kolekcie. Malo by vam nieco z toho vadit’ az tak,
aby vam to pokazilo zazitok? Rozhodne nie!

MATUS STRBA



RECENZIA

RESIDENT EVIL
VILLAGE

VPRED DO SVETA UPIROV

Kultova hororova séria dostala
novy prirastok. Podobne ako
Resident Evil 7 sa uz vSak velmi
nezaobera Spinavostami
spolocnosti Umbrella, ale ubera sa
vyrazne inym smerom.
Nepretrhava vsak Uplne puto

s povodnymi motivmi

a postavami. Vo Village sa tak
objavi Chris Redfield, ktory sa
mihol uz v sedmicke a dobrého
pozname najma zo starsich Casti.
Hlavny priestor vsak dostane
Ethan, ktory po Utrapach v minulej
hre dufa, Ze ma pred sebou
pokojny zivot so svojou rodinkou,
ale prave Redfieldov prichod
vsetko zmeni.

Ethan sa potom nahle ocita

v neznamom prostredi, v osade,
kde ho ¢akad nova nocna mora. Uz
zakratko je vystaveny utoku
krvilacnych lykanov, a to este
netusi, Ze bude celit dalsim

hrozbam na zamku, v dome

s babikami, bani, na jazere i
tovarni, kde stretne ojedinelych
prezivsich, ale hlavne r6zne
bizarné postavy a monstra. Mozno
vam uvod bude pripadat’ az
privelmi akény a pripravte sa na
to, Ze podobnych pasazi bude

v hre vela. Nie kazdy sa zmieri

s tym, Ze sa hra ubera touto
cestou je to do istej miery na Ukor
survival prvkov. Ale nemusite mat’
obavy, Ze sa z hry Uplne vytratil
povodny duch série s jej typickymi
sucastami. | ked tvorcovia pridali
nieCo navyse, Co sa vam moze, ale
aj nemusi pacit’.

Zamocka pasaz sa priblizuje tomu,
¢o nam ponukli prvé casti
Resident Evil, i ked' to uz nie je
taky hardcore survival a Ethan
nemusi Setrit kazdy naboj ani
privelmi Spekulovat.
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Namiesto haly policajnej stanice je Naproti tomu su uz dalSie lokality

tu stredobodom historicka sien,
z ktorej vedu rézne dvere

a schodiska do dalsich priestorov.

Aj tentoraz su mnohé uzamknuté
a da sa do nich vstupit az neskor,
po narocnom ziskani spravneho
kli¢a alebo objaveni alternativnej
cesticky. Ethan opat’ zbiera
predmety, tentoraz je viak menej
tych kltucovych, ktoré treba
pootacat a poriadne poobzerat,
aby odkryli svoj pravy vyznam

a pouzit’ pri rieSeni hlavolamov.
Niezeby tu rébusy chybali,
dokonca sa tvorcovia snazili
vytvorit' nové, ktoré sa
nepodobaju na puzzle z
predoslych casti.

Ale predsa len trochu ustupili do
Uzadia a viac priestoru dostala
akcia. Kazdopadne zamok
hratelnostou najviac inklinuje

k obsahu klasickych RE hier.

vyrazne ak¢nejsie a interakcia

s okolim skromnejsia. Vynimkou je
dom s babikami, kde si aspon do
istej miery uzijete ukryvanie v tme
a stealth prvky, pretoze tam sa
nemozete spoliehat na zbrane.

V mnohych lokalitach ale budete
mat’ Casto prst na spusti. Stale
budete potrebovat rozne
predmety, ktorymi nieco
aktivujete, otocite alebo otvorite,
ale vacsinou sa k nim dostanete
bez vacsich problémov

a nepotrebujete na to hlavu, ale
municiu alebo Sikovnost.
Napriklad sa treba prestrielat’ cez
hordu lykanov, prebehnut cez
stroje v tovarni k peci na odliatky
alebo po doskach na vode, kde
vas rozhodne necaka piknik.
Spestrenim su doplnkové aktivity,
ako je vytahovanie predmetov zo
studni, ked' ziskate kluku alebo
minihry s gulou, ktord musite

dostat’ do urcitého bodu
naklananim makety.

Okrem niekolkych hlavnych
antagonistov budete bojovat’

s lykanmi, réznou oZivenou
havedou, lietajuacimi kreatdrami ¢i
mechanickymi nepriatel'mi,
ktorych jediné citlivé miesto je
energeticky zdroj na hrudi, ¢o si
pred vami kryju. A, samozrejme,
na rad pridu aj bossovia. Obcas si
mozete pomoct’ strelbou do
vybusnych sudov alebo vriec

s mukou, ktoré nakratko oslepia
nepriatelov, pripadne zatarasite
dvere skrinou. Tentoraz budete
mat’ dostatok bojového arzenalu.
Uz preto, Ze si mdzete zbrane
(pistole, brokovnice, ostrelovaciu
pusku, granatomet, miny

a Specialne kusky), municiu,
vylepsenia, ale aj navody kupovat’
u svojského obchodnika.



Ako bonus vam pripravi aj
Specialne jedla z ryb, hydiny
a koz, ktoré vam permanentne
zvysia zivot, odolnost’ Ci silu.

Peniaze na nakupy ziskate

z obeti alebo najdete v Suplikoch
a rozbitych vazach. Pomdze aj
predaj objavenych a
vybojovanych krystalov a
cennosti. Ethan je vSak do velkej
miery sebestacny. Municiu
nemusi len zbierat a kupovat,
ale zachovala sa aj vyroba veci
kombinovanim predmetov

v inventari. Medzi nimi nechyba
strelny prach a zname liecivé
rastliny, z ktorych sa da vyrobit’
liek, no su tu aj nové suroviny vo
forme bezného odpadu.

Inventar je relativne velky a da
sa aj rozsirit, hoci usporiadanie
predmetov je velmi tazkopadne.
Sekcia s vyrobou je vsak
prakticka, lieky a naboje podla
osvojenych planov vyrobite
jednoduchym potvrdenim, ked’
mate potrebné suroviny.

A klicové predmety maju
vlastnu sekciu a daju sa
pohodIne prehliadat, vyberat na
mieste mozného pouZitia,
pripadne kombinovat' Pri
postupe pomaha mapa, kde sa
zachovalo cervené oznacenie
miestnosti, kde ste eSte
nevyzbierali vSetko, Co sa tam da
najst. Hra sa uklada automaticky
a potom manualne pri klasickych
pisacich strojoch, rozdiely zavisia
aj od celkovej narocnosti hry,
ktoru ste si zvolili. Na zaciatku su
tri a aj ta stredna vas potrapi len
mierne. TakZe ak chcete
pritvrdit, vyberte si rovno
najvyssiu.

Po dokonceni hry, ¢o je mozné
za desat hodin, ale m6éze sa vam
to natiahnut’ aj na Sestnast, sa
vam potom este otvori Stvrta
naroc¢nost’ a to uz bude fuska.
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A spolu s nou aj mnozstvo bonusového obsahu,
vratane extra zbrani, profilov postav, artworkoyv,
doplnkovych videi. Plus vyzvy s bodmi na
odomknutie dalSich sucasti a aj minihra
Mercenaries. Tam musite v sérii ohranicenych lokalit
v limitovanom case zabijat’ nepriatelov a mdzete
pritom aktivovat’ orby s extra casom alebo nejakou
posilfiovacou schopnostou.

Hra ma pekny moderny vizual, ktory si mdzete
podla potreby upravit'a nechyba podpora Ray-
tracingu. Mnohé lokality su precizne spracované

s dorazom na detaily, svetelné efekty a odlesky.
Kedykolvek si to mozete vychutnat vo fotomode.
Pribeh, ktory ma urcitd hibku, ale nedé sa povedat,
Ze je vynimocny, sprevadza velké mnozstvo
predelovych scén s kvalitnym dabingom. Hudba sa
prejavuje najma v dramatickych momentoch,
napriklad pri subojoch alebo bliziacom sa
nebezpecenstve, takze aj na zaklade toho mozete
byt viac obozretni.

Vsetko sledujete z pohladu prvej osoby. Tvorcovia
sa uz drzia praktickej kamery s volnym otacanim
a sledovanim okolia. Ta uz skor nahradila statické
a niekedy nepraktické pohlady z r6znych uhlov,
ktoré boli charakteristické pre prvé Casti série.

Atmosféra Village je vyborna, zazijete aj momenty
s potom na Cele, ale nie je az taka strasidelna ako
v Resident Evil 7. Zrejme je to aj tym, ze s tolkou
vyzbrojou, ktori mate vacsinou bez problémov
poruke, nie ste v takom velkom strese a neobavate
sa odhalenia. Survival vyrazne ustupil do Uzadia

a zakradanie nahradili prestrelky, ktoré uz obcas
evokuju skor Call of Duty. Navyse sa to vyrazne
vzdialilo od Umbrelly a T- virusu (s ¢im zacala uz
sedmicka) a pésobi to odlisne - ¢i uz hratelnostou,
alebo zasadenim deja.

V jednotlivych pasazach hry sa ale daju najst’
zaujimavé motivy, ktoré moézu kadeco pripominat.
Na niektorych miestach som si spomenul na
American Horror Story, film Ritual, kde hral Nicolas
Cage ¢i Draculu. Atmosféra podzemnej tovarne mi
evokovala Necromundu. A boli aj situacie a miesta,
kde som sa citil ako postava z Falloutu ¢i Metro hier.
Je to skutocne vyrazny odklon od toho, ¢o sme

v Resident Evil zazivali kedysi, Co ale neznamena, ze
je to zlé. Je to skratka iné, pre niektorych hracov
zaujimavé, pre inych véak tazko stravitelné. Caka vas
teda bud’ intenzivny zazitok, alebo sklamanie z toho,
ako sa séria meni a transformuje. Ak vam takyto
akcéne ladeny hororovy mix neprekaza, budete si
Village uzivat'a méze sa zaradit' medzi to najlepsie,
co si tento rok zahrate.




Druha strana mince pokope, ale ma aj svoje slabsie miesta
a neda sa povedat, Ze je mimoriadny.
Najsilnejsi je v Uvode a v priestoroch
zamku, kde je aj najlepsie
vybalansovana hratelnhost. Postupne
vsak napatie aj intenzita hry polavuje a
do popredia sa dostavaju prestrelky.
Vysledok preto nemusi byt celkom
uspokojivy. A v takom pripade si

znizte hodnotenie na 7.0.
BRANISLAV KOHUT

Ortodoxni hraci, ktori dychtia po
navrate poctivého survival hororu
s obozretnym postupom, objavovanim

a silnou interakciou s prostredim, sa ale
s Village velmi nestotoznia. A moze im
chybat aj Umbrella. Ak¢ny prvok v hre
je az privelmi dominantny, napatie a
strach o Zivot do znacnej miery ustupili
pred adrenalinom z boja, ¢im hra
potlaca svoje charakteristické znaky.

A to je skoda. Pribeh slusne drzi

PLUSY

+ dynamicky akcny horor

+ dominantna pasaz v priestoroch zamku
+ zachovava si urcité typické prvky série
+ audiovizualna stranka na vysokej Urovni
+ Chris Redfield

MINUSY

- pribeh mohol byt rozsiahlejsi a
prepracovanejsi

- pre niekoho az prilis ak¢né na Ukor survival
prvkov a objavovania

- tazkopadne prehadzovanie veci v inventari
- strasSideIné momenty nenastanu casto




RECENZIA

DAYS G

BEND STUDIO - PC

ZOMBICI Z OREGONU PRISLI

AJ NA PC

Sony zmenila svoju stratégiu a postupne
zacina na PC vydavat svoje tituly. Sice
zacala uz davnejSie malymi hrami ako
Helldivers, ale velké tituly otvoril Death
Stranding od Kojimu, ktory sice nebol
priamo od Sony, ale bol na jej engine, co
umoznilo nasledny prichod Horizon:
Zero Dawn na PC. Teraz tu mame dalsi
velky titul, a to Days Gone.

Days Gone vysiel na PS4 v roku 2019 a
bol po dlhej dobe prvym velkym titulom
od Bend studia. Predtym davnejsie
robilo na Syphon Filter sérii, aby
nasledne prebralo handheldoveé verzie
Uncharted série. S Days Gone sa mohli
autori vySvihnut znovu do sedla
kvalitnych studii Sony, ale nie vsetko isSlo
podla planu. Dlhy vyvoj, slabé dvodné
predaje a rézne nedotiahnutia pri vydani
nedovolili znacke vyniknut. Nasledkom

coho je otazne, ¢i niekedy uvidime
pokracovanie. Co je skoda, kedZe prvé
hry stidia v otvorenom svete nie su vzdy
uplne dotiahnuté gko spracovanim, tak
moznostami, kedZe v prvej hre sa stavia
moznosti su ureza né podla toho, ako
tlaci termin.

Casti slusna onuka, i u spojili~ .
zombie a apo aIyps ym prostredlm
dobre postaveny. Stylom ponukne nie¢o
medzi Far Cry 5 a Dead Rising, aﬂed
zabijania su obmedzené. Na druhej
strane, Styl je drsny a boje nasecné,

skor zaklad univerza a planované
Sam%tnybays Gone | v prvej
a jazdou na motorke. Ny’cam vela
variability alebo moznostigale zaklad je
zombikov je ovela menej a moznosti ich
takmer ako v Dying Light. .
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Hoozer Tak pojl

Pribeh vas zavedie priamo do zombie
pandémie, a to priblizne po dvoch
rokoch od jej vypuknutia. Preberate
postavu Deacona, motorkara, ktory sa
po jej vypuknuti snazi prezit' v lesoch
Oregonu. Zaroven pomaha prezivsim v
kempoch a ta uloha po zacati hry
pripadne na vas. Budete pre kempy
spifiat dlohy, budete likvidovat
banditov, branit sa pred zombikmi.
Popritom si vSak budete spominat, ako
to vsetko zacalo, ako ste sa spoznali so
svojou zZenou Sarah, ako spadla s
helikoptérou a popritom sledujete, ako
tu vyskumna spoloc¢nost robi pokusy na
zombikoch. Nieco sa deje a vy to
postupne budete objavovat.

Pocas objavovania sa pribeh bude
presuvat aj do minulosti, kde uvidite,
ako to celé zacalo a ako sa vyvijal vztah
so Sarah. Je to dobre vyrieSené a dobre
budu vykreslené hlavné postavy. Aj ked’
cely pribeh je prilis rozkuskovany na
viac malych pribehov a niektoré
zaujimavejsie nedostali tolko casu,
kolko mohli. Vzhladom na mix
jednotlivych pribehov sa mo6zu

vyskytnut' aj nelogické situacie. Pribehy
sa pritom rozpravaju v prestrihovych
scénach a dialégy pokracuju aj pocas
jazdy krizom cez lesy. Niekedy je toho
az prilis vela naraz a hlavne zo zaciatku
autori natlacili jednu prestrihovd scénu
na druhu s par sekundami hratelnosti
medzi nimi. Miestami to vyzer3, ze pri
Style rozpravania si neboli isti, ¢i chcu
koridorovu pribehovku, alebo otvoreny
sandbox.

Samotny sandbox vSak nema zly zaklad.
Mate motorku, o ktord sa musite starat’
a ktora je prakticky dalSou hlavnou
postavou hry. Musite ju opravovat,
tankovat ju a mozete ju v kempoch aj
vylepsSovat. Je vasou jedinou
moznostou, ako sa relativne rychlo a
bezpecne presunut krizom cez
zombikmi zamorené prostredie. To
budete postupne objavovat, uvidite
zni¢ené pumpy, zapchaté tunely,
zni¢ené tazobné centra a opustené
malé dedinky. Su to lesy a teda extra
vela rozmanitosti necakajte. Mozno
jazdy hore-dole po lese sa vam budu
zdat" az prilis stereotypné. Ak si vsak



cestu vycistite od zombikov, mbzete
nasledne pouzivat aj fast travel.

Co celej hre dodava Zivot, st boje. Su
totiz naroCné a dobre vyvazené.
Nielenze jednoducho nezabijete
zombikov, ale ani ludi. VSetko
ponuka vyzvu a niekedy aj nervy, ked’
sa ocitnete uprostred boja
nepripraveni. Naboje su tu totiz velmi
skromne rozhadzané a je potrebné si
ich pred bojom zozbierat, rovnako aj
materialy na vyrobu molotovov alebo
lekarniciek, kedze aj to su dolezité
veci. Niekde totiz bude potrebné
doslova vypalit' hniezda zombikov.
Inde zase zistite, ze boj je zbytocny a
najlepsi je utek. Hlavne, ked sa na vas
vyvali horda zombikov. Hordami
povodne autori pri vydani hru
prezentovali, ale osobne ma sklamali,
pocty zombikov su vacSinou malé a je
ich v prostredi aj malo (len niekolko
hord je vacsich). Urcite sa to dalo
vyuzit' aj lepsie.

Kedze prakticky vsetko, na co
narazite v hre, je nebezpecné, je tu
zapracovany aj zakladny stealth. Viete

sa tak v nepriatel'skych kempoch
zakradat. Postupne likvidovat’
nepriatelov bez vyvolania otvoreného
boja Mozete pouzivat Cisto n6z, ale
tichou zbranou je aj kusa. Ak sa boj
presunie do prestrelky, mate svoju
pistol, ktora je presna a na kratku
vzdialenost pri headshotoch Ucinng,
druhu zbran mate pusku, mézete
ziskat” aj brokovnicu, alebo snajperku
a tretia je spominana kusa, ktora ma
tiez niekolko verzii. Pri vSetkych vsak
plati, Ze nabojov nikdy nie je dost.
Zaroven viete v prostredi zbierat’ aj
rozne palice, baseballky, macety
vhodné na boj zblizka. Pri nich si
autori zobrali priklad z Dying Light a
tieto rucné zbrane sa postupne kazia.
Doplfiaju to este schopnosti, ktoré si
postupne odomkynate, a to v
roznych oblastiach. Pomaly tak
silniete, ale necCakajte velké zmeny v
narocnosti.

Zatial ¢o boje su dobre vyriesené,
naplne misii az tak nie. Prili$ to autori
zahltili jednotvarnostou, ktora sa
tiahne od samotného prostredia, az



po misie. Je tu mnozstvo likvidacii banditov,
zombikov, Cistenia Uzemi, miestami to
predeluju oddychovky, ako lovenie

zveri, stopovanie, zachrana niekoho, nastastie
to ozivuju niektoré pribehové misie s viac
cielenou naplnou.

Celé to prejdete priblizne za 30 hodin, z toho
je okolo 6 hodin prestrihovych scén, ale ak sa
budete venovat' vsetkému, v hre stravite aj 40-
50 hodin. V hre je uz teraz vsetok obsah, ktory
postupne pribudal do PS4 verzie aj s New
Game+ moznostou a challenge médom, kde
mate rézne vyzvy ako napriklad na motorke
niekam prejst’ s urcitymi podmienkami, alebo
boje s hordou, alebo boje proti nepriatelom,
kde sa budete snazit’ prezit ¢o najdlhsie. Je to
pekné rozsirenie hry a prinasa to typ akcie,
ktord v kampani nenajdete. Mozno je az skoda,
Ze tu nie je zapracovana aj kooperacia, ta by sa
pri vyzvach hodila.

Technicky je hra postavena na Unreal engine,
vdaka ¢comu bol port na PC jednoduchy a zda
sa, ze aj celkom vysiel. Minimalne mi hra
nepadala, aj ked” miestami v istych lokalitach
som videl zvlastne spomalenia framerate. Su
tam aj niektoré zle naformatované ceské texty,
ktore sa prekryvaju alebo aj zle pomenované
tlacidlo. Obcas sa sice neobjavila NPC postava,
alebo sa zombici zasekli niekde v stene
budovy, ale nebolo to ¢asté. Co sa tyka Al
niekedy si tlupa zombikov nevedela poradit,

ako ma ma nasledovat’ a zacyklili sa niekde v
prostredi.

Co sa tyka ovladania na PC, je dobre
dotiahnuté, viete si vsetko predefinovat,
nastavit’ citlivosti mysi a hlavne viete si upravit’
aj FOV, kde 70 je na tuto hru extra malo, viete
ist do maxima 100. Podpora Xbox a PS
gamepadov tu nechyba. Grafické nastavenia su
tiez bohaté, aj ked vypnutie alebo zmena
antialiasingu chyba.

Samotna vizualna kvalita je miestami p&sobiva,
miestami nie tak velmi. Ak prechadzate lesmi a
vyjdete na Cistinky alebo veze, uzijete si
vyhlady na hory a rozsiahle lesy. K tomu v
prestrihovych scénach vidiet velmi slusné
detaily postav. Oproti tomu niektoré
nasvietenia v noci a mimo lesov p&sobia
plocho a prilis staticky. Tvorcovia si dali zalezat’
aj na motorke, ktora ma dobru fyziku, dobré
ovladanie, mozno pocit rychlosti je ako z
Babety a benzinu Zerie viac ako nakladné auto
(tankovanie po dvoch kilometroch nie je
vyhra), ale po hernej stranke je to v tejto
oblasti dotiahnuté dobre.

Mozno je Skoda, ze vyvojari hru pre PC viac
neupravili, zatial tu nie je ani DLSS, aj ked do
buducnosti to autori nevylucili, ale najvacsia
skoda je, ze oproti PS4 nezvysili pocty
zombikov. Aby sa to priblizilo k niecomu, co
by sme od zombikmi zamorenej krajiny cakali.



Co vylepsili, je LOD nastavenie a objekty v
prostredi uz tak nedoskakujd, rovnako
rychlejsie nahravanie, hlavne ak mate SSD,
potesia aj kvalitnejSie textur a samozrejme,
aj vyssi framerate alebo podpora ultrawide
rozliseni.

Celkovo autori vytvorili v Days Gone dobry
zaklad pre znacku. Nevieme, ¢i bude
niekedy pokracovat, ale ak by pokracovala,
mali by na com dalej stavat’.

Vytvorili zaujimavy zombie svet, zaujimavu
hlavnd postavu a aj niektoré vetvy pribehu
su velmi dobré. Kedze vsak je to ich prva

PLUSY

+ dobre vytvorena atmosféra

+ narocné boje so zombikmi aj s ludmi
+ nutnost’ pripravy sa na boj

+ kvalitne vykreslena hlavna postava

+ motorka

MiNUSY

- Casto prilié zdihavé prestrihové scény
- monotematické prostredie

- len obmedzené moznosti v krajine
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ZABITI CELKEM

otvorena hra, prejavuje sa stereotypnost’
lokalit, len zakladné vyuzitie moznosti sveta
a nevyvazenost niektorych prvkov, ako su
prilis dlhé prestrihové scény a rozhovory
alebo nudné jazdy prazdnym

prostredim. Co vak tvorcovia spravili velmi
dobre uz na prvykrat, su boje, pri ktorych
sa zapotite, musite taktizovat a pripravit sa
na ne. Starostlivost' o motorku je tiez
peknym doplnkom hratelnosti. Co sa tyka
samotného PC portu, ten je dobre
zvladnuty - ako vsetok obsah, tak aj malé
vylepsenia potesia.

PETER DRAGULA
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ZMUTOVANY MEDVEDIK
NA CESTACH

Biomutant, to znie exoticky a naznacuje aj mozny zaujimavy
vyvoj hlavného hrdinu hry. A je to naozaj tak. Post- apokalypticka
RPG s rozpravkovymi postavi¢kami, s ktorymi by ste sa mali chut
skor pomaznat, ako ich mlatit, dokaze ocarit uz samotnym
stvarnenim sveta. Tvorcovia popustili uzdu fantdzii a nechali sa aj
inSpirovat ré6znymi kultdrami, najmu tou orientdlnou, no
nepodcenili ani hratelnost. A vysledkom je hra, pri ktorej sa
zabavite, ale niekedy len tak postojite a pokochate sa pohlfadom
na krajinu.




Svet Biomutanta je naozaj Uzasny

a s vynimkou Uvodnej fazy, ktora je pre
potreby vyuky koridorova a linedrna, je
Uplne otvoreny a s volnostou pohybu.
Kombinuje fantasy prvky s ruinami
moderného sveta, kde beZzne najdete
zricaniny mostov, upustené mestecka,
budovy, pumpy, vraky aut, podzemné sklady
a kryty. A to vSetko mozete prekutdvat,
preliezat a preskumat. Natrafite na kolajnice,
elektrické stipy a dalsie zvy$ky novodobej
civilizacie, ktoré este Uplne neskryla bujna
vegetacia so zelenym porastom. A sidla
sucasnych obyvatelov krajiny, ktori sa
sprdvaju ako ludia, ale vyzeraju uz ako
zvierata v zmutovanych formach. No pri

pUtovani narazite aj na rizikové zoény,

v ktorych sa nemoézete dlho zdrzovat bez
Specidlnej ochrany, inak vas zabije radidcia,
ohen, chlad alebo jedovaté vypary.

MobzZete ist, kam chcete a kam si trifnete, no
treba pocitat s tym, Ze v krajine su aj
nepriatelia a neutralne kreatury, ktoré
nebyvaju vZidy priatelské. Teda niektoré aj
ano, a ked' mate pri sebe tu spravnu potravu
alebo urobite patri¢ny ukon, dokazete

si ich dokonca osedlat a jazdit na nich. Su to
biologické tvory, ale aj mechanizmy, ako je
napriklad velkd chodiaca ruka. Na rieke a
jazere zas mozete pouzit vodny skuter.



NPC postavy ndjdete

v pevnostiach, ale aj osadach,
beZne narazite na osamotenych
obchodnikov v blizkosti ciest.

Ale Casto uvidite aj boje medzi
¢lenmi r6znych kmenov, do
ktorych sa mbzete aktivne zapojit,
ale nemusite. Alebo potycky
rozmanitych bizarnych stvoreni,
ktoré bojuju o teritérium.
Vacsinou su to taki rozkosni
chlpadi v réznych variaciach

a velkostiach, podobne ako vasa
postava, ktoru ste si zvolili

v Uvode popri nastaveni
parametrov a vizualych doplnkov.
Ale sU to neraz tvory naozaj
nebezpecné, pred ktorymi mozete
ujst alebo na ne poufZit zbrane
zblizka, na dialku a komba
bojového umenia, ktoré je tu
nazvané Wung-fu. Boje su
dynamické, vyZzaduju pohyblivost
hraca, len je trochu rusivé, Ze sa
protivnici okamzite doliecia, ak sa
privelmi zvysi vzdialenost medzi
vami. Vyzbroj sa da ndjst v krajine,
vybojovat, vydolovat v truhliciach,
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Suplikoch, skriniach, ale viete si ju
aj vyrobit z jednotlivych casti

a modifikovat, podobne ako
jednotlivé Casti oblecenia. Je to
velmi komplexny proces. A to je
len zlomok zo Sirokych moZznosti
Uprav, ktoré mézete vyuzit. Tie
hlavné sa viak tykaju samotnej
postavy.

Neprekvapi, Ze pri potulkach
ziskavate skusenosti a levely,
ktoré prinasaju body na zlepsSenie
parametrov a schopnosti. Su to
vSetko praktické upravy, ktoré
zUrocite. ZvySenim Urovne vitality

ziskate permanentne viac zdravia,

ale mbze sa aj posilnit vasa
odolnost. Intelekt predovsetkym
pridava viac energie Ki, ktora sa
mina pri uhybani v boji, pouzivani
Specialnych utokov a mutacii, ale
napriklad aj pri plavani. Charizma
sa prejavuje lepSimi cenami pri
obchodovani, ale aj pri
presvied¢ani v dialégoch, ktorych
je v hre nelrekom. A aj dalsie
atributy maju svoj vyznam. Body
na vylepsSenie zas vyuZijete na

osvojenie novych pohybov

a technik Wung-fu rozdelenych do
niekolkych kategérii. Napriklad aj
do utokov na dialku s moZnostou
zlepsit efekt pistoli, brokovnic,
osvojit si pouZzivanie dvoch
jednoruénych zbrani naraz

a podobne. Body investujete aj do
perkov, ktoré skratia cas
nabijania, zrychlia strelbu, posilnia
utok a podobne.

Okrem toho mozete ziskat aj
mutacie, ktoré su rozdelené do
troch skupin — biogenetika,
psionické sily a zlepSovanie
odolnosti. Na biogenetické
schopnosti, ako je toxicka ZI¢,
hriby, od ktorych sa da odrazat
alebo hromovy skok, potrebujete
bio body z biologickych
nepriatelov, kontajnerov

a nuklearnych vezi. Tie isté body
mobZete vyuzit na zvySenie
rezistencii proti ohnu, chladu,
radiacii a biohazardu. Naproti
tomu psionické sily vyZzaduju psi
body z volieb v dialégoch, svatyn,
totemov a interakcie.
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Su to vlastne kuzla, ako je
vyvolanie ohnivej iary,
vytvorenie ladového pola, ¢o
zmrazi nepriatelov a potom
sa tam aj kizu, telekinéza,
levitacia... Osvojenie
niektorych z nich uz
podmienuje aj aura. Aura je
dobra alebo zl3,
reprezentuje svetlu a temnu
stranku vasej osobnosti

a odvija sa predovsetkym od
vasich rozhodnuti

v dialégoch a spbsobu
rieSenia problémov. Neraz
mbZete mat dilemu a este
vas aj pokusa Cierny lietajuci
Skriatok a presviedca biely.

MoZete toho skratka na sebe
zdokonalovat vela. Plus
obcas mate moznost vylepsit
aj svojho pomocnika —
automatona. Automaton je

s vami stale, mb6ze vam
poskytnut podporné funkcie,
ako je osvetlenie okolia,
doplnkova strelecka vezicka,
kridla na plachtenie alebo
lieciva injekcia.
Predovsetkym vsak sluzi ako
komunikacné zariadenie. Je
to skratka vas timocnik,

ktory vam prevedie do
zrozumitelnej reci hatlaniny
postav, s ktorymi debatujete
a okrem toho este
komentuje rézne situdacie

a aktivity. KedZe
sprostredkuva celu
komunikaciu v hre, pini
funkciu rozpravaca a
prakticky celd hra,

s vynimkou avataov svetla

a temnoty, je tak dabovana
jedinou osobou. Nie je to
neprijemny hlas, ale napriek
tomu mi liezlo na nervy, Ze
ho pocujem takmer
neustale. V audio menu hry
sa vSak da jeho
frekventovanost obmedzit.

Vzhladu hry nie je velmi ¢o
vytknut. | ked' mozZu jeho
obyvatelia spociatku pdsobit
trochu infantilne, vyborne
zapadnu do sveta, ktory
kombinuje fantaziu s
pozostatkami nasho
redlneho sveta. Ponuka
nadherné farebné scenérie
s peknymi efektmi v r6znych
prostrediach, v kontraste

s temnymi kobkami

a zakutiami. V niektorych

situdciach vyskakuju farebné
napisy, ktoré hre ddvaju
komiksovy raz - napriklad
ked vyprazdnite v boji
zasobniky a zbrane chvilu
cvakaju naprazdno.

Pribeh hry sa sustredi na
zachranu univerza, ¢o

v tomto pripade znamena
ochranu gigantického
stromu Zivota

a zneSkodnenie Styroch
pozieracov sveta. No cesta
k nim je tfnistd a klukata.
Zacinate tym, Ze navstivite
lidrov dvoch frakcii.

S jednym uzavriete
spojenectvo, druhého si
znepriatelite, musite porazit
jeho mensie pevnosti

a napokon sa konfrontovat
s vodcom v tej hlavnej.
Dobyjanie pevnosti je
pomerne zaujimavé, ma viac
mensich faz, kde porazite
nejaké straze, prerazite
vybusnym sudom,
baranidlom alebo inym
spésobom brdanu, ¢i nejakou
fintou prinutite pevnost
vzdat sa.



Podobne treba uzemnit lidrov
dalsich klanov, ktorych
presvedcite silou alebo
diplomaciou. Vo chvili, ked uz
zacina hrozit rutina, vdm tvorcovia
daju moznost bojovat dalej so
zvySnymi vladcami, alebo s nimi
uzavriet hromadny mierovy pakt.
Potom mozete prejst k dalSiemu
kroku v pribehu.

Hlavné ciele dopltia velké
mnoZstvo vedlajsich tloh. Ci uz su
to mensie sluzby pre ukrivdené
NPC postavy, zadania, ktoré vam
prinesu Specialne vymozenosti

a vylepsenia,

zberatelské a objavitelské ulohy.
Ich sicastou mozu byt boje,
spoznavanie krajiny a jej tazko
dostupnych miest, kam sa
dostanete na vodnom skutri,
vySplhate po skalnych vystupkoch
alebo lane. A v neposlednom rade
su to aj hlavolamy. Spociatku
natrafite na mnohé variacie
rotacnych puzzle, ako je
nastavenie gldbusu, kotucov
prehravaca alebo mikrovinnej
rary. Musite tam otdacat niekolko
spinacov a kruhov tak, aby sedeli
ZIté a biele prepojenia.

.
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Potom pribudnu aj dalSie rébusy,
napriklad s obvodom, kde treba
spravne poprepinat farebné svetla
alebo kablové puzzle, kde mate
zostavit elektricky obvod. Nie su
to zdlhavé aktivity, ale na ich
vyrieSenie mate limitovany pocet
pohybov, ktorych mnoZstvo zavisi
od vasej inteligencie. V pripade
zlyhania sa vsak daju zopakovat.
Je to prijemné spestrenie
postupu, podobne ako mensie
doplnky vo forme otvarania
niektorych dveri a zataras
pacidlom, chytanie malych
priseriek do sietky ¢i preburanie
krehkejSich stien mechanickou
rukavicou. Alebo rozbijanie
totemov zostavenych zo Srotu

a pneumatik, ktoré su
pripomienkou zabudnutej
civilizacie a navyse zdrojom
surovin na vyrobu. Milé je aj
objavenie posilfiovacich
pristrojov, kde vam po chvilke
namahy permanentne vzrastie
sila. V krajine sa dobre orientuje
vdaka praktickym symbolom uloh
aj nazerania do mapy.

Tam sa aj zaznamenavaju znacky,
ktoré ste nasli a potvrdili ich

typickym zvieracim sp6sobom —
ocikanim. Cez mapu sa mozZete
okamZite premiestnit na
ktorékolvek takto oznackované
miesto. Takze sa vyhnete
zdlhavym ndvratom na
predchddzajuce uzemia. Ale
kedZe v okoli je stéle ¢o
obdivovat a objavovat, ani by to
velmi neprekazalo. No je to takto
pohodinejsie. Navyse svet zas nie
je az taky velky, z jednej strany na
druhu sa da prejst za niekolko
minut, no vdaka roznym zakutiam
a zaujimavym miesteckdm jeho
objavovanie méze trvat velmi
dlho.

Pribeh som dokoncil po viac ako
20 hodinach s tym, Ze som
popritom splnil aj priblizne
polovicu vedlajsich uloh. Na
strednej narocnosti je to Uplna
pohoda, skusenejsi hradi si
pokojne mdzu zvolit najvyssiu
narocnost. A po finale potesi
odomknuty New Game + reZzim,
kde pokracujete so svojou
postavou, ktora si zachova vsetky
nadobudnuté schopnosti, vystroj
a perky a k tomu aj pojazdné
zvierata — len nie stroje.




THE OXYGEN PINGDISH
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Navyse zacinate rovno
volbou lubovolného zo
Siestich klanov, za ktorym sa
vyberiete. Ostatné si opat
treba podrobit. Pokracovat
v tomto rezime alebo aspon
zacat hru v tom
Standardnom od zaciatku sa
oplati aj preto, Ze si mOzZete
vyskusat ina polaritu
postavy. Teda ak ste sa
predtym priklonili k svetlej
strane, teraz mobzete
inklinovat k temnej

a dockate sa iného zaveru.
Biomutant je zabavna vec

s parddnym otvorenym
svetom, ktory je radost
objavovat. Svojimi
moznostami sa pribliZuje

k MMO titulom, ale prinasa
zazitok v sélo rezime,
ktorému nechyba
plnohodnotny dej a patri¢cna
hibka. No niektorf hragi budu
reptat, Ze je hra pomerne
plytkd a nebudu uplne
spokojni. Post-apokalypticka

vizia krajiny s rozkoSnymi
obyvatelmi tak trochu
pripomina rozpravkovo
ladeny Fallout. A vdaka
primesi orientu, bojovych
umeni, ale aj spiritudlnej
zloZke a vlastne aj vasej
chlpatej podobe, sa mbzete
citit tak trochu ako Opici
kral.
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Co je to smrt? Jedna z dvoch
Zivotnych istot, jedna

z najsmutnejsich udalosti

v zivote kazdého z nas (ked’
stracame svojich blizkych), no
zaroven aj vec, ktoru kazdy
hrac dobre pozna. Hry su totiz
zalozené na smrti, postavy
zomieraju v nasich rukach ako
dosledok nasej Sikovnosti,
tuhosti superov alebo aj
skusenosti nasich Zivych
superov. A od toho je uz len
krok, aby sa zo smrti stala
nosna téma hry, pripadne jej
primarna mechanika. Len si
spomerite na Blood Omen, kde
vas autori nechali bojovat, aj
ked" hlavna postava musi
zomriet’. Alebo na Dark Souls
sériu, ktora je zalozena na
zomierani. Smrt’ je Ustrednou
mechanikou v hre Chronos:
Before the Ashes a mnohych
dalSich. Teraz tu mame
Returnal pre PlayStation 5, kde
sa bez smrti tiez nikam
nepohnete, no nie je to len

o nej.

. — =

Returnal je kulminaciou
schopnosti aj skdsenosti
znameho finskeho Studia
Housemarque, ktoré si spravilo
meno na automatovkach a aj
ked'sa od tohto zZanru chceli
pohnut dalej, je vich DNA
zakoreneny tak hlboko, ze

z toho nakoniec vznikla dalSia
hra tohto zanru. No nie je to

len o nom. Predsa len ale autori

predstavuju nieco pre nich
nové. Returnal je totiz hrou

s 3rd person perspektivou, ¢o
doteraz nerobili. Konkuruje tak
inym a neraz aj zvuc¢nejsim
menam. A okrem toho autori
pridali aj naozaj vyraznu
narativnu stranku, ¢o je pre
nich taktiez pomerne velka
novinka. No, ako asi tusite, nie
jetolen o nej.

A s tym vsetkym sa Studio
Housemarque rozhodlo
posunut dalej aj v technickej
oblasti a to prakticky z kazdého
pohladu. Pozrite sa na obrazky
okolo. Hra vobec nevyzera zle,
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prave naopak. Samozrejme,
niektoré detaily nedosahuju
kvality sucasnej AAA produkcie
a napriklad textury zeme, ktoré
detailne vidite pri kazdom
znovuzrodeni, zaostavaju
naozaj o par rokov. Ale celkovy
pohlad na hru ako takud
neurazi, ba naopak aj trochu
nadchne. Model hlavnej
postavy je spracovany pekne,
animacie nie su najhorsie

a rdznorodé prostredie
mimozemskej planéty vas vie
oslovit. Tomu vSetkému
zodpoveda aj zvuk, kde kym
grafika ma aj svoje slabsie
stranky, pri zvuku to neplati.
Dabing hlavnej postavy je
velmi vydareny, no vela inych
hlasov tu okrem neho pocut’
nebudete, len nejaké pazvuky
nepriatelov. Ak ale hovorime

o zvuku akcie a prostredia,
Returnal je perfektnou ukazkou
moderného priestorového
zvuku, vdaka ktorému okolo
vas virtualny svet doslova oZziva.

Descend into the
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A mozete ho navyse aj citit, lebo
DualSense vam dava pocitit’
napriklad dazd, na adaptivnych
triggeroch zase pocitite nabijanie
zbrane. A kym to je efekt, ktory do
konca hry neomrzi, z drobnych
efektov ako dazd v dvode padne
sanka, ale casom to brnenie
ovladaca (berte to tak, Zze hru
hrate 30 hodin, z toho vam cast’
Casu stale nieco brni v rukach) uz
tak neoslovi. No nie je to ani

o premakanej technologickej
stranke.

Asi ste sa uz dovtipili, ze Returnal
je o vsetkych tychto veciach. Su to
4 piliere, ktoré rovnakym dielom
prispievaju k tomu, ze vas hra
zlaka. Bude mat’ svojich odporcoy,
bude mat’ svojich fanusikov, vela
z toho zalezi na ndhode, ale neda
sa jej upriet, ze laka uz na pohlad
a ked'si ju aj pustite, na tych par
hodin na nu jednoducho nedate
dopustit. M6ze za to mix zdanlivo
nezlucitelnych prvkov hratelnosti
a do toho technické spracovanie
kombinujuce obraz, zvuk a aj
haptiku, aby ste to, ¢o hrate,
nielen videli a poculi, ale aj citili.

Mate radi starsie sci-fi, ktoré
véetky nevyzerali ako keby sa
natacali v Apple predajni?
Napriklad prvé Casti série Votrelec,
neskor napriklad Horizont udalosti
a mnohé dalSie. Tu si pridete na
svoje. Dokonca presne spoznate
prvky, ktorymi sa autori v Style a aj
pribehu inspirovali. Taky
Prometheus je nepopieratelnou
inSpiraciou a z filmov aj knih by
ste ich tu nasli kopy. Ale nie je to
nutne zlé. Hra sice v tomto nie je
az tak originalna, ale ak je vam
blizka podobna latka v inych
dielach, tu si ju o to viac uZijete.

Zoznamte sa s kozmonautkou
Selene, ktora stroskotala na cudzej
planéte Atropos, z ktorej sa
pokusa dostat’ spat. Zo svojej
znicenej lode sa tak vydava na
cestu za signalom, no velmi skoro
zistuje, Ze je v ovela vacsej kasi.
Tak trochu uz tusite, ze vas za
najblizSimi dverami budu cakat’
nepriatelia. Ale netusite, ze prva
vec, na ktoru v hre narazite, bude
mrtvola samotnej Selene. Od
tohto momentu vas Caka naozaj
zaujimava cesta napriec

nehostinnym prostredim.
Rezignujte na logické spravanie
postavy, o to tu nejde. Koniec
koncov ani o tu originalitu. Ide
o zaujimavé prepletenie dvoch
rovin pribehu.

Na jednej strane je tu patranie po
signali na planéte a snaha dostat’
sa z planéty prec. Nie je to az také
svieze. Selene dokonca presne ako
vo filme Prometheus zistuje, ¢o sa
stalo pévodnej civilizacii, pricom

v priebehu deja aktivuje rovnaké
hologramy. Potom je tu aj druha
rovina pribehu a pre mna osobne
ovela zaujimavejsia — osobna
rovina Selene, z ktorej vel'mi skoro
zacnete tusit tragédiu, no aj hibku.
Hra sa tejto Casti venuje menej,
len postupne, ale toto je pribeh,
ktory si uZijete viac. Jeho prezitie
navyse umocni aj to, zZe ten pribeh
nielen sledujete, ale aj hrate.
Kazda ,kapitola” hry totiz prinesie
Cast’v rodinnom dome hlavne;j
postavy, ktory sa tu z nejakého
dovodu nachadza a stale sa

k nemu vraciate.



Potesi, Ze to nie je len o tom Uniku
z neustaleho cyklu umierania, ale
hra ponuka aj nieco hlbsie.
Kolotoc¢ Zivota a smrti tiez nie je
novinkou, v hrach ho Uspesne
prezentuju mnohé mensie Ci
vacsie roguelike tituly a v ramci
Zanru sa Returnal zaradi medzi tie

najvacsie. Rovnako ako Hades, The

Binding of Isaac a mnohé iné indie
tituly Zanru, aj Returnal vas po
smrti vzdy vrati na zaciatok — na
miesto, kde ste so Selene
stroskotali. Avsak dalej sa hra
zacina menit' a kazdeé
prechadzanie je tak vzdy trochu
iné. Celé prostredie nie je
generované, skor autori
kombinuju pristupy.

Hra vysklada ,kapitolu” z vopred
pripravenych casti, ktoré tvoria
akési Casti skladacky. Hra ma tak
jednotlivé kocky a vystavia vam
ich vzdy v inom poradi. Napriklad
spominany dom hlavnej postavy
moze byt hned na zaciatku, na
konci, alebo hocikde medzi tym.
Trochu zamrzi to, Ze tych Casti
skladacky v zasade nie je az tak
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vela. Prostredia sa opozeraju
pomerne skoro, ked’ si uvedomite,
Ze prechadzate tak 10-12 castami
stale dookola, akurat vinom
poradi. Ale v zasade aj s tymi
istymi nastrahami, nepriatelmi

a obcas aj odbockami. Tie aspon
hra Castejsie prehadzuje a trochu
to zlepsuje variabilitu.

Celkovo hra ponuka 6 biomov,
ktoré predstavuju rézne Casti
planéty, avsak je tu jeden hacik.
Nechcem velmi spoilovat, kedZe
je to velmi dobra sucast pribehu,
ale Cast herného sveta neskor hra
zrecykluje, aj ked' to trochu
obmeni. Vyzera to trochu lenivo
a nie som fanusik toho, ked autori
takto velké porcie hry zrecyklujq,
aj ked v inom zasadeni. Znamena
to totiz, Ze recykluju aj
nepriatelov, akurat teraz nemaju
taky efekt, ale onaky. Tazko sa to
vysvetluje bez toho, aby som
prezradil prilis vela.

Ku cti im ale sluzi aspon to, ze
vizualne a aj tematicky je kazdy
bidm naozaj iny. Raz je to
dzungla, potom zdanlivo otvorena

Find a way to reach "White Shadow™ 2

i

-~

-

=\

Xeno-tech Prism

8 <
0 v

168 @ —

pust’ (ktora vas sklame tym, ze
pbsobi otvorene, ale potresta vas,
ak sa rozhodnete odbocit

z relativne Uzkeho koridoru
vpred), znicena citadela, lad

a podobne. Skoda, Ze ten Uplne
prvy biom, v ktorom stravite
najviac Casu (lebo ak aj napriklad
rieSite uz bossa v tretom, stale sa
k nemu musite prepracovat’ od
zaciatku prvého), je vizualne tak
velmi nenapadity a fadny. P6sobi
strasne genericky a v porovnani
s dalSimi sa az sami seba budete
pytat, preco autori tam, kde
travite tak vela ¢asu, nedali nieco
pestrejSie. A kym prvy je Casto
sprevadzany napriklad aj
Skaredymi textdrami, niektoré

z tych dalSich vam neraz ponuknu
obrazy, z ktorych pada sanka.

Prechadzanie hry sa vsak dost’
meni. Kym len k prvému bossovi
(teda na koniec prvého biomu)
najskor prechadzate nejaké 3
hodiny, neskor tam prebehnete
tak za 15 minut.



Jednak tym, ze uz to dobre
poznate, no hlavne kvoli tomu, ze
uz vas to velmi nebavi. Len si
zoberiete nejaké power-upy,
najdete lepsie zbrane, ziskate
Zivot navyse (pripadne poriadne
zvysite ukazovatel zivota) a idete
na bossa, ktorého potrebujete dat’
dole. Casom sa tak hra zredukuje
hlavne na to lovenie bossov

a nepriatelov medzi vami

a bossom beriete len ako fodder,
ktory vas ma dostatocne vylepsit.

A rovno nadviazem dalSim
nedostatkom a tym je repetitivna
hratelnost. M6zZete povedat, ze to
je pripad kazdej roguelike, ale nie
je to pravda. Tam su jednotlivé
,runy” hrou naozaj rozdielne, ale
tu je to stale variacia na to isté. Je
tu ale jedna vec, ktord ma naozaj
bavila a pri hre aj tak drzala -
zbrane. Je ich tu vela a to najma
vdaka kombinaciam hlavného
rezimu, sekundarneho rezimu

a vedlajsich efektov. Nie vzdy je
systém zbrani fér, idete na bossa
a hra vam pred nim vzdy
vygeneruje nejaku silnejsiu zbran,
aby ste ho zlozili. Ale predstavte
si, ze boss lieta, ale zbran ma
strely, ktoré hned spadnu
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a odrazaju sa od zeme. Tych
kombinacii je ale tak krasne vela,
Ze to hre radi odpustite a budete
ich radi objavovat.

V takejto hre musite pocitat’

s vy$Sou obtaznostou a ak mate
radi vyzvu, pridete si tu na svoje.
Samotna vysoka obtaznost tak
nie je prekazkou a boli momenty,
ked som si ju naozaj uzival
(hlavne treti boss je aj napriek
slabsiemu dizajnu asi ta najlepsia
pasaz v celej hre). Problém ale je,
Ze pri takomto generovani nie je
Uplne fér. Napriklad v hre existuju

nepriatelia, ktori vas dokazu zlozit

na jednu ranu. A predstavte si, ze
vam ich hra vygeneruje rovno za
dvere, cez ktoré musite prejst.
Ledva sa stihnu otvorit a uz
sledujete zase animacku
spawnovania na zaciatku. Tieto
chyby sa mi za celt dobu stali 2x,
o nie je vela, ale nasrdi to.

Existuju tu totiz systémy
vylepsenia. Par buffov a
predmetov je permanentnych, ale
o vacsinu pridete po kazdej smrti.
Predstavte si tak, ze idete

s perfektnou zbranou, peknymi
buffmi a este aj so zbierkou

predmetov, ktoré ani nestihnete
pouzit, lebo vas zloZi nepriatel,
ktorého prakticky nevidite. Je to
skoda, lebo takto hra ubera

z dojmu zaujimavého systému
vylepseni, ktory je obohateny
replikatormi Specialneho
vybavenia (za kredity nazbierané
zo znicenych nepriatelov, vaz,
hub...) a dokonca aj jednym
mechanizmom, ktory vdm umozni
si postavu zachovat.

Zaujimavé su nielen tieto systémy,
ale aj to, ako hra pracuje s
ocakavaniami hracov. Méze unik
z planéty vbbec znamenat’
zachranu? Preco sa vam to deje

a ako z toho uniknut? A co ten
dom? Otazky, ktoré si budete
klast’ a nedostanete na ne
odpovede, aké by ste mozno
Cakali. Niektoré vas prekvapia
naozaj pozitivne, pri inych sa zda,
Ze by ich autori mohli zvladnut' aj
lepSie. Koniec hry mdze posobit’
rozporuplne, rovnako niektoré
dalSie momenty, ale celkovy
zazitok je dobry.
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AZ by som povedal, Ze naozaj nextgenovy ako jeden
z prvych. Nevyzera to zle, neznie to zle, ovladac to
naozaj dobre vyuZiva a loadingy su takmer
nepostrehnutelné (akurat prechod do tretieho
biomu vie byt zasekany). Do toho temny pribeh,
prijemne temna estetika, zakomponovana destrukcia
niektorych objektov, kopa zadbavnych zbrani

a dokonca aj samostatné a variabilné vyzvy ako
online komponent hry, ktory si spristupnite z vraku
svojej lode. Pri tom vSetkom si osvojite vsetky
techniky boja aj pohybu tak, aby vas niektori
nepriatelia uz ani len nezasiahli, ochranite sa pred
padmi a najdete ideadlnu kombinaciu parazitov,
ktorych pripojit' na telo (kazdy vam nieco da aj
zoberie). Akurat ma hra aj ,nextgen” bugy. Je to asi
prva hra, ktorad mi za tych niekolko mesiacov na PS5

PLUSY

+ technologicky next+gen zazitok

+ pekna temna estetika

+ zaujimavy sci+fi pribeh

+ mnozstvo variacii zbrani

+ slusna herna doba a navyse vyzvy

+ zaujimavé systémy predmetov, parazitov

MiNUSY

- fadne prvé prostredie a neskor recyklacia

- pomerne skoro repetitivna hratelnost’

- generovanie prostredi niekedy dopadne zle

- obcasné fps poklesy

- vzhladom na koncept velmi neprijemné bugy

Uplne spadla pocas hrania, ¢o je vzhladom na jej
koncept velmi velka chyba. Taktiez sa mi viackrat (z
toho 2x pocas suboja s bossmi) stalo, ze sa postava
zasekla v animacii dashu a prakticky sa nedala
ovladat. Co znamena jediné — smrt. No a pocas
hrania som narazil na kopu nepriatelov zaseknutych
v nie¢om — stipoch, stromoch a inych prekézkach.
Neviem, ¢i to je kvoli tomu, Ze ich tam vygenerovala
hra, alebo sa tam zasekla Al, ale tieZ to nie je
najlepsia vizitka hry. Snad to teda autori ¢o najskor
opravia, aby sme si mohli uzit” hru, aka tu este
nebola, bez hltpych chyb.

MATUS STRBA
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Moje meno je Hood. Robin Hood.

A stretnete sa so mnou v novej online
akcii, kde ma sprevadza aj hrstka
vernych druhov, ktorych tieZ poznate

z legendy o anglickom zbojnikovi. A aj

v tejto hre lUpim, pomaham chudobnym
a beriem bohatym — teda hlavne Serifovi
z Nottinghamu. Ale navyse si musim
poradit s konkurené¢nym klanom
zbojnikov. Preto potrebujem kazdého
bojaschopného muza, ale pokojne aj
Zenu. Ved' aj tu ma sprevadza moja
verna Mariana. Ale asi budete najskor
chciet detaily. Tak podme na to.

Hood je multiplayerova hra, kde prim
hraju Zivi hraci, ale do rany vam pridu aj
Al vojaci, ktori v pevnosti chrania Serifa

a hlavne truhlicu s bohatstvom. No

a o tu vam prave ide. Hra nateraz
ponuka jediny rezim 4v4 lupeze a jeho
tréningovy variant bez protihracov. Vidy
mate tri primarne Ulohy — ukradnut
Serifovi klG¢, odomknut miestnost

s pokladom a cenny nélez dostat do
bezpecia, kde ho este treba nalozit.

V pripade plnohodnotného PvPVE zdpasu
vlastne mate este jednu délezitu tlohu —
zabranit nepriatelskému timu, aby vas
predbehol a obral o korist.

Obidve znepriatelené zbojnicke druziny
vSak maju na vyber rovnaké postavy.

Ako uZ bolo naznacené v Uvode,
jednotlivé archetypy si pomenované
podla Robinovych druhov, no mézZete sa
stotoznit aj priamo s Hoodom,
respektive - ako inak — lukostrelcom/
rangerom , ktorého predstavuje. Tato
postava ma teda, prirodzene luk, ktory
je efektivny z dialky. Idedlne je mierit
nepriatelom na hlavy, lebo vtedy ich
zabijete jedinou ranou a nevyvolaju
poplach, ktory zburcuje dalSie straze. No
kedZe je to Robinova jedina zbran

a sedem Sipov sa minie rychlo, lukom
mbiete aj udriet protivnika zblizka. Sipy
si vSak mozete znovu pozbierat

alebo doplnit pri kosoch s municiou.
Hoodovou $pecialnou schopnostou je
vystrelenie vybusného Sipu

s devastacnym ucinkom.

Druhou postavou je Mariana, ktorej je
priradena trieda lovca, ale podla jej
charakteristickych schopnosti je to skor
assassin. Uto¢i totiz kratkou ¢epelou na
ruke a malou kusou a jej Specializaciou je
neviditelnost, pohyb v Uplnom utajeni

a odldkanie nepriatelov. M6ze poutzit aj
dymovnice. Tretim bojovnikom je Tooke,
povolanie mystik, ktory atoci gulou na
retazi. Vdaka svojmu instinktu moze
svojmu timu odhalit polohu nepriatelov
a navyse svojich spojencov lieci. Je to
taky univerzalny mix mnicha Tucka

a maura. Momentalne dostupnu Stvoricu

uzatvdra Maly John, skvely bojovnik
zblizka s kladivom, ktory sa povzbudzuje
hnevom. Bez problémov zdvihne mreze
bran, takZze umozZni preniknutie do hradu
sebe a svojim priatefom aj tymto
sp6sobom.

V $tvorélennom time hracov mézu byt
pokojne Styri rovnaké postavy, napriklad
lukostrelci, ale optimalne je, ked'su
zastupené aj dalSie povolania. Samotny
Hood sa velmi nehodi do popredia, lepsi
je ako ostrelovac z Uzadia, ktory Cisti
svojim kumpdnom cestu a zneskodnuje
vojakov aj protihracov z Ukrytu. Uz teraz
je to oblibend postava kemperov, ktori
si niekde najdu miestecko, odkial
malokedy vylezu a len striehnu. Ibaze
tim ako celok musi byt aktivny, inak
neuspeje. Nejde tu o pocty zabiti ani
vyhladenie superov, kedZe po umrti sa
hraci aj tak znovu oZivuju na poziciach,
ktoré obsadila ich druZina. Treba sa
snazit ziskat klu¢, preniest korist

a hlavne obranit svojich maximalne
dvoch spolubojovnikov, ktori musia
otdacat klukou pri nakladani truhlice.
Pravdou vsak je, Ze konkurencény tim
moze skusit pohodlnejsiu taktiku, nechat
superov urobit prvé dva kroky a potom
ich prekvapit v pristave, pricom uz len
stadi dokondit nakladanie. Zakerné, ale
ucinné.



Medzi praktické moznosti v hre patri
komunikacia s timom aj prostrednictvom
prikazov v kruhovom menu, no tiez
hlasom, vykopdvanie dveri a

otvaranie alternativnych cesticiek,
Splhanie po lanach ¢i schovavanie

v krikoch, najma pred hliadkami.
Protihracov, ale aj vojakov je mozné
rychlo zneskodnit prepadnutim odzadu.
Diskutabilné je vsak to, Ze sa to da
niekedy aj vtedy, ked napriklad super
bojuje s vasim spolubojovnikom a vy
zakrocite odzadu. Pri otvorenom boji
postavy pouzivaju Standardné a silnejsie
utoky, samozrejme, svoje Specialne
schopnosti, obranu. Bitky timov su bezné
a aj vcelku zabavné. Hra ma cross-
playtformovy multiplayer a pred
zdpasom vidite, kto ma aky celkovy level
a ¢i hrd na PC alebo konzole.

A uvedomite si, Ze matchmaking nie je
prave najlepsi, ked' proti sebe dava
hracov niekedy aZ s priepastnym
rozdielom levelov 5 a 100 (ano, niektori
dosiahli tento stupen podozrivo rychlo).
Hrdaci s nizSou Uroviiou budu
znevyhodneni uz tym, Ze nemaju
pokrocilé perky.

Po zapase sa vyhodnotia najefektivnejsi
Ucastnici, rozdelia sa skusenosti a rastu

levely. Vacsinou ziskate aj nejaké zlato,
ktoré mozete prerozdelit medzi svoje
potreby (ndkupy pre postavy) a na
podporu fudu (zvySovanie levelu
utociska). Potom mézete urobit mensie
Upravy vo svojej skrysi v lese. SU tam
miesta na Upravu perkov, zbrani

a oblecenia, plus cvicisko s figurinami.
Kazda postava ziskava individualne
perky, na ktoré ale potrebuje patricny
level. Podobne je to aj s vyzbrojou a
odevmi, kde sa berie do Uvahy aj level
vasho utociska, ktoré sa upgraduje.
Nedostanete iné druhy zbrani ani Siat,
ale len ich vyspelejiu verziu. Cize
efektivnejsi luk alebo silnejsie kladivo,
kapucniu s inym sfarbenim a podobne. Je
to dost biedne.

Hoci je lupeiny rezim vcelku napadity,
celkovy obsah hry je chudobny. Lipezny
maod hracov skor ¢i neskor omrzi

a pokojne tam mohli byt na spestrenie
aspon tradi¢né moznosti, ako je
deathmatch a s jeho timovou variaciou,
pekne by sa dalo vyuzit aj obsadzovanie
stanovist alebo kradnutie vlajok. Z
neobvyklych rezimov by bolo zaujimavé
prepadavanie vozov, Unos princeznej

a podobne. A rozhodne su potrebné aj
nové mapy. Tvorcovia uz sice slubili, Zze

budu sortiment vSetkého rozsirovat
amame cakat nové postavy (mohol by
pribudnut napriklad Will), mapy, rezimy
a udalosti, ale ¢o dovtedy? Hrat dookola
lupe? je zaleZitost maximalne na par
tyZzdniov a vylepSovanie tabora a hrdinov
je plytké, neuspokojivé a nedokaze
hraéov motivovat. Navyse pridané
sucasti zrejme pribudnu len vo forme
platenych Battle Pass balickov a Year 1
edicie (s obsahom troch sezénnych
balickov).

Graficky je na tom hra dobre, povedzme,
Ze uspokojivo. Nie je to také uchvatné na
prezentacnych obrazkoch distributora,
ale da sa to akceptovat. Podobne by sme
mohli charakterizovat aj hudbu

a ozvucenie. Dizajn map, hoci ich je len
par, je slusny, su tam aj otvorené plochy,
ale hlavne rézne cesticky, vchody,
budovy s poschodiami a mury so
schodiskami a rebrikmi, kadial sa da
prechadzat réznymi spdsobmi

a taktizovat. V hre som nezaznamenal
vaznejsi technicky problém, az na jednu
vynimku, ked sa mi s Johnom najskor
nechcela otvorit brana a potom som
zostal zaseknuty bez moznosti pohybu.
Prekryvanie textur, napriklad postava v
mure, je tu vSak pomerne beZznou
chybou.
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Ked sme do redakcie dostali par  postavy a utocisko s velmi po par dnioch, ju opustite. Nema
dni v predstihu Hooda, skromnymi mozZnostami Uprav. Aj vds totiz ¢im udrzat. A jej jedinou
predpokladal som, Ze eSte nemd  keby sme prizmurili oko nad Sancou na dlhodobé prezitie je
kompletny obsah a ten bude slabsim matchmakingom rychle rozSirovanie sflubovanym
zrejme doplneny az v den a balansom hratelnosti, stale doplnkovym obsahom, ktory tu
vydania. Prekvapilo ma, Ze nic¢ zostava pocit, Ze je to skratka uz teraz mal byt a bez

nové nepribudlo. A prave po prili§ malo. Hru spoznate celu vydieracéskych priplatkov.

kazdej stranke chudobna naplr je v priebehu par hodin, rychlo sa

zasadnym problémom hry. Pri do nej dostanete a mozno

vydani je tam jediny, i ked' nachvilu aj zaZeriete, ale po

napadity rezim, par map, Styri niekolkych tyzdnoch, mozno uz

BRANISLAV KOHUT

PLUSY

+ napadity rezim lUpeZe s aurou
legendarneho zbojnika

+ vcelku zaujimavé postavy

+ cross+platformovy PvPvE multiplayer

MiNUSY

- velmi malo obsahu pri vydani

- biedna Uprava postav a manazment tabora
- chyba motivacia, viac map, rezimov,
moznosti

- nevyladeny matchmaking

- dlhodobo zatial nema co ponuknut’
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Kolko r6znych spin-offov dokaze
Nintendo vytaZit z Pokémonov? Niektori
ohybatelia fransiz by sa mohli uéit, aké
rézne techniky mozno vytasit na dobre
zname postavicky. Prirodzene, Pokédex
ma uz stovky druhov, s ktorymi mozete
skusat rozmanité aktivity. Nielen zber,
taktické akcie, ale aj putavé vypravy do
bludisk a najnovsie je tu $anca nadviazat
na 22-rocny titul, kde sa Pokémoni
fotili...

Odtial' pochadza nazov novinky, kde
mate vietko: New —druhy diel série
(jednotku hral asi malokto na N64).
Pokémon —jasné, je ich tu viac ako 200.
Snap — bude sa fotit v spravnej chvili.
Zoomovat na pohyblivé objekty, ktoré
robia vidy iné postoje a tie sa

budd hodnotit.

Ked'si vyberiete hrdinu ¢i hrdinku,
rychlo sa zoznamite s prostredim
regiénu Lental, kde sa pokusa Profesor
Mirror a jeho asistenti Rita a Phil
zmapovat Zijucich Pokémonov (i nejaké
legendy). K tomu sa hodi pomoc
dobrovolnika, ktory sa vydava

v $pecidlnom vznasadle NEO-ONE do
réznych Casti ostrovov a snazi sa nafotit

¢o najviac fauny (a s¢asti i fléry). Vasim

novym domovom je laboratérium, ale
gro toho zaujimavého sa odohrava

v divocine. Hlavné ¢asti menu jasne
odliSuju, kde travite ¢as — Research su
vybehy do terénu, v Labe sa triedia

fotografie a ziskavaju dobré hodnotenia.

V prvych hodindch ma hra skvely naboj
a vzdy vas za nieCo odmeni. Je to cena
za neustale uUlohy, aj tutorialy, kedy hra
postupne odhaluje fungovanie a triky. A
na Starte vas azda zarazi, ze
mechanizmus je na pohlad velmi
jednoduchy: o pohyb sa nestarate, lebo
hra vas posuva vpred ako klasicka
kolajova striefacka (typu House of the
Dead). A fotografovanie realizujete cez
cvakanie jednym tlacidlom,
nasmerovanie hladacika cez packu
alebo pohyb celej konzoly. Do toho sa
vSak miesaju bonusové moznosti, ktoré
vam nahraju body ¢i vyhody — cez jedno
tladidlo mozete skenovat okolie ¢i urcité
predmety, dalsim tlacidlom mozete
hadzat navnady, ktoré maju Sancu
vacsmi prildkat Pokémonov.

Struktdra hry je idedlna aj pre kratke
herné seansy. MbZete sa vydat na
vypravu do jedného z levelov, za par
minut nacvakate, ¢o sa da a potom sa

ide hodnotit. Faza evalvacie je dolezita
a satisfakéna, aby ste nefotili iba pre
osobny pocit, ale poriadne body,
vypltianie Photodexu a posuvali sa dalej.
Po vasej vyprave sa v labdku preukazete
profesorovi fotografiami, ktoré su
predbezné ohodnotené — kvalita foto sa
rieSi jednak cez kategorie (hviezdicky od
1 do 4) a zaroven kazda ma vlastné
atributy: ako ste na nej zachytili objekt,
¢i bol daleko, dal pdzu, vyuzili ste
pozadie atd. Za vSetky atributy
dostanete vysledny pocet bodov, takze
fotka ma jednak hviezdi¢kovu kategoriu
a aj skoére. Samozrejme, ak budete
chciet grindovat a zlepsit sami seba

i nahrabat viac bodov, mdzete
prekonavat aj konkrétne fotografie.

Na zaciatku je vSetko vzacne a ste radi,
Ze zachytite nové druhy Pokémonov.
Neskoér sa zameriate na kategérie foto:
mozete mat Styri, takZe neraz pomoze
vratit sa a ak uz aj mate 3-hviezdi¢kovy
zaber, stéle treba ziskat do albumu aj
dva ,horsSie“ —s 1 a 2 hviezdickami.
Navyse kazdy level ma stanoveny isty
pocet bodov — ak ho dosiahnete,
posunie sa na vyssiu Uroven a to umozni
prist na novd vypravu.




A vyssia Uroven tradic¢ne znadi lepsich
Pokémonov, viac druhov nové moznosti,

azda nové pozy. Je tu vyborne pripraveny

kolobeh, ale zaroven vam hra dava volbu
— chcete upalovat stale do novych miest
¢i najprv poriadne zmapujete tie prvé?

Vdaka tomu funguje pocit z postupu

a cyklus je efektivny. Lepsie fotky = viac
bodov = vyssia Uroven = viac regionov =
lepsi Pokémoni. Samozrejme, po urcitej
faze zistite, ze uz neziskate vela novych
zaberov alebo na Uroven sa viac
nadriete, ale kazdy beh vo vznasadle
prinesie ovocie a istu odmenu. Mohli by
sme polemizovat, ¢i 214 Pokémonov nie
je malo, ale hra s nimi efektne pracuje:
vyssi pocet by vas uz mohol zacat mylit —
sam som sa obcas pristihol pri foteni
tradvnatych Pokémonov, ¢i som ich uz
videl alebo este nie a mam fotit ako

o Zivot.

A ikonicki fesaci sa uvolfiuju postupne, to
je vyborna deviza pre hru. Niektori
potrebuju vyssiu Uroven a dalsi zase
lakadla typu ovocie, aby vysli zo svojho
Ukrytu. V hre su aj melddie, ktoré su

napomocné na roztancovanie
Pokémonov — a dobré tanceky, to su
opat sfubné pdzy na vyssi pocet
hviezdiciek. Na no¢né zatahy st vhodné
rézne svietiace orby, ktoré maju dve
ulohy: rozsvietia Pokémonov a to su
skvelé zdbery alebo dokonca mézu
zmenit svoje spravania — a to opat
signalizuje odliSné momentky. To su
celkom zasadné pomocky, vdaka orbom
sa spachtosi prebudzaju, smutné druhy
ziskaju ismev a nendpadné typy sa
osmeluju (ak uz nevypadlili po bobuliach,
o je lacny, ale spolahlivy trik).

Samostatnou kapitolou su tzv. lllumina
fenomény, kde sa obrovsky Pokémon
vyda na obed a ked chrime vzacnu
rastlinu, zac¢ne par sekidnd svetielkovat
a vtedy ziskate mimoriadne cenné
zabery. Professor Mirror sa zameral
Specialne na tento Ukaz a samostatné
levely su venované prechadzkam

s velkymi druhmi (pripomenie to az
Jursky park).

Lental region ponukne rézne prostredia,
casové obdobia a druhy urovni:

dostanete sa k zeleni (lesy), Zltym
planam (puste) i azdru (na plaze).
Samozrejme, objavit chcete vietky ¢o
najskér — hoci osobne odporiéam zdrzat
sa najprv v otvorenych leveloch,
zopakovat ich par raz a potom sa pustit
do inych. Netreba mat otvorenych viac
ako Styri-pat stcasne: hoci vstrebavate
rozlicné druhy, treba sa sustredit na sadu
Pokémonov, zozbierat mozné zabery

a pustit sa dalej.

Milovnici editovania zadberov sa mézu
tesit aj na ficurku Re-Snap, ktord vam
umozni dalej sa bavit s fotografiami,
pridavat rozliéné vyrezy, filtre, nalepky
alebo ramy. Osobne nie som fanusik post
-produkcie, ale ak ste ochotni travit ¢as

v editore, mate idedlnu moznost.
Editované zabery si mozete ukladat
samostatne do zbierky a zdielat ich aj

s ostatnymi.

Pribehova kampan ma istu porciu, ale
spravne tusite, Ze na jej koniec sa mbzete
dostat relativne skoro, ale nemusite mat
pochytané vsetky druhy ¢i vylevelované
prostredia.




Ale bola by to velka skoda, lebo obsahu
a druhov je tu nedrekom, najma ak si
uvedomite, ze 214 Pokémonov po
Styroch hviezdickach, to smerujeme
takmer k tisicke kvalitnych zaberov.
Navyse su tu rozmanité zadania, ktoré
vam pomézu najst cestu k top zaberom,
takze treba ddvat pozor aj pri brifingu

u Professora.

PLUSY

Grafika vyuziva makku paletu farieb

a prijemné rozliSenie na Switch. Je to
mierumilovnd hra, kde sa zrelaxujete,
nafotite desiatky zaberov (akurat
sledujte ¢i si nevybulchate pocet zaberov)
a te$i ma, Ze si mozete zvolit rozliéné
jazykové stopy. NieZeby bola hra plne
nahovorenad, skoér obcas vyhrknu postavy
par slov — napriklad zaciato¢né slova viet.

zaujimavy koncept s rdznymi obmenami
Sikovné a r6znorodé ovladanie
krasne prostredia a atmosféricka grafika

efektné pomocky a rozmanité zadania
vhodny systém hodnotenia a lov na body

+
+
+
+ Struktdra vyletov a systém levelovania
+
+
+

nocné vypravy a lllumina Pokémoni su
top zazitky

MiNUSY

- obcas zvlastne hodnotenie fotografii
- niektoré ciele su tazsie uchopitelné

A taka japoncina je autentickd a dobre
sem padne.

New Pokémon Snap je splneny sen pre
par znalcov a objavna relaxacna hra pre
fanusikov série. Nema klasické
mechanizmy, ale starych znamych

a s nimi sa fahko zhostite novej ulohy

v putavom svete.

MICHAL KOREC
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en drinks on the docks

Ubisoft standardne do Assassin's Creed
hier prinasa vzdy dve velké expanzie a
ani pri Assassin's Creed Valhalla to
nebude iné. Tentoraz pride Wrath of the
Druids, ktora nas zavedie do irska a
nasledovat ju bude Siege of Paris, ktora
nas zavedie do Pariza v ¢ase vikingského
utoku. Obe prinesu vlastné rozsiahle
mapy a vlastné moznosti do hratelnosti.

Teraz tu mame prvud Wrath of the
Druids expanziu, v ktorej pocestujeme
do irska. To sa ndm otvori podobne ako
v povodnej hre Anglicko a budeme ho
méct celé objavovat a zjednocovat.
Mapa bude mensia ako Anglicko, ale na
DLC to bude stéle viac ako dostato¢ne
rozsiahle a zaroven nebudu chybat nové
doplnky do hratelnosti. Tie budu
$pecifické pre menej rozvinuté irsko. Do
Anglicka by sa az tak nehodili, ale tu
sadnd.

Zaroven vsak necakajte nieco vyrazne
odlisné od zakladnej hry. Je to znovu o
spoznavani Uzemia, plnenie misii pre
miestnych vodcov, boje, najazdy a
obsadzovanie lokalit. Autori to tu
netlacili do nie¢oho nového. Chceli

ponuknut dalSie Uzemie a inG atmosféru
a ind socialnu situdciu ako v Anglicku.
Celé to budete spoznavat v priblizne 20
hodinach. Samotna kampan z toho
vyjde na priblizne 12 hodin, zvySok
vedlajSie misie a objavovanie prostredi.

Expanzia do vasej

dediny Ravensthorpe v Anglicku prida
irskeho obchodnika Azara a ak mu
pomébzete zalozit svoj obchod, zavedie
vas do irska. Tam potrebuje miestny
kral pomoc v zjednoteni krajiny. Na
ceste vas sice Caka este prekonanie
blokady, ale to bude len maly tréning
predtym, ako sa dostanete do novej
krajiny. irsko bude odli§né od Anglicka.
Nie je také rozvinuté. Nie su tu také
pevnosti, také velké mestd, obchod.
Hlavne vsak kral potrebuje pomoc so
ziskanim kontroly nad uzemim, ako aj s
likvidaciou odtrhnutych druidov, ktori
chc zastavit to, ¢o prichadza. Krajina je
totiZz na pokraji zmeny. Prichadza do nej
krestanstvo a pohania st pomaly

asimilovani.

Budeme tak sledovat pribeh, ktory nas
prevedie situaciou v krajine. Ukaze nam

jej krasy a aj temnotu. Popritom
budeme pre kréla plnit Glohy, pomahat
dobyjat pevnosti, rozsirovat jeho vplyv,
ale aj rozvijat obchod v krajine, kde sa
budeme sna?it po celom Gzemi
oslobodit trhoviska.

KedZe tu nemate vlastnu dedinu na
vylepSovanie, budete vylepSovat
samotné trhy, ale okrem nich aj hlavné
mesto Dublin. VSetko, samozrejme, zo
ziskanych tovarov z misii alebo
najazdov. Je to nakoniec aj jedna z
vasich hlavnych aloh v expanzii. Doplni
to aj hlbsie zapracované obchodovanie,
kedZe vas hlavny kontakt Azar je
obchodnik.

Zaroven, kedZe stari nepriatelia ostali v
Anglicku, tu pribudnu novi, a to kult
druidov Children of Danu, ktorych je
potrebné sa zbavit. Dostanete tak novy
zoznam skrytych nepriatelov, ktorych
budete musiet po krajine hladat a
postupne likvidovat. Ale ak budete
chciet viac misii, pribudne aj dalsia
novinka, a to vtacia budka, do ktorej
budu prichadzat doplnkové ulohy.



CIARA
Sure, and you're an idiot.

nepriatela skoli blesk. Plus viete ziskat
dalsie legendarne irske zbrane.

Popritom vSetkom budete spoznévat
nadherné prostredie irska. Mapa tu
zachytava stredné a severné irsko s
velkostou 5 kilometrov na vysku. Pre
porovnanie pévodna mapa Anglicka ma
13,5 kilometra. Nie je teda také velké
ako povodna hra, ale zase na DLC to je
viac ako dostatocné. Niekolko hodin vam
potrva uz len celé ho precestovat a
vychutnat si niziny, ale aj hory, ktoré
vam strmymi kafionmi zabrania v dalSej
ceste, ako aj netradic¢né pevnosti. Celé to
- dopliria nesmierne premenlivé pocasie -
C) Remove All Markers 4 (L R ; ‘ v chvilu prsi, chvilu je sinko, ¢asto niekde

vidite duhu. Je to pekny pohlad.

Co nie je pekné, st temné stranky

Tieto budd mat primarne a volitelné zakradani. Niekedy to bude aj vhodnejéi  irska. Hlavne Children of Danu maju
dlohy, pricom splnite aj vedlajsie, ziskate pristup kvéli velkej sile niektorych svojsky pristup k bojom a ich
viac bonusovych zasob. nepriatelov. halucinogénne hmly dokazu vytvorit

! neprijemné monstra, proti ktorym je

Samotna hratelnost sa nemeni, a teda ) L ,
nasledne potrebné bojovat. Nebude to

sekanie nepriatelov naokolo bude , TV . . . Sy
) Spolu s tym expanzia prinasa aj nové vzdy jednoduché, ale osviezZuje to

zakladom, ale zaroven tu citit vacsi tlak ., , L o s - , .
) ~ zaujimavé zbrane. Novy silny luk bude hratelnost a pridava nieco nové. Mozno

na stealth hratelnost, kde vela misii ma

velmi dobry pomocnik, vykseftovat s to spravnym smerom vylepsuje strety s
sekunddrne ciele, aby vas nevideli alebo A s Ay e LA i
) . N Azarom budete moct aj silny noz, nepriatelmi aj oproti pévodnému
aby ste niekoho zbytocne nezabili. Ak e - Sy .
kvalitné stity, ale najdete aj Specialny pribehu.

budete chciet, natrapite sa viac, ale Y . ,
P osStep, pri ktorom po troch utokoch

ziskate lepsi zazitok a zlepsite sa v



Graficky je to celé stale velmi je velmi pbsobivy a zaujimavy je aj
kvalitné a prostredie si prechod Dublinom, ktory bol v
jednoznaéne vychutnate. irskoje  tych asoch len via¢$ou osadou, ale
iné ako Norsko a Anglicko a uz sa zacinal formovat na mesto.
ponuka zelensie prostredie s Vy mu v tom vyrazne pomdzZete.
kontrastom hor a nizin, ako aj Expanzia Wrath of the Druids pre
mnozstvom riek, tajnych jaskyn a

Assassin's Creed Valhalla ponuka
druidskych okultnych centier. Aj s , A
] ) : mix niekolkych novych a vacsiny
ked'je zaroven menej zastavané a . PN .
. znamych veci z pévodnej hry, ale v
nie je tu aZ tolko miest alebo , , ,
novom irskom prostredi s novym

pevnosti, ale zato su rozmanité a

e ) zaujimavym nepriatelom. Celé to
netradi¢né. Hrad na dvoch utesoch

PLUSY

+ nova rozsiahla mapa

+ dobre zachytené irsko, ako vizualne, tak
aj atmosférou a pribehom

+ niekolko noviniek do hratelnosti

MiNUSY
- malo odlisnosti od pévodnej hry

tu taha pribeh, ktory ukazuje stav
krajiny a aj jeho odvratené
pohanské stranky, ako aj postupny
nastup krestanstva. Mozno je
skoda, Ze tvorcovia neskusili
spravit nieco odlisnejsie od
povodnej hry, ale vylet do irska je
napriek tomu zaujimavy.

PETER DRAGULA
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Podmorska survival hra sa vratila

v mrazivom pokracovani. Niezeby bola
taka strasidelna, aby vam po chrbte
behali zimomriavky, ale odohrava sa
v krajine pod bodom mrazu. P6vodna
Subnautica sa v roku 2018 stala
nec¢akanym hitom, a tak ani
neprekvapuje, Ze sa vyvojari vrhli na
druhé dobrodruzstvo pod vodnou
hladinou a pokusili sa nadviazat na
uspech svojho predchodcu.

Rovno si mdzeme povedat, Ze Below
Zero nie je aZ taka dobra hra ako original,
ale fanusikov vie zaujat a utopite tam
dihé hodiny svojho ¢asu. Ale zrejme to
bude menej ako v predoslom pocine. Nas
uvod, prezentacné materidly aj samotny
nazov jasne definuju zmenu klimy, ktora
je najvyraznejsou zmenou. Hlavnou
postavou je tentoraz Zena, ktorej hlas
budete aj po¢ut a na uz znamu planétu
45468 prilieta hladat svoju sestru.
Pristatie neprebehne hladko, a tak po
vzore minulého hrdinu a vlastne aj
prezivsich z inych (nielen) survival hier,
zacina ako stroskotanec s velmi

obmedzenymi prostriedkami.

Ale v tomto pripade to vlastne nie je také
zlé, pretoze nablizku je zdchranny modul
s fabrikatorom na vyrobu veci
potrebnych na preZzitie. Ibaze je pod
vodou, no to v Subnautice nie je ni¢ nové
pod sinkom. Ak ste hrali prvy diel,
zakratko zistite, Ze sa zachovala vacsina
hernych prvkov a principov, takze sa
rychlo otukate a adaptujete. Ak ste si
zvolili hlavny rezim hry — preZitie, budete
musiet permanentne mysliet na
zahananie hladu a smadu. Vo volnej hre

tento problém odpad3, v tvrdej verzii sa
naopak pritvrdi a mate len jediny Zivot,

diania, ale pletky s mimozemskou technolégii, ktoré su najcastejsie zasité

v kreativnom reZime si len tak staviate

. L , . entitou, ktora vas Ziada o pomoc a a v podmorskych labyrintoch. Zrejme
a netrdpia vas fyzické potreby, smrt ani P P y ¥ )

ani patranie po stopéch sturodenca nijako netreba prizvukovat, Ze potapanie k nim

del. zvlast nezaujmu. Je to podané nie je jednoduché. Najma spociatku je
Tvorcovia chceli pokraCovanie spravit povrchnym spdsobom s prileZitostnymi  mimoriadne naroéné, pretoze vam
dynamickejsim prave vdaka pribehu, rozhovormi, ale hlavne informaciami v hibinach rychlo ubdda kyslik, a tak sa
ktory mal byt komplexnejsi a viac z digitalnych zdznamov. A vacsina Uloh je musite vratit na hladinu skér, ako sa

motivujuci. Toto vsak velmi nevyslo. Je  zamerani na vyhladanie kit¢ovej stopy  vietok minie.
sice pravda, Ze ste viac zainteresovani do  3jebo skenovanie mimozemskych



No postupne sa dopracujete k malej
ponorke - podmorskému tahadu, ktory sa
da vylepsovat, aby mohol bez ujmy
klesnut do vaciej hibky, zbieral morské
vzorky a podobne. Potom pride na rad
velmi efektivny mechanicky oblek
PRAWN, s ktorym sa da kracat pod
vodou aj na pevnine, ale tam viete pouZit
aj vznasadlo, no a na rad pridu aj iné
vymozenosti. Vsetko si viak opéat treba
krvopotne zaslizit.

V prvom rade musite naskenovat vraky
roztrisené po ladovcoch a na morskom
dne, aby ste mali kompletné plany
vyroby. Potom treba najst potrebné
rastliny, horniny a dalSie suroviny a
pouzijete fabrikator, mobilnu vyrobriu
vozidiel alebo rucny pristroj na vystavbu
jednotlivych komponentov a napokon
celého objektu. Ci uz st to kusy osobnej
vybavy, ako su plutvy alebo hrejivé
oblecenie, alebo vozidla a aj ¢asti
zakladne, ktoru si aj tentoraz mozete
postavit nad aj pod hladinou. Konstrukcia
vlastného sidla, ktoru tvoria miestnosti

s roznym ucelom, chodby, pokrocilé
pristroje, ale aj dekorativne prvky, ako je
akvarium, stol s fotografiami

a kuriozitami, tu uz tieZ bola a je to asi
najzaujimavejsia sucast Below Zero.

ENERGIA: 563/650

%5

Oproti pévodnej hre je tu vyrazne viac
pevniny, hoci su to vacSinou ladové
kryhy a ostrovceky pokryté snehom

a obcas so zvySkami zakladni. No znacny
priestor je venovany ich prehladavaniu,
pri ktorom si treba déavat pozor nielen na
bizarné dravce, ale aj poveternostné
podmienky. Okrem denného a no¢ného
cyklu tu totiz musite poditat aj s fujavicou
a burkami, ktoré vas oslabuju a zranuju.
Zatial ¢o pod vodnou hladinou vam hrozi
hlavne utopenie, nad fiou je to
podchladenie a treba vyhladdvat jaskyne,
potravu, ktora vas zahreje alebo si nosit
teply ndpoj v termoskach. Podla polohy
ladovcov sa da pomerne dobre
orientovat, ale zlepsi sa to vyrobou
kompasu a cCiastocne aj strohymi
mapkami. Aj tak ale budete neraz bladit,
¢i uz preto, zZe vas zmatie okolie, alebo
preto, lebo ani za b... , teda ani za nic,
nebudete vediet najst nejaku dolezitd
surovinu alebo vraky , ktoré potrebujete
na vyrobu kltic¢ovych predmetov.

Pritvrdenie vdaka novym vycinom
prirody je sice akceptovanou vyzvou,
ibaze az prilis ¢asto kvoli tomu takmer
ni¢ v okoli nevidite. Bud'je poriadna tma,
alebo vam vyhlad zakryva husto padajuci
sneh a len Ciastocne pomé&zu baterky

a svetld. Pod hladinou neraz vidite len
blikajuce rybky ¢i meduzy a farebné
znacky bojok a doélezitych objektov

v Ulohdch. Vela romantickych vyhladov si
teda neuZijete a navyse tazsie
identifikujete polohu veci aj v blizkom
okoli.

V hre je viacero diskutabilnych veci,

u ktorych je otdzne, ¢i su prinosom,
alebo skor negativom. A obcas aj
nedomyslenych alebo v rozpore

s logikou. Celkova rozloha krajiny je
mensia ako predtym, ale zrejme budete
viac bludit. Pribeh skutoc¢ne za vela
nestoji a je fadny. KedZe sa aj tentoraz
vami pripravené jedlo postupne zacne
kazit, dal by sa ocakavat aj iny prirodzeny
proces a sice to, Ze sa snehové gule vo
vasom inventari roztopia. Ibaze sa tak
nestane. A spociatku som rozmyslal aj
nad tym, preco si takymto sp6sobom
nemozem ziskat tekutinu a som
odkazany len na Speciadlny druh vodnatej
ryby. V pokrodilej faze ma uz ale
uspokojil pristroj na filtrovanie vody

a tabletka, ktora konecne premenila
sneh na pitny napoj.



NOVY ZAZNAM V DATABANKE

¥

Stlaéenim [Tab] zobrazite zdznam

Odhliadnuc od ¢astych temnych
momentov a pevniny, ktora je teraz,
prirodzene, menej farebna a inklinuje

k bielej, sa vzhlad od minulej hry velmi
nezmenil. Ale vyzera to stale celkom
dobre, teda ked' nieco ste prave schopni
vidiet a da sa predpokladat, Zze ¢asom
pribudne aj podpora VR ako v pripade
origindlu. Zvuk a hudba su v poriadku,
teraz pocujete aj dabing, i ked ho,
prirodzene, nie je aZ tak vela, lebo

v krajine nemate velmi s kym debatovat.
Mnohych urcite potesia slovenské
titulky, €o je rarita aj u hier od nasich

PLUSY

Spiralovka

Energia: 62 %

ADODE

vyvojarov. Cestina, ktord, samozrejme,
tiez nechyba, byva prilezitostne, i ked'v
poslednej dobe menej ¢asto, aj v inych
hrach. Slovencina, az na ojedinelé
vynimky, prakticky vébec. Su tu sice
obcas preklepy a drobné nepresnosti, ale
aj tak je to vemi sympatické a mozno aj
vdaka tomu si ochotnejsie precitate
objavené zaznamy a denniky.

Subnautica: Below Zero je dobré
pokracovanie kvalitného podmorského
survivalu, ktory vas tentoraz CastejSie
vytiahne von z vody na pevninu. Drsné

+ nové [adové prostredie s drsnejsimi pod-

mienkami

+ budovanie zakladne je stale zabava
+ dobre zakomponované survival prvky

+ solidne slovenskeé titulky

MINUSY
- nezazivny dej a Ulohy

- len mensie novinky, od povodnej hry len

minimalny posun dopredu

- viac temnoty, blidenia a frustracie pri

hladani

[adové prostredie je OK a osvedcené
prvky stéle spolahlivo funguju, ale o tych
novych sa vidy neda povedat to isté.

A dej neoslni. Navy3e nejaky markantny
rozdiel a posun dopredu velmi nevidiet.
Hra ma skor povahu expanzie ako
plnohodnotného produktu a hoci pobavi,
nie je to aZ takda bomba ako Subnautica
spred troch rokov. Stéle je to vsak
vhodnd volba pre priaznivcov tohto

Zanru.

BRANISLAV KOHUT




ROG

ZEPHYRUS

DUO SE
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SPECIFIKACIA

Procesor: AMD Ryzen 9 5900HX,
Hlavny displej: 15,6" IPS antireflexny
1080p/300Hz, 100% sRGB

Sekunddrny displej: 14,1" doty-

kovy 1920x550

RAM: 32 GB DDR4

Grafika: NVIDIA GeForce RTX 3080 16
GB

SSD: 1TB

Porty: USB 3.2 Gen 1, USB-C, WiFi 6 Wi-
Fi 6 (2x2), Bluetooth 5

Zvuk: Two down-firing woofers, Two
top-firing tweeters, Dolby Atmos
Rozmery: 360mm x 268mm x 21mm
Vaha: 2,4 kg

Kamera: prilozenad v baleni, pripojitelna
Batéria: 90Wh

Nabijacky: USB-C a plna 280W nabijacka




Novy rok nam zacal v oblasti hardvéru velmi
dobre, kedZe vysli ako RTX grafiky pre note-
booky, tak aj nové procesory. Firmy tak nelenili
a hned updatovali svoje zabehnuté linie note-
bookov a pripadne pridavaju aj nové série.
Asus v tomto nezaostaval a okrem inych note-
bookov aktualizoval aj svoj pésobivy Asus
ROG Zephyrus Duo.

Je to notebook, ktory nema len jeden displej,
ale rovno dva, o rozsiruje jeho danosti na
moznosti desktopu s dvomi monitormi. Ale nie
len to. Teraz s RTX 30 grafikami a Ryzen 5000
procesormi sa prakticky desktopovému vyko-
nu vyrovna. Sice skor v ramci moznosti note-
bookov, ale stale s velmi peknym vykonom.

Dostanete tak vel'mi solidny notebook so zau-
jimavou ponukou, ako pre hranie, tak aj pre
pracu, respektive skolu. Totiz dva displeje su v
Case konferencii a pandémie velmi uzitocné.
Na jednom si zapnete obraz z kamier, na
druhom robite poznamky, alebo si pustate
prezentaciu. Samozrejme, toto je primarne
herné prevedenie, ale iné prace to nevylucuje.
Asus ma aj Zenbook Duo verziu s dvomi dis-
plejmi, ak chcete nieco podobné primarne na
pracu.

Asus dodava notebooky s réznymi verziami
displejov a moézete si vybrat 4K 120Hz, alebo
1080p 300Hz oba IPS displeje a oba v 15-
palcovej verzii. Viete si tak vybrat  podla toho,
Ci preferujete ostrejsi obraz s vernejsimi far-
bami, alebo chcete lepsi framerate. Totiz 4K
ma 100% AdobeRGB farieb a 1080p ma 100%
sRGB pasma. Ak nie ste grafik, zrejme vsak
rozdiel nespoznate. Mozno $koda, ze 4K tu
nenahradili za 1440p, Co je teraz velmi dobry
kompromis pre notebooky.

Spodny displej nazvany ScreenPad Plus je
nasledne bud 3840x1100px, alebo
1920x550px. Ten je rovno dotykovy a mozete
tak rovno pouzivat prst alebo pero. Viete to
pouzit' v aplikaciach, na pisanie poznamok,
kreslenie, ale aj v hrach, napriklad tam viete
hrat kartovky alebo stratégie, zatial ¢o na hor-
nom displeji budete pozerat napriklad film.
Spodny displej je 60Hz a menej kvalitny, ale
pre doplnkové pouzitia Uplne staci.

KedZe je druhy displej zabera cast’ spodnej
plochy, klavesnica je posunuta nizSie na miesto
kde byva touchpad. Ten je pre zmenu po-
sunuty na miesto numpadu. KedZe je vsak
podsvieteny, viete si ho prepnut do rezimu
numpadu, kedy sa na hom zobrazia Ciselné
klavesy. Aby vam nepadali zapastia pod hranu
notebooku, Asus rovno pridava aj podlozku
pod zapastia. K tomu, ak by ste chceli mat’
notebook v Sikmej polohe, jeden z karténov z
balenia sa da pouzit' ako podlozka pod cely
notebook.

Samotna klavesnica ponuka plné RGB
podsvietenie a klavesy maju 1,4 mm zdvih,
takZe velmi dobre citite stlacenie a ako pise,
tak aj hra sa na nej prijemne. Je vSak $koda, Ze
kldvesnica je orezana o Page Up, Down, Home
a End klavesy ak chcete tie, musite si prepnut’
rezim na Sipkach, ktoré sa na tieto klavesy
PANIIER




notebook su to prijatelné teploty s tym, Ze na
povrch okolo klavesnice sa dostane 40-
stupnova teplota, na spodku notebooku je
okolo 50 stupriov. Chladenie je na pomery
notebookov tiché a 44 dB sa da bez problemov
zniest. Pre zaujimavost’ pri beznom systéme
bez zataze je vacsSinou notebook Uplne tichy.

Z portov tu najdete LAN port, SD reader, 3,5
mm jack. Nechybaju tri klasické USB porty,
jeden USB-C na pomalé nabijanie z prenosnej
nabijacky, nalavo je umiestnené nabijanie cez
velkd nabijacku. Co je otdzne umiestnenie,
kedZe vzadu maju miesta viac ako dost’. Na
jednej strane to nevyzera dizajnovo dobre, na
druhej, ak pouzivate mys na lavej strane, len to
zavadzia.

Z doplnkov este Asus pridava aj externu kame-
ru, ktora si mdzete bud nasadit na vrch dis-
pleja, alebo polozit niekde vedla notebookuy,
ako vam bude vyhovovat. Dnes v koronovej
dobe je to dobry doplnok. Tu, mimochodom,
paradoxne vsetky firmy zacali kamery posledné
roky rusit’ z hernych notebookov a teraz, ked'
zistili, ako sa situacia cez koronu zmenila, dava-
juich naspat. Aj Asus ich znovu prida v novych
ROG verziach.

Co sa tyka vykonu, spojenie Ryzen 9 a RTX
3080 je skutocne posobiva vec pre notebook.
Sice oproti desktopovému PC je to skor ako i5
Co sa tyka konstrukcie, celé je to uzavreté v 10400 alebo Ryzen 7 3800 XT s RTX 3060 Ti grafi-
pevnom plastovom tele, ktoré sa neprehyba ani kou, kedze teploty tam nepustia, ale stale pekny
nevizga. Displej méa Standardne zadnu stranu po-  vykon, ktory vam zaisti ako pohodIné pouzivanie v
tiahnutu hlinikom. Vsetko je v Standardne vysokej narocnych aplikaciach, tak aj naro¢nych hrach.
kvalite. K tomu je tu pouzity mechanizmus na
zdvihanie spodného displeja pri otvoreni note- Napriklad Cyberpunk ide na maxime s plnym Ray -
booku, ¢o umozni ako lepsi vyhlad na displej a aj  tracingom a kvalitnym DLSS na priblizne 60 fps v
pristup k nemu, tak zaroven zlepsuje aj chladenie. mestskej lokalite, samozrejme, pri napajani. Ak by
ste chceli hrat” bez napajania, automaticky to
Prave zdvihnutie displeja umoziuje notebooku Nvidia oreze na 30 fps (viete optimalizacie vyp-
velmi efektivne a rychlo nasavat' studeny vzduch a nut), ale stale ponukne plynuld hratelnost. Samo-
nasledne bokmi vypustat teply. K tomu na chlade- zrejme, batéria vtedy vydrzi len nieco cez hodinu.
nie pridavaju tekuty kov na procesor a kvalitné Ak by ste pracovali bez vyraznej zataze, ratajte s
ventilatory. Sice kombinacia vykonného procesora vydrzou okolo 4 hodin. Je to dan za dva displeje,
a grafiky je trochu nad jeho sily, ale ak sa klavesni- aj ked  ak druhy prave nepotrebujete, viete si ho

ca zahrieva, tak len minimalne v lavom hornom vypnut’.
rohu. Inak si drzi velmi prijatelné teploty, tak ako
cely notebook. Z inych hier napriklad Witcher 3 bezi na 130 fps,

Shadow of the Tomb Raider 100 fps, Battlefield V
Teploty sa pri zatazi v hrach pohybuju okolo 80 130 fps, Metro Exodus 70 fps, podobne aj Assas-
stupnov v grafike a okolo 86 stuprnov na pro- sin's Creed Valhalla.
cesore (lepsie chladenie ako pri Strixoch). Na



V zasade aj najnarocnejsie hry idu okolo 60 fps na
plnych detailoch, menej narocné bez problémov cez
100 fps, multiplayerovky aj cez 150-200fps, zalezi od
naroc¢nosti. Urcite tu vykonom nebudete sklamani.

Ale dokaZe notebook drzat zataz? 3D Mark Stress
test dosiahol na 95,7%, Co je na notebook velmi do-
bré Cislo, Sice 3D mark napise pri 95%, ze testom
nepreslo, ale tam ide skor o nahodu, podla toho ¢o
este notebook robi v pozadi a i ho nieco v teste
nespomali. Dolezité je, Ze procesor drzi frekvencie
ako procesora, tak GPU a neza¢ne vam padat’ fram-
erate kvoli tomu, Ze by bol niektory Cip prilis
horuci.Spomalovat vas nebude ani SSD, to je tu 1TB
so slusnou 3,6 GB/s rychlost'ou pre Citanie a 3 GB pre
zapis. Teda rovnaky ako teraz davaju do vsetkych
ROG notebookov. Nie je to najrychlejsi disk, aky tam
mohol byt ale Uplne postacujuci na hranie, kedZe v

PLUSY

+ dva displeje

+ vysoky vykon

+ relativne tichy chod a prijatelné
zahrievanie

MiNUSY
- napajaci port na lavej strane

tychto rychlostiach su rozdiely pri nahravani len v
milisekundach.

Nakoniec ak vam ide o zvuk, pri notebookoch je
idealne pouzivat headset, ale ak by ste chceli
pocuvat reproduktory, notebook nesklame, ale ani
neprekvapi. O zvuk sa tu staraju Styri reproduktory,
dva basové naspodku, dva vyskové navrchu a to
vsetko aj s podporou Dolby Atmos technologie. Na
notebookové pomery je to decentna kvalita.

Celkovo znovu paradny notebook, ktorému tazko
nieco vytknut. Mozno jedine cenu, ale to patri k to-
mu. Opat’ tu Asus ponuka dva displeje, moznost’
velmi efektivneho multitaskingu, ¢i uz v hrach, kde
viete naraz mat’ otvoreny Discord a aj hry, alebo pri
konferenciach. Zaroven je vykon velmi vysoky a
prakticky bez throttlingu.

PETER DRAGULA




SPECIFIKACIA

Displej: 6,5 palcov, 102,0 cm2 (720 x
1600px)

Procesor: MediaTek Dimensity 720
5G (7 nm)

Pamat: 64 GB 4 GB RAM, 128 GB 4
GB RAM, 128 GB 6GB RAM, 128 GB 8
GB RAM

Kamera: 48 MP(wide) 8 MP
(ultrawide), 5 MP (macro), 2 MP
(depth) / 4K@30fps,
1080p@30/120fps

Selfie: 13 MP (wide)

Porty: USB-C, 3,5 mm jack, NFC
Senzor odtlackov prstov: na power
tlacidle.

Batéria: 5000 mAh, 15W

Rozmery: 164.2 x 76.1 x 9.1 mm
vaha: 205 g




Samsung tento rok rozbehol novu sériu ako hi-
endov v S sérii, tak strednej triedy v A sérii, kde
predviedol nové dizajny a vylepSené Specifikacie.
Medzi novymi mobilmi boli aj dve verzie Galaxy
A32, nizsej verzie mobilov, ale zaujimavej, ako
ponukou, tak aj dizajnom.

Samsung v tejto verzii totiz zahodil Stvorcovy
vystupok na kamery a priniesol jednoduchy, ale
zaujimavy dizajn len mierne vystlipenych
kruhovych kamier. Ak chcete stylovy dizajn, tu ste
na spravnom mieste. Ale ¢o sa tyka Specifikacii,
davajte si pozor, A32 je iny ako A32 5G, kazdy ma
svoje plusy. Presnejsie 5G verzia vyzera nasledov-
ne:

Mobil tak zasadne do strednej triedy s decentnym
vykonom, ale v tejto 5G verzii ma 720p LCD disple;j.
Na druhej strane, zakladna A32 4G verzia ma
1080p AMOLED displej. PresnejSie ma 6,4-palcovy
AMOLED displej, ¢im je mobil trochu mensi ako 5G
verzia, ale treba ratat, Ze ma aj mierne pomalsi He-
lio G80 procesor (180 tisic vs 244 tisic bodov Antu-
tu), ma vsak aj lepSiu 64 MP hlavnu kameru a aj 20
MP selfie kameru. Mozete si tak vybrat'.

Dizajnovo je mobil velmi cCisty a elegantny, a to v
kazdej farebnej verzii. Mierne vystupene kruhove
kamery mu dodavaju styl. Okraj je mierne zaobleny

s volume a power tlacidlami, pricom na power
tlacidle je senzor odtlackov prstov. Samo-

zrejme ,odomknut’ ho viete aj prednou kamerou.
Oboje funguje rychlo a bezproblémovo. Ak by ste
zobrali zakladnud A32 verziu, tam mate senzor od-
tlackov prstov rovno v displeji.

Displej je v tejto 5G verzii LCD 720p, je to na jednej
strane skoda, na druhej je kvalitny a na prvy
pohlad som ho od Amoledu ani nerozpoznal. Ma
totiz velmi dobré farby a je aj dostatocne
podsvieteny. Ma cez 500 nitov podsvietenia, ¢o
umoznuje aj decentné pouzivanie za slnka.
Skutocne sa tu Samsung nemusi hanbit’. Sice
1080p rozlisenie by tu bolo ostrejsie, ale ak nie ste
narocnym pouzivatelom, ani to nezbadate, re-
spektive vam to nebude vadit'.

Vzadu ma mobil tri hlavné kamery, pricom je v
tejto verzii 48 MP senzor, ktory velmi dobré foti
ako vonku, tak aj vnutri, dopliiia to 8 MP ultrawide
senzor, ktory mozete pouzivat ak chcete zachytit’
nieco SirSie, ale pridete ako o kvalitu, tak o detaily.
5MP na makro nie je zlé, lepSie ako 2 MP ktoré
déavaju iné firmy a je to nepouzitelné. 2 MP hibko-
va je Standardom a Uplne staci na zaostrenie alebo
rozostrenie pozadia.




Celkovo ma mobil na svoju cenu a na svoju triedu
pekné fotky a staZzovat sa urcite nebudete. Mate
tu rovno 4K/30fps video alebo 1080p/30 fps,
pricom idealne je 1080p, kedZze je aj stabilizované.
4K len ak zachytavate nieco statické, kde sa
nemusite hybat’ Vyuzit viete aj 120 fps slow-
motion, ale aj AR funkcie, Casozber a dalsie Stand-
ardné funkcie.

Vykonovo je Dimensity 720 5G nastaveny ako
konkurencia Snapdragonu 720 a je priam v tej ob-
lasti. Teda slusny vykon, bezproblémovy. Je to ob-
last, kde sa vam ni¢ nespomaluje, neseka, vsetko
ide rychlo a to ako systém, tak aj hry. 4 GB
pamate nie su najviac, ale pri beznom pouzivani
vas to nebude v nicom obmedzovat.

Antutu 8 benchmark

Mate 30 Pro - 476448 (CPU 154095, GPU 162333,
MEM 100741, UX 59279)

Moto G 5G Plus (SD 765) - 305677 - 97301, 85230,
66585 - 56561

Xiaomi Note 10 (SD 730) - 260734 (94559, 70582,
48245, 47348)

Xiaomi MI9T (SD 730) - 256282 (97489, 64875,
47107, 46811)

Samsung Galaxy A32 5G (Dimensity 720) -
244622 (85553, 46470, 60517, 42082)

Moto G30 (SD 662) - 198221 -
(64933,40678,42162,50448)

Samsung Galaxy A32 4g - 182479 -
(65355,42076,39360, 35521)

Nokia 5.4 (SD 662) - 165931 - (72611, 34906,
38219, 36763)

Nokia 5.3 (SD 665) - 164842 - 71599, 26048,
34792, 32403

Xioami Redmi Note 4 - 100886 (43729, 12330,
27039, 17788)

Pri hrani pekne idete s PUBG na 30 fps, League of
Legend Wild Rift da aj na 60 fps, podobne ako
menej naro¢né hry. Co je pozitivne, ¢ip sa vyrazne
nezahrieva a zo Standardnych 26 stupnov ani pri
stres teste nestupol nad 32 stupriov a ani sa
nespomaloval.

Pri 4G verzii ratajte s tym, Ze je o Uroven nizSia, a
teda ako Snapdragon 662, ten ma mierne pomalsi
CPU vykon a a len o trochu pomalsiu grafiku.
Mozno nie vSetko bude také rychle, ale napriklad v
hrach tam nebude velka degradacia vykonu.



Systém je tu One Ul 3 na Androide 11 a hybe sa
velmi dobre. Je to celé plynulé, bez trhania a dokon-
ca uz do tejto verzie mobilu dal Samsung rovno
Standardne animované pozadie. SU tu, samozrejme,
zapracované vsetky Samsung funkcie, ako Health,
Wearable alebo Smarth Things, a teda sa jed-
noducho spojite s ostatnymi Samsung zariadeniami,
vratane novych SmartTagov, ktoré idu len so Sam-
sung mobilmi a umoznia rychlu lokalizaciu pred-
metov. Samsung tu ma aj aj svoje Standardné
funkcie, ako Game launcher pod ktorym sa vam
budu zhfnhat hry, Game boost overlay, detska cast' a
aj tu je rovno zapracovany Dolby Atmos zvuk pre
slichadla.

Batéria je tu pekna 5000mAh, drzi sa velmi dobre a
pri nenaro¢nom pouzivani date aj dva-tri

dni. Dimensity 720 je dobre navrhnuty, ma nizsie
frekvencie a netaha batériu az prilis. Samozrejme, ak

PLUSY

+ pekny dizajn

+ dobry vykon

+ dobra ponuka za danu cenu

+ 5G, ak ho viete vyuzit (ak nie, obzrite sa
po zakladnej A32 verzii)

MINUSY
- 720p LCD displej (v 5G verzii)

priebezne hrate narocné hry, alebo stale browsujete,
za den ju miniete bez problémov. Stale velmi dobry
vyber batérie, aj ked pri 15W nabijani vam potrva
nabitie tesne cez dve hodiny.

Samsung Galaxy A32 5G je zaujimavym a vel'mi
prijemnym mobilom, sice s kompromisom, ale za do-
bri cenu ponuka slusny vykon, velkd batériu, pekny
dizajn obchadzajuci aktualne trendy. Samostatne
vystupené kamery su dizanovo velmi dobré plus a su
len minimalne vyvysené. Mozno je skoda 720p LCD
displeja, aj ked sa neda povedat, ze by to bolo
vidiet. Ak vSak chcete AMOLED, pozrite sa po zaklad-
nej A32 4G verzii. Obe verzie su vsak zaujimavou
ponukou vo svojej cenovej kategorii.

PETER DRAGULA




SPECIFIKACIA

Displej: 6,5" IPS LCD, 90Hz (720 x
1600)

Procesor: Snapdragon 662 (11 nm)

Kostra: plastova

Pamat: 6 GB RAM / 128 GB
Kamera: 64 MP, f/1.7, 8 MP (wide), 2
MP, f/2.4, (macro) 2 MP, f/2.4,
(depth)

Selfie: 13 MP, /2.2

Porty: 3,5mm jack, USB-C
Senzor otlackov prstov: vzadu
Batéria: 5000 mAh

Velkost: 165.2 x 75.7 x 9.1 mm
Vaha: 200 g




Motorola rozbieha tohtorocnd ponuku
peknymi kdskami. Uz ohlasila Styri mobily
do novej G série a vSetky maju nieco do
seba. Teraz sme sa pozreli na Moto G30,
nizsi low-end, ale s posobivym
spracovanim. Ak vam nejde o vykon, ale
chcete kvalitny dizajn, tak tu ste na
spravnom mieste.

Moto G30 totiz ponuka prekvapivo
kvalitné vyhotovenie, a to za prijatelnd
cenu. Mozno vnutornosti nie sU prave
top, ale na svoju cenu nesklamu.

Mobil je tak vacsi, ale vdiaka tomu ponuka
velky jasny displej, aj ked len v 720p
rozliseni, ale zas s 90Hz podporou.
Nechyba paleta kamier, senzor odtlackov
prstov vzadu, samozrejme, s Motorola
logom. Pozitivne je, ze v tejto triede sa uz
tiez USB-C stalo standardom, rovnako ako
velka batéria.

Co na prvy pohlad zaujme, je vyhotovenie
mobilu, ktoré je priamo z prémiovej
triedy. Mobil ma sice plastovy ram a
plastovy kryt, ale kvalitna farba robi vela a
je velmi prijemna ako na pohlad, tak na
dotyk. Konkrétne ja som tu mal Black
Pearl, ktora sa velmi vydarila. Ale nielen
farba, ale aj detaily ako zadna kamera
ukazuju detailné spracovanie. Je tu sice
vystipeny obdiznik, ale tvorcovia sa velmi
s jeho dizajnom pohrali a vyzera ako z
500-eurového mobilu.

Na bokoch najdete tri tlacidla, a to power,
volume a aj Google asistent tlacidlo. To je
na rovnako na pravej strane hore. Co je
zvlastne umiestnenie, ale aspon mate
vSetky tlacidla pokope. Eventualne viete
Google asistenta premapovat’ na nieco
uzitocnejsie.

Samotny displej je LCD s 720x1600
rozlisenim. Napriek rozliseniu obraz
vyzera dobre, farby su syte a aj jas
dostatocne vysoky. 90Hz je chutovka,
ktora vam umozni zvysit’ plynulost’
displeja napriek slabSiemu procesoru.
Hlavne rolovanie v aplikaciach alebo na
webe, ako aj animacie systému su tak
velmi plynulé.




Predna kamera je vo vyreze, ma 13 MP a ponuka
slusné selfie fotografie, ako aj odomkynanie
tvarou, ak ho preferujete pred odtlackom prsta.
Samozrejme, su na tuto kategoriu dostatocne
rychle. Co prekvapi, je zadny hlavny 64 MP
senzor, ktory vie fotit v Stvrtinovom rozliseni, a
teda 16 MP s kvalitnejSim zachytavanim svetla
alebo pri plnom 64 MP rozliseni. 8 MP Wide je
slabsi, 2 MP makro je zbyto¢né, ale 2 MP hibkovy
senzor sa zide, kedZe umozni dostatocne dobre
zaostrovat. Z médov tu nechyba spomalenie,
Casozber, AR, rozne Upravy zaberov a filtre,
nocné videnie.

Je tu Snapdragonu 662, ¢o je sice vykonom
slabsi procesor, ale plne staci na pohodiné
pouZzivanie mobilu, systému, aplikacii, ako aj
hranie rozne narocnych hier. Najnarocnejsie uz
sice musia ist’s detailami dole, ale stale sa pekne
daju zahrat. Konkrétne v tomto mobile ide 662
na takmer 200 tisic bodov v Antutu, Co je pekné
Cislo a taha to hlavne grafika, ale aj rychle
pamate.

Antutu benchmark:

Mate 30 Pro - 476448 (CPU 154095, GPU 162333,
MEM 100741, UX 59279)

Moto G 5G Plus (SD 765) - 305677 - 97301,
85230, 66585 - 56561

Xiaomi Note 10 (SD 730) - 260734 (94559,
70582, 48245, 47348)

Xiaomi MI9T (SD 730)- 256282 (97489, 64875,
47107, 46811)

Moto G30 (SD 662) - 198221 -
(64933,40678,42162,50448)

Nokia 5.4 (SD 662) - 165931 - (72611, 34906,
38219, 36763)

Nokia 5.3 (SD 665) - 164842 - 71599, 26048,
34792, 32403

Xioami Redmi Note 4 - 100886 (43729, 12330,
27039, 17788)

Oproti podobnej Nokii 5.4 ma tento mobil sice
menej bodov na procesore, ale viac na grafike,
pamati a aj menu (plus ma aj nizsiu cenu).
Celkovo sa zda aj sviznejsi, aj ked v ramci
moznosti Snapdragonu 662. Teda menu ide ako-
tak plynule, na spustanie aplikacii a prepinanie
medzi nimi si trochu pockate, ale stale je to v
prijatelnej rychlosti a nenarocny pouzivatel sa
nebude stazovat.
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Co nenaroéného pouzivatela potesi, je relativne
jemne, ale zaujimavo upraveny Android 11, ktory,
samozrejme, dostava ikonické Motorola hodiny v
krizku. Nechybaju rozne mensie doplnkové
nastavenia, pricom si sice Motorola nerobi vlastny
skin na systém, ale ma vlastnu aplikaciu s
mnozstvom nastaveni a moznosti Uprav, respektive
doplnkovych aplikacii. Systém k tomu umoznuje
automaticky odporucat’ aplikacie v spodnom riadku,
co mozete vypnut, ak chcete Standardné, respektive
vlastné nastavenie.

Batéria je tu velmi peknych 5000mAh, ¢o
nenarocnych pouzivatelov potesi a ponukne im
aspon dva, mozno aj tri dni bezného pouzivania a aj

PLUSY

+ kvalitné vyhotovenie

+ pOsobivy zadny kryt

+ kvalitna hlavna kamera

+ dostatocny vykon na nenaroc¢né pouzi-
vanie

MiINUSY
- pomalé nabijanie batérie
- 720p displej

e

dlhSie len s minimalnym pouzivanim. Aj ked' cez
pomalé 20 W nabijanie vam potrva jej nabitie az
takmer 3 hodiny, Co je Skoda, ale ak date nabijat v
noci, tak to nie je az tak dolezite.

Celkovo je Moto G30 velmi sympaticky mobil,
hlavne dizajnom, ktory je na tuto triedu velmi
posobivy. Samotna konfiguracia je sice low-endova,
ale displej s 90 Hz podporou je dostatocne kvalitny
a procesor dostatocne rychly pre nenarocné
pouzivanie a rovho ma 6 GB pamate. Ddlezita je
cena, ktora je na decentnych 180 eurach, je to lepsie
nastavena cena ako pri Nokii 5.4 a vObec nie je
vzhladom na ponuku zla. Sice uz mohol byt 1080p
displej, ale ostatné prvky to vyvazuju.

PETER DRAGULA




TEST

LUCIDSOUND
LS90X & LS10X

Znacka LucidSound u nas nie je velmi znama, ale
nema zlé headsety. Ba prave naopak, navyse
spolupracuje aj s konzolovymi firmami a vydava
oficialne headsety ako pre PlayStation, tak aj pre
Xbox. A ndm sa teraz dostali do rdk rovno dva
oficialne licencované Xboxom, pricom su zaujimavé
aj z toho pohladu, Ze reprezentuju Uplne opacné

poly z hladiska ceny. A kym ten prvy je urceny na
to, aby bol rozumnou volbou pre vacsinu
nenaroc¢nych hracov, druhy uz chce ponuknut’
kvalitné audio nielen na hranie.



LucidSound LS50X

A zacCnime rovno tym drahsim, ¢o
je model LS50X. Ten stoji 250
dolarov, no je dostupny aj

v Specialnej bielej Snoop Dogg
edicii za tri stovky, Co je asi skor
len pre fandsikov. Vyssiu cenu uz
Standardnej edicie dava tusit uz
balenie, ktoré posobi naozaj
solidne, je obrovské, dokonale
vystlané a, ¢o je najlepsie,
obsahuje pevné puzdro, do
ktorého si headset mdzete skryt,
ked ho nepouzivate. Pripadne ho
vyuZijete pri cestovani na
prenasanie headsetu. Ked uz ten
headset tolko stoji, takato vec by
v baleni vzdy mala byt. Okrem
toho je ale obsah balenia
pomerne standardny, okrem
obligatnej dokumentacie je tam
audio kabel s 3,5mm jackom,
krytka na port mikrofonu,
samotny oddelitelny mikrofén,
headset, USB-C kabel na nabijanie
a USB dongle. To vSetko
samozrejme pohodlne skryjete

v pevnom puzdre.

Od drahsieho herného headsetu
ocakavate vysoku kvalitu
spracovania a aj prémiovy dizajn,
¢o LS50X spina. Hlavne musim
vyzdvihnut kvalitu spracovania.
Ram sluchadiel je masivny

a pevny. Cely headset pdsobi
velkym dojmom, takze ak hladate
nieCo nenapadnejsie, tu to
nenajdete. Samozrejme medzi
materialmi nechyba kov, kovova je
vnutorna konstrukcia aj ramena.
Vyzera to dobre a mate dojem, ze
vés to prezije. Co sa tyka
materialov, zaujme aj synteticka
koza na hlavovom moste a aj
nausnikoch, co je taka klasika.
Nausniky sa navyse daju vybrat,
ak ich chcete ocistit. Doplnené je
to matnym pevnym plastom na
niektorych prvkoch.

Opat, ak cakate nieco
jednoduchsie, mozno subtilnejsie,

o tak nekrici svoju znacku, tu to
nenajdete. LS50X je sice dizajnovo

pomerne jednoduchy headset, ale
vyrazne loga dokonca v bielom
najdete na oboch slichadlach, na
hlavovom moste je zas nazov
vyrobcu. Naopak musim pochvalit
obsitie na spodnej strane
hlavového mosta, ktoré vytvara
kosostvorcové tvary. Na pohlad to
vyzera pekne a aj luxusne.
Celkovo je headset primarne
cierny, no najdete tu teda aj biele
a strieborné prvky. Takéto
dvojténové vyhotovenie mu velmi
sadne a vyzera dobre.

Hrate svoju oblUbenu hru,
ponorite sa do nej na dlhé hodiny
a ak hrate s headsetom, chcete,
aby to po tych hodinach nebolo
utrpenie. Hmotnost headsetu 408
gramov je sice vyssia, ale aj tak
som s nim dokazal hrat’ aj
pracovat hodiny bez prestavky.
Nausniky aj hlavovy most su
naozaj pohodIné, nastavenie
velkosti aj naklonu je
samozrejmostou no a hlavne
okrem pamaétovej peny ocenite aj
chladiaci gél v nadusnikoch.

K pohodliu pouzivania prispievaju
aj ovladacie prvky, ktoré su tu
vyriesené velmi inteligentne

a hned’ si zvyknete. Takmer vsetko
dolezité je na lavom sluchadle. Je
tam port pre mikrofén, vstupy na
kable, tlacidlo na zapnutie/
parovanie a aj dve LED indikujuce
stav (batériu, parovanie

a podobne). Na pravej strane
najdete len tlacidlo na prepinanie
rezimov exkvalizéra. Hlasitost’
ovladate otac¢anim otoc¢ného
ovladacieho prvku na lavom
slichadle z vonkajsej strane.
PohodlIne a jednoducho tak
hlasitost’ pridate, ked' chcete. Na
pravej strane je podobny ovladaci
prvok, ale ovlada mix zvuku medzi
Bluetooth pripojenim a druhym
audio zdrojom z donglu. Mimo
tohto rezimu takto prepinate
skladby.

Ak teda hrate, mozete mat’
headset pripojeny k Xboxu/PC cez
wireless dongle a cez Bluetooth

k telefonu pre pripad, ze vam
niekto zavola.




Jednoducho viete upravit zvukovy
mix tak, aby ste poculi zvuk z toho
zdroja, ktory potrebujete.
Stlacenim tohto kolieska na pravej
strane vypnete mikrofén, co
indikuje cervené svetlo na jeho
konci. Moznosti pripojenia dopina
este klasické kablové, ak napriklad
pracujete na PC alebo aj hrate na
PS5, kde staci headset pripojit' do
gamepadu. Pochvalit' musim
naozaj bleskové parovanie

a pripajanie v oboch rezimoch
bezdrotového pripojenia.

Za 250 od headsetu ale urcite
chcete aj to, aby dobre znel.

O zvuk sa staraju menice

s velkostou 50mm. Headset
podporuje frekvencny rozsah 20 -
20,000 Hz a SPL 97 +/-3dB.
Papierovo klasika, vysledok je ale
velmi dobry. Toto je ako stereo
headset, tak dokaze ponuknut’ aj
virtualny priestorovy zvuk

s podporou Dolby Atmos. V hrach
je vysledok velmi dobry, zvuky je
imerzivny, presny a verny. Pri
priestorovom podani vas pekne
obklopuje a viete sa podla neho aj
orientovat’ napriklad v akcii, ked’
na vas niekto striela.

V obltbenej hudbe si uz ale
vSimnete aj nejaké nedostatky,
ktoré na herny headset nie su
zavazné a pri hrach je zvukovy
vysledok naozaj kvalitnych, ale
obcas headset nepodava vysky,

ktoré by ste od neho ocakavali.

A ani vel'mi nizke tény mu obcas
nevyjdd préave najlepsie. Co je
divné, lebo vacsinou su herné
headsety prave prebasované. Zvuk
je tym padom taky neutralny, nie
zly. So zvukovou krivkou sa
mozete eSte trochu pohrat’
prostrednictvom prednastavenych
rezimov ekvalizéra: Signature
Sound, Bass Boost, Movie Mode,
Music Mode a Standardny rezim.
Mikrofon je velmi slusny, na
nahravanie profesionalnejsieho
obsahu to nie je, ale spoluhradi
vas budu pocut’ Cisto a jasne.

Chvalyhodna je vydrz headsetu.
Vyrobca na jedno nabitie udava 20
hodin, ale pri redlnom pouzivani
zistite, Ze to prekonava. Avsak je
tu jeden aspekt, ktory fakt
pochvalit' nedokazem — tesnenie
zvuku. A to prakticky v oboch
smeroch. Ak chcete s heasetom
hrat, musite hrat v tichSom
prostredi, lebo v3etky ruchy
pocujete. Rovnako pocut navokol
to, Co vy pocuvate. Ak ste

s headsetom niekde vonku

a pocuvate hudbu, mdzete si
vysluzit nejaky ten krivy pohlad.
Tankian sice vydal skvelé EP, ale
nie kazdy to dokaze ocenit’ To je
vsak na LS50X asi jedina vyrazna
chyba, ktora moze pokazit' zazitok
z pocCuvania a sami uz musite
zhodnotit, ¢i sa vdam headset hodi
do vasho bezného prostredia.

LucidSound LS10X

LS10 je headset, ktory sa vyraba
vo verziach pre PlayStation a Xbox
je dostupny za 50-60 eur. Viac
menej je ale Uplne jedno, po akej
verzii stiahnete. Headset totiz
vyuziva len kablové pripojenie cez
3,5mm jack, takze ho pichneme do
cohokolvek, ¢o ma vstup na
slichadlg, ¢i je to PC, konzola,
telefon, jednoducho cokolvek. Je
to len vec licencovania. Musite si
ale uvedomit, ze v pripade tohto
headsetu cena naozaj odraza
moznosti a kvality. A vidite to uz
na baleni, ktoré je lacnejsie,

v Skatuli je prakticky len kartonovy
Ulozny priestor pre headset,
oddelitelny mikrofén

a dokumentacia. Viac veci by ste
tu hladali len marne.

Dizajnom vas LS10 rozhodne
neoslni, aj ked' je pravda, ze sa
moze hodit tym hracom, ktori
chct nieco jednoduché,
nenapadné, mozno dokonca az
fadne. Cely headset je tvoreny
jednoduchymi a lacnejsie
posobiacimi ciernymi plastmi

v matnom vyhotoveni. Narucaju to
akurat tak loga. Lacnejsie posobi
aj kozenka na hlavovom moste

a nausnikoch, kde sa neodvazim
odhadnut trvanlivost, ale LS50X je
v tomto neporovnatelne dalej.
Pochvalit' musim aspon to, Ze sa
nausniky daju dat dole a s nimi
date dole aj prekrytie samotnych
reproduktorov. Hodi sa to, ak
chcete nausniky vycistit  alebo aj
vymenit.

A kym materialmi headset naozaj
neocari a mozno by ste mu tipli
cenu este o nejakych 10 eur nizsie,
kvalita vyhotovenia je uz lepsia.
Kov v konstrukcii by sice potesil
viac, ale po vysunuti slichadiel sa
zoznamite s pevnejsim plastom,
ktory ju tvori a pdsobi flexibilne,
ale zaroven odolne. Samozrejme
neznesie tolko, ¢o drahsie
headsety, ale pady a nejaké
mensie nehody by nemali byt



problém. Kabel je na mgj vkus
trochu kratky (len malicko cez
meter) a nie je opletany, o mu
nepridava na zZivotnosti. Pohodlie
pri pouzivani ale nie je najhorsie,
skor prave naopak. Headset je
pohodlny a hlavne lahky, kedze
vazi len zhruba 250 gramov.
Sldchadla sa daju aj dobre
polohovat' v dvoch osiach.

Vzhladom na povahu headsetu je
pochopitelné, ze su aj jeho
ovladanie a jeho moznosti
maximalne zjednodusené. Len ho
pripojite k zariadeniu podla chute
a pocuvate. Nepotrebujete ziaden
softvér, ale nenajdete tu ani
Ziadne predvolby. Maximalne
mozete tak akurat pripojit

a odpojit'boom mikrofén.
Ovladanie hlasitosti je rovnaké ako
na vyssie opisanom LS50X, teda
na lavom sluchadle ju ovladate
otacanim. Ak tento ovladaci prvok
stlacite, vypnete mikrofén, ¢o aj

v tomto pripade signalizuje
Cervena dioda.

Zvuk reprodukuju 50mm custom
menice, podporuju rozsah 20 -
20,000 Hz. Primarne je toto stereo
headset, ale na Xboxoch dokaze
ponuknut” aj surround zvuk

s podporou Dolby Atmos

a Windows Sonic. No a zvukovou
povahou je to naozaj vyhradné
herny headset. Prejav mi totiz
pripada dost prebasovany, ¢o
ocenite vtedy, ked okolo vas nieco
vybuchuje v kampani Call of Duty
alebo vytacate motory do
vysokych otacok vo Forze. Musite
vSak pocuvat dost Specifické
hudobné zanre, aby vam takyto
zvukovy profil sadol.

Na hry a v ramci tejto cenovej
kategorie je zvuk postacujuci

a vobec nie zly. Rovnako si ho
uzijete, ked' sledujete nieco akcné
s vybuchmi na Netflixe na svojom
notebooku. Niezeby sa

s headsetom hudba nedala
pocuvat, ale naozaj tu basy hraju
prvé husle. Stredny rozsah je cisty,

vysoké tony su nevyrazné,
potlacené do Uzadia. Nie je to
vyslovene zlé, mal som uz aj
headsety, s ktorymi sa fakt hudba
nepocuvala az tak dobre, no

z lepSich sa na tieto horsie
prechadza tazsie a v oblUbenych
skladbach si vSimnete, Ze nezneju
tak, ako by ste to od nich
ocakavali. Co sa tyka
priestorového vnemu pri hrani, nie
je to prva liga, ale svoju Ulohu

v tejto cenovej kategorii odvedie
headset dobre.

So svojim drahsim surodencom
ma LS10X spolo¢nd jednu vec - to
tesnenie ruchov je vel'mi zlé. Opat’
pocujete vSetko z vonkajska, ak
ste v rusSnom prostredi. A opat
prostredie pocuje to, ¢o pocuvate
vy, ak mate vyssiu hlasitost. A to
nie su vel'mi pozitivne prvky.
Naopak mikrofon je podobne

slusny, v ramci chatu vas budu
spoluhradi pocut’ Cisto a bez
velkych skresleny. Navyse ma
headset aj druhy mikrofén, ktory
mobzete pouzit, ked mate
odpojeny boom mic. Ten je slabsi,
ale na telefonaty staci.

Nemozem povedat, ze by ma
LucidSound LS10X v niecom
nesklamal. Ide hlavne o tie
materialy, kde by ste povedali, ze
je eSte o par eur lacnejsi. Ale
vsetko ostatné zodpoveda cene,
takZe v jej ramci dostanete slusny
zvuk, velmi dobré pohodlie pri
pouzivani a aj schopny mikrofén.
Ak méate obmedzeny rozpocet,
tento headset by mohol patrit do
vasho uzsieho zoznamu na vyber.

MATUS STRBA



MORTAL

Tada-tada-tada-tada-Moooortal Kombaaaaaat. Tuto
znelku nebudete v novom filme pocut’ celych 100 minut,
ale pride v zremixovanej v zaverecnych titulkoch. Nie je
to jedina vec, ktora pride neskoro. Na druhej strane
pokial ide o esenciu hry — mlatenie sa v uzavretych
priestoroch — dockate sa ich vo velkej miere. Pride tucet
znamych postav, daju si do drzky réznorodym
sposobom a na dej sa neoplati mysliet, lebo takmer
neexistuje.

Pokial ide o Mortal Kombat ako adaptaciu videohry,
rozhodne nemozno kritizovat, Ze by nevyuzival niektoré
postavy najlepsie ako sa da. Uz prolég zo 17. storodia,
kde sa bije Hanzo Hasashi s chlapikom menom Bi-Han
a spomina sa jeden cinsky klan a jeden japonsky nie je
natoceny marne. Nastoluje solidnu atmosféru, prejavuju
sa prvé nadprirodzené schopnosti a hned' je zrejmé, zZe
Sub-Zero sa prikloni na stranu zla. Chlap s ladovymi
projektilmi méa jedno z najlepsich vyuziti a treba chvalit
tvorcov, Ze jeho schopnosti pekne Zmykaju a vizualne su
celkom vdacné — ladové plochy, mrznuci dazd' ¢i
prepichnuta obet ladovym ostrim, nie je toho malo.

Nenechajte sa vSak napacmat, Ze by kazda postava bola
vyuzita rovnako intenzivne. Niektori bojovnici sa tu
objavia na 10 minut i dve scény, ini dostali vacsi
priestor. Major Jax ma blizko k vojacke Sonyi Blade,

MBAT

ktorej sa podarilo uvaznit' drsného borca Kano.

V jednom dome ich napadne obrovsky plaz, z papule
mu tecie kyselina a dokaze byt aj neviditelny. Ked vdm
napisem, ze trojicu Cole-Sonya-Kano napadne Reptile,
presne sa ukaze, kto je znaly pomerov a vie do ¢oho ide.
Nasinec bude trestit oci, ¢o sa deje a asi mu to velky
zmysel nebude davat.

Do toho pridu prestrihové scény, kde namosureny
chlapik hovori o tom, Ze Outworld vyhral uz devat’
turnajov a ak sa im podari vyhrat desiaty, Zem bude
patrit im. Ano, toto je svet Mortal Kombatu, kde sa
akosi oakava, Ze budete vediet, ¢o sa deje a len ¢o sa
objavi postava, podla jej vizualu alebo charakteru sa
dovtipite, o koho ide a zaplesd vam srdce. Kraska s prilis
Sirokym Usmevom a dvomi malymi mecmi? Je to jasné
(Mileena).

Zial, celistvy dej neexistuje. Mortal Kombat 2021 je 99-
minutovou sériou bojovych scén, ktoré drzia pokope,
ale poriadnu zapletku netreba ¢akat. Fanusikovia zrejme
ni¢ iné neocakavaju, hoci moézete namietat, ze iné
videoherné filmy sa snazia aspon o pocit dobrodruzZstva
(Prince of Persia, Tomb Raider) alebo vypravu, ktorej sa
da uverit. Mortal Kombat naseké do scén r6zne postavy,
ktoré si mOzete len rozdelit' na dva tabory a ¢akat, kto
sa kam pridé a kedy sa zacnu bit.



Avsak mala pochvala ide za to, Ze film graduje. Na solidne
intro nadvazuje prva polovica, ktora sa venuje skor
uvadzaniu postav a mensich bitiek (¢asto 1 na 1). Neskor
pride tréningova montaz a z Outworldu sem neustale
klopu na dvere postavy, ktoré by sa chceli bit" este pred
turnajom. V chrdme sa objavia zaujimaveé postavy Liu
Kang a Kung Lao, ktori by mali pomoct’ aj ostatnym, no
zistia, Ze Spickovy materidl tu Uplne necaka. Niektori
najdu arcanu i Specialnu schopnost, ini ostavaju stale
otravni. Velku pozornost bude putat asi Kano, ktory sa
snazi velmi casto (a silene) sypat’ popkultirne hlasky, kde
mu nechyba Harry Potter, Gandalf, Magic Mike a iné.
Bavit' sa budi skér menej narocni divaci, osobne vnimam
polovicu jeho vtipov ako otravnd/samoucelnd.

Finalna tretina uz prinesie ovela vacsie mnozstvo efektov,
narocnych subojov, i ked tvorcovia asi naschval idd do
mddu, Ze vacsinou bojuje jeden proti jednému,
maximalne dvom. Striedaju sa prostredia (arény), vsetko
rychlo plynie. O¢akavana miera brutality je vysoka — ale
miestami posobi pomerne smiesne, ¢i ide o odseknuté
ruky, hlavy, prepolené tela ¢i vypadnute Creva.

Myslel som si, Ze podobne ako posledné hry sa film
prepadne do znepokojujuceho médu realistickej brutality,
ale je skor prepaleny a bizarne vtipny. Isteze sa dockate aj
ikonickych hlasok, takze Flawless Victory ¢i Fatality pridu

PLUSY

+ dobré zachytenie charakteru videohry
+ solidne mnozstvo postav

+ rdznorodé prostredia pre akciu

+ slusné efekty a ich zdbavné vyuzitie

+ naramnag, i ked smiesna brutalita sem
patri

MINUSY

- takmer ziadny dej

- postupne trapne hlasky Kanea

- dlhsia stopaz ako film potrebuje asi
neakceptovatelny nerdfest

vo vhodnej chvili. Niet ¢o vytknut, ak berieme, ze
adaptacia videohry ma priniest’ prave tieto elementy —
vy$si rating mnohym vo verzii z roka 1995 chybal.

Ak budete brat' film ako sériu sekvencii, kde sa posivame
od jedného suboja k druhému a vyhodou je, Ze viete, kto
sa bije, uzijete si film. PiSem to ako hrac, ktory vacsinu
dielov odohral. Ale nedd mi nespomenut” absenciu deja

a fakt, ze kvazidejovy tmel prinasa aspon 15 minut
zbytocnych scén amerického filmu, kde musi byt iba séria
trapnych hlasok a bez nich by sme dostali viac akcie

a menej vaty. Otvoreny koniec navyse dava nadej, Ze tu
zdaleka séria nekondi. | ked' niektoré postavy neprezijq,
univerzum Mortal Kombatu je dostatocne Siroké.

A mozno déjde aj na poriadny turna;...

PS - SPOILER / VYSVETLENIE - V povodnej verzii recenzie
bola chybna informacia, ze novacik Cole Young
reprezentuje postavu Johnny Cagea. Pévodne som ho tak
vnimal, a tvorcovia moju domnienku nepotvrdili a Setria si
ho na iny film. V tom pripade chyba Johnny Cage z
pbévodnej MK zostavy. Nova postava Colea moze opticky
zdielat’ niektoré jeho vlastnosti - jeho nasadenie vnimam
skor ako nie Uplne vydareny pokus preniknut cez
novéacika do univerza, kde by spoznaval ikonické postavy.
Hodnotenie sa stale nemeni, ani dejové vyznenie sa u

mna nezlepsilo, skor
MICHAL KOREC




Kde bolo, tam bolo... V davnych casoch videokaziet vladli
nenarocnej kinematografii akéné bécka. Tupucké, nasilné,
no casto aj mimoriadne zabavné. Arnold, Sly, Jean Claude,
Chuck alebo Pista sa predhanali v tom, kto odstreli
najvacsi pocet grazlov a prednesie pri tom chrumkavejsiu
hlasku. Tieto doby su nenavratne prec, no nastastie ex-
istuje mnoho nostalgickych fanusikov. A to aj vo filmovej
branzi.

Vacsina akénej produkcie sa presunula do Uplne
brakovych vod, no pri spravnej konstelacii hviezd sa raz za
Cas podari priniest’ aj skutocne kvalitni pripomienku
starych dobrych cias (naposledy John Wick). Paradoxom
je, ze pokial sa v dobach najvacsej slavy stavalo na kulte
tela, teraz zaporéakov valcuju postarsi muzi. Co je iste
urcené aj cielovym publikom, ktoré nepotrebuje k akcii
plaste, superschopnosti a Cosi divné, svietiace na oblohe
ohrozujuce svet.

Tentoraz sa k nekompromisnej akcii odhodlali llja
Najsuller (zaujimavy, no nedopeceny Hardcore Henry) za
kamerou a Bob Odenkirk (Breaking Bad) pred rou. Pro-

ducentské istenie Davida Leitcha z producentskej stolicky
zabezpeclovalo tvrdd, Cistt Zanrovku. No naozaj som
necakal, ze dorazi takto frajersky kusok, ktorému sa obcas
dari byt nadzanrovo kvalitnou zalezitostou.

Hutch (Bob Odenkirk) Zije obycajnym malomestskym
zivotom. Ma nudnu pracu, zo vztahu mu zmizla vsetka
vasen a deti ho maju za losera. Vlamanie a kradez
macickovského privesku jeho dcéry v iom ale prebudia
staré instinkty a schopnosti, za ktoré by sa nemusel han-
bit' ziadny akcény veteran.

Nikto prekvapi najma vo svojom prvom akte. Sialene pre-
varené klisé sa mu totiz dari predavat (ne)prijemne
pdsobivo. Takmer bez akcie sleduje krizu stredného veku
hlavného hrdinu. S chutou natocené a zostrihané pasaze
maju tendenciu vyvolavat' spomienky skér na Americku
krasu nez na Krvavé ruky 7: Navrat diabolského Badassa.
Podla plagétu a traileru je jasné, ze za chvilku zacnu lietat’
gulky, noze, hlavy ale toto relativne pomalé antré ma
obrovskud vyhodu.




Hlavného hrdinu poludstuje a divak sa snim dokéaze stot-
oznit viac ako napriklad s lubovolnou Glohou Liama
Neesona alebo Jasona Stathama, kde sa caka komu a ke-
dy zlomia vaz.

Adekvatne sa totiz vydarilo obsadenie. Od Boba Odenkir-
ka by takdto polohu ¢akal malokto. Hlavny zvrat teda fun-
guje dostatocne na emocnej aj zimomriavkovej Urovni.
Malo drsnu vizaz vynahradzuje hereckym talentom (aj
ked obcas naradza na limity obsadenia proti typu). Je
prijemné zase raz vidiet' za o¢ami hlavného hrdinu aj
Cloveka, nie iba oblUbenca Uctovnikov pohrebnictiev.

Cim sa pomaly dostavame k akcii. T4 je $pinava, drsna,
prehladna a bolest’ prijemcov ran je v nej hmatatelna.
Vadsinu Casu sa drzi pri zemi a lahddkové malickosti tak
maju Sancu viac vyniknut. V prvom rade je

vsak Nobody velka zabava. Najsuller od svojho debutu
velmi dospel a pochopil, Ze menej je niekedy viac. Smrn-
cova praca s hudbou a prizemnost’ su viac nez non-stop
naval Sialenych napadov. Film je tak pocas celého trvania
intenzivny a uz ked toho zacne byt prilis, tak po poldruha
hodine skonci. Teda zdaleka predtym nez za¢ne byt ot-
ravny.

Fanusikov takisto potesi obsadenie vedlajsich Uloh. Vidiet
Christophera Lloyda (Navrat do buducnosti) s brokov-
nicou a Michaela Ironsida (Total Recall) v civilnej polohe

PLUSY

+ Stylovost’

+ americky krasny uvod
+ obsadenie

+ akcia

+ pouzitie hudby

MiNUSY
- absencia revolu¢nosti

opat podtrhuje odvahu pri obsadeni a nejako bokom tak
ukazuje magiu filmu, kde moze byt za drsidka aj vyse
osemdesiatro¢ny Dr. Emmett Brown.

Paradoxne sa ale pri findle trochu straca intenzita aj
napriek tomu, ze mieru Stylovosti/Sialenosti/zanrovej ra-
dosti (nazvite si to ako chcete) posuvaju tvorcovia na vyssi
level. To je vSak iba mali¢ka vada na krase (tou dalSou je
nie Uplne vyrazny zaporak). No viem si predstavit, ze pre
vacsinu divakov pojde o adekvatne vyvrcholenie kdsku,
ktory dokaze rozziarit tvar podobne ako ked sa vdm po-
dari prebodnut’ nepriatelovi ceruzkou mozog, odtrhnat’
mu vo vytahu obe ruky alebo odstrelit ho z bezprostred-
nej blizkosti bazukou. Proste sranda.

Nobody nie je prelomovou zalezitost'ou ani ziadnym
filmom dekady. Ide o nadmieru vydarenu poctu a zaroven
upgrade rozpravok pre muzov po tridsiatke. Je brutalny,
svizny, ¢ierno humorny, Stylovy a dokaze ozivit' detské
nadsenie z pozerania nepristupnych filmov pred ob-
drzanim obcianskeho preukazu. Snad’ sa jeho caro nes-
trati v pokracovaniach a Nikto ostane Niekym. Vybornym
staromddnym akc¢nakom s obrovsky tlciacim srdieckom
tvorcov.

PETER PAVLIK

8.0




TOM GLANCY:

Esencialna info na zaciatok: Toma Clancyho mam uplne
zmaknutého a v mojej kniznici su vsetky jeho knihy.
TakzZe na novinku som sa dost' tesil a ked” som videl Stef-
ana Sollimu na rezisérskej stolicke po solidne odvedenej
dvojke Sicaria, srdce mi celkom poskocilo.

ALE... vopred vam musim povedat, Ze kniha sa odohrava
v 70. rokoch minulého storocia, John Kelly maka na
operaciach uprostred skutonej studenej vojny a roman
ma skvelé momenty. Film vsak skocil do stucasnosti, igno-
ruje vacsinu deja a vybera si iba par fragmentov (Start

a finis), takZe od predlohy je na mile daleko. Toma Clan-
cyho by asi trafil slak, keby videl, aké torzo ostalo z jeho
650-stranovej knizky. Pritom by vysledok dopadol ovela

BEZ VYCITIEK

lepsie, ak by scenaristi lepsie adaptovali, viac si pozicali,
ale takto je vsetko len malo uveritelné.

Na jednej strane vytvorite prvotny konflikt — zahmlena
operacia v Aleppe vas prekvapi, Zze Navy Seals tim tu pali
ostosest’ proti nepriatelom, ktorych pévod je trosku
nejasny a zrejme sa tu prikmotrila aj ina strana (Rusi). No
John Kelly si nemoze byt isty nicim, ani Ci vlastnej jednot-
ke alebo CIA ide o ten isty ciel. O tri mesiace neskor vsak
prichadza necakana odveta — a kamosi z jednotky zacina-
ju padat’ za obet neznamym vrahom. John si Zivot
zachrani, jeho tehotna Zena sa stava obetou, a tak pre-
chadza do berserk modu a chce sa pomstit kazdému, kto
mu pride pod ruku.




Tento Uvod este relativne funguje, ¢i ide o syrsku
operaciu alebo napinavé chvile a bitky vo vlastnom
dome. Ale ked  sa ma dej rozbehnut, drhne to. Novu stu-
denu vojnu totiz nenastolite iba z par misii a konflikt
medzi USA a Ruskom sice mdzete pripominat, ale

z gruntu sa vytvorit' neda a 70. roky uz nemame. Je to
strasne citit, ze autori chceli ist' po stopach Clancyho, ale
nestaci Sermovat’ s ruskymi menami, ist' na tajné miesto
(a zoskocit na padaku skoro ako Bond ¢i Hunt) a dat'si
este jednu akciu.

Tom Clancy v romanoch perfektne nadvézuje na minulé
udalosti (aj knihy ma obcas na pokracovanie), reSpektuje
svoje postavy i redlie a zaroven vytvara polohrozivu fikciu.
Do velkej miery mu verite, Ze to sa vo svete moze stat.
Ale filmovy triler Bez vycitiek obcas nevie, ¢o ma
servirovat.

Chce byt realisticky? Ano, surova brutalita sa obcas
ukaze. Alebo ukazat' Spidnske zatahy aké tu neboli? Aj to.
Ale jedno je isté: nie je konzistentny, obcas sa deju veci
na pockanie, niektoré postavy sa posuvaju ako sa im
zachce (ale ostatné maju s tym problém) a ani globalny
aspekt tu nie je uveritelny. Nehovoriac o vyslednej
pointe, ktora je prilis suchd, lacna a videli sme ju azda
dvadsat’ raz. Toto ma byt Clancy?!

PLUSY

+ dobre nastreleny hrdina

+ niektoré hlucné akcie

+ snaha o politické machinacie

MINUSY

- akcia po case priemerna

- politicky konflikt slabo napisany
- niektori herci zle obsadeni

- rychlo sa vytrati ndboj i napatie

Aké&né scény Ci prestrelky nie s marne natocené

a Sollima sa snazi. Ale ¢asto im dojde dych skér ako sa
skoncia. Niektoré su dlhé. Iné su neprehladné. Neu-
veritelné, ze po Sicario 2 pride od rovnakého reziséra
taky nevyrovnany celok. Hociktoré moderné Call of Du-
ty ma uz lepsie naskriptované misie ako vybrané
sekvencie.

Generické prestrelky su aspon dostatocne hlasné a obcas
maju dobry napad, ale obcas by sa patrilo seknut’ dole
minutku-dve. LenZe ked' si predstavite, Zze neakéné scény
nemaju o tolko lepsi ndboj, radsej ste, ked do seba palia
dva timy borcov.

Michael B. Jordan je vyborny herec, a toto je asi prva rola,
ktord mu Uplne nesedi. Tvéri sa prirodzene nastvany, kde
treba. Snazi sa byt uveritelny v dialdgoch i akcii, no je to
skor z nidze cnost. Jeho John Kelly dostava dobru
podobu az v zavere¢nych minutach, ¢o by teoreticky
mohlo dat’ Sancu dalSiemu filmu. Ale ak chcl producenti
adaptovat Clancyho znova, je potrebné urobit” kopu veci
skratka inak.

MICHAL KOREC







