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Ocakdvana Forza Horizon 5 bola konecne
oficidlne potvrdena a predstavend. Pride
9. novembra a to ako na PC, tak Xbox
One a aj na Xbox Series XS konzoly a
vSade s paradnou grafikou.

Mexiko bude v hre verne prepracované
aj s ich ikonickymi stavbami, pritom
samotné prostredie ponukne ako puste,
tak dzungle a aj aktivnu sopku. Rovnako
ponuknu aj realistické oblohy, a detailne
prepracovali dZungle aj s volumetrickym
svetlom.

DALSIA ZASTAVKA MEXIKO!

Hlavna zmena oproti Anglicku bude to,
Ze tu uz nebudu roc¢né obdobia, ale
podobnu variabilitu ponukne dynamické
pocasie. Teda budu tu pustne alebo
tropické burky, ale nebude chybat ani
sneh na horach.

Standardné rezimy sa zachovali, ale

pridali aj nové Specialne rezimy napriklad

s bdranim pinat, alebo novy rezim s

vytvorenim vlastnych arén. Pridaju vSak

aj vyraznejsiu pribehovu kampan. ‘»
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Hra ponukne Horizon Story misie s pribehom, Horizon
Open, ¢o bude viac klasicka forza, pribudne Horizon
Tour s kooperacnymi tlohami a aj Horizon Arcade so
zabavnymi Ulohami. Zaujimavy bude EventLab, kde si
vytvorite vlastné preteky a arény.

Samotné prostredie bude najrozsiahlsejSie v Horizon
hrach doteraz, zaroven aj v najlepsej grafike doteraz. Kde
sa zlepsi nasvietenie, detaily a na novych konzolach
nebude chybat 60fps rezim. Zaroven ani raytracing, aj
ked ten autori zapracovali len do forzavista rezimu, v
ktorom si mozete detailne pozerat svoje auto.

Hra ponukne tri edicie:

. Standard edition - 69 eur - zakladna edicia, ktora
bude aj v game passe s Gvodnym obsahom

. Deluxe edition - 89 eur - pridava Car Pass a teda
vsetky planované baliky aut

. Premium edition - 99 eur - edicia umozni hrat hru
0 5 dni skor a pridava - Welcome Pack, Car Pass,
VIP clenstvo a dve rozsirenia hry, ked budu k
dispozicii.

Ak by ste si kdpili Standardku, alebo hrali v game passe,

vzdy si viete dokupit Premium Addon bundle za 49 eur

(44 eur s game passom), ktory prida vSetky bonusy

prémiovej edicie.
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SHERLOCK HOLMES
"CHAPTER ONE

DETEKTIVNE ZACIATKY

Postava Sherlocka Holmesa je ako stvorena pre a celkovu hratelnost. Ale pod'me poporiadku.

nové a nové dobrodruzstva vo filmovom, Napriek predoslym Uspechom Sherlocka Holmesa
serialovom a hernom svete. Uspiet” dokazal vo sa v ukrajinskom Frogwares rozhodli osviezit’ sériu
vsetkych oblastiach a Uspesne Sliapal na paty vyraznym omladenim hlavného protagonistu.
kniznej predlohe Arthura Conana Doyela. Vo Nielen preto, ze minulost’ ¢i skor zaciatky
Frogwares ovladaju svoje remeslo na vyborng, londynskeho detektiva neboli v oficialnom

o com svedcia takmer dve desatrocia stravené univerze spracované. Zaroven tato volba dava

s fascinujucim detektivom (od The Mystery of the vyvojarom dostatok volnosti a tiez im umoznuje
Mummy pod Devils Daughter) ¢i nedavne The zachadzat do osobnejsej roviny.

Sinking City. A znovu to vyzera lakavo.

Smrt’ Sherlockovej matky je obostreta tajomnou
Mali sme moznost' zahrat' si priblizne dve hodiny hmlou a ako mladik tesne po dvadsiatke sa
pIné vysetrovania. Kratka ukazka nam ponukla Sherlock vracia do stredomorskej Cordoby, kde
dva pripady, ktoré jemne poodhalili atmosféru stravil svoje detstvo.
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Prave vyrovnavanie sa s minulostou je Ustrednym
motivom, ktory tvori podklad pre rézne
vySetrovania. Prichod do Cordoby s priatelom
Jonathanom je oslobodzujicim predovsetkym pre
Sherlockov zaludok. AvSak uz prvé kroky po
nadhernom prostredi napovedaju o tajomstve
ukrytom hlboko v uUtrobach raja, v ktorom sa
navysSe Coraz vyraznejsie derd do popredia rozdiely
medzi spolocenskymi postaveniami ludi. Kazdy
ukryva tajomstvo, ktoré vas posunie o kusok
vpred. Ani Sherlock nevyzera byt nadseny

z navratu. Spomienky na minulost’ sa objavuju
pozvolna.

Hororovy nadych hry s moznostou navstevy
Holmesovského sidla sme, zial, nemali moznost’
okusit, ale ani pripad v miestnom hoteli Ci
skimanie cintorina a vysetrovanie kradeze nebolo

sklamanim. V prvom rade musime upozornit na
Jonathana, ktorého skutocnud Ulohu v celom
patrani po matkinej smrti odhalime az po vydani
plnej verzie hry a viac vam nemdbzeme prezradit.
Pomaha Sherlockovi s pripadom, obcas ironicky
podpichne, naznaci, ktorym smerom by sa mali
uberat’ vase myslienky. Navyse jeho postrehy
najdete zapisané v denniku, takze mézete sledovat’
jeho bedakanie nad tym, preco sa klasicky
adventurnym sposobom pytate kazdej postavy to
isté, namiesto toho, aby ste pouzili hlavu,
dedukciou zUzili zoznam osdb ¢i tém rozhovorowv.
Skutocne postaci obcas sa zastavit a porozmyslat.

Jonathan je priatelom z detstva, vzdy je na tom
spravnom mieste a nijako sa nepletie Sherlockovi
do cesty, ani mu fyzicky nepomaha, no nie je
nudza o vtipné momenty.



Napriklad ked  sa Sherlock snazi vyrukovat's dalSim
zo svojich odhaleni, zaznie pomaly gitarovy rif

a otraveny detektivov pohlad prinati Jonathana
odlozit gitaru, na ktoru zacal vybrnkavat a budovat’
napinavd atmosféru. Podobnych momentov nebude
tolko, aby zacali otravovat, ale buduju prirodzeny

a uveritelny vztah medzi obomi protagonistami.
Dialégy nie st umelé, hoci sa niektoré frazy opakuju.
Dabing je taktiez dostatocne zaujimavy

a charakteristické zafarbenie hlasu nie je v kontraste
so samotnymi postavami.

Co sa tyka vyzoru oboch postav, je to podobné ako
so Syberia: The World Before. Niezeby to bolo na
skodu. Tentoraz spojenie modernych prvkov

s historickymi realiami celkom funguje a neostava
nam nic iné ako dufat v to, Ze sa do hry nedostanu
rozne genderovo zrovnopraviujuce herné zvraty.
Viac nas to tahalo von, skimat’ tajomstva mestecka,
pretoze svet Cordoby je v Sherlock Holmes: Chapter
One otvoreny a mozete si po nom behat, kade sa
vam zachce. Rozlohou nejde o Ziadny epos, avsak
niekolko minut z jedného konca na druhy to trvat’
bude. Tulanie sa mestom nema ziadny zmysel, ak
nemate ciel a hoci je lokalita zaujimava, budeme
moct pouzivat aj rychle cestovanie na miesta, ktoré
sme objavili.

A ako prebiehalo samotné vysetrovanie? Ovladanie je
vhodnejsie skor prostrednictvom gamepadu ako
klavesnicou. Pohlad z tretej osoby umoznuje volné
ovladanie kamery, postavy su animované prirodzene,
no zasekavanie sa a umelé prekazky v podobe
neviditelnych stien trochu obmedzovalo pohyb
hlavne na cintorine a v exteriéroch, ¢o vsak mézeme

pripisat na vrub beta verzie. Horsie to bolo v menu,
pri dedukciach, v ktorych spajate rézne stopy

a poznatky. Klavesové skratky su zbytocne rozlozené
po celej klavesnici a mys mala obmedzené moznosti.
Interface je teda skor Sity na mieru hernych konzol.

Pri hrani vam sprehladnuju vysetrovanie kontextové
rady o aktivnych predmetoch ¢i moznostiach akcie.
Staci sa dostat’ do blizkosti predmetu Ci postavy,
pricom vase dalSie smerovanie mate naznacené

v denniku, v ktorom si dalSiu stopu mézete pripnat’
ako hlavnu ulohu so slovnou poméckou. Nie je to
vSak Uplne linearny postup v Style pochodu za Sipkou
na mape, dostanete len indicie. Napriklad hned na
zaciatku sa musite ubytovat v hoteli, tak vase kroky
smeruju k recepcii. Po obdrzani kltca a Cisla izby
zistite, Ze sa eSte nemozete ubytovat, tak sa
vyberiete najest’ do reStauracie a na uvolnenom stole
najdete stratenu palicu, kedy Jonovi mozete
predviest’ svoje schopnosti.

Délezité predmety alebo oblasti mozete blizsie
preskimat’ s kurzorom a po jeho zafarbeni sa
zameriate na detaily. Obdobne pouzivate dedukciu,
po ktorej aktivovani sa svet zafarbi do Ciernobiela

a vy vidite stopy ci fakty, ktoré unikaju beznym
smrtelnikom. Tymto sp6sobom rozmiestnite ludi
okolo stola pri seanse s vyvolavanim duchov, ktora sa
skoncila kradezou drahokamu. Najprv vsak musite
ziskat’ profil os6b. Rovnako ako v minulych dieloch
hladate dokazy na ich postavach a po zozbierani
vSetkych urcite charakteristicky profil z dvoch
ponukanych. Lepsie je nemylit' sa, hodnotenie

a nasledky sa mozu prejavit neskor.



Akonahle sme nasli majitela palice a nahodou sa
priplietli do pripadu kradezZe, otvaraju sa pred nami
nové moznosti, ako sledovanie stop, odpocuvanie
rozhovorov inych postav, spajanie réznych faktov do
konkrétnych stop a odhaleni, ktoré nasledne
mozeme pouzit proti vybranému obvinenému. Aby
to nebolo len o diamantoch, vsetko vyusti do
vrazdy, avsak len na vas bude, Ci pozbierate vsetky
stopy a dokazy o vsetkych osobach, najdete
skutocného vraha a potom i to, ¢i ho nechate
napospas policii. Moralne volby nie su spracované
prave citlivo, ale to nie je ani osoba Sherlocka, ktory
napriek svojmu mladému veku zacina naberat’
maniere charakterizujuce jeho osobnost’

v buducnosti. Nateraz je ale skor

arogantnejsi, neskiseny a ohromeny svojimi
dedukcénymi schopnostami.

Otvoreny svet v kratkej ukazke hre prilis neublizoval.
Na jednej strane budeme moct’ vykracovat' striktne
po linearnej cesticke hlavného pripadu, ktora nas
vzdy nasmeruje do konkrétnej lokality, avSak bola
by skoda nevenovat sa sekundarnym uloham, ktoré
vyrazne predizia hernd dobu. Minimalne
zdvojnasobia ocakavané 15 hodin trvajuce
vysetrovanie. KedZe sme si mohli vyskusat aj jedno

z mensich patrani, rozhodne ich budeme
vyhladavat. Ak nebudu repetitivne, mdme sa na o
tesit. Vo Frogwares vedia rozpravat mensie pribehy
zapadajuce do celého univerza. V beta verzii sme si
vyskusali, ako sa zo Sherlocka stane majster
prevlekov.

Nebude chybat' moznost' zmeny vizualu hrdinu,
pricom v niektorych pripadoch to bude nutné pre
potreby maskovania alebo osviezenie pamati
svedka, ktory si spomenie na vyzor pachatela vtedy,
ak sa mu vizualne pripomeniete vhodne zvolenym
oblecenim na zaklade indicii. Vyvojari sa nechcu
vyhybat  ani problematickym skisenostiam hlavného
hrdinu s drogami a my len verime, ze toho
moralizovania nebude az prilié a hra neskizne do
patosu. Zatial to tak nevyzera a zaujimavo vyzera
patranie po minulosti Sherlockovej matky, spojenie
s Jonathanom a taktiez odhalenie tajomstva naoko
malebného mestecka. UzZ aby to bolo tu, kvalitnych
detektivok nemame mnoho a Frogwares uz roky
potvrdzujy, Ze im to ide. Len si dat” pozor aj na
technické spracovanie.

JAN KORDOS
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NA POKRAGUJEY

DICE konecne predstavili novy Battlefield.
Potvrdili, Ze sa bude volat Battlefield
2042 a zasadne tak dostredu medzi
historicky Battlefield 1942 a mechovsky
futuristicky Battlefield 2142.

Tento nas zavedie do moderného,
technicky posunutého sveta, v ktorom

budeme pouzivat aktualne vyvijané

zbrane a technolégie. Prvy trailer ukazal,
Ze wingsuit bude zdkladom, ale pribliZzil aj
tornada, pustne burky a mnozstva
réznych vozidiel.

V hre sa dostaneme do sveta, ktory je na
pokraji kolapsu. Nedostatok potravin,
energie a Cistej vody viedol k Upadku
desiatok Statov a vytvoril najvacsiu
utecenecku krizu v dejinach fudstva.
Medzi tymito ute¢encami su rodiny,
farmari, inZinieri - a dokonca aj vojaci.
Uprostred tejto krizy Spojené Staty a
Rusko zatiahli svet do totdlnej vojny. No-
Pat Specialistov si najimaju obe strany,
pricom oni nebojuju za nich, ale za
buddcnost ute¢encov v tomto novom
svete.

UDUCNOSTI






Hra bude postavena na Specialistoch s r6znymi
zameraniami a schopnostami, z ktorych zatial DICE
predstavili Styroch no k vydaniu ich planuju 10.

My budeme Zoldniermi z tretej strany konfliktu a
budeme sa ju snazit zastavit na réznych mapach v
réznych Castiach sveta. Tych bude pri vydani 7, budu
najvacsie v sérii doteraz a budu nazvané - Kaleidoscope
(Songdo, South Korea), Manifest (Brani Island,
Singapore), Orbital (Kourou, French Guiana), Discarded
(Alang, India), Renewal (Eastern Desert, Egypt),
Hourglass (Doha, Qatar) a Breakaway (Queen Maud
Land, Antarctica). Mapy budd mat dynamické pocasie a
katastrofické eventy ako tornada.

Podla informacii tam vSak nebude tradi¢na
singleplayerovd kampan. Budu tam tri rezimy, zdkladny
All-Out Warfare, druhym bude Hazard Zone zamerany na
squady a treti eSte bude ohlaseny, zrejme bude viac
pribehovo zamerany.

——

Autori hovoria, Ze je [Ubostnym listom fanusikom, za
ktorym stoji DICE LA. Hrat sa bude dat aj proti botom
singleplayerovo alebo s timom priatelov. Pri vydani
nebude v hre ani battle royale, ten vSak ocakdavame
neskor vo free 2 play verzii hry.

Hra vyjde na PC, Xbox One, Xbox Series XS, PS4 a PS5.
Pricom na novych konzolach a PC budu boje pre 128
hracov, starsie konzoly dostanu 64 hracov. Hra bude live
sluzba a bude ponukne season passy a ako free, tak aj
platené doplnky.

Z Battlefieldu uvidime prvy gameplay v nedelu 13. juna,
zrejme na Microsoft E3 press konferencii. Nasledne 22.
jula na vlastnom EA Play evente predstavia spominany
zatial neohlaseny rezim.

Hra vyjde 22. oktdbra, pricom predplatitelia EA play a
Game Passu dostanu early access do open bety a aj 10
hodinovy trial uz 15. oktdébra a zarover budu dostavat aj
exkluzivne odmeny.
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INTERVIEW

SLOVENSKA STOPA
V BALDUR'S GATE 3




Vo svete pracuje vela Uspesnych
slovenskych vyvojarov a nie je to len
v Cesku, kde Jan llavsky s partiou
vytvorili Beat Saber a Marek Rosa
zase Space Engineers a Good Al. Na
The Last of Us Part Il sa napriklad
podielala Maria Zborovska. Roman
Pajdlhauser robil na The Division,
prave on vas vydesil v Alien: Isolation
a dokonca chvilu pracoval aj na novej
¢asti Commandos. Miso Ivan ddva
zase dusu postavam v League of
Legends vdaka svojim konceptom.
No a dnes vam predstavime dalSieho
Sikovného vyvojara zo Slovenska,
Martina Strapka, ktory zakotvil v
kanadskej pobocke Larian Studios,
kde pracuje ako dizajnér systémov a
jeho stopu mézete vidiet aj v
ocakavanej RPG Baldur’s Gate 3.

Mohol by si sa najskor predstavit
nasim Citatefom?

Voldm sa Martin, ale kedZe Martinov
je na Slovensku vela, mnohi znami a
kamarati ma volaju mojou prezyvkou
Wryxo aj v redlnom Zivote. Som z
Bratislavy a po tom, ako som
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vyStudoval teoretickd informatiku na
Matfyze (FMFI univerzity
Komenského), som pracoval par
rokov ako herny analytik a nasledne
som odisiel pracovat pre kanadsku
pobocku Larian Studios, kde aktudlne
posobim ako Systems Designer pre
Baldur’s Gate 3.

Vieme, Ze nam o Baldur’s Gate 3
nemozes vela prezradit, tak aspon
povedz, akd je tvoja uloha vo vyvoji
hry. Je v hre niektora konkrétna
oblast, na ktoru sa v aktudlnej verzii
mozu pozriet hraci a vidiet v nej
tvoju pracu?

Ako Systems Designer je mojou
primarnou ulohou definovat
mechaniky hry, ako sa spravaju, ako
do seba zapadaju a ndjst spbésob, ako
adoptovat veci, ktoré dungeons and
dragons definuje do nasej hry tak,
aby poskytla hra¢om ¢o najlepsi
pbzitok z hrania. Je jednoduché
vidiet moju pracu v hre, kedze
takmer vietky kuzla a akcie, ktoré
hracska postava dokéze v hre robit,
presli v niektorom bode ich Zivota

-

Dror Ragzlin
bood of the Abaolcte
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o Bless

mojimi rukami.

Ako si sa vlastne dostal do studia
Larian?

Myslim, Ze som mal aj dost $tastie.
Po tom, ako som bol analytikom,
som vedel, Ze chcem skoncit v
nejakom stadiu a priamo pracovat na
hre. Niekolko pokusov neskor som
oslovil Larian Studios, kde vo mne
videli potencial a rozhodli sa dat mi
$ancu ukazat sa.

Teraz pracujes v svetozndmom
Studiu, predtym si pdsobil aj na
Slovensku. V ¢om su podla teba
najvyraznejsie rozdiely medzi
hernym biznisom na Slovensku a vo

svete?

Nepracoval som priamo v Ziadnom
$tudiu na Slovensku, ¢ize je mi tazko
to porovnavat. Pre mna najvyraznejsi
rozdiel je pracovat v time, kde nie je
priamo dominantna jedna kultura.
Vdaka $tudiam po celom svete kazdy
den pracujem s ludmi z réznych casti
sveta, ktori maju kompletne iny
mindset ako ja a to ma fascinuje.
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Su na Slovensku ludia a podmienky na to, aby napriklad
aj tu vznikli hry na drovni Divinity: Original Sin ¢i Baldur’s
Gate 3?

Osobne si myslim, Ze na Slovensku nemame Uplne
podmienky na takéto rozsiahle tituly. Niezeby sme toho
neboli schopni, ale vSetky vacsie Stidid u nas sa sustredia
viac na mobilny market. Avsak nemyslim si, Ze treba
chodit aZ tak daleko ako do Belgicka alebo nebodaj do
Kanady. U? v Cesku a Pol'sku sa daju najst skvelé tudig,
ktoré robia hry na drovni Divinity: Original Sin 2 a
Baldur’s Gate 3.

Na Slovensku je viac prikladov ako si aj ty, ked' Sikovni
[udia odisli do sveta a tam sa podielaju na znamych a
obrovskych hrach. Je to ndro¢na cesta?

NeZ som sa dostal do Larianu, tieZ som nad tym s hr6zou
rozmyslal, ako ndro¢né bude sa dostat do znamej firmy.
Koniec koncov, aj ked' su zahrani¢né studia velké a pIné
skusenych vyvojarov, stale uvitaju novych fudi. Ak ste
motivovany a odhodlany pracovat v tomto biznise, tak

*Sniff.*

mnohé Studia rady privitaju novud krv, ktoru si casom
vychovdvaju na skvelych developerov.

Ako si sa vlastne dostal do herného biznisu a ¢o ta v iom
drzi aj po niekolkych rokoch?

Hry tvorim uZ od strednej skoly, ale do herného biznisu
som sa dostal az v momente, ked som absolvoval
predmet o tvorbe hier na Matfyze, ktory vedie Michal
Ferko.

Tvorba hier ma bavi a je to pre mfa splnenym snom,
avsak musel som si prejst tym tazkym obdobim, kedy
som zistil, Ze tvorba hier a hranie hier su dve velmi
odlisné veci. Tvorba hier je praca, naro¢na ako kazda in3,
a ak nemilujete, ¢o robite, tak je naroéné ostat dlhodobo
motivovany.

Vystudoval si informatiku na Univerzite Komenského,
neskor si ale posobil aj ako lektor herného vyvoja v rdmci
Hemisféry. Ako vnimas situaciu vzdeldvania v oblasti
herného vyvoja (formélneho aj neformalneho
vzdeldvania) na Slovensku?



Myslim si, Ze z hladiska formalnej vyucby dizajnu sa
mame ¢o ucit od inych krajin.

Na druhu stranu, programy ako Hemisféra a Butterfly
Effect su skvelym spdsobom, ako uviest mladych ludi a
ukazat im, ako vyzerd vyvoj hier. Kazda disciplina, ¢i uz
art, dizajn alebo animdcia, ma spOsob, akym sa vyucuje,
avsak casto v praxi pracuje trochu inak a myslim si, Ze
tieto programy su skvela prilezitost naucit sa a zaZit si na
vlastnej koZi tieto rozdiely.

Aké su zakladné predpoklady skusenosti aj schopnosti na
to, aby niekto naskocil do herného vyvoja? Je studium
oboru dostato¢nym predpokladom? A na druhu stranu,
je vobec nutné?

Myslim si, Ze jedna z najdoleZitejSich vedomosti je
uvedomenie si, Ze herny vyvoj je prdca a nie hranie sa.
To, Ze sa hrdm vela hier neznamend, Ze ma to bude bavit
ich vyvijanie (ale ani to neuskodi :) ).

Taktiez v dneSnej dobe Uspesné hry nie su nieco, ¢o
méze byt vytvorené jednym ¢lovekom (vynimky existuju,

ale je to velmi, vel'mi, velmi nepravdepodobné), ¢ize
treba byt pripraveny pracovat v kolektive a vediet
prijimat feedback na vasu pracu. Vysokoskolské studium
vel'mi pomaha poskytnut dobry zaklad tychto vlastnosti,
z ktorého potom firmy vedia vybudovat skvelych
developerov.

Co ta dalej ¢aka v kariére? Vies si predstavit, 7e by si sa
esSte v jej ramci vratil na Slovensko a pracoval tu?

Osobne som ¢lovek, ktory neplanuje prili$ dopredu a
skor sa prispésobuje tomu, ako sa svet vyvija okolo neho.
V Lariane som velmi $tastny, bavi ma to, ¢o robim, a
Kanada nie je prave najhorsie miesto na byvanie :D.

Vratit sa na Slovensko zatial neplanujem, praca na
rozsiahlych hrach ako Baldur’s Gate 3 mi vyhovuje, a,
bohuzial, ako som spomenul vyssie, na Slovensku prave
nie je Studio, ktoré by vyhovovalo mojej vizii.

Dakujem za rozhovor.

Matus Strba
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RATCHET & CLANK

RIFT APART. /

INSOMNIAC - PS5

CHLPAC A PLECHAC V AKCII

Ako ozivit' dekady staré herné série  udrzat pri zivote. Jeden z nich ale j
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tak, aby potesili dlhoro¢nych vymenit’ protagonistu za
fanusikov, no zaroven priniesli nieco  protagonistku a to vyskusali aj
nové? Inovovat treba, ale velmi Insomniaci. a{
T 4 Cka neodclidalls Ratchet & Clank: Rift Ap - sice m4

tomu, Co je jej vlastné. A zaroven
treba aj dbat  na kvalitu. Nie je vela
znaciek, ktoré by tieto veci vedeli
spojit, zachovali sa aj dnes
relevantné, kvalitné a skibili korene
so sucasnostou. Moderny Doom by
som mohol spomenut” ako dobry
priklad. Napriklad Need For Speed
tiez, ale ako Uplne opacny pripad,
kedy ta séria vychadza snad’ uz len
zo zotrvacnosti. Neexistuje tak
jednoznacny recept, ako znacku stale

Vv nazve mena znameh@

dynamického dua, kforé je na scéne

uz takmer 20 rokov (a 15 hier), ale

vlastne nova hra nie je az tak velmi

o nich. Nové publikum chce oslovit’

novym svetom, novymi postavami ="
a novymi pribehmi. To, Co poznate,

je vlastne len akysi vstupna brana do
bohatého multiverza plného nowych
pestrych momentov.
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Nemozem povedat, ze by nebola hra cielena aj na
fanusikov, ktori su so sériou od zaciatku, ti budu
musiet v kutiku oka potlacit' nejednu nostalgicku
slzu, ale taktiez chce hra ziskat" aj uplne novych
hracov. A na mna osobne fungovali obe tieto
roviny.

Séria Ratchet & Clank je tu s nami uz dlho a aj
samotné postavy vedia, Ze uz toho spolu preskakali
vela. A o tom je vlastne aj zaciatok hry. Chlpac aj
plechac su hrdinovia a zaslUzia si obrovsku oslavu.
Ostatné zname postavicky tak zorganizovali
festival, ktory oslavi uspechy dynamického dua

a zrekapituluje niektoré ikonické momenty

z minulosti. Zaroven tato pasaz sluzi ako taky
bleskovy tutorial, aby sa novacikovia naucili hlavné
prvky a veterani si ich zopakovali. Hra jednoducho
ukaze, ako funguje akcia, preco treba rozbijat’
debne a na ¢o vam sluzia skrutky.

TaktieZ tento Uvod na scénu privedie dobre
znameho zaporaka Dr. Nefaria, ktory sa rozhodne
festival zruinovat' a zaroven ziskat najnovsi Clankov

vytvor. Hra totiz nadvazuje na Into the Nexus

a Clank ako prejav vdaky svojmu chlpatému
partnerovi zostrojil novy Dimenzionator, teda
pristroj, ktory umoznuje otvarat dvere do inych
dimenzii, aby mohol Ratchet patrat po svojej rase.
Namiesto toho sa ale pristroja zmocni prave
Nefarious, avsak kedze ho neovlada, spusti retaz
udalosti, ktoré mézu viest k celkovému zniceniu
multiverza. Ratchet, Clank a dalSie postavy musia
spojit’ sily, aby tomu zabranili.Prave okolo dimenzii
sa toci cela hra, a to ako jej obsah, tak aj
hratelnost. Je to taky jej trik, ktory ale nep6sobi
zle. Nema sice az tak vyznam, ako by ste

z prezentacie hry mohli ¢akat, ale funguje dobre.
Hlavne z tej perspektivy, Ze vam predstavi nové
dimenzie, ich svety a aj postavy. A jednou z tych
postav je uz vopred tolko sklofiovana Rivet.
Hlasovo sa jej dokonale zhostila Jennifer Hale
(Shepard v Mass Effect trilogii) a k zivotu ju
priniesol skuseny tim animatorov, grafikov

a dalsich ludi.




Kapitan Kvark: VSechno to zacalo na planeté Veldin, kde Zil neposedny
kutil Ratchet touzici po dobrodruzstvi!

Vysledkom je postava, ktoru si zamilujete v prvom
momente, kedy ju stretnete. A nie je jedina. Cela
druha dimenzia (je ich tu viac, ale budete sa
prepinat najma medzi dvomi hlavnymi) ponuka
alternativne verzie znamych postav a Rivetka je
vlastne taky Ratchet v samicom kozuchu.

Ale aj nie je. Ratchet aj Rivet su sice akymisi
dimenzialnymi variaciami, ale su to samostatné
postavy, kazda je ina ako charakterovo, tak aj cielmi.
Navyse sa aj v priebehu hry vyvijaju. Ratchet je
trochu iny, ako ho poznate. Starsi, mudrejsi

a mozno nie az tak posadnuti Lombaxmi. Zato Rivet
je bojovnicka, trosku zatrpknuta, ale to vychadza

z toho, Ze pochadza z dimenzie, ktorej tvrdo viadne
cisar Nefarious. Potlaca akykolvek odpor a Rivet to
zistila na vlastnej kozi, ked' prisla o ruku. Musi sa
naucit’ doverovat' a aj spolupracovat s niekym inym.
Celkovo je jej osobnost’ zaujimavejsia a mam dojem,
Ze aj lepsie spracovana. Rovnako hra velkd cast’
pozornosti presuva prave na Rivet.

Cela druha dimenzia je zaujimava aj vdaka
alternativnym verzidam znamych miest a postav.
Napriklad taky Rusty Pete je tu sice stale pirat, ale
vola sa Pierre a je to dost’ iny (a aj dost’ vtipny) pirat.
S franclzskym prizvukom a neustalymi
prekarackami s Rivet ma svojské humorné caro. No
a je tu esSte jedna postava, ktoru vam sice vzhladom
na embargo velmi nemozem opisat, ale je taktiez
variaciou na niekoho znameho, sice do pribehu

pride neskor, ale o to viac si vas ziska. Je naozaj
carovna, skvele dotvara kolorit réznorodych postav
a vynikajuco ju dabuje Debra Wilson.

Rift Apart, ako ste sa uz asi dovtipili, obsahuje viac
hratelnych postav. Hlavne su to Ratchet a Rivet,

z ktorych kazdy ma svojho spolocnika v boji.
Ratchet méa navyse aj jednu malu pomocnicku, ktora
mu pomo&ze hackovat' stroje a odstranovat’

z terminalov virusy. Super je, Ze aj tejto mini
postavicke autori vnukli vlastni osobnost, dost’
neurotickd, ale ma to svoje ¢aro v danych situaciach.
No a v ramci zachrany dimenzii si zahrate aj za
Clanka. Ten toho na rozdiel od dvoch hlavnych
postav vela nenabojuje, ale zato potrapi vase
synapsie, kedze s nim cCelite hlavne logickym
hadankam. Nie narocnym, ale dobre navrhnutym.
Problémom vsak je, Ze sa ich konceptu prejete skor,
nez ho hra prestane vyuzivat. TakZe tie posledné
vas uz ani vel'mi nebavia, je to stale dookola to isté.

To sa ale neda povedat o primarnej naplni.
Poletujete naprie¢ planétami, napriec dimenziami,

a bojujete. Bojujete pomocou svojho gigantického
kltca, ale hlavne pomocou zbrani, ktorych je tu
vela, su pestré, Sialené, obcas aj menej vyuzitelné,
ale stale zabavné. Kazda planéta je ina, ma
svojskych obyvatelov aj svojské problémy. Niekde je
toxické prostredie, inde sa planéta doslova rozpada
kvoli trhlinam v dimenziach.



VSade ale vo velkom strielate a na kazdej planéte
najdete aj obchody, kde zvacsa dostanete moznost’
kdpit si Uplne novu zbran.

Cisto len o zbraniach v hre by sa dal napisat’ ¢lanok
a tolko priestoru nemam, tak len strucne. Bezne by
som asi povazoval za vacsie negativum, Ze sa hra od
predchodcov nelisi, no akcia v Ratchet sérii ma vzdy
bavila a bavi ma aj tu. Likvidujete desiatky dost’
hlupych nepriatelov, na ktorych mate zbrane ako
zmrazovac, brokovnica alebo granat, ktory docasne
premeni nepriatelov na rastliny. Mojim favoritom je
Pan Huba, co je hrib, ktory funguje ako automaticka
veza, ktord sama striela po nepriateloch. Fakt je tu
okolo 20 zbrani, maju r6zne rezimy strelby a mozete
si ich aj vylepSovat. Akurat skoda, Ze aj ked' sa
poévodne zdalo, Ze postavy budu rozdielne, za
Ratcheta a Rivet sa hra Uplne rovnako a maju
zdielany arzenal. Meni sa teda len kozusina.

Na zbrane su naviazané aj moznosti nového
ovladaca DualSense. A mozno aj ten je dévod, Ze aj
ked' sa akcia oproti predchodcom prakticky
neposunula, stale bavi. Adaptivne triggery tu maju
skutoCny vyznam, takZe jemnejSie stlacenie
predstavuje iny rezim strelby ako plné stlacenie. Pri
dvojhlavnovej brokovnici napriklad jemnym
vystrelite z jednej hlavne, pri plnom z oboch a je to
poriadna Supa. Musite si tak osvojit rezimy a aj to,
ako stlacat ovladac, o posobi velmi dobre. sice sa
teda casto spolahnete na Co najsilnejsiu ranu, ale

niektoré zbrane tak napriklad nabijaju naboj, ktory
vystrelite az plnym stlaCenim. Zaujme aj to, ze kazda
zbran funguje trochu inak, takze aj rezimy strelby
vyuzijete inak.

Ma to vsak bohuzial aj svoju tienistu stranku. Tou je,
pochopitelne, vydrz batérie v ovladaci. Ratchet totiz
dava ovladacu zabrat  a nielen triggermi. A kym tie si
naozaj uzijete, hapticka spatna vazba je tu
zakomponovana v naozaj velkej miere a to mozno
az nadbytocne. Prakticky stale nieco v ovladadi
vibruje, lebo vam tak konzola do rik prenasa kroky
postavy, pripadne aj tukanie do klavesnice

a podobné drobné ukony. Problém je, Ze tak vybija
ovladac naozaj velmi rychlo. Snad asi teraz
najrychlejsie zo vsetkych hier. A taktiez tie veci nie
sU zapracované az tak, aby ste si to po par hodinach
stale uzivali. ZaCnete to ignorovat, pripadne vas to
zacne trochu aj otravovat. Mézete sa tak radsej
rozhodnut pre vyssiu vydrz batérie v ovladadi a tieto
veci jednoducho vypnete.

Dalsim tahtfom konzoly PS5 je jej extrémny rychly
SSD disk a prave ten bol casto sklofovany ako
hlavny dévod toho, Ze autori do hry mohli
zakomponovat okamzité prechody dimenziami.

A nebudem vam klamat, vyzeraju naozaj dobre.
Avsak su to takmer vzdy predskriptované eventy.
Ako napriklad, ked' v Call of Duty v nejakej scéne
spadne budova, ale hra nema v engine zapracovanu
destrukciu.




Funguje to tak, Ze hra pozna niekolko druhov
portalov, no bez ohladu na ne vas autori vzdy
dostanu tam, kde chcu. A kedy chcu. V prostredi sice
Casto vidite kopu réznych portalov, no tie su len na
efekt a nedaju sa pouzit'.

Napriklad z videi urcite poznate scény prechadzania
niekolkymi r6znymi dimenziami po sebe. To je
vlastne taky skriptovany event, ktory nedokazete
ovplyvnit a len ho sledujete. Potom su tu uz ovela
lepsSie vyuzitelné mini portaly, ktoré vas sice
neprenesu do inej dimenzie, ale v ramci aktualneho
boja vas vedia preniest napriklad za chrbat
nepriatelov. Bojujete napriklad proti presile, mate
nastavenu vyssiu obtaznost' a nie ste v prave
najlepsej situacii. Ale za nepriatelmi je portal, tak sa
don pritiahnete a razom ste za chrbtom nepriatelov
s obrovskou taktickou vyhodou. A tiez su tu pasaze,
kedy sa musite prepinat medzi dvoma dimenziami

jedného miesta — jedna je znicena, druha este cela.
Tak dokazete prekonavat prekazky, ktoré su v jednej
dimenzii neprekonatelné. Vzdy na to slUzi Specialny
krystal, ku ktorému musite fyzicky prist"a udriet’ don.

No a nakoniec su tu portaly do vreckovych dimenzii.
Tam vzdy najdete nejaku skakaciu vyzvu, ktord
musite prekonat’ a za odmenu dostanete cast’
brnenia pre postavu, ktora so sebou prinasa
kozmetické zmeny a aj pasivny bonus. To navyse nie
su jediné veci, ktoré sa daju vylepSovat. Postupne si
za nazbierané skrutky budete vylepSovat’ aj zbrane,
takZe sa moézete sustredit’ na tie, ktoré pouzivate
najcastejSie. A ak radi zbierate skryté predmety, aj
tych tu najdete dost a to v niekolkych podobach
(zlaté skrutky, roboty, odkazy na histériu Lombaxov).



Negativa su zatial len naozaj drobné a nic, ¢o by

vam branilo hru si uzit. Jedno vacsie tu vsak je a to

je dizka hry. Ta bola uz v minulych ¢astiach série
Casto problémom a tu to bohuzial nie je lepSie.
Prechadzal som vreckové dimenzie, plnil vedlajsie
ulohy, bojoval v aréne a na konci mi svietilo

v konzole len 10 hodin, ¢o je malicko. O nieco sa to

este da natiahnut volitelnymi bojmi v aréne, za
ktoré ziskavate skrutky a iné odmeny. Alebo
vSetkymi vedlajsimi Ulohami na niektorych
planétach (nie na vsetkych), kam sa mdzete vratit,
niekoho zachranit’ ¢i nieco priniest.

Ale nie su to az také zabavné Ulohy a fakt len viac
¢i menej natahuju cas a aj to nie o vela.

A kym na niektoré oblasti hry mozno nazerat' aj

trosku negativne, je tu jeden, kde na to nemozete
ani len pomysliet. Vizualnej stranke nie je o
vytknut. Na hre pracovali aj [udia od animovanych
filmov a badat to hned. Je to, akoby ste hrali
animovany film, ktory vyzera paradne. Navyse aj

s jemne zapracovanym ray tracingom. Na vyber su
tu celkovo 3 rezimy grafiky, takze si mozete vybrat’
taky, ktory vam vyhovuje najviac. Skvely dabing
som uz naznacil vyssie, no doplneny je aj velmi
prijemnou hudbou, ktora sice nie je nie¢o
zapamatatelné, ale k hraniu sadne dobre. Uprimne
sa mi hudba v minulych ¢astiach pacila viac. No

a eSte je tu priestorovy zvuk, ktory je vyborny,
obklopuje vas a uzijete si ako akciu, tak aj len
cestovanie portalmi a zvuky réznych svetov.



Ratchet & Clank: Rift Apart je radost hrat. Doslova.

Na hru sa pozera skvele, pocuva sa skvele a ta
akcia je nieco, co fanusikom zlepsi den, tyzden,
mesiac. Je sice pravda, Ze sa hra mozno az prilis
podoba na predchodcov a jedina skuto¢na zmena
je pridanie protagonistov, ale stale to funguje

a funguje to dobre. Nové postavy si zamilujete,
nové svety sU naozaj bohaté a zbrani je taka
hromada, Ze si vyberiete minimalne paticu
favoritov. Ibaze to vsetko skonci prilis skoro a ten

PLUSY
+ paradna akcia s kopou zbrani
+ vyborna grafika a zvuk
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obsah navyse posobi trochu ako vata na umelé
natahovanie. A eSte stale su tu aj nejaké chybicky,
ktoré trochu kazia dojem, napriklad zasekavanie
postav (ktoré si v mojom pripade, bohuzial,
vynutilo azZ restart checkpointu), nejaké mensie
vizualne glitche s preblikavajucimi castami postav
a podobne.
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+ skvelé nové postavy, ktoré aj tie zname odsunuli

trochu bokom
+ dobre zakomponované adaptivne triggery
+ roznorodé vyzvy

MiNUSY

- kratka herna doba

- vedlajsie ulohy posobia len ako vata

- mensie bugy a glitche trochu kaziace dojem



RECENZIA

SNIPER: GHOST WARRIOR NG

CONTRACTS 2

Cl GAMES - PC, PS4, XBOX ONE, XBOX SERIES X|S

NOVA MISIA PRE SNIPERA

Cl Games po pokuse s otvorenym
prostredim v Sniper Ghost Warrior
3 skusili nieo, ¢o im viac pristane
a Co je realne v ich silach. Ponukli
Contracts podsériu, ktora teraz
pokracuje druhou castou. Znovu
nas Cakaju rozsiahle bojiska a vzdy
niekolko cielov.

V Contracts si Cl zobrali velky
priklad z nového Hitmana, kde
prakticky ponukli rovnaky zaklad,
ale, samozrejme, vo svojom viac
akcnejsom style. Ponukli mix
otvorenych prostredi s cielmi,
vyzvami a jemnym pribehom v
pozadi. Sice sa to nedotahuje na
moznosti Hitmana alebo jeho
spracovanie, ale stale je to
prekvapivo kvalitné ako vizualne,
tak aj hratelnost'ou. Stale vsak Cl
niektoré veci nedotiahli tak, ako
mohli.

Znovu sa ujimate najomného
snajpera Ravena, ktory sa tentoraz
presuva zo Sibiri na teplejsi
stredny vychod. Tu treba zastavit’
dalSiu hrozbu pre cely svet. Bude
potrebné zlikvidovat
nebezpecnych [udi snaziacich sa o
prevrat v regiéne a zbierajucich
atdbmové zbrane. Vyrazate tak do
boja, pricom vasa spojka z

agentury vam bude zadavat ulohy.

Budete sa musiet’ prestrielat’
rozsiahlymi prostrediami, najst’
svoje ciele a zlikvidovat'ich.
Nebude to jednoduché. Ste sém a
ich su celé armady. Bude potrebna
taktika a pomaly pristup. Bude
vSak na vas, Ci skusite stealth
plizenie, alebo si nepriatelov
vychutnate so svojou snajperkou,
pripadne to zoberiete akcne a
zautocite uto¢nymi puskami a
granatmi. Tentoraz pribudne aj
dron a r6zne dalSie moznosti.
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CONTROL: All that comms equipment will draw a lot of power. Plenty of possible targets.

Contracts 2 ponukne 6 misii v
rozsiahlych prostrediach. Pritom
ratate s tym, Zze prva misia je len
tréningova a posledna je len
rychlej$ia zavere¢na. Styri
prostredia medzitym si pekne
uzijete a stravite v nich aj cez 10-
15 hodin podla vasho Stylu hrania.
Zalezi od vas, ako budete
postupovat’ a Ci sa budete
orientovat’ len na primarne ciele,
alebo aj rozne vedlajsie vyzvy,
sekundarne ciele a bonusové
ulohy. Respektive ¢i budete skusat’
splnit’ vykonanie Uloh a zabitie
cielov urcitym spdsobom.

Samotné mapy maju niekolko
kilometrov stvorcovych, po
ktorych sa mozete pohybovat.
Vzdy tam objavite niekolko
nepriatel'skych kempov alebo
roznych budov a velkych instalacii.
Vacsinou v kazdej takejto sekcii
budete mat’ jeden ciel. Spolu tak
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na misiu bude 4-5 cielov,
primarne su to ludia, ale niekedy
aj ziskanie dokumentov alebo
hacknutie pocitacov. V zasade hra
vam vela navodov na to, kde sa
ciele nachadzaju, nedava. Len na
mape vyznaci tabor, v ktorom by
sa dany ciel mal nachadzat a
nie¢o vam cez vysielacku povie
vasa spojka. Ostatné je uz na vas.

Budete tak hladat dalekohladom
svoje ciele a nasledne patrat alebo
si aj vyberat’ cestu, ako sa k nim
dostat, pripadne ich rovno
odstrelite na dialku, ak to bude
mozné. Niekedy sa skryvaju v
budovach a vtedy je potrebny
osobny pristup a prestrielanie sa
pomedzi nepriatelov. Viete sice
postupovat’ aj stealth, ale nie je to
jednoduché. Musite sa naucit;
kedy Al reaguje a kedy nie. Nie je
prave najinteligentnejsia, o vam
bude celou hrou aj predvadzat.

Utodi véak poctami a prave na to
si musite davat’ pozor. Nabijanie
snajperky nie je najrychlejSie a aj
ostatné zbrane budd mat’ svoje
minusy. Pistol s timicom je sice
uzitocna, ale len na blizku
vzdialenost, ale mate aj utocnu
pusku na stredné vzdialenosti a
vacsie boje. Vacsie boje su casto
smrtiace a je vhodné sa im
vyhybat. Ak uz idete do kempu
akéne, je dobré likvidovat’
nepriatelov postupne, zaradom
bez vacsieho poplachu.

Vsetky zbrane si mozete pred
misiou vymienat, vylepsSovat,
upravovat podla danej misie.
Respektive kupovat nové za
peniaze ziskané z
predchadzajucich uloh. Budete si
tak moct’ instalovat’ lepSie
dalekohlady na snajperku,
respektive celé snajperky, ktoré su
rozdelené na blizke, stredné a



velké vzdialenosti, kazda ma
svoju silu, hlu¢nost, rychlost’
nabijania. Viete si pridat aj rézne
doplnky pre lepsiu stabilitu,
presnost, nechybaju vacsie
zasobniky. Podobne pri
ostatnych zbraniach. Osobne
som necitil potrebu menit’ich.
Raz som si asi odomkol najlepsiu
snajperku a ostal som pri nej.
Hra ma nejako nemotivovala
menit ju alebo nebol dovod sa s
tym zaoberat. Respektive je to
mozno urcené pre hardcore
snajperov. Podobné pri
ostatnych zbraniach.

Co sa oplati pozriet a s ¢im sa
oplati naucit robit, je dron. Sice
tiez nie je nevyhnutny a casto
obmedzeny rusi¢kami, ale moze
obohatit” hratelnost. Umozni
vam lepsie spoznat’ bojisko a
polohu nepriatelov, plus je tu
hlboké odomkynanie
schopnosti, v ktorych si mbzete
vylepsit aj dron a pridat' mu
Sipky na tichu likvidaciu
nepriatelov. Okrem toho si viete
vybrat” aj dalSie doplnkové
vybavenie, ako su rézne granaty,
odomknut a vybavit' sa viete aj
automatickou vezou s dialkovym
zameriavanim, ¢o moze tiez
ponuknut viac taktiky.

Je tu velka ponuka doplnkov, ale
zaroven je to velmi podobné ako
v Hitmanovi, a teda zalezi len na
vas, Ci ich vyuZijete a zoberiete si
na misie. Je to sandbox a teda
hre je jedno, ako nepriatelov
znicite. Staci, ked splnite svoju
Ulohu. To je na jednej strane
dobry pristup, na druhej vas hra
k nicomu nenuti, ale ani
nemotivuje. Mozno vysoka
obtaznost vie motivovat' viac si
vyberat' zbrane, ale ta skor len
rusi pomocné indikatory na
snajperke pre presnu strelbu a
nepriatelia su nebezpecnejsi.
Musite byt skor Sikovnejsi, nie je
nevyhnutné pouzivat' iné
doplnky. Mo6zete vsak dané
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mapy hrat’ znovu a znovu a skdsat iné vybavenie a
pristupy.

Treba vsak uznat, Ze samotna strelba je velmi dobre
dotiahnuta, hlavne strelba snajperkou, kde uz autori
maju skusenosti z piatich Sniper hier a funguje.
Dobre je vyvazena presnost, vietor, vzdialenost,
dizka nabijania, nutnost hladiet na zasobnik.
Podobne utoky na blizko su dobre vyvazené, nie su
jednoduché, postave trva, kym sa z behu dostane do
moznosti strelby, kym nabije, zmeni smer. Zaroven
vas nepriatelia vedia zabit" aj par ranami. Ked' je ich
viac, uz viete, ze mate problém a ich obranné
automatické veze to celé komplikuju. Musite s tym
ratat’ a postupovat opatrne.

Co ale nie je dobre spravené, je samotny dizajn
celkovej hratelnosti. Konkrétne mozno chybami,
mozno naschval, niekedy mi nebolo jasné, ¢o presne
spravit  alebo kde nieco najst. Napriklad vstupnu
kartu do dveri, kde som mal zabit" nejakého velitela,
ktory ju ma, ale nevedel som presne, kto to je, tak
som postupne zabil vsetkych. K tomu hladanie
niecoho alebo niekoho v budovach je uz vec sama
osebe, kedZe dizajnéri sa vyzivali v Uplne hroznych
dizajnoch vnutornych priestorov budov alebo
kempov. Robili z toho doslova bludiska, mozno len
preto, aby natiahli hratelnost. Nakoniec pridané

puzzle prvky s vypustanim vody su uz v takejto hre
zase ina Specialitka. Nepochopil som niektoré
dizajnové rozhodnutia, ktoré sa mozno snazili oZivit’
hratelnost, ale spravili presny opak a skor ju stahuju
dole. Mozno mali autori skor pridat’ viac otvorenych
priestorov, namiesto nie¢oho, ¢o sa do snajper hry
nehodi.

Treba uznat, Ze graficky je hra velmi paradna.
Cryengine sa tu ukazuje vel'mi dobre a autori
ukazuju, Ze s nim vedia velmi dobre narabat’. Grafici
si dali pracu s detailnymi prostrediami, i uz
pustnymi, alebo lesnymi, pekne vymodelovali
krajinu, uzivate si slnko prechadzajuce stromami
alebo zalievajuce vyschnutu pust. Vsetko vyzera
velmi dobre a aj sa to dobre hybe. Nie je tu sice ray-
tracing alebo nejaké doplnkové efekty, ale stale
dostatocne pekna grafika.

Cl to tu uz ma dotiahnuté, vie ako s enginom
pracovat a nalezite tomu je dobre zachytena aj aj
samotna strelba, slusna je fyzika odstrelovania
nepriatelov, kde citite ten naraz a aj doslova vidite
uc¢inok naboja. Nechybaju tu totiz ani spomalené
scény a aj ked' nie X-ray detaily ako pri Sniper Elite
sérii, ale pekné priestrely s vystrelenou krvou alebo
aj s odtrhnutymi koncatinami, alebo odstrelenou
hlavou, kde polka lebky alebo casti koncatin sa casto
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nasledne valaju po zemi. Celé to
dotvara aj kvalitna zvukova stranka.

Celkovo Cl Games v Contracts 2 pekne
dotiahli svoje herné mechaniky,
prestrelky a akcia je velmi dobre
vyvazena, zaroven mapy vyzeraju
dobre, su otvorené a Casto zaujimavé.
Problém je v samotnom dizajne map a
celkovom pristupe k misiam. Na jednej
strane je paradne zostrelovanie
nepriatelov z dialky a vychutnavanie si
pozicie sily, ale na druhej bludit' v

+ kvalitna snajper mechanika a celkovo

strelba

a akcia

+ pbsobivy vizual na Cryengine

+ Vacsi

nou otvoreny styl pristupu k cielom

MiNUSY

- len slaba variabilita prostredi

- zbytocne bludiskové komplexy budov

- nejasné zadania misii a ich zobrazenie na
mape

IMENY VE VYBAVE SE PROJEVI AT PO
AHAJEN] NOVEHD KONTRAKTU
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komplexoch a podzemnych zakladniach
alebo hladat nejasné zadanie nie je pre
snajper hru to najvhodnejsie. Ponuka
zbrani a doplnkov je pekna, ale bude
len na vas, ¢i vSetko budete chciet’
skusat’ a pouzivat. V kazdom pripade je
to velmi dobry snajper zazitok, ktory je,
zial, stahovany dole urcitymi
dizajnovymi prvkami. Co sa tyka
ponuky obsahu, toho nie je najviac, ale
je nalezity 40 - eurovej cene.
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RECENZIA

TORN BANNER STUDIOS - PC

Multiplayerova rabanica Chivalry Il
vyrazila do Utoku. Na bojisku sa lesknu
mece a prilby, tecu potoky krvi, zem je
pokryta odseknutymi koncatinami.
Chcete to? Mate to! Staci to? Nuz, ako
komu. Kazdopadne, je to masaker a ak
hladate historickd akciu s epickymi
bitkami, tu sa ich rozhodne dockate.

Uvodny tutorial najma pre neznalych
hracov nie je vObec na skodu.
Nespoliehajte sa na to, ze bodanie
oStepom ¢i stinanie hlav ste si osvojili
v inych hrach a tu to bude nieco
podobné. Nie, nie je. Bojovy systém
Chivalry Il je jeden z najpreciznejsich

a najkomplexnejsich, aky bol v akciach s pripadne rovno s protittokom; len eler4el /
rytierskymi sibojmi vytvoreny. Napriklad na vycerpanie. A treba mysliet/aJ na to

zakladny Utok mecom je vodorovny
pohyb z jednej strany na druhu, pritom

prave od pohybu zalezi, ¢i zasiahnete len je nepriatel v dosahu.

ciel pred §\'—‘\bou
ved|a seba. Tc»m
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s%kom ich totiz v nahustenyfh potyckach :
ne tiez za5|a,h/nete a hoci nechtiac,
%soblte im Zzranenia. Preto sa hodi A
vyuzivanie daléich dvoch utokﬁV\ selg: ‘§ 3
vedeny zhora nadol a bodnutie ", + = =
Jednotlivé tahy mozete, samozrejme -
kombinovat, zvySeny ucinok maju pri
\zasahu nechraneného mlesta najma ked’
sa dostanete protivnikovi za ch;bat
‘ %’

NE! obranu pouzuete spravney
nacasovany blok alebo ods Off% 3

Ze vykonanle Utoku chvilu trva takze”
vypad treba uskutocnit o nieco skor ako







STOP THE SIEGE RAMPS

Sucasne sa da vyuzit' moment, ked’

bojovnik atakuje a vy moOzZete zareagovat’
zasahom na inom mieste, ktory oponent nestihne
vykryt. Podobne to funguje pri vacsine bodnych,
secnych a tupych zbrani, ku ktorym sa v hre
dostanete. Zohladnuje sa aj velkost, vaha

a sp6sob manipulacie so zbranou. Inak sa sprava
obojrucny Bastard, ktory je pomaly, ale nicivy

a moze supera aj odhodit, inak kratky mecik,
ktory je svizny i ked" menej nicivy a dobre sa
dopliia $titom v druhej ruke. Pomdzu aj
doplnkové prvky, ako je kopnutie, hadzanie
objektov.

V hre su dostupné styri povolania, ktoré sa liSia
sortimentom svojich zbrani a vlastnostami. V boji
ziskavaju individualne skdsenosti a levely a tym
odomykaju dalSiu vyzbroj aj par odnozi, ktoré
vychadzaju z tychto povolani. Napriklad v
pokrocilej verzii rytiera mozete nahradit’
obojrucny mec bojovym kladivom ¢i inym
kdskom. Pritom v boji ziskavate ohodnotenie aj
za jednotlivé druhy zbrani a navySe mozete
pouzit’ aj tie, ktoré najdete na bojisku a nepatria
k vasej Standardnej vybave. Pouzit sa da hoci aj
svietnik alebo lopata. Napriklad vtedy, ked’ svoju
zbran vrhnete na nepriatela, hoci este stale mate
aj vlastnu doplnkovu vyzbroj. Kazdé povolanie

ma navyse nejaké osobité schopnosti, vratane
Specialneho talentu, co mdze byt lieCivy roh,
ktory po zatrabeni posilni aj spolubojovnikov,
rychly vypad halapartiiou, ider rukovatou meca
alebo hadzanie horlavin, ktoré spaluju zasiahnuté
obete.

Osobitym povolanim je lukostrelec, neskor

s moznostou vyzbrojenia kusou Ci kratkymi
oStepmi. Na rozdiel od ostatnych bojovnikov nie
je vhodny na kontaktny boj, i ked ma aj
doplinkové zbrane na bitku zblizka. Utoéi vak
hlavne z Uzadia, pricom ma rychle strely alebo
lepdie mierené s priblizenim. Sipy si viak musi
priebezne dopinat v debni¢kach a s lukom v ruke
sa nevie branit. Takze ked' sa blizi nepriatelsky
zbrojnos, bud  musi lukostrelec zutekat, prepnat’
inU zbran alebo sa spolahndt na podporu
spolubojovnikov. Na bojisku sa vyskytuju aj
Specialne zbrane a doplnky, ako su katapulty,
rebriky a posuvné veze, ktorymi sa Utocnici pri
obliehani dostanu na hradné mury. Niekedy sa
uplatnia aj fakle, ktorymi treba spalit’ zatarasy na
obranu alebo domy. A prakticky vyznam maju
bojové pokriky, ktoré slizia na afekt aj posilnenie.
Inak si viete vypomoct liecenim bandazami

a pripade potravou z okolia. Po kazdom Umrti si
mobzete zvolit iné povolanie, pripadne nastavit
len iné zbrane, s ktorymi sa ozivite.



STOP THE BATTERING RAMS

Bojovy systém a jeho moznosti su teda pestré,
variabilita slusna, ale v praxi viaceré prvky
nefunguju tak efektivne, ako sa to javi pri
tréningu ci v cvicnych offline bojoch so
slabuckymi Al bojovnikmi. Hra je zalozena na
multiplayeri s desiatkami zivych hracov na
jednom bojisku, kde to prebieha Uplne inak.
Mozete si vybrat [ubovolny server podla jeho
parametrov a herného modu alebo rezimy pre
40 ¢i 64 ucastnikov, kde sa automaticky pripajate
do stale dalSich zapasov. Momentalne je to
niekolko map v troch rezimoch.

Timovy deathmatch tradi¢ne vyzaduje, aby vas
tim skosil viac bojovnikov z nepriatelskej strany.
Najfrekventovanejsi a najkomplexnejsi je rezim
s obrancami a Uto¢nikmi - Team objective,
pricom kazda strana ma stanovenych niekolko
Uloh. Obrancovia musia ¢im skor zastavit’
nepriatelov a méze sa im to podarit uz v prvych
fazach, alebo aj neskor na poslednu chvilu.
Uto¢nici musia v ¢asovom limite dobyt urcity
Usek a ak sa im to vcas nepodari, prehraju. Ked
veci idU, ako maju, nasleduje dalsia faza invazie.
MobzZe to byt ochrana vozov, posuvanie
obliehacich zbrani, dobyjanie hradieb a zavrfsenie
zabitim vojvodu. Alebo plienenie a vypalenie /
ochrana dediny, oslobodenie ¢i zabitie vazna
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a podobne. Funguje to dobre, az na momenty,
kedy sa posunie hranica bojiska pri niektorych
Ulohach, vy sa necakane ocitnete mimo hlavného
diania a hra vas odpocitava ako dezertéra, ktory
opustil hraciu plochu. Napokon je tu méd kazdy
proti kazdému, o je Cisty chaos, lebo sa tam
hraci len nekontrolovane biju so vsetkymi
naokolo.

No nech uz si vyberiete akykolvek rezim, vSade
vas Cakaju zmatocné boje s masami, kde sa
nahromadia bojovnici jednej a druhej strany a vy
stojite bezne niekde uprostred. Znamena to, ze
ked" Utocite, ¢asto vam do rany vlezie vas
spolubojovnik alebo rovno viaceri, ktori si vybrali
rovnaki ciel ako vy. Takze mavat zbranou sprava
dolava je riskantné, lebo ublizujete aj vlastnym.
A tak sa ako rozumny vojak bud’ trochu stiahnete
alebo skusite iny utok, ktory vsak uz je menej
presny a ucinny. A dalSia bezna situacia je, ze
kym sa sustredite na nepriatelov pred sebou,
dalsi traja do vas Siju zboku a zozadu. V praxi to
znamena, ze len velmi ojedinele uplatnite
pokrocilu taktiku boja, ktoru ste si osvojili

v tutoriali. Tu na to skratka nemate velmi
priestor, musite sa obracat na vsetky strany a
priebezne atakovat aj odrazat utoky, ktoré
zaregistrujete.



Na dzentlmenské duely teda zabudnite, férova
bitka jeden na jedného, Ci stale znesitelna
potycka dvaja na jedného, je tu skor rarita. Je
skoda, zZe na takéto tradicné duely nie je
vytvoreny samostatny rezim, pricom tu aj je
mapa s plochou na rytiersky turnaj, ale opat’
len pre masy. Pritom by tu pekne mohli
fungovat duely so Sampionatmi jednotlivcov,
dvojic Ci trojic. A este keby to tak slo

s kolbami na koni... hm to by bola parada a
konecne by sa naplno uplatnil unikatny bojovy
systém Chivalry II, ktory v masovych bitkach
jednoducho zanika. Mozno sa tvorcovia
pochlapia v buducich aktualizaciach.

Dost’ zbytocné je precizne upravovanie
vzhladu postav, a to osobitne pre kazdé jedno
povolanie z prvej aj druhej bojujlcej strany

a eSte aj pre rezim Free for all. Pritom som
nezaregistroval, Zze by zmena oblecenia mala
prakticky zmysel a priniesla nejaky bonus
napriklad k obrane. Na jednej strane je to
dobre, lebo postavy hracov zostavaju
rovnocenné bez zvyhodnovania. Na druhej
strane ale piplanie sa so zmenami prilby, lesku,
odevu nema velky vyznam. Navyse pri
dynamickych masovych bojoch a este aj so
striekancami krvi na brneni, nema zvyraznenie
jednotlivca prakticky ziadny zmysel. Nik vas
tam nebude obdivovat kvéli peknému krizu na

hrudi a chrani¢com na pleciach. A totalne
zbytocné je hranie sa s tvarami, lebo hoci mate
moznost bojovat’ bez prilby, vacsina hracov ju
nevyuziva a spod helmy casto vycnievaju len
oci.

Graficky sa vyvojari pochlapili, je to pekné,
Stylové, ani pri desiatkach hracov na bojisku
som nemal problém s kolisanim snimkovania
a trhanim. Vsetko fungovalo plynule. Ale obcas
sa objavuju staznosti na servery a pripajanie,
ale to uz je skor technicka zalezitost, ktora
suvisi s online sluzbami. Mapy su velke,
dizajnovo zaujimavé, s roznymi objektmi

v teréne, hradbami, osadami, lesmi, zatarasmi.
V boji vam krv postrieka lesknlce sa brnenie
a vidite, ako vam Cervené kvapky a pruhy
poznacia odev. Ale vSimnete si aj obcasné
chyby v animaciach, napriklad voz sa hybe a
netocia sa mu kolesa.

Sympaticka je moznost kedykolvek v boji
menit’ pohlad prvej a tretej osoby. V prvom
pripade sa vam moze lepsie bojovat, v druhom
pripade mate lepsi prehlad o tom, co sa deje
vsade okolo vas a hlavne za vami. Hudba

a ozvucenie su na dobrej Urovni, ale pokriky,
ktoré, ako uz bolo spomenuté, maju aj takticky
vyznam a prinasaju bonusy, zneju fakt hrozne.
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Ale nie v tom zmysle, Ze by posobili
zastrasujuco, skor su to pazvuky, ktoré pilia
usi. Nikto, samozrejme, neCaka od vojaka
elegantny baryton, ale to kolisavé kvilenie
ako od postreleného brava hlavne pri
dlhsom hrani naozaj lezie na nervy.

Chivalry Il je rozhodne dobra alternativa, ak
si chcete uzit historické multiplayerové
bitky. Obstoji pri porovnani s Mount &
Blade ¢i inou konkurenciou. Ale napriklad
For Honor mne osobne imponuje viac,
pretoze si tam lepSie vychutnate samotny
bojovy systém, ktory ma dost’ priestoru

PLUSY

+ vyborny subojovy systém

+ napadité mapy s viacfazovymi Ulohami
+ paradna atmosféra na bojisku

+ niektorych hracov dokaze uplne pohltit

MiNUSY:

- boje su v praxi chaoticke, vacsinou bezhlavé
mlatenie na Ukor taktiky

- zbytocCne detailné upravovanie vzhladu

- vylepSenia povolani nie su velmi zaujimavé
- nie celkom idealny matchmaking,

v hromadnych potyckach a nahravaju mu aj
samostatné duely. Naproti tomu sice
Chivalry ma Il vyborné bojové elementy,
ibaze na bojisku je to skor chaos, kde sa
hraci mlatia hlava-nehlava a v zapale bitky
ublizuju aj svojim spolubojovnikom.
Timové ciele s obliehanim a réznymi
zadaniami su sice zaujimavé, ale mapy aj
zvysné dva rezimy ¢oskoro omrzia a
sortiment rozhodne treba rozsirit. Inak sa
hra rychlo zunuje. Uz teraz zivych hracov
na serveroch pomerne ¢asto doplifiaju boti
a coskoro ich bude zrejme Coraz viac.

BRANISLAV KOHUT




SHIN MEGAMI
TENSEIIINOGTUE

HD REMASTER

ALTUS - PC, PS4, SWITCH

RECENZIA

JRPG AKO REMEN

ESte sme sa ani nespamatali z remaku detektivok Famicom
Detective Club a na Switch (i PS4 a PC) sa nuka dalSia perla. Shin
Megami Tensei je skvela séria, ktoru si mozno vybavia pamatnici
z Cias PS2 a treti diel patri obzvlast medzi vydarené. V eurdpskych
krajinach vysiel s podtitulom Lucifer’s Call, v USA ako Nocturne
a nemusite hrat ani jeden diel, aby ste ho uZili naplno ajo 17-18
rokov neskor.

Nocturne ma svet naruby, pretoze tradicny koniec sveta,
ktorému sa snazia hrdinovia predist na puti proti zlu, nastava

v prvej hodine. Idete pozriet svoju ucitelku do nemocnice

v Shinjuku, jednej zo Stvrti Tokia, a zrazu sa stratite v utrobach
Spitalu, objavite par bizarnych postav a vtom momente sa
odohra udalost menom Conception.







Japonska metropola sa meni na
sféru, takZe Tokio je zrazu gulaté
a medzi Stvrtami sa pohybujete
ako v guli. Milovnici Nipponu

a Specidlne hlavného mesta sa
mozu tesit na paradnu sériu
odkazov. Svet zloZeny z redlnych
Stvrti obsahuje mnohé odkazy

a fanusikom razom srdce poskodi,
ked' zistia, Ze ich ¢aka aj Yoyogi
Park, Shibuya, Ginza, lkebukuro ¢i
iné chutovky. Pravda, Conception
ich zmenil, ale kedZe medzi
Stvrtami vas ¢aka putovanie akoby
po pusti, kazdy kusok mesta je
zrazu osviezujuci. MoéZete sa tulat
po uliciach a ked' uvidite aktivnu
Cast, nazriete dnu. Svetova mapa
vyuZziva izometricky pohlad a az
ked nakuknete dnu, prepne sa do
3D pohladu z tretej osoby.
Niekedy vas ¢aka ikonické
namestie Ci kriZovatka (Shibuya),
inokedy aspon maly park, kde
kempuju vily ¢i nedostupna
oblast.

Chiaki

Struktura hry je pestrd, zaujimava
a Zenie vas vpred. Paradoxne,
prva hodina ma osobne neoslovila
ani po rokoch, lebo sa vlecie,
nema3 taky spad a Uvod je
skutoc¢ne ¢udny. Osoby sa dost
tazko uchopia, nepomaha ani
lepsia grafika — je to Cosi divné.
Rozhodne vsak treba zotrvat,
prehryzt sa Gvodnou sekvenciou
a putovat dalej.

Vyzera to bizarne, ale funguje to
znamenito. Ked' vstupite do
interiérov, snazite sa prekutrat
kazducky kut, otvarat dvere ¢i
brany a narazite na démonov —
Cast z nich sa vyrozprava, ina
venuje predmet ¢i vas uzdravi

a niektori vas aj napadnu. Su to
smutné priehladné duse a tato
lotéria reakcii vas udrzi v strehu —
neradno ich vynechdavat a navyse
¢asto putujete sami, takze
interakcia s nimi obohati
prechadzanie Tokiom. Ale pozor,

aj v labyrinte sa ¢asto objavuju
viaceré bizarné postavy ako Ddma
v ¢iernom, maly chlapec ¢i starec
na voziku a prednasa mudra,
ktorym spociatku nedokazete
rozumiet. SU to skor naznaky
niecoho, ¢o mate pochopit
neskor...

Ci nemocnice, labyrinty alebo iné
chodby, c¢asto su to rozsiahle
prostredia rozlozené na niekolko
poschodi. Hra ma prehladnu
mapu a rada ukaze, ¢o ste uz
objavili — a ¢o este nie. Avsak su
momenty, kedy mapa i labyrinty
klamu. Su totiZ opticky delené na
miestnosti a medzi nimi su urcité
prechody. A niekedy je prechod
slepy a vratite sa na zaciatok
poschodia. Ak cesta pokracuje,
prejdete do novej Casti. Neraz
najdete krizovatku a postupne
skusate, kedy vas hra vedie dalej —
a kedy spat na Start.

»Some guy‘gave%*te~"me1
Do you want to read it?

...Oh, what's with that magazine?
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Je to hra s hracom, ale nie
marna, pokial mate
trpezlivost a chut objavovat.
Na Switch mate mozZnost dat
si hocikedy pauzu, takze ani
viac ako hodinové bludisko
vas nezradi. Inokedy sa treba
spoliehat na klucové
miestnosti v bludisku — jedna
vam umozni ukladat hru,
inde vas uzdravia.

A kedZe toto je JRPG z Cias
PS2, ¢aka vas klasicky herny
prvok starych cias,
niektorymi milovany, inymi
nendvideny: ndhodne
generované suboje. Hrdina
v nich nebojuje sam, po
Conception sa stdva
polodémonom a ovplyviuje

"B | Y

’
I"'
/

’
PR

o A
/\M;n ‘ ‘ ‘.

ho jeden z 24 Magatama
Cervickov, z ktorého cerpd
jednak bodiky ku svojim
atributom i pasivne
schopnosti do boja. Takto
moze ziskat fyzického,
magického alebo iného
Cervika — ale pozor, je to
Zijuca bytost, ktora najma po
zvySeni levelu dava o sebe
vediet: bud sa vam odmeni
vylieCenim partie alebo
vypomsti nahodenim jedu Ci
inym neprijemnym efektom.

Hrdina nebojuje sam, ale
pomocou démonov po boku.
Ziskavate ich postupne

a vdaka nim su vase
moznosti ovela
variabilnejSie. Bojujete

maximalne vo Stvorici, na
zaciatku ste radi za prvého
démona, ale neskor uz treba
riadne dumat, ktorych troch
si zoberiete so sebou. Je
idedlne mat maga, dalSieho
fyzického mlatica, ale
netreba zabudat ani na
lieCenie. Démoni sa vyvijaju
ako hrdina — zvySuji sa im
levely, ziskavaju dalSie
schopnosti a rozSiruju sa im
moznosti.Ale tato hra je
zradna, dajte si pozor, aké
body pyta pri pouzivani.
Fyzické udery stoja jeden
tah, no Specialitky si pytaju
magické body ¢i rovno
ukrajuju zo zdravia, to su
sCasti samovrazedné zasahy.



Ale démoni nemaju problém
nacriet aj do svojho ukazovatela,
ak to ma priniest potrebny efekt.
Rozhodne si dajte pozor pri
zvySovani levelu — niekedy sa
postava do¢ka novej vlastnosti,
ale inokedy si s vami chce
podebatovat — a vysledkom je
vymena jednej vlastnosti za inu Ci
déky bonus, no dva razy som uz
prisiel aj o cennu vlastnost ako
liecenie.

Inak vas Cakaju klasické tahové
suboje, kde treba volit dobru
taktiku vSade. Pri vybere postav
do boja, aj pri uréeni tahov.
Nezabudnite spozndavat alebo
analyzovat nepriatelov, nech
viete, ¢o na koho plati. Vybrané
konfrontacie obsahuju aj viaceré
kolad — uz si myslite, Ze ste zvladli
suboj a zrazu pride druha vina.
A niekedy aj tretia. Skratka
netusite, ¢o vas ¢aka — vdaka
tomu je hra nevyspytatelna

a kvalitna.

B . u T

Soon, our world shall come...

Démonov ziskavate postupne.
Niekedy uprostred boja, ked'Sijete
hlava-nehlava do protivnika, sa
vas necakane pyta démon, Ci sa

s vami moze porozpravat.
Stopnete boj a mozno sa k vam
chce pridat. No mdze vas aj
oklamat a bojuje dalej. Niektorych
mbzete presvedcit spravnymi
odpovedami, ini sa daju uplatit
predmetmi ¢i Macca menou. Ak
ste trpezlivi, za par hodin mate
poltucet démonov. Ale ak mate
plnu zdsobu, démon sa moéze
otocit a negociacia konci
neuspesne.

S démonmi sa da pracovat
podobne ako v Persona hrach.
Okrem toho, Ze sa samostatne
vyvijaju, sa daju spajat v katedrale
a vytvorite si novych. Je to
fascinujuca minihra a netusite, ¢o
spojenim dvoch ¢i viacerych
vznikne. Primiesat mozete i
kamene ikonicky nazvané
Deathstones. Fakt je, Ze novy druh
sa snazi spajat vlastnosti

/
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predchodcov — avsak ich vysledné
zloZenie je dielom nahody. Cim
silnejSi démoni na fuziu, tym
vacsia Sanca na lepsie druhy. A aj
tu plati, Ze nembzete vytvarat
démonov na vyssom leveli ako je
protagonista.

Shin Megami Tensei 3 HD
Remaster je skratka tuha JRPG
ako remen. Sved¢i o tom
narocnost bojov, ktoré nepatria
medzi najlahsie, tazki protivnici uz
v mensich partidch (nehovoriac

o bossoch) a efekt ndhody je tiez
neprehliadnutelny. Ale mate tu 60
(i viac) hodin poctivej hratelnosti
a dobre vam radim — grindovat tu
treba castejSie ako si myslite, no
aj to sa da vhodne rozlozit.

Remake prinasa lepSiu grafiku vo
viacerych smeroch: prostredia su
zvlastne vyhladené a postavy do

.....

mnoZstvom textur.




Ale na hre citit, Ze to nie je
plnohodnotny remaster a to
bije najviac do oti pri
animaciach v pévodnom
formate 4:3 a nizkom
rozliSeni. LepSie sa vam
pozera na tie hratelné Casti —
animacie fakt tahaju odi

a dnes uZ p6sobia archaicky.
Za to hudobna stranka je
solidna a mozZnost hrat

—_

v japonskom i anglickom
dabingu sa ceni.

Takze ak opomeniem prvu
hodinu, ktorej chyba tempo,
Shin Megami Tensei 3 HD
Remaster je jedna

z najlepsich hier roka, pri
ktorej som stravil desiatky
hodin. Napriek niektorym
chybam, ktorych som sa

©Select (A Confirm

dopustil, ¢i ndhodam, ktoré
mi dopriala hra... uf, toto je
ukazka, Ze ak mate silnu
hratelnost, ani po takmer 20
rokoch sa netreba bat do nej
investovat cCas. Nie je
pristupnd vSetkym, ale hra sa
fajnovo.




RECENZIA

MARIO GOLF
SUPERRUSH

NINTENDO - SWITCH




Rad v hrach strielam, este
radsej asi sekam, no a velmi
rad tiez prechadzam zakruty co
najvyssou rychlostou.
Jednoducho hry, kde je nejaka
forma akcie, velka dynamika

a k tomu aj vyzva, ktora preveri
schopnosti v danych oblastiach.
Akurat som mal toho vsetkeho
za posledné mesiace uz naozaj
dost’ a teraz prisiel tento
balzam na dusu. Hra, ktora
vlastne nespifa ni¢ z toho, ¢o
mam priamo na hrach rad, ale
tak dobre sadla, ze som si
uzival kazdd minutu stravenu

s nou. Ak sa citite unaveni
pracou, horucim pocasim alebo
len tak Zivotom, Mario Golf:
Super Rush moze byt tym
pravym liekom na takyto splin.

Séria je tu naozaj dlho, prva
Cast’ vysla eSte v roku 1987

a prave nou som zacal na NES.
Hral som aj niekolko dalSich,
niektoré mi sadli, iné nie, no
tato je doteraz asi najlepsia.
Super Rush totiz nezlepsuje len

vlastné arkadové pravidla
hernej série, ale hra vylepsuje aj
golf ako taky. Opat k tomu
pridava nejaky infantilny

a Uprimne aj zbytocny pribeh,
Co ale neprekaza, lebo par
dialogmi o golfovych turnajoch
v Hribikove sa preklikate rychlo
a uz idete odpalovat’ lopticky,
idealne rovno az na green.

Ponuky hry moze z Gvodného
menu pdsobit’ pomerne plytko,
no nie je tomu tak. V dvojici
moznosti sa toho totiz skryva
dost. V zasade Golf Adventure
v sebe skryva singleplayerovu
kampan pre jedného hraca

a Play Golf vSetko ostatné v hre
— teda rychly singleplayer,
lokalny multiplayer az pre
Stvoricu hracov a aj online
multiplayer. To vSetko v troch
samostatnych rezimoch, ktoré
sa navzajom vyrazne liSia

a ponukaju vsetko od
klasického golfu az po velmi
volnu variaciu na Battle royale
rezim. Nieco si tu tak najde

kazdy a priznavam, Ze nakoniec
je tu az prekvapivo vela akcie

a dynamiky. Rozhodne viac,
ako by ste od golfovej hry
ocakavali.

Prejdem najskor tie jednotlivé
rezimy, kedZe tie su taziskom
hry a zahrate si ich ako online,
tak aj v ramci pribehovej
kampane. Medzi nimi
samozrejme nesmie chybat’
Standardny golf, Co je, ako asi
Cakate, Uplne obycajny golf.
Akurat teda s Mario témou,
teda golfove ihriska sa
nachadzaju v Hribikove, su
trochu svojské (napriklad

v pusti a podobne) a golf hrate
SO znamymi postavickami,
ktoré maju nejaké rozdielne
schopnosti. Je to na také
relaxacné hranie, kedy mate
chut’ si nieco pustit, ale len 10
minut’ casu. Vyberiete si
schému ovladania (tlacidla
alebo pohyb) a jednoducho
hrate, bavite sa a hru pokojne
vypnete.

Einishi9)holes!
ati+4lorbetters
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Neviem, ¢i v skutocnosti existuje
Speed Golf, no ak nie, mal by
vzniknut. Nie je to len o odpale,
ale musite po nom zobrat nohy

a palice na plecia a utekat za
loptickou, kde ju odpalite zase

a zase utekate, az kym ju
nedostanete do jamky. Kazdy
odpal ale pridava cas, pricom tu
ide o celkovy cas, ktory sa
priratava aj vtedy, ak sa vam
podari lopticku umiestnit’ nad par.
Kto ma na konci vsetkych jamiek
najlepsi celkovy cas, vyhrava. Ak
by sa tu este dali vyuzivat aj
golfové voziky, bolo by to este
lepsie. Takto si musite vystacit’

s behom a Specialnym dashom.
Kazda postava ma iny a mozete
pri nom aj ,nenapadne” odkopnut’
lopticky superov do trochu menej
vyhodnych pol6h.

No a poslednym rezimom je Battle
Golf, ktory vychadza z pohybu
postav v Speed Golfe, ale prinasa
do toho trochu viac extrému.
Postavy bojuju naraz na jednom

ihrisku, ktoré ma sucasne
aktivnych 9 jamiek. Tie su
umiestnené v roznych kdtoch,
hore aj dole, za prekazkami

a podobne. M6zZete hrat na
ktorukolvek z nich, pricom vyhrava
ten, kto ako prvy ziska 3 vlajky. Za
kazdu jamku mate vlajku a vlajka
sa rata len tomu, kto da jamku ako
prvy. Skvelé je, Ze to je neraz
naozaj tesné, rozhoduju necelé
sekundy. Navyse si mozete vybrat,
Ci bude terén jednoduchsi na
strategické hranie, alebo
komplexnejsi na viac technické
hranie. Skoda ale je, Ze su tu len
tieto variacie na tu isti mapu, ¢o
je trochu malo. Snad’ autori casom
prinesu dalsie.

Tieto rezimy si mozete zahrat’
kedykolvek sami, mozete si ich
zahrat' s priatelmi pri pive pokojne
aj niekde na terase a, samozrejme,
sa do nich pustit aj online a pobit’
sa s hra¢mi z réznych kdtov sveta.
Kym sa ale vydate do online
zapolenie, bolo by dobré, ak by

Finish :
at +5 or

ste hru dobre poznali. A na to tu
slizi kampan. V nej sa z vas stane
novacikoch v golfovych rezortoch
naprie¢ Hribikovom. TakZe vas
najskor pustia do toho
najlahsieho, kde sa naucite
odpalovat. Budete trénovat, po
tréningoch sa zucastnhovat’
turnajov a ak ich vyhrate,
dostanete medailu, ktora vas
posunie dalej, kde sa zase naucite
nieco dalSie a takto to ide
dookola.

Postupne sa tak naucite davat’
odpalom false, ktorymi mozete
obchadzat prekazky a tiez sa
prispdsobovat’ poveternostnym
podmienkam. Naucite sa tiez
lobovat’ a to naozaj presne, co
neraz potrebujete. No a vyskusate
si viaceré rezimy a rézne Upravy
pravidiel. Medzi tym vsetkym
odklikate vela dialogov a zazijete
aj jednu naozaj velku zvlastnost.



Totiz akoby ku koncu kampane
dali jej dizajn na starosti niekomu
inému, koho dovtedy drzali
zavretého niekde v pivnici, lebo do
golfovej hry zrazu pridu mytické
bytosti, Specialne schopnosti
elementov ohna a elektriny

a dokonca budete bojovat proti
bossom.

Niezeby som sa stazoval a myslel
to tak, ze je hra zIa. Len je v tomto
ohlade dost’ divna. Normalne
postupujete turnajmi a myslite si,
Ze ked' pojdete na platinovy, bude
proti vam stat’ Mario, Luigi

a ostatni borci, no namiesto toho
sa zhovarate s duchmi, plnite
vyzvy a bojujete proti réznym
priSeram pomocou golfovych
schopnosti, ktoré ste sa naucili,
takze ich triafate do hlavy
loptickami a podobne. Celé to ale
nie je velmi dlhé a prejdete to za
takych 4-5 hodin. Zavisi od toho,
kolko Casu stravite kupovanim
skinov za vyhraté mince,
kupovanim alternativnych palic,

manazmentom palic (kedZe vela
palic vo vaku znamena, Ze vasa
postava bezi pomaly) a podobne.

Okrem vyssie spominanych
rezimov tu este najdete bleskové
vyzvy v Score Attack a Time
Attack, ak chcete len rychlejsie
preverit’ svoje schopnosti. Takze
nie je to nejaky rozsiahly

a plnohodnotny herny rezim.
Mozete si tiez prechadzat rozne
pomocky, ktoré vam vysvetlia, ako
sa hra vlastne hra, pripadne sa
naucit’ golfovy slovnik, aby ste
vedeli, ¢o je to ta trojka drevo,
birdie, albatros, putt a podobne.
A mozno vas prekvapi, aky
rozsiahly je golfovy slovnik. No

a nechybaju nastavenia a detailné
Statistiky, aby ste vedeli, kde sa
vam dari, kde musite zabrat, aby
ste sa zlepsili pre online hru.

Celkovo v hre najdete 6 ihrisk,
teda 6 réznych prostredi s 18
jamkami, pricom si vyberiete
pocet jamiek, na ktorych chcete
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hrat. Je medzi nimi aj
zaciatocnicke ihrisko, na ktorom
uz neskor nebudete travit vela
Casu, kedZe je naozaj urcené skor
na ucenie sa a tréning. Ale neskor
najdete klasické velké zelené
ihrisko, ihrisko s jazerami, pustne
duny, les s burkami a aj Bowserov
kamenny a lavovy rezort, kde je
naozaj obmedzena plocha, na
ktorej sa da hrat, takze si musite
davat pozor, kam vam lopticku
zaveje vietor. A okrem tejto Sestice
tu najdete este spominané ihrisko
na Battle Golf. Ak by hra mala este
o nejaké jedno ci dve ihriska viac,
urcite by jej to prospelo.

Uz skor som spominal postavy

a schopnosti. Postav je v hre
celkovo 16 a su to zname tvare

z Mario hier, aj ked' by hra zvladla
aj par postav navyse. MOzete si ich
doplnit” akurat svojou Mii
postavickou, s ktorou prejdete
rezim Golf Adventure.



Postavy sa lisia v sile (odpalu),
stamine (na beh), rychlosti (behu),
ovladani (odpalu) a falsi (odpalu).
Mozete si tak najst’ v zozname
postav svojho oblUbenca podla
herného Stylu — ¢i je niekto silny,
presny, rychly a podobne. Navyse
ma kazda postava este aj svoj
Specialny odpal, ak nart ma
dostatok energie. Ten sprevadzaju
aj rozne efekty a dokazete tak
napriklad trosku stazit situaciu
superom, lebo miesto, kam
dopadne vasa lopticka, vybuchne.

V kazdom jednom reZime a aj
online mate na vyber, ¢i chcete

hrat” klasicky tlacidlami, alebo
radsej siahnete po pohybovom
ovladani a trochu pretiahnete
slachy v laktoch. Klasické
ovladanie vam dava vacsiu
kontrolu nad prakticky kazdym
aspektom odpalu — viete dobre
urcit’ silu, smer, reagovat’ na vietor
napriklad falSom a podobne.
Pohybové ovladanie je zase
zabavnejsie, najma teda pri
lokdlnom multiplayerovom hrani.
Sice nedokazete hrat’ az tak
presne, ale stale dokazete
dostatocne ovplyviovat hru tym,
ako odpalite. A naozaj to je

zabavné, lepsie a presnejsie ako
svojho Casu Wii Sports.

Graficky je to ten klasicka Mario
Standard, takZe to ma jasnu
Stylizaciu, skor jednoduchu
grafiku, ale hybe sa to vyborne

a nepozera sa na to zle. Navyse
poteSia mnohé detaily, ktoré si
mozno ani nevsimnete. Nemusite
si priamo pozerat'silu a smer
vetra, ked vam to jasne
znazoriuje okolie — na zemi vidite
pohyb oblakov, po okoli poletuje
listie.



A hned'viete, Ze mate silny protivietor, ktorému
musite Celit. Rovnako aj hudba je jednoducha, ale
zato ku hre velmi pekne sadne a pri hrani sa pociva
prijemne. Akurat ostatné zvuky sa uz po tolkych
rokoch mohli zmenit"a myslim hlavne obligatne
blabotanie namiesto dialégov.

Online tu funguje na zaklade miestnosti, teda si
vytvorite vlastnu, Ci sa pripojite do inej a je uz len na
vas, Ci sa pridate do miestnosti vasich priatelov
(kedze sa tu daju vytvarat' aj sukromné), alebo si

PLUSY

+ zadbavna hratelnost’ s dobre zapracovanym
pohybovym ovladanim

+ vyborny Speed Golf, netradi¢ny Battle Golf
+ dobré vyvazenie postav a ich schopnosti

+ detailné nastavenie online miestnosti

+ vie velmi dobre vysvetlit golf ako Sport

MiNUSY

- obsahu mohlo byt v niektorych oblastiach
trochu viac

- len jedna Battle Golf mapa

- stale len ublabotané dialogy v pribehu

miestnosti date vyhladat na zaklade réznych kritérii.
Online multiplayer tak dotvara velmi dobry dojem

z hry ako takej. Mario Golf: Super Rush ponuka
zabavny arkadovy golf so sluénou hibkou, pri ktorej
vam chvilu potrva, kym si osvojite vSetky techniky.
Obsahu v niektorych ohladoch mohlo byt trosku
viac, ale aj tak s hrou stravite peknych par hodin

a budete sa k nej vracat,, i uz online, alebo aj
offline.

MATUS STRBA




GUILTY GEAR
STRIVE




V Zanri bojoviek existuje niekolko
notoricky znamych krélov, ktori sa
nachadzaju v hernych knizniciach

u vacsiny hracov. Ak sa k vam vsak
niekedy dostal niektory diel z herne;j
série Guilty Gear, natrafili ste na maly
drahokam. Mnozstvo fascinujucich
postav v anime vizudlnom Style oslepuje
obrazovku efektmi s kombami, ktoré sa
retazia do nekoneénej $nury nésilnosti.
A aby bol ndpor na vase zmysly
dokonaly, popri tom vas ohlusuje
soundtrack, za ktory by sa nehanbili
najvacsie metalové kapely. Arc System
Works behom 20 rokov vydal desiatky
hier, ktorych nazov zacina Guilty Gear
a mohlo by sa zdat, Ze za td dobu svoj
produkt vySperkoval k dokonalosti. No
ani dokonalost obc¢as nezarucuje masy
fanusikov. ReZisér Daisuke Ishiwatari

a jeho tim sa preto rozhodli pre
radikalne zmeny v Guilty Gear Strive.

Skalni fandsikovia sa nemusia nicoho
obdvat. Esencia hry ostala zachovang, no
je pristupnejsia aj pre novych hracov.
Obom skupindm hru predstavi dvojica
hlavnych postav Sol Badguy a Ky Kiske,
ktorych rivalita taha celt sériu.
Dynamika medzi nimi sa v3ak vzhladom
na udalosti z predchadzajucich hier
trochu zmenila a v Strive vystupuju skor
ako kolegovia, ktori sa napriek rokom
spoluprace stale nemusia. Tentoraz budu

GUILTY GEAR -STRIVE
© ARC SYSTEM WORKS

musiet hodit za hlavu staré spory, aby
zastavili entitu trefne pomenovanu
Happy Chaos. Pribeh Strive nadvazuje na
predchadzajuci diel a pre novacikov
modze byt matuci, no mbzete ho cely
vynechat vdaka tomu, Ze nie je suéastou
hratelnosti. HraCom je podany ako
osobitny film, ktory si mozete
kedykolvek pozriet.

V jednoduchosti je krasa

Tak, ako z nazvu odpadli vietky X

a zbytocné privlastky, aj hratelnost bola
zjednodusena tak, aby sa do hry dostali
aj novi hraci. Odpadli viaceré herné
mechanizmy z predchadzajucich dielov,
zredukovali sa aj viaceré typy omracenia
a knockdown dokazete spbsobit uz len
pohybmi, ktoré nepriatela podkynaju.
Aj pocet komb sa zredukoval, takze
hracov ¢aka menej memorovania
kombinacii tlacidiel. Ich zbesilé stldcanie
vam vSak zdpas nevyhra. Je potrebné sa
sustredit na spravny rytmus, aby utoky
na seba nadvazovali. KIu¢ové je stlacenie
tlacidla v momente, kedy sucasny utok
padne. Komba su stdle zaloZzené skor na
pohyboch v stvrt a pol kruhu a majitelia
arcade stick ovladacov su stale vo
vyhode. No vdaka skrateniu zoznamu
komb uz si nebudud musiet lamat palce
ani majitelia beznych ovladacov.

Vsetkymi mechanikami vas hned' po

\
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tutoridle méze previest Mission mad,
ktory predstavuje systém vyziev

s edukativnym zamerom. V misii
dostanete zadanie a pat pokusov,
pricom body ziskate v tom pripade, Ze sa
vam precvi¢ovanu techniku podari
vykonat asponi 3 razy. Okrem tréningu
vsak v offline rezime najdete uz iba
Arcade a Survival rezim. Autori tak chcu,
aby ste sa v singleplayer rezime
zdokonalili a nasledne iSli predviest svoje
schopnosti v online reZime. Uz od
zaciatku vdm musi byt jasné, ze GG
Strive nie je typ nenaroc¢nej bojovky a aj
ked bude chvilu trvat, kym sa do nej
dostanete, odmenou bude skvely pocit

z perfektne vykonanych utokov. Vdaka
novym 3D animaciam a viacerym uhlom
kamery mozu vase suboje skutocne
vyzerat ako kratke akéné filmy.

V Cancel systéme sa objavila novinka

v podobe viacerych farieb Roman
Cancel. No najvyraznejSou novinkou je
rozbijanie stien, ktoré umoznuje prechod
do dalSej ¢asti arény. Na oboch stranach
vasho bojiska sa nachadza priesvitna
stena, ku ktorej nechcete byt chrbtom,
ked'sa na vas vrhne nepriatel. Po
dostato¢nom buseni sa rozbije a obaja sa
ocitnete v inej Casti prostredia.
Nasledkom moéze byt zvysenie sily
utokov, Tension, ¢o je miera ofenzivy,
ktord minate na najsilnejsie komba, Ci



zmena iného efektu Specifického pre
vasu postavu. Daléim pridavkom je
moznost vyvolat Dash pomocou jedného
tlacidla na ovladaci. Okrem toho vsak hra
skor o mechaniky prisla, vratane
charakteristického Instant Kill.

Nové postavy, nové mechaniky

Aj dokonald choreografia moze pdsobit
plytko, ak ju vykonavaju nudné postavy.
To vSak rozhodne neplati pre GG Strive,
do ktorej sa dostala vybalansovana
patnastka najlepsich postav. Aj ked by sa
niektorym mohlo zdat, Ze aj pri pocte
postav autori Setrili, vzhladom na
réznorodé stratégie postav to na
zaCiatok staci. Postupne budu postavy
pribudat vo forme season pass, ¢o uz je
v dnesnej dobe beznou sucastou
bojoviek. Pripravte sa teda na to, Ze ak
budete chciet hrat za iné postavy, ktoré
vam v predchadzajucich dieloch ostali

v srdci, budete si za ne musiet neskor
priplatit. No kym k tomu d6jde, moZete
sa zdokonalovat nielen so starou
zostavou, ale aj s dvoma novymi
postavami v sérii.

Giovanna je sucastou Specidlnej
jednotky, ktord chrani prezidenta
Spojenych statov. Tato Brazilcanka
okrem akrobatickych schopnosti vyuZiva
aj vicieho ducha menom Rei. Jej rychle a
silné utoky vyuzijete predovsetkym v boji
na blizko, pretoZe je schopna sa rychlo
priblizit k protivnikovi a zamestnat ho
sériou Utokov. Na vadsiu vzdialenost je
Giovanna v nevyhode, no prave pre
Specialne pohyby vie nepriatela lahko
dohnat. Giovanna je tieZ unikatna tym,
Ze sila jej beznych utokov je ovplyvnena
aj ukazovatelom Tension.

Nagoriyuki je impozantny upirsky
samuraj a Ishiwatari sa pri jeho
dizajnovani inSpiroval skuto¢nym
samurajom afrického pévodu menom
Yasuke. Jeho mec absorbuje krv, ¢o si
mozete vSimnut na Specidlnom
ukazovateli. R6zne utoky zasobu krvi bud’
doplfiaju, alebo ju mitiaju. Akonahle sa
ukazovatel krvi naplni, Nagoriyuki sa
dostane do Blood Rage stavu. Jeho
zakladné Slash a High Slash utoky budu
mat vacsi dosah a stane sa tak este
nebezpecnejsim. Aj ked' Utoky s katanou
pripominaju Baiken, vdaka jej vacsiemu
dosahu dokaze robit podobné
neprijemnosti ako Faust so skalpelom.
Pridajte k tomu schopnost
premiestfiovat sa a Nagoriyuki sa zaradi
medzi najfrustrujucejsich bossov

a protivnikov v online lobby.

Nech Zije online komunita

GG Strive prindsa zasadné zmeny najma
v online rezime. Do online lobby sa
dostanete v podobe pixelizovaného
avatara, ktory behd na viacerych
urovniach veze v zavislosti od vasej
urovne hrania. Po vyberu regionu sa
mézete pohybovat iba po poschodiach,
na ktorych su hraci rovnakej alebo vyssej
urovne, ako ste vy. Po zdpasoch sa
uroven priebeZne upravuje, a tak sa
méze stat, Ze postUpite o Uroveri vyssie
alebo naopak, spristupni sa nizsia
Uroven. Po tom, ako obleciete vasho
avatara, s nim mozete prejst na stanicu
a ¢akat, kym k vam pristapi iny hrac,
alebo vyzvat iného ¢akajliceho hraca.

V menu si viete pozriet, aki hradi su

s vami prave v lobby a prestudovat ich
Statistiky.

Ostatnych hracov viak viete sledovat
podobne, ako to robite na socialnych
sietach. Hracov si zaradite do kategorie
oblubenych alebo rivalov a vdaka tomu
ich budete vediet aj lahSie ndjst v lobby.
Zaznamy zo zdpasov sa automaticky
ukladajui a mézete sledovat tych
najlepsich v akcii. Zaroven si mozete
vytvorit vlastné ,portfélio”
najvydarenejsich zapasov, aby ste dali
ostatnym najavo, na akej Urovni ste. Ak
budete dost dobri, mdzete si vytvorit
online komunitu fanudsikov. Ak sa z vas
stane taka hviezda, Ze sa nebudete
vediet hybat bez davu priaznivcov,
mozno zvolite namiesto vezZe osobitné
miestnosti vytvorené hracmi. Pri
vytvoreni miestnosti v podobe domu si
nastavite pravidl3, napriklad Ze ide

o miestnost uréend na precvicovanie,
seridzne zapasy alebo iba na
konverzaciu.

Ak nemate chut chodit po lobby, stéle
existuje moznost quick match, ktora vam
prideli hraca podla vasej urovne.
Medzitym si na neho pockate

v tréningovom rezime. Ak sa bojite o svoj
rank a chcete zapasit nezavazne, stadi sa
premiestnit do parku, ktory ma podobu
rockového koncertu. Tam sa na
tribanach ¢i na podiu mézete stretnut

s hra¢mi réznych urovni a utrpiet
potupnu prehru bez nasledkov.
Najvacsim lakadlom pre online hranie GG
Strive je Rollback netcode, ktory vyrazne
redukuje neprijemnosti spojené

s lagovanim v online zapasoch. Rollback
ma schopnost predvidat input hracov

a simultanne opravovat chyby. GG Strive
tak ponuka bezproblémovy online
zazitok bez ohlfadu na ping.
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Festival anime a heavy metalu

Guilty Gear séria vzdy vynikala
prepracovanym anime dizajnom, ktory
sme si dlho nevedeli predstavit v 3D.
Kym predchadzajuci diel na to isSiel
opatrne, Strive uz vyuziva dynamicku
kameru a pri Overdrive utokoch

a zaverecnych uderoch uvidite akciu
hned z niekolkych uhlov. Kombinacia 2D
vzhladu v 3D modeloch sa osvedcila

u Dragon Ball FighterZ a vyvojari svoje
skusenosti pretavili aj do Strive. Postavy
si vyzadovali redizajn, no teraz su detaily
kostymov este viac ohromujuce ako
kedykolvek predtym. Arény su skutoéne
obrovské, ¢o potvrdzuju aj Uvodné
zébery z vysky a presvedcit sa o tom
mdZzete pri prechode medzi Uroviiami po
prasknuti steny.
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V novom grafickom Style je poddvany aj
pribeh v podobe viac ako 4-hodinového
animovaného filmu. Okrem vsetkych
zvratov je nabity akénymi scénami, ktoré
st v 3D este viac pohlcujice. Davkovanie
pribehu je vSak postupné a ako pri hre si
budete musiet ukladat progres. Hra
dostala anglicky dabing a po prvy raz
maju aj vSetky postavy vlastnu hudobnu
tému aj s anglickymi vokalmi. V galérii si
budete moct vypocut nielen novy
soundtrack s hitmi, ktoré si zarucene
budete pospevovat aj mimo hry, ale aj
starSie piesne, ktoré odomykate v online
lobby. Heavy metal je stdle v DNA hry

a ak nepatrite medzi jeho fanudsikov,
moze vas to z klubu GG nadsencov
vyradit.

Guilty Gear Strive je rozhodne
najambicidznejSim dielom série, ktory

skutocne svedci

+ vybalansovany vyber postav
+ rollback netcode a bezproblémové online

hranie

+ silny pribeh v podobe samostatného filmu

+ perfektny soundtrack

MINUSY

- dalSie postavy pribudnu az so Season pass

- obmedzeny offline obsah
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méze byt pre mnohych idealnou
vstupnou branou do Sialenych subojov
v Style anime a metalu. Aj ked' pribeh je
uz po tolkych dieloch komplikovany, hra
ponuka rozsiahlu kniznicu, ¢asovu os

a diagramy spojeni vsetkych postav,
ktoré vam nacrtnu tuto epickd sagu. Hra
vam to vsak nijako nevnucuje a do
zapasov sa dostanete rychlejsie, ako by
ste c¢akali. Na to, aby ste ovladali vSetky
mechaniky, sa viak budete musiet
vypracovat. Hra vam pritom nebude klast
Ziadne prekazky pre bezproblémovy
online rezim, ktory podporuje online
komunitu GG. Strive si novym vizudlom
a jednoduchsim pristupom urcite ziska
dalsich fanatikov. Aj ked'veterani len
malokedy maju radi zmeny, Strive urcite
ohromi aj ich.




LUMBERJACK'S
DYNASTY

TOPLITZ - PC



Urcite to dobre poznate, zazili sme to
vsetci. V niektorych momentoch mate
chut, ndladu alebo aZ neodolatelnd
tuzbu zahrat si inG hru. Ziadnu
trojackovu produkciu, médiami
oslavovany hit a vlastne ani jedna z tych
(prinajlepsom) desiatok odlozenych hier
na horsie Casy vas neldka. Nie, vy chcete
inU hru. Nemusi byt technicky dokonala,
vlastne ani priemerna, méze mat
hromadu bugov, v podstate monotéonny
obsah a hratelnost simuluje fudské
¢innosti, ktoré v realite nie su prilis
vysoko na vasom zozname vysnivanych
povolani. Vitajte v Lumberjack's
Dynasty a vezmite si do ruk dobre
premazanu motorovu pilu. A do druhej
ruénu kosacku.

Simulator opravovania domu

a upratovania (House Flipper) je
neskutocny Zrut ¢asu, na farmach
réznych nazvov som stravil stovky
hodin, jazdenie kamiénom je uz
kralovska zabava, s autobusom sa to len
rozbieha a hoci prvé kilometre boleli, uz
je to lepsie. Alebo sa hrabem v aute,
hram sa na rusriovodica (Preco su tie
DLCcka tak prekliato drahé?), chytam
ryby, pobehujem po lese a snazim sa

nieco ulovit. Podobnych simulatorov

s ¢innostami zalozenymi na klikani
najdete istotne desiatky. Lumberjack's
Dynasty z Dynasty série (okrem

iného Farmer Dynasty a Medieval
Dynasty - preview ¢oskoro) ma mnoho
chyb —je ich tolko a herna napln je taka
monotdnna, Ze by bolo najjednoduchsie
tento projekt zvozit pod ¢iernu zem. Ale
az potom, ked'stravim dalsi den na
odlahlom statku.

V tom to je. A preto bude tato recenzia
tu viac a tu menej nezvycajna. Obvykle
totiZ dostanete moznost vybrat si hru,
otestujete ju, pokusite sa

v dohodnutom termine odovzdat text

s ¢o najmensim poctom chyb

a nezmyselnych viet, ktoré su priSerne
dihé, ale nadrdnom o piatej vam davali
zmysel, no teraz uz nie.

Ehm. Lumberjack's Dynasty je navykova
hra. Ale nie tak ako Death Stranding,
vSetky tie Assassin's Creedy, Red Dead
Redemptiony a ¢o ja viem aké hry

s otvorenym svetom. Lumberjack's
Dynasty na to ide Uplne inak: odrovna
vas na hodinku a potom je lepsie zavesit
remeslo drevorubaca na hrdzavy klincek
v kélnicke. Ma to aj pribeh, dokonca
pribehové ulohy, no akukolvek snahu

o zapletku radsej ponechajme bokom.

Netreba sa v nej rypat viac nez v
kvetinadcoch pekne zoradenych

v skleniku. Farmar pride za svojou
vzdialenou rodinou do bohom
zabudnutého zapadakova, kde dostava
od svojho znameho ulohy, rozpadnutu
stodolu a obrovsky dom, ktory je na
predaj. A nech sa teda stara. Ci nas
bradaty hrdina v montérkach

a flanelovej koseli uteka pred zéakonom,
nastvanou partnerkou (alebo
partnerom, aby som bol korektny, lebo
dnes je lepsie davat si pozor) alebo
Zivotom ako takym, je irelevantné.

Utek do Lumberjack's Dynasty je vlastne
dokonale symbolicky. Potrebujete si
oddychnut - od prace, povinnosti, obcas
od najblizsich — skratka vypnut. Serialy
na Netflixe st prilis tazkym sistom pre
vas osudom tazko skusany zazitok,

v knihe je pribeh na par riadkoch
komplikovanym eposom, ktory
nedokazete vstrebat a podobne.
Vyhrniete si rukavy a idete sa nudit
beznym Zivotom do lesa. Funguje to

a zodpovedne prehlasit preco je napriek
viditelne stupidnej hernej naplni hra
taka ndvykova, nemézem. Lebo sam
neviem.




Ak vynechdme poslickové misie Ci
obcasné konverzacie, je Lumberjack's
Dynasty o tom, ako si naplanujete der

a ako, samozrejme, vSetko nestihnete.
Taky je uZ Zivot.

Okrem toho, Ze si musite udrZiavat
dostatocnu Uroven energie na
vykonavanie réznych ¢innosti a jedla, ste
obmedzovani maximalne tak vyskou
vasho virtualneho konta. Zarobit si

v Lumberjack's Dynasty je zrejme este
narocnejsie ako v slovenskom
polnohospodarstve bez napojenia na
agromafiu a eurdpske fondy. Ale ide to,
len to chce €as. Hned' rano po prebudeni
smeruje vacsina fudi do kuchyne (dobre,
v skutocnosti na toaletu, ale potrebu

v hre vykonavat, chvalabohu, nemusite),
kde si navarite jedlo zo ziskanych
surovin. Pohrabete sa v inventari,
pozriete sa do pivnice na svoje zasoby,
poobzerate po dome, ¢o musite este
opravit. A hybaj ho do prirody.

Vase dalSie kroky smeruju do stodoly,
kde pozbierate vajicka, ostrihate ovce,
podojite kravy a podobne. Domdace

zvieratd vam ddvaju suroviny, ktoré si
uskladnite na horsie ¢asy, aby ste z nich
pripravili rozne druhy jedal alebo ich
predate miestnym obchodnikom

a zinkasujete finan¢ny obnos na nakup
predmetov alebo dalsich surovin, ktoré
nedokazete zatial sami ziskat. Obdobne
obehate sklenik: niektoré plodiny vyrastli
a mobZete zasadit nové. Jablone na dvore
konecne ponukaju svoje plody, trava na
dvore vyrastla, tak ju pokosite. Stale je co
robit a hlavne vidite, ako vam virtualny
svet pod rukami rastie a Uspesne ho
zvelebujete.

Cas postupne bezi, niekedy
sakramentsky rychlo a je potrebné aj
tvrdo pracovat na roznych tlohach od
miestnych obyvatelov, ktori potrebuju
vyrubat zoschnuté stromy na parcele,
zbavit sa otravnych krikov, pokosit
bujnejuci travnik, doniest desiatky
hribov, opravit budovu, néjst rézne
predmety alebo odovzdat spravu inému
obyvatelovi. Neustale je ¢o robit, len to
vzdy trva a jednotlivé ¢innosti su rovnako
ako beznd praca casto dokola opakujuce

sa. LenZze v Lumberjack's Dynasty to aZ

tak nevadi a dokazete si pri nich
oddychnut.

Nemusite sa obavat toho, Ze by islo

o komplexny a prepracovany simulator.
Iba je retazec Cinnosti niekedy az
nedmerne dlhy a zdihavy a musite
kurzorom zamierit na spravne miesto

a vykonat uréenu, kontextovu akciu.
Najdete strom, na presne uréenom
mieste ho musite odpilit a vo forme
minihry pomaly tahate motorovu pilu

v uréenom smere. Potom odstranite
zavadzajuce kondre a kmen nareZete na
presne uréené kusy. Tie bud nechate na
mieste, alebo nanosite na ur¢ené miesto.
S traktorom a Specidlnym zariadenim ich
naloZite na vlecku. Zanesiete k miestu
vyloZenia (na rieke), odkial sa doplavia

k pile, kde sa dopravnikom presunu do
zasobnika na spracovanie a obrisenie
kmenov. V Specialnych strojoch urcite, Ci
z nich spravite latky a palety nasledne
vysokozdviznym vozikom presuniete do
susiarne. Nasleduje uz len prevoz

k obchodnikovi.




Takto napisané to vyzerd ako ¢innost na
par minut, no vo virtualnom svete prejde
aj niekolko dni, kym dostanete na svoj
ucet peniaze za tvrdu drinu. A ide len

o0 jednu z prdc, ktora vas ¢aka. Na varenie
zloZitejSich jeddal ako dzemu &i inych
zakonzervovanych surovin potrebujete
viac prisad, ale jedlo vas viac zasyti.
Mbzete sa vybrat k rieke, najlepsie hned
za domom na svoje molo a Uplne
vypnete pri chytani ryb. Kvalita udic je
priamo Umerna ich cene, no dalsi zdroj
(hoci minimalnych) prijmov si

v relaxatlnom mdéde nenechate na tych
par minat ujst. Alebo si upravujete svoj
statok, skupujete dalSie parcely, no kym
sa tak stane a pomerne velkd sumu

investujete, poriadne sa natrapite, aby
ste vBbec mohli nieco kupit. Strojov je
hromada.

Den ubehne, ani neviete ako. Aby ste
mohli rozpilené kmene manudlne nosit,
musite mat plny zalidok a zéroven
postava nesmie byt unavend a ma mat
energiu. Chyba nieco z toho? Najedzte sa
alebo si sadnite k ohnisku a relaxujte.
Postupne sa vam jednotlivé ukazovatele
doplnia a vy moZete premyslat nad tym,
¢o spravite dalej. Nikto sa nikam
neponahla a nenuti vas riesit asovo
obmedzené ulohy — s vynimkou dodania
zasielok v presne stanovenom termine,
ktoré som radsej ignoroval pre zufaly

jazdny model. Prave v tom tkvie

kuzlo Lumberjack's Dynasty. Nemusite
ni¢ urgentne riesit, $éf vam za zadkom
nepripomina nestihnuté terminy. Idete
svojim tempom a prave tento primitivny
herny prvok méze ocarit tak, Ze z trapne
jednoduchej hratelnosti vydolujete viac
nez pri x-tej zachrane sveta.

Aby ste neboli vo virtudlnom svete len
robotmi na vykonavanie Cinnosti, musite
sa socializovat. Alebo sa mbZete.
Nadvazujete kontakty, dvorite miestnym
Zendm, ktorych je tu hromada
slobodnych, ziskavate si ich sympatie

a ked'je ruka v rukave, méze prist aj DLC
v podobe potomka.



To je cesta dlhd mnoho desiatok az
stoviek hodin a Uprimne som sa k tomu
eSte nedostal. A ani sa nechystam tak
skoro rozsirit svoje obyvajlice miesto.
Lenze td moznost tu je. Malokto ¢akal
vysoku uroven dialégov, no rozhovory
svojou patetickostou nemaju $ancu
zaujat, maximalne rozosmiat.
Komunikacne narazaju na dno nastavené
nasim premiéro-ministrom. Na druhej
stranue treba ocenit, Ze sa to niekomu
konecne podarilo.

Druhym nesvarom po umelych a c¢asto
zufalo nudnych rozhovoroch je doprava.
Jazdny model je zjednoduseny, takze
simuldciu hrabania sa v bahne po

vzore Mudrunner / Snowrunner necakajt
e. Horsie je, Ze je v podstate jedno, ¢o
ovladate: traktor, nakladac, pick-up,
vysokozdvizny vozik. Ovladaju sa
rovnako, lisia sa len maximalnou
rychlostou, polomerom otacania kolies

a to je mozno aj vsetko. Istotne, bolo by
to prilis. V Lumberjack's Dynasty vsak
vsetko dlho trva, vSetko musite poctivo
dopravit a ak dostanete vysokozdvizny
vozik, najprv sa s nim musite doteperit
k domu. Ale aj to je svojim sp6sobom
relax, len trochu menej zabavny. Horsie
je, Ze ostatné autd niekedy padaju zo
vzduchu, aby neboli cesty prilis prazdne,
vsetci jazdia pomaly a roboticky.

Po technickej stranke

dosahuje Lumberjack's Dynasty stazka ¢o
i len priemernd Uroven. Istotne by bolo
lepsie pobehovat po lesoch z Kingdom
Come a ohanat sa v nich sekerou, avSak
engine hry je vSetko, len nie dostato¢ne
prepracovany. A vyladeny. Trpi hlavne
fyzikalny model, takZe sa s vozidlom
zaseknete aj o kamienok ¢i maly krik,
ploty musite pracne obchadzat, stromy
po odpileni ¢asto dopadnu viac nez

podivne, niektoré kmene visia vo

vzduchu a inak je svet dost neZivy,
neinteraktivny. Postavy sa pohybuju
toporne, mnozstvo predmetov je skor
kulisou. Hudba zacne liezt velmi rychlo
na nervy, dabing je Cisty a Studiovy, ¢o
znamena neprirodzeny. Obcas vam
miestna fauna rozozvudi reproduktory
(alebo skor sluchadla, aby rodinni
prislusnici na vas nezazerali ako na
blazna, ¢o to zas robite za tou
obrazovkou a preboha preco). V lese
pobehuju zvieratka, ale lovit ich
nemozete, ani toho bociana sa mi
nepodarilo prejst.

Popisat Lumberjack's Dynasty je naro¢né
— nie zoznamom ¢innosti, ktoré mozete
robit. Strohy vypis vSak nedokaze
jednoznacdne ukazat, v ¢om je hra
zabavna. Ona taka je, len svojskym
sp6sobom a obcas pri tom hadze pod
nohy hracovi polena.




Drobnosti, ktoré by sa patrilo opravit je
hromada (prehladnejsia mapa

a interaface celkovo, preco, dopekla,
nema drevorubac baterku a pod.), ale
jedno sa hre upriet neda. Ide o skvely
priklad hry, ktora nepotrebuje mavat
prepracovanymi hernymi prvkami pod
nosom hraca, dokazovat v om je
jedinec€na a najlepsia na trhu. PretoZe po
jej zapnuti si vasa hlava oddychne

a vychutnavate si obycajné ¢innosti, ku

PLUSY

ktorym vacsina ludi nema pristup.

Skratka to funguje. A to ¢islo v hodnoteni
berte tentoraz skutocne len tak z brucha,
pretozZe deviatka by nepresla a so stéle
rastucim komunitnym obsahom

bude Lumberjack's Dynasty len a len
zdbavnejsim relaxom. Necakajte od neho
ale nic viac. Hre by urcite neuskodilo viac
tutoridlov, no uz davno sa mi nestalo,
aby som si pustil obcas aj gameplay hry

a sledoval tipy a triky skusenejsich

+ dostatocné mnozstvo ¢innosti

+ bohaty strojovy park

+ relaxacna hratelnost’ a atmosféra

+ komunita a dlhovekost” hry

MiNUSY

- nevyladené, neintuitivne a amatérsky

pbsobiace

- pre niekoho fadna hratelnost’
- pri dlhSom hrani monoténnost’

hracov. Pri Lumberjack's Dynasty urcite
nevydrzite presediet kontinudlne hodiny,
nebudete hltat pribeh a nedocielite, aby
princ nasiel svoju princeznu, zachranil
svet a nakopal zloduchovi

zadok. Lumberjack's Dynasty je Cisto

o hrani sa na veci, ktoré my ako
kancelarske krysy tazko dosiahneme, ale
po nich moZno tajne tuZime.

JAN KORDOS




RECENZIA

ELITE DANGEROUS
ODYSSEY

FRONTIER - PC, XBOX ONE, PS4, XBOX SERIES X|S, PS5




Uz je to nejaku dobu, o prislo Uspesné

rozsirenie Horizons a mame tu dalsie -

Odyssey. Komunita chcela opat posunut

Elite na novu Uroven a ziadala dalsi,
mimochodom, dlho o¢akavany
pridavok. To o prislo je ale Sok

v negativnom zmysle slova. Ani
nahodou sa nenaplnili slova Brabena

a jeho sluby, ani ndhodou to nie je
posun na novu uroven. Je to katastrofa
galaktickych rozmerov.

Ako prvé, este predtym ako vystupite

z lode, si vSimnete, Ze nejako klesla
optimalizécia. Aj ked' uz stihol vyjst prvy
4,6 GB a druhy 3,2GB patch,
optimalizdcia je stale velmi zla a ked'ste
boli zvyknuti na vysoky framerate,
budete si musiet odvyknut. Dal3ie ¢o si
vSimnete eSte predtym, ako vasa noha
prvykrat zanecha stopu na nejakej
planéte, je zobrazenie planét
samotnych. Mozno si to nevSimnete pri
tej prvej, ale pri druhej, tretej, Stvrtej

a dalSich planétach si to uz vSimnete
urcite. VSetky su rovnaké. Rovnako
sfarbené, uz zZiadne farby podla toho,

z ¢oho sa planéty skladaju. Ich povrch je
generovany podla nového kltca a robi z
nich rovnaké, navzdjom sa velmi
podobajlce povrchy. Su velmi ploché,
zabudnite na akukolvek réznorodost.
Dokonca ked'sa k nim priblizujete,
stracaju sa detaily namiesto toho, aby

sa zvyraznovali.

Ked'sa uZ ale predsa len von dostanete,
poviete si - fajn. Pohyb je v poriadku,
skakanie je v poriadku, kréenie sa je

v poriadku. Super pocit, Ze ste konecne
vypadli z kokpitu a méZete sa volne
pohybovat, kam len chcete. Problém je,
Ze to je tak vSetko. Presne tu mali
vyvojari skoncit, pretoZe vietko ostatné
je zlé. Strelba je fadna, nemd hibku

a nemate zo nej ten spravny pocit.
Zbrane su akoby ich navrhol niekto, kto
navrhuje obaly pre pracie prasky.
Nemaju logiku ani z hladiska funkénosti,
nehovoriac o tom, Ze dizajn je otrasny.
To by sa ale este dalo prehryznut, keby
ich pouzivanie bolo efektné, ale nie je.
K tomu vietkému su este aj velmi
neucinné, a tak su boje utrpenie. Ak ich
chcete zlepsit, da sa, nie je problém,

teda ak nemate svoj vlastny skutocny
Zivot.

Uz niektoré predoslé veci bolo treba

v Elite grindovat desiatky hodin, tu ale
slovo grind ziskalo novd dimenziu. Na
odomknutie vylepseni v Odyssey treba
stovky hodin na kaZdu jednu vec a ta ma
niekolko Urovni, ¢o z toho robi
extrémny grind. Ako priklad, ak chcete
v roku 3307 zvysit kapacitu batohu,
potrebujete stovky hodin nudného
grindu. Samozrejme, nikdy nie je tak zle,
aby nemohlo byt este horsie, a tak vam
autori pripravili dalsie grindmycar
prekvapenie. Pri lodiach mate na
inZiniering pre materidl separatny
inventar so samostatnou kapacitou pre
kazdy prvok. Pre Odyssey onfoot veci
mate vSetko dohromady, cize
komplikacia, lebo preco nie. Zvlastny na
tomto je fakt, Ze takto to uz kedysi bolo
spravené, vsetci nadavali, autori
posluchli a prerobili to do aktualneho
systému, ale pri Odyssey sa rozhodli
vratit k starému spracovaniu, ktoré
nikto nechce.



Dalsia zbytoéna komplikacia je nutnost

troch réznych oblekov. K vystupom
mimo lod’ mate k dispozicii okrem
zakladného tri nové obleky, kazdy sa
hodi na nieco iné a kazdy ma tak trochu
iné prednosti. To sice aku-taku logiku
ma, ale to, Ze niektoré vybavenie si
mozete zobrat do misie zo sebou len

v hiektorom konkrétnom obleku, uz
velmi nie. S jednym oblekom si mbzete
so sebou zobrat vybavenie pre

skenovanie biomasy, s druhym oblekom
zas rezacku na kov a dalsi je akoze
bojovy. Takto musite mat niekolko
oblekov a podla misie medzi nimi vzdy
pred kazdym vysadkom prepinat.
Samozrejme, daju sa vylepSovat, ale ako
uz bolo spomenuté, pripravte si stovky
hodin grindu.

Poviete si ok, ved bude zdbava, nejako
tie stovky hodin ubehnu. Mylite sa,
neubehnu a nie je to zdbava. Boje su na

urovni podpriemernej indie FPS hry

a ostatné aktivity su zabavné len na
prvykrat - prinajlepSom. Niektoré su

o tom priletiet na pozemnd zékladiu,
ndjst terminal, ktory vam ukaze, kde je
vami hladany objekt, zoberiete ho

a mozete ist prec. Iné zas pozostavaju zo
skenovania biologickych utvarov. Tie su
zloZené z otravnej primitivnej minihry.
Vsetko dlho trva a za vSetky tieto misie
dostdvate malo penazi a zdrojov.
Nehovoriac o tom, Ze planetarne
zakladne, stanice kde sa mozZete
pohybovat, su stale rovnaké,
architektonicky nudné.

Keby ste aspori mohli opustit lod vo
vesmire, opravit si poSkodeny plast,
nastlpit do lode a pohybovat sa po jej
interiéri. Nie, ni¢ z toho tam nie je, aj
ked malo byt. MoZzno bude neskér, no
z moZno nemate momentalne nic. Také
nezmysly ako napriklad, Ze v roku 3307
je no¢né videnie a timic na zbrani
experimentdlna technoldgia, vas uz pri
vSetkom negativnom skoér rozosmeju.
Atraktivite neprida ani celkovo jedenast
zbrani, z ktorych kinetické a laserové su
nepouzitelné. Budete pouZivat len
plazmové a raketomet, ¢o je asi jedna
tretina z celkového poctu.
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V neposlednom rade nepotesi ani
»roadmapa” s dalSim pripravovanym
obsahom, naznacujuca, Ze sa nemate
tesit na zZiadne velké ani zasadné
pridavky.

Odyssey ma ale popri vietkych
negativach aj svetlé momenty, aj ked'ich
je aspon zatial zufalo malo. Nové skladby
s naozaj pekné a dotvaraju tu spravnu
atmosféru vesmirnej odysey. Moznost
vystupit zo svojej lode niekde na
opustenej planéte daleko od domova

a poprechddzat sa v krateri, kde prave

PLUSY

dopada tien nedalekej dvojhviezdy, ma
svoje Caro. Pristat na stanici, zamknut
lod' na parkovisku a ist si do miestne;j
kantiny pokeckat s miestnymi, ¢i len tak
pokochat sa z okna pohladom na
pristavaciu drahu, vtahuje do Elite
vesmiru tym spravnym spdsobom. Zial,
vela spomenutych nedostatkov tieto
moznosti zatienuje a zaroven toto je
zatial' vSetko z toho pozitivneho, ¢o
Odyssey rozsirenie prinasa. Zatial ¢o toho
negativneho je podstatne, naozaj
podstatne viac.

+ stale mozete spustit Horizons bez toho,
aby sa vam aplikovali zmeny z Odyssey
+ lepsie vtiahnutie do celkového univerza

+ hudobny sprievod

MiNUSY
- zI4 optimalizacia
- nudné suboje

- vSetko zabugované a casté pady
- vSetok predosly pévodny obsah je rozbity

- grind, grind, grind, grind

Momentalne sa Odyssey oblukom aspon
na vzdialenost svetelného roka vyhnite.
Okrem vsetkého uvedeného to nie je len
zabugované, ale este to aj kazi a rozbija
vsetko staré, o doteraz fungovalo.
Mozno ¢asom po dopracovani

a mnohych nutnych opravach z toho
méze byt zaujimavy pridavok dopliujuci
inak skvelé univerzum, potom si

k hodnoteniu prirdtajte dva az tri body.

ANDREI
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FINAL FANTASYAEE)
NTERGRADE

SQUARE ENIX - PS5




V Square-Enix a Sony si tu exkluzivitu

pekne premysleli a predfZili. U7 sa mohlo

zdat, Ze po 10. aprili tohto roka vyjde
Final Fantasy VIl Remake aj na inych
platformach a zrazu prisla koncom
februara sprava, Ze existuje nova verzia:
vola sa Final Fantasy VIl Remake
Intergrade a spaja dve veci. Prvou je
slubna PS5 verzia pévodnej hry, ale
zaroven je tu aj extra porcia obsahu
navyse v podobe DLC s Yuffie.

Najprv este dolezité vyjasnenie

s verziami. Yuffie DLC je iba na PS5 a bud’

si ho kupite ako pInud hru za 75-80 eur
alebo ako DLC za 20 eur k pévodnej PS4
verzii. Tu ste si vSak museli kapit

v minulosti, volny upgrade funguje iba
pre zakipené verzie a nie pre marcovu
PS Plus verziu.

Oba aspekty hry ¢akaju na posudenie
a fakt je, Ze PS5 verzia sa radi k tomu
najkrajSiemu ¢o si moZete zahrat. Ale za
to mdze uz velmi solidny original, ktory

najma na PS4 Pro vyzeral k svetu (i ked' aj

tie Skaredé textury si obc¢as vybavime).
Na PS5 sa mozete tesit na ocakdvané
vylepSenia, medzi ktoré patri najma
vysSie rozliSenie — a hlasi sa tu 4K pre
zaujemcov o najjemnejsie pixely. Na
druhej strane laka lepsi framerate — 60
fps v Performance Mode. Pribudli aj
lepsie svetelné efekty vo vybranych
scénach (na tie je idedlne vybrat si
kapitoly, kde su interiéry Shinra budov,
ale aj kostol v ,slumoch" je dobry) a tie
ndjdete v oboch mddoch. A kto sa rad
pozastavi a kocha bez pohybu, uZije si
Photo Mode, hoci ten nema pestré
moznosti ako iné tituly.

Najvacsim a citefnym triumfom je vsak
ovela rychlejsie nacitavanie dat. Kto hral
povodnu hru na PS4 ¢i aj PS4 Pro,
pamata si, Ze bezné ¢asy dosahovali 30-
40, na zakladnej verzii aj 60 sekund a pri
prechode do vedlajsich lokalit sa
nacitavalo neustdle. PS5 verzie razantne
znizi ¢asy nacitania na 4-5 sekdnd, takze
hluchych miest ¢i ¢akania je podstatne
mene;j.

s s -
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Ale podme na najvacsie lakadlo hrania
na PS5 — Yuffie DLC. Je to samostatny
kusok, ktory mézete, no nemusite hrat

a uz v menu ma samostatnu poziciu.
Prepnete sa dof nezavisle od
dokoncenej alebo rozohranej hry, ma
vlastné menu, ulozené pozicie i trofeje.
A ma iba jednu hratelnu postavu: Yuffie.
Prichadza do Midgaru velmi efektnym

Stylom, oblecena do habitu Moogle a jej
prva cesta vedie do slumov, kde sa
stretavate v povedomych uliciach

s novymi postavickami. Na DLC je krasne
vidiet, Ze si zvolila zasadenie kamsi
uprostred pribehu, ked'iSiel Cloud

s partiou odpalit druhy reaktor, zatial ¢o
Jessie sedi nastvand pred 7th Heaven
barom,



Wedge niekde duma na karténe

a povalac Johnny vas vyzve na minihru (o
nej neskor). Vas ¢aka stretnutie s tromi
inymi postavami i napln.

V slumoch sa mozete venovat viacerym
nepovinnym aktivitkdm. MézZete zbierat
Sest plagatov a uZit si Happy Turtle Bar
narazky. Niektoré plagaty su viditelné na
pohlad pri chodeni cez slumy, ale iné uz
predstavuju prekazku: napriklad musite
prelstit striedavo spiaceho a bdelého
havkaca. Ked'spi, tak sa vydate o par
krokov pred. Ked' nie, musite sa schovat
za sud. Cielom je dostat sa k plagatu, ale
aj ten budete niekedy hladat. Iny plagét
schovava obrovsky balén na oblohe
alebo idete do ulicky, kde je poltucet
maciek a jedna z nich plagatik drzi

v pazuroch.

HIbsiu napln ponuka strategicka hra Fort
Condor. Pripomina scasti tower defense
minihru z regularnej hry FF7. Dostanete
¢asovy limit tri mindty, tri budovy na
branenie (avsak plnia aj uto¢né funkcie)
a potom mate set figurok (¢i budov),
ktoré postupne rozkladate na mapu.
Jednotky sa hybu vpred sami

a nekontrolujete ich pohyb ¢i akciu, iba
Cas, kedy ich nasadite. Kazda jednotka
ma isté hodnoty: pocet HP a ak¢énost,

zaroven aj Specializaciu: boj na blizko,
dialku, defenzivu. Funguje klasicky
trojuholnik, takze treba davat pozor, ¢i
idete teraz proti totdlnemu tanku

a budete ho mlatit na dialku, proti tomu
istému typu Ci slabSiemu.

Hre nechyba taktika — a velkd ¢ast ma
samotny set jednotiek a budov. €im viac
hier proti protivnikom hrate, tym viac
novych jednotiek ¢i celych setov mbzete
ziskat. Idedlne je volit si potom vlastnd
skupinu, ktord bude vyvazena do
kazdého boja (sami vidite, co ma na ruke
stper). Ulohou parti¢ky je za tri minaty
porazit sUpera tak, ze mu znicite tri
budovy. Hra konc¢i po troch minutach, ak
ste znicili centralnu zakladnu alebo vyssi
pocet bocnych budov ako on vam. Ale ak
je situacia nerozhodna po troch
mindtach, hré sa systém nahla smrt —
prva znicena budova urci vyhru.

Particky su teda rychle (niekedy mézu
skondit aj skor ako po troch minutach, ak
ste Sikovni) a proti siperom sa patri
nasadit rozmanité taktiky. Niekto ma viac
rangerov, ini defenzivu, preto nasadite
¢o by sa mohlo ujat. Cielom ulohy je
porazit velmajstra, ale najprv ani
netusite, kto to je a postupne sa k nemu
dostdavate cez hracov na prvej, druhej,

Sonon 28743400
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Yuffie

tretej Urovni (vSetci su v slumoch)

a napokon pride top boj, kde sa zapotite
a fakt uz treba volit vlastnu skvadru

a dobru stratégiu.

A napokon si mozZete vo VR simulatore
u Chadleyho vyskusat VR misiu

s bleskovym summonom Ramuhom

a ziskat jeho matériu. Tieto ulohy sa
nezdaju, ale su to solidne Zruty ¢asu na
tri hodiny a az potom sa mdzete naplno
pustit do dejovych misii a oboch kapitol
DLC. Prva kapitola vas po Santeni v slume
posle do tovarne, kde sa snazite riesit
malé rébusy s pasmi, hladat cestu,
prepinat si rebriky a bojovat s vojakmi.
Ciefom je zachranit chlapika, ktory ma
pre vas falosné preukazy.

Tie potrebujete na druhu kapitolu, ktora
sa odohrdva v Shinra centrale. Tu vas
zase Caka séria bojov proti rozlicnym
masinam, ktoré si pre vas pripravila
riaditelka Scarlet a ku koncu zacinaju
autori veru vselijako mutit dej, ukazuju
mocné postavy, uZijete si jeden suboj

s bossom a epildg. A uz ked'sa zd3, Ze hra
ma podobnu hratelnost a superov, ukazu
sa jej silné stranky. Za Yuffie sa hra inak

a autori maximalne Zmykaju jej shuriken
ako zbran.



Aj do minihier, kde ho mate hadzat do Sit do nepriatelov hlava-nehlava ajeto  Yuffie DLC tak ukazuje vyborny potencial
debni a z nich padaju predmety. Yuffie paradne dynamicka akcia. Dovolim si systému — aj po roku je bojovy systém
ma vsak celkovo iny bojovy styl — povedat, Ze aj rychlejsia ako v zakladnej  vyborny, ale uz od neho nemdzete ¢akat
shuriken sa da vyuzit na boj na dialku, ale hre a s Yuffie treba isto ratat do dalSich  klasické tahové Final Fantasy. Midgar
zaroven je to rychla postava s dobrymi dielov Final Fantasy VII Remake. tentokrat neukazZe vela nového, takze

schopnostami. Aby nebola sama, autori ako aj zaverecné scény ukazu, je ¢as

Dejové misie trvaju cca 4 hodiny a kto

vam daju aj druhu postavu — Sonona vsak vydat sa za jeho hranice a objavovat

chce troska grindovat, moze si zopakovat

nemozete ovladat pri pohybe, ale e R ,v..  Nové dobrodruzstva. Ibaze by to mohlo

) aj istl bojovu sériu alebo neskor opacit )

mozete vyuzivat jeho prikazy, takze vas . L, [ R byt ovela skér ako v roku 2024, ¢i kedy

) Shinra bojovy simulator. Ak si priratame !

mbze lie€it, ma vlastné schopnosti, mbéze ., . - Ly . by bol Square-Enix schopny vydat dalsi

il | Santenie s minihrami, moj ¢as dosiahol 8 diel

uzlit ¢i vyuzivat vyvolané postavy. A ¢o , , v s iel.
¥ y P ¥ hodin. Akurat ruku na srdce, za Cistu

je Casto dolezité, ked'sa tito dvaja spoja, L, " . .

dvacku to nie je uplne velka porcia... hoci

vznikne synergicky mod a vtedy mozete . viis

vyborne usita.

MICHAL KOREC
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+ Yuffie je skveld postava s dobrym charak-
terom (ninjaaaa)

+ Sonon postava prinasa variabilitu

+ maly, ale zlepeny dej s Wutai bojovnikmi
+ Midgar stale dokaze zabavit’

+ dobré suboje a nové moznosti hrdinov
+ Fort Condor je chytlava minihra

MINUSY

- dost kratke

- niektoré Casti deja len otvaraju dalsSie otazky
- takmer ziadne nové lokality




TEST

MSI OPTIX
MAG30 1RF

.

SPECIFIKACIA

Displej: 29,5” - Rapid IPS - 2560 x 1080
WFHD

Refresh: 200 Hz

Odozva: 1ms GTG

Dynamicky refresh: GSYNC Compatible
Farby: DCI-P3 : 85% / sSRGB: 105%,
Pocet farieb: 1.07B (8bits + FRC)

HDR podpora: HDR Ready pri 300 nitoch
Podsvietenie: Mystic Light

Uprava natocenia: Tilt -5°~20°, Swivel -
45° ~ 45°

Vyska: 0~ 130 mm

Vstupy: 1x DP(1.2a), 2x HDMI (2.0b), 1x
USB Type-C (DisplayPort Alternate), 2x
USB 2.0 Type A, 1x USB 2.0 Type B



MSI tento rok prinieslo novu sériu monitorov,
ktora zahfna ako klasické 16:9, tak aj ultrawide
21:9, prinasaju rozne rozlisenia, ale hlavne
vysoké obnovovacie frekvencie, ¢o je uz zaklad
pri hernych monitoroch. Nevyhyba sa tomu
ani MSI Optix MAG301RF.

Monitor ponukne 21:9 ultrawide alternativu k
Standardnému 16:9 1080p monitoru. Vas obraz
a aj zazitok sa tak rozsiri. Samozrejme, vo
vysokej kvalite a s vysokou obnovovacou
frekvenciou. Prinasa IPS displej, kvalitné farby
a aj 200 Hz pre 200 fps hranie.

Dostanete tak Siroky monitor, pricom stale je
rovny, a teda vhodny ako na pracu, tak aj
hranie. Viete si posobivo zahrat hry, ale aj
pracovat ¢i uz s dokumentmi alebo grafikou
bez toho, aby vam prekazalo zahnutie. Ak by
ste vSak zahnutie chceli, tak mod-

el MAG301CR2 je presne pre vas. Je to podob-
na verzia, ale so zahnutim, tam IPS panel
vystrieda VA panel, ktory sa pri zahnutych
monitoroch primarne pouziva.

Dizajn a pripojenia

Monitor je tmavosedy, decentny, bez
pridavnych farieb. Jediny farebny doplnok je
Cerveny joystick na ovladanie menu vzadu na
monitore, plus, samozrejme, RGB podsvietenie
vzadu. To si budete méct’ zapnut alebo nas-
tavit’ podla vasej potreby. Konkrétne
podsvietenie je tu v podobe Sikmého pasika
krizom cez monitor, ktoré je kompatibilné s
Mystic Light podsvietenim a mozete ho tak
ovladat MSI aplikaciami a synchronizovat so
zvysSnymi vasimi zariadeniami.Stojan je v tejto
verzii Stvorcovy, dobre stabilny a nie velmi
hruby. Zaroven je plne nastavitelny. Viete si
nastavit’ vysku do 13 centimetrov a obrazovku
mozete natacat’ do kazdého smeru, pricom do
stran je to o 45 stupnov, hore a dole od -5 do
20 stupnov. S natoc¢enim tak nebudete mat’
problém. Plus obrazovka ma velmi tenké okra-
je, MSI to rovno navrhuje na spojenie troch
monitorov, ktoré viete pekne prepojit  hrat tak
napriklad racingovky alebo letecky simulator,
pripadne aj FPS multiplayerovky.
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Porty su Standardne skryté vzadu pod vysunutou
listou a ponuknu jeden Displayport 1.2a, dva 2x
HDMI 2.0b, jeden USB-C ako alternativu k display-
portu a tri Standardne USB porty, dva Type A a
jeden Type B na prepojenie s PC. Tu ratajte, ze len
cez displayport, respektive USB-C pbjde monitor
na plnych 200Hz. Pri prepojeni cez HDMI budete
obmedzeny na 180Hz. K monitoru viete pripojit’ aj
konzoly a vyuzit'monitor na hranie 120fps hier, aj
ked' rozliSenie bude, samozrejme, obmedzené na
16:9 a 1080p. Pre konzoly ma aj podporu HDMI-
CEC, kde sa monitor zapne spolu s konzolou.

Co sa tyka velkosti a porovnania so $tandardnymi
monitormi, pri 29,5 - palcovej ultrawide uhloprie-
cke ratajte s velkost'ou monitora ako pri Standard-
nom 24 - palcovom 16:9 monitore, len rozsirenom
do stran. Znamena to, ze 1080p rozliSenie sa tu
celkom hodi, nebude prilis viditelné a obraz bude
dostatocne ostry. Zaroven vas pohlad bude rozsi-
reny.

Samotnej kvalite obrazu v tejto triede nie je velmi
¢o vytknut;, je to IPS, méa dobré pozorovacie uhly,
podsvietenie 300 nitov je dostatocné a farby su
velmi dobré. SRGB 105% je pre hranie dostatocné.
Aj ked 300 nitov je dostatocné pre bezny obraz,
hoci pre HDR, ktoré monitor podporuje, je to ma-
lo. Nakoniec preto je aj napisana HDR ready pod-
pora. Mézete si ju zapnut, ale najlepsie si ju uzi-
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jete vecer. Samotna rychlost je Tms a teda
dostatocne rychle na 200 fps bez rozmazavania.

Menu

V ¢om je MSI velmi dobré je zapracovanie menu
do monitora, ktoré je vdaka zadnému joysticku
velmi dobre ovladatelné. Su tu vietky zakladné
funkcie a aj hlbsie, ktoré byvaju len v aplikaciach.
Viete si nastavovat monitor pre jednotlivé herné
rezimy, FPS, stratégie, asistencny krizik alebo aj
Night Vision, kde vam monitor rozjasni tmavé far-
by, aby ste napriklad v temnych hrach lepsie videli.
Nechyba definovanie zameriavacieho krizika.

Samozrejme, aplikacia nechyba, cez MSI Gaming
ODS viete definovat nastavenia este hilbsie, pre
jednotlivé hry, ale aj pre jednotlivé aplikacie. Viete
si napriklad aj upravit' poziciu zameriavacieho kri-
zika, nastavovat' rychlost odozvy, vylepsenia
obrazu, ale aj alarm clock, a je tu aj Specialitka, a
to Night Vision. Tento mod vam umozni zvyraznit’
tmavé Casti obrazovky, pricom svetlé nezosvetli az
prilis. Hlavne v temnych hrach to moze pomoct.

Zaujimavostou je aj makro tlacidlo na monitore,
ktoré sa nachadza na lavej strane dole, a ktoré si
mozete nadefinovat na rozne funkcie. Standardne
vam spusti MSI aplikaciu, ale viete si to upravit’
podla potreby.



Aky vykon potrebujete?

Ak budete chciet’ monitor vyuzit naplno, ratajte s
tym, Ze je tam 2560x1080 rozlisenie, ¢o je o tretinu
viac pixelov ako klasické 1080p, a teda uz tam po-
trebujete lepsiu grafiku, a ak budete chciet’ aj vysoky
framerate, uz sa pozerajte po hi- end grafike. Samo-
zrejme, vysoky framerate nad tych 144 fps je uz skor
pre bezné hry luxus, ale pri multiplayerovkach, a te-
da v esports hrach, vam méze pomoct k lepsiemu
kill death ratio.

Ratajte s tym, ze napriklad s RTX 3060 Ti dosiahnete
pri vacsine naroc¢nejsich hier na maxime okolo 60-
100 fps, menej narocné ako Forza a multiplayerovky
pojdu nad 100 fps. Najlepsie pasma 144fps az
200fps vyuzijete aspon s RTX 3080 grafikou. Zalezi
vSak na tom, ¢i preferujete vysoké detaily, alebo

PLUSY

+ slusny obraz na ultrawide IPS displeji
+ 2560 x 108 / 200Hz

+ decentny nekriciaci dizajn

+ dobre spracované menu s hlbokymi
moznostami

+ USB+C pripojenie

MINUSY
- len slabsie HDR

B

vysoky framerate. Znizenim detailov sa na vysoké
snimkovanie dostanete aj na nizsich kartach.

Co je edte dolezité, pre hranie je zapracovanie G-
sync compatible funkcie, ktoré umoznuje od-
stranovat’ trhanie a pri frekvenciach od 48Hz po
165Hz. Ak teda chcete, aby to fungovalo spolahlivo,
nastavte si obmedzenia framerate.

Celkovo ak chcete rychly ultrawide monitor, rozsi-
rené 1080p rozlisenie a nepotrebujete ist" do velkych
uhlopriecok, pozrite sa aj po MSI. Ponuka relativne
kvalitny obraz vo svojej strednej triede, dobré farby
aj ked' len Standardnu intenzitu obrazu, kde ma sice
HDR, ale s touto intenzitou nebude vyrazné. V 300 -
eurovej kategorii je to vsak celkovo slusna ponuka.

PETER DRAGULA
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SPECIFIKACIA

A Displej: 6,5" Super AMOLED, 120Hz,
800 nitov, Corning Gorilla Glass 5
Rozlisenie: 1080 x 2400 px

Procesor: Snapdragon 750G 5G (8
nm)

Pamat: 128GB / 6GB RAM
Kamery: 64 MP, /1.8, 12 MP, /2.2
/ (ultrawide), 5 MP, f/2.4, (macro) 5

MP, f/2.4, (depth)
Selfie: 32 MP, f/2.2, 26mm (wide)
Porty: 3,5mm jack, USB-C, NFC
‘ Senzor: odtlacky prstov pod dis-
: plejom
Batéria: Li-Po 4500 mAh, nabijanie
25W
' Vodeodolnost: IP67
Rozmery: 159.9 x 75.1 x 8.4 mm
Vaha: 189 g

Zvuk: 32-bit/384kHz AKG



Samsung ponukol novu verziu svojej vyssej stred-
nej triedy vo verzii Galaxy A52 5G. Je to najvyssi
mobil z A serie a ponuka zaujimavu konfiguraciu
za dobru cenu. Sice to este nie je vyssia Galaxy S
séria, ale tu dostanete kvalitné fotoaparaty pri de-
centnej rychlosti a sluSnej batérii.

Podobne ako pri nizSich verziach aj tu Samsung
ponuka dve verzie, jednu 4G a druhu 5G.
Nastastie, tu na rozdiel od A32 a A22 verzii su obe
takmer rovnaké, jediny rozdiel je v procesore, ktory
je v 4G mierne nizsi Snapdragon 720G, ale stale v
rovnakej oblasti vykonu a displej nie je 120Hz, ale
90Hz.

Dostanete tak mobil dnes uz standardnej velkosti s
kvalitnym AMOLED displejom a procesorom vyssej
strednej triedy. Pridava sa aj pekna konfiguracia
pamate, ako sme pri Samsungu zvyknuti aj kvalitné
fotoaparaty a slusna batéria. Dobry mix konfigu-
racie pre vyssiu strednu triedu. Chybat vam tu
urcite ni¢ nebude. Navyse je tu vodeodolnost.

Mobil dostanete v Ciernej, bielej, fialovej a modrej
farbe. Pricom sa Samsung snazil o Stylovu ponuku
pre mladych a a urcite je zaujimava. My sme mali
bielu verziu, ta spaja biely zadny kryt so
striebornym kovovym okrajom a pdsobi tak ele-
gantne. Zadny kryt ma sice plastovy, ale dnes sa

uz robia kvalitné materialy a na dotyk je prijemny.
Mozno trochu tenky a na jednom mieste citit, ako
sa mierne prehyba. Samotné kovové telo ma v
sebe Standardné volume a power tlacidla, pridava
sa USB-C port a aj 3,5 mm jack, ktory sa hodi, ak
pouzivate Standardny headset.

Vpredu to prechadza do AMOLED displeja, ktory
ponuka vysoky 600-nitovy jas s kvalitnymi farbami
a dobrou citatelnostou aj pocas silného sinka. Za-
roven ma paradnych 120Hz a rolovanie na nom je
velmi prijemnym zazitkom. Ziadne trhanie, ale
plynulost. Displej ma v sebe senzor odtlackov
prstov a aj okruhly vyrez na prednu kameru. Obo-
mi mdzete mobil odomkynat, a kamerou, samo-
zrejme, robit kvalitne selfie, kedZe 32MP je
posobivé Cislo.

Zadné kamery su Styri a umiestnené v mierne
vysunutom obdiZzniku. Tri st velké kamery, jedna
mensia a pridava sa LED blesk. Konkrétne zadné
kamery spajaju 64 MP hlavny senzor, 12 MP ul-
trawide, 5 MP macro a 5 MP hibkovy senzor. Tu
mozete Cakat velmi kvalitné fotografie prakticky z
kazdej kamery. 64 MP hlavna kamera ponukne pa-
radne Standardné zabery, ¢i uz vnutri alebo vonku,
ultrawide je dostatocne velka a kvalitna. 5 MP
makro je na decentné, mozno nie na tmavsie fo-
tenie, ale vie ponuknut dobru kvalitu.



Video ponuka ako 4k/30fps nahravanie, tak opti-
malnejsie 1080p 30fp alebo 60 fps nahravanie. Je
pridana aj gyroskopicka stabilizacia, takze pri
videach sa nemusite obavat' trasenia obrazu.
Nechyba spomalenie, ¢asozber, AR funkcie a
Standardna ponuka funkcii.

Procesor je tu Snapdragon 750G, ktory ponuka
ako 5G, tak konecne vyssi vykon v 700 sérii. 750G
ide vykonom o 20% v Antutu benchmarku a
vytiahol to takmer na 400 tisic bodov. Snapdragon
720 a 480 verzie sa drzia okolo 320 tisic. Je to po-
sun vpred ako v CPU, tak aj GPU oblasti. Niezeby
720 verzie boli pomalé, ale tu mate istotu, Ze ani o
dva tri roky nebudete mat’s rychlostou problém.

Antutu 9 benchmark dosiahol nasledovné skore:

Poco F3 (snapdragon 870) - 670770 (CPU
188264, GPU 232158, MEM 110442,UX
13906)

Galaxy A52 5G (Snapdragon 750 5G) - 389
567 (CPU 119281, GPU 93262, MEM 70849,
UX 106175)

Nokia x20 (Snapdragon 480) - 326 485 -
(CPU 95633, GPU 84938, MEM 65028, UX
80886)

Redmi Note 10 pro (Snapdragon 720g) -
34452 (CPU 94140, GPU 92003, MEM 58226,
UX 90083)

Mi Note10 (Snapdragon 720) - 328 658 -
(CPU 102409, GPU 87408 MEM 51299, UX
88452)

Mi 9T (Snapdragon 720) - 319 634 - (CPU
103706, GPU 77751,MEM 51440, UX 86737)

Co sa tyka hier, nie je to hi-end, ale hry p6jdu
plynule, Fortnite vam umozni zapnut' stredné de-
taily a 30 fps, pricom sa na 30 fps pekne

drzi. Celkovo rychlost znamena plynulé hranie,
plynuly chod systému a rychle reakcie. Aj ked' nie
také rychle ako Snapdragon 870, ktory konku-
rencny Xiaomi Poco F3 ponuka v rovnakej cene
prave s tymto procesorom. Ale procesor nie je
vsetko a nevyhnutne nieco také rychle ako 870 pre
bezné pouzivanie nepotrebujete. Oproti Poco F3
ma A52 vodeodolnost’ a lepsie fotoaparaty.

Samotny systém je tu One Ul 3.0, velmi dobre nav-
rhnuty a optimalizovany launcher beziaci na An-
droide 10. Ponukne dobre spracované menu,
nastavenia, Samsung tu pridava svoje aplikacie,
ako Game launcher, vlastny store, ma tu svoj
Smartthings, ktorym mozete ovladat ostatné Sam-
sung zariadenia, health a wearable aplikacie.



Je tu aj detska zona, zapracovany je Dolby Atmos,
ako aj bezpecnostné prvky. Plus najnovsie uz ma
Samsung styri roky updatov v kazdom novom mo-
bile.

Batéria je tu decentnych 4500mAh, ¢o je dobry kom-
promis pre vahu a vydrz. Bez problémov vydrzi
jeden, ale aj dva dni bez nabijania, ak nehladite stale
do mobilu. Co sa tyka nabijania, maximum tu je 25 -
wattové, aj ked' v baleni je 15 W nabijacka, a teda ak
nechcete nabijat’ 2 hodiny 15-wattovou, oplati sa
25w, ktorou nabijete priblizne za 1 hodinu a 20
minut.

PLUSY

+ dobry pomer ceny a vykonu
+ vodeodolnost’

+ kvalitné kamery

+ 5G podpora

+ 120Hz displej

MiNUSY
- zadny plastovy kryt mohol byt pevnejsi

Ak by ste chceli vacsiu batériu, pozrite sa po A72 ver-
zii, ¢o je prakticky rovnaky mobil len s va¢sou uhlo-
prieckou displeja a 5000mAh batériou. Len treba
ratat, Ze A72 je v tomto smere rovnaky ako A52. A
potom A72 5G je rovnaky ako A52 5G. 5G verzie ma-
ju vyssi procesor a 120Hz displej.

Celkovo ponuka Samsung v A52 5G velmi slusny
pomer ceny a ponuky, kde dobry vykon doplifiaju
kvalitné kamery, jasny a ostry displej, pridava sa de-
centna batéria, ale aj vodeodolnost. Je to velmi
prijemny mobil, ktory ponukne vsetko, co nenarocny
a aj narocnejsi pouzivatel dnes potrebuje.

PETER DRAGULA
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XIAOMI
POCO F3

SPECIFIKACIA

Procesor: Snapdragon 870 5G (7 nm)
Displej: 6,67 AMOLED, 120Hz,
HDR10+, 1300 nits (peak), 1080 x
2400 px

Systém: Android 11, MIUI 12

Pamat: 128GB/6GB RAM, 256GB/8GB
RAM

Kamery: 48 MP, f/1.8, 8 MP, 5 MP,
Selfie: 20 MP, f/2.5

Porty: USB-C

Senor: Senzor odtlackov prstov n

power tlacidle

Rozmery: 163.7 x 76.4x 7.8 mm
Odolnost: IP53

Vaha: 196 g

Batéria: 4520 mAh, 33W nabijanie




Xiaomi pekne rozsiruje aj svoju zabavne a
herne orientovanu sériu Poco, kde uz
vysla ako X3 verzia tak F3. Dnes sa
pozrieme na F3, ktora vobec nerobi
hanbu tento sérii a aktualne zrejme
ponuka najlepsi pomer ceny a vykonu v
mobilnej sfére

Poco F3 totiz v cene strednej triedy spaja
prakticky hi-end procesor, pridava
kvalitné kamery, kvalitny displej, a to
vsetko v relativne tenkom tele a pri nizkej
vahe.

Velmi pekna ponuka od 330-eurového
mobilu. Mozno jediné ¢o mi tam chyba, je
senzor odtlackov prstov v displeji, ale na
power tlacidlo sa da rychlo zvyknut, ak by
ste nepouzivali odomkynanie tvarou,
alebo vas v dneSnom svete s maskami
mobil nerozpoznal. Inak mobily su uz
celkom naucené a ak vidia oci, vedia vas
rozpoznat.

Dizanovo je mobil posobivy, je este
citelne tensi ako Note 10 Pro a ponuka
viac pri rovnakej vahe. Zaroven kvalitné
materialy citit’ a dizajnovo dobre
vyrieSena kamera dodava zadnej strane
Styl. Samotna zadna stena je potiahnuta
Gorilla Glass 5. Ram je plastovy, ale na
dotyk je prijemny. Skryva v sebe tlacidla
na volume a power. Vpredu je plochy
AMOLED displej s vyrezom na kameru.

Odomkynat' telefon viete ako prednou
kamerou, tak aj senzorom odtlackov
prstov, ktory je v power tlacidle. Oba
systémy su vzhladom na vykon velmi
rychle. Predna kamera ma 20 MP a
nesklame vas, ak mate radi selfiecka.

Zadné kamery su tri, a to zakladny 48 MP
senzor, ktory ponuka kvalitné fotografie
ako vonku, tak vnutri, dopliiia to klasika 8
MP na ultrawide a 5 MP na makro. Chyba
tu hibkovy senzor, ale rychly procesor si
zjavne vie dobre poradit’ aj bez neho. Ak
to porovnam s Redmi Note 10 Pro, je
Poco v niektorych veciach lepsi, v
niektorych zase Note, Galaxy A52 oba
predbieha. Neda sa povedat, ze by tam
boli zasadné rozdiely pre nenarocnych
pouzivatelov. Ak chcete fotomobil, treba
ist do vyssich tried.




Z videa ponukna Poco 1080p/30-60fps
nahravanie alebo 4K/30fps. Nema 4K/60fps aj
ked realne by to procesor nemal mat problém
zvladnut, ale zrejme je to vyhradené pre vyssSie
modely. V kazdom pripade zrejme vam vacsinou
bude stacit” aj 1080p video.

Vykono Poco F3 jednoducho hviezdi, nie je tu
Snapdragon 700 séria, ale rovno novy
Snapdragon 870, ¢o je vylepseny Snapdragon
860 z minulého roku, a teda minuloroc¢ny hi-end
este posunuty vpred. V Antutu to znamena
takmer 700 - tisicové skére. Co je extrémny
vykon. Je to dvakrat vyssi vykon procesora ako
pri 700 sérii a 2,4 krat vyssi vykon grafiky. Na
druhej strane treba ratat's tym, ze sa procesor
vie zahriat" Zatial Co sa séria 700 ledva zahreje
na 35 stupnov, tu ide pri stress teste teplota nad
40 stupnov po par minutach. Aj ked pri beznom
pouzivani to nepocitite, kedze procesor nie je
neustale na maxime.

Antutu benchmark 9:

Poco F3 (snapdragon 870) - 670770 (CPU
188264, GPU 232158, MEM 110442, UX
13906)

Galaxy A52 5G (Snapdragon 750 5G) - 389
567 (CPU 119281, GPU 93262, MEM 70849,
UX 106175)

Redmi Note 10 pro (Snapdragon 720G) -
344452 (CPU 94140, GPU 92003, MEM
58226, UX 90083)

Nokia x20 (Snapdragon 480) - 326 485 -
(CPU 95633, GPU 84938, MEM 65028, UX
80886)

Mi Note10 (Snapdragon 730) - 328 658 -
(CPU 102409, GPU 87408 MEM 51299, UX
88452)

Mi 9T (Snapdragon 730) - 319 634 - (CPU
103706, GPU 77751,MEM 51440, UX
86737)

Vykonovo ste tak v pasme, kde aj 5 rokov
nebudete mat problém s rychlostou. Vsetko je
plynulé, rychle a 120Hz sa tu uzivi hlavne v
systéme a rolovani, kde procesor dokaze rychlo
dodavat data. Co sa tyka hier, len maloktora vie
takyto vykon realne vyuzit. Dokonca ani Fortnite
nema moznost zapnut 60 fps rezim napriek
tomu, Ze by to procesor bez problémov

zvladol. Na druhej strane, niektoré hry st uz
poodomkynané aj na 120 fps.



Systém tu funguje na Androide s MIUI 12 Celkovo v Poco F3 dostanete paradny mobil, ktory v
nadstavbou mierne upravenou pre Poco mobily. relativne nizkej cene ponuka vel'mi vysoky vykon na
Tam su mierne Upravy v ikonkach, ale v zasade je to  Urovni hi-endov, ale zaroven nerobi Ustupky ani v
rovnaké. Ponuka mnozstvo vlastnych aplikacii, témy, inych oblastiach. Je tu totiz stale AMOLED displej so
nechyba Game turbo aplikacia, upravené 120 Hz refreshom, kvalitné kamery, dostatok pamate
notifikacné menu, ma vlastny antivirus, Cistiace utility a miesta a nechyba velmi rychle nabijanie. Zaroven

a hlavne pravidelné updaty. Aj ked ¢o sa tyka dizky je prekvapivo tenky. Co véak ide ruka v ruke s
updatov, je to u Xiaomi zatial hit&miss, ale priblizne vykonom, je aj zahrievanie, ktoré sa vsak prejavi len

dva roky su tam updaty na vyssie MIUI verzie. pri dlhom hrani.
Batéria je tu 4500 mAh, ¢o je taky stred medzi uz Jednoducho ak chcete najlepsi pomer vykonu a
dnes malou 4000 mAh a idealnou 5000 mAh. ceny, Poco F3 je pre vas.

Dostanete z toho vsak 2 dni vydrze pri beznom
pouzivani. Na druhej strane, aj ak to miniete za den,
staci vam hodina pri 33 W nabijani a mate znovu

., PETER DRAGULA
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PLUSY

+ paradny vykon na svoju cenu
+ 120 Hz AMOLED displej

+ kvalitné fotoaparaty

MINUSY
- teplota procesora ide pri zatazi hore
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Najma pre nas starsich je hranie retro hier krasnou
kratochvilou. M&zeme si zaspominat na hry,

s ktorymi sme stravili detstvo. M6zeme tiez
pripadne objavit nejaké nové, ktoré sme mozno
kedysi chceli hrat, no nikdy sme sa k nim nedostali.
A su to hry, ktoré ponukaju iny herny zazitok ako
prakticky vSetko dnes. Mozno su tazsie, urcite su

NAT/

COLLECT!

kratSie, dobre sa hraju v kratkych davkach, ked'len
potrebujete potlacit nostalgicku slzu. No a co je
najlepsie, mame dnes obrovské mnozstvo
moznosti, ako si ich mdzeme zahrat. Doma, na
cestach, len v podobe HDMI sticku, ktory zapojite
do TV, oficidlne a aj nie tak Uplne legalne.



Vyber je len na vas a dnes sa
pozrieme na dalSiu alternativu.

Spolocnost Blaze Entertainment
sa vrhla do retro gamingu a zda
sa, ze sa jej tam paci, kedZe na
koniec tohto roka pripravuje
konzolu, no zatial tu mame aspon
ich handheld Evercade. Retro
handheldov je na trhu tolko, Ze by
ste ich mohli lopatou
prehadzovat, ale tento je unikat.
NielenZe je oficialne licencovany

a firma si hry oficialne licencuje od
legendarnych spolocnosti ako
Bandai Namco, Atari,
Codemasters, Oliwer Twins, Jaleco
a dalsich. Firma pre handheld
vytvorila vlastny cartridge, ktory sa
neda skopirovat a je médiom na
ukladanie hier. To ho odliSuje od
vsetkej konkurencie.

Balenie Evercade je pomerne
spartanskeé a trosku badat, ze sa
v Blaze snazili stlacit cenu dole,
tak ¢o v hom nemuselo byt, to
tam nedali. Zalezi, po akej edicii
handheldu siahnete, od ¢oho sa
odvijaju pribalené hry, ale okrem
nich a handheldu v baleni najdete
len stru¢ny a prehladny manual
a kratucky Micro USB-USB kabel
na nabijanie. Ale pozor, bez
samotnej nabijacky, je tu len
kabel, takze musite pripojit
napriklad od telefonu. Z tohto
pohladu je mozno trochu $koda,
Ze handheld nevyuziva uz USB-C,
kedZe Micro USB pomaly mizne.
Balenie samotné je ale velmi
pekné, jednoduché, prezradi vam
dost’ o samotnom handhelde a aj
jeho hrach.

Rovnako aj dizajn je naozaj
jednoduchy, dokonca by som
povedal, Ze aj fadny. Je funkcny, je
Ucelny, ale na pohlad Evercade nie
je nieCo, po com by ste chceli
skocit. Ergondmia je pomerne
jednoducha a handheld je
dizajnovany horizontalne a dobre
sadne do ruk. Potesia jeho
rozmery, kedze toto je naozaj
vreckova konzola - vysoka 8 cm,

Siroka 18cm a hruba malicko cez
2cm. Bez cartridgu vazi 218
gramov, s nim 231 gramov. To

v pohode hodite do zadného
vrecka, ked’ sa niekam vyberiete.
Ked' uz dizajn samotny az tak
neoslovi, aspon rozmermi je to
velmi dobré a pouzita farebna
kombinacia vyzera dobre.

Nastastie sa dojem zlepsi, ked' sa
vam handheld dostane do ruk.
Predna strana je tvorena lesklym
plastom, pricom je celé jeden kus,
takZe je aj displej prekryty. Zadna
strana je takmer Cisto biela, avsak
v matnom plastovom vyhotoveni.
Dolezité je, ze handheld p&sobi
dobre, pevne, ni¢ na nom nevrzga,
vsetko licuje a mate pri hrani
dojem, Ze ani nejaky ten obcasny
pad by nemusel byt problémom.
Oproti réznym cinskym lacnym
variantom je toto minimalne

o level vyssie kvalitou vyroby.

Celnej strane dominuije 4,3"
farebny displej s rozlisenim
480x272. Nie je to Ziaden zazrak,
ale na tieto retro hry to bohato

)

staci. Na lavej strane od neho je
velky D-pad, ktory je naozaj dobry
a viem si predstavit, Ze by sa

s nim dobre hrali aj bojovky.
Akurat ich Evercade vela
neponuka. Pod nim je Menu
tlacidlo, kde si mozete menit’
zobrazenie, ukladat’ pozicie

v hrach, loadovat’ pozicie, zmenite
si jazyk, upravite jas a podobne.
Na opacnej strane su tlacidla na
ovladanie hier, avSak su pomerne
vysoké a treba ich stlacit hiboko,
co sa mi osobne az tak nepaci.
Zvlast' pri porovnani s modernymi
ovladacmi. Start a Select tlacidla
nemozu chybat, rovnako ani
dvojica reproduktorov. Na
spodnej hrane su tlacidla na
ovladanie hlasitosti, vystup na
slichadla a Micro USB port. Na
hornej hrane zas slider na
vypnutie/zapnutie, Mini HDMI
vystup a dve vyborne LB/RB
tlacidla s prijemnymi klikavymi
spinacmi.




Zadny strana obsahuje priestor
pre cartridge, ktoré s pomerne
velké, aj ked toho vela
neobsahuju (fyzicky, ale aj

z pohladu objemu dat). Cartridge
do slotu presne zapadnu vdaka
plastovym drazkam a so
samotnou konzolou tvoria
jednoliaty celok. Opat’ nic
nepretica, vsetko pekne licuje a asi
budete v konzole vzdy drzat’
nejaky cart. UZ len preto, Ze bez
neho je vzadu jednoducho ,diera”.
Cartridge su aj pekne oznacené,
takze sa staci pozriet’ na nazov i
¢islo, a viete, ktoru kolekciu mate
v konzole vlozenu.

Samotné vnutornosti nie su az
také zaujimavé a ani velmi
vykonné, ale handheld zase nie je
ani nejaky Srot. Pohana ho 1.2GHz
Cortex A7 SoC a beZi na custom
Linuxe, aj ked  nejaky systém by
ste tu hladali marne. Bez cartu

v handhelde vidite akurat tak
Startovaciu animaciu a hlasku, ze
ho mate vlozit. Po viozZeni sa
ihned nacita menu daného
cartridgu s ponukou hier. Skoda,

Ze sa neda menit filter a system
zoradenia. Hranie na samotnom
displeji nie je zlé, hry podava
verne, rozmery su akurat. Zvuk by
mohol byt aj trosku lepsi, ale pri
takychto hrach velkosti
reproduktorov to je v zasade fajn.
Navyse handheld nie je urceny len
pre retro hry, ale zvladne aj
modernejsie od indie tvorcoy,

s ktorymi si vdaka svojmu
hardvéru poradi.

Ocenujem, ze tu existuje moznost’
zahrat'si hry aj na TV s 1080p
vystupom, aj ked' to nie je az také
pohodIné. Jednak musite mat’
dostatoc¢ne dlhy HDMI kabel

a doma sa vam pravdepodobne
nevalaju niekolko metrov dlhé
kable, aby ste pohodine hrali

Z gauca, no a tiez Mini HDMI
vystup je trosku obskurny, takze
musite pouzit' redukciu. Micro
HDMI by bolo mozno trochu
lepsie rieSenie, port by bol mensi
a taky kabel sa aj kvoli roznym
tabletom a malym notebookom
moze u vas doma valat s vacsou
pravdepodobnostou.

Hovorite si, ze preco by ste mali
siahnut’ po Evercade, ked na
legalnosti a oficialnosti vam
nezalezi a kopu z tychto moznosti
ponuknu aj lacné Cinske
handheldy. Jeden dévod by som
mal — kvalitu samotného hrania.
Emulatory, ¢i uz na PC, v mobiloch
alebo aj takychto lacnych retro
zariadeniach, ¢asto nie su
dokonalé a spésobuju rozne
chyby, napriklad ghosting,
shimmering a iné. Tu je kvalita
herného zazitku skvela, presne ako
v originalnych verziach a zavisi uz
na tom, ktoré verzie tu autori
ponukaju. Naozaj je tu kvalita
emulacie Spickova a nezaleZi na
tom, ¢i hrate hry z Mega Drive,
Atari 2600, automatov alebo inych
platforiem. Problem je akurat
trochu v ovladani. Niektoré hry
neboli robené na D-pad
(napriklad Missile Command),
pripadne vam hra ukazuje iné
ovladacie prvky ako obsahuje
konzola (ked napriklad hrate
Mega Drive hry).



A aké hry tu mozete hrat? No to
uz je na vas. Najlacnejsia edicia za
70 eur obsahuje konzolu

a cartridge Namco Museum
Collection 1 s 11 hrami. Tam
najdete klasiky, ako su Dig

Dug, Galaxian, Mappy, Xevious a n
esmie chybat' Pac Man. Mappy ma
aj po tolkych rokoch stale bavi a je
tu verzia, ktora je aj na inych
platformach v rdmci Namco
Museum kompilacie. Je to vyborna
jednoducha hra, ked' si chcete len
tak na chvilku nieco zahrat.

Drahsia edicia za 93 eur k tomu
pribali aj cartridge Atari

Collection 1 s 20 hrami a Interplay
Collection so 6 hrami. Ta prva
ponuka klasiky z Atari 2600 a aj
par hier z menej Uspesného
nastupcu Atari 7800. Skoda, ze
tam nie sU automatové verzie,
Casto boli lepsie. Interplay kolekcia
zase ponuka pestry zanrovy mix,

v ktorom vycnieva hlavne
legendarna a stale velmi dobra
platformovka Earthworm Jim. No
a okrem toho existuje eSte 13
dalsich cartov od firiem ako Data
East (Bad Dudes), Technos
(Double Dragon) a dalsich. Dal3ia
viac ako desiatka je uz v priprave
na najblizsie mesiace.

Pocet hier na jednotlivych cartoch

rOzne variuje, niekde je ich viac,
inde menej, ale ponuka je pestra.
Jednak aj firiem, ale tiez systémov,
takze si mozete vyskusat aj hry

z u nas menej znamych platforiem,
ako napriklad handheld Atari Lynx
alebo konzola Intellivision. Je teda
len na vas, aby ste si pozreli, ktoré
vas mozu zaujimat, a podla toho
si vybrat” kolekciu, ktoru chcete.
Osobne uz teraz pozeram po
pripravovanych Codemasters

a The Oliver Twins kolekciach (tato
hlavne kvoli Dizzymu). Musite si
vSak davat’ pozor na to, aké verzie
hier sU na cartoch. Ako som uz
spominal pri Atari, ale tyka sa to aj
inych, mézu tam byt napriklad
konzolové verzie, ktoré ale
zaostavali za automatovymi
verziami, minimalne teda

z hladiska technologii.

Hlavne zberatelov potesi format
baleni hier. Sice samotné cartridge
sU mensie, ich balenia zase vacsie.
Sice to nie je az tak dobré pre
planétu, ale pekne zapadnu do
poli¢ky a navyse maju rovnaky
format, dizajn a aj farby, ¢o sa
hodi, ak nemate radi v polickach
biele, modré, zelené, Cierne a
neviem aké obaly hier vedla seba.
Okrem cartov je v baleni aj
farebny manual, ktory ponuka

informacie o hrach, popis
ovladania, tipy alebo detaily o
verzii.

Takyto hardvér naozaj nema velkd
cielovku. Rozmyslal som, komu zo
svojich znamych by som mohol
Evercade realne odporucit, ale
vela ich nebolo. Ak ale patrite
medzi nostalgikov, ktori radi
spominaju na kvalitné hry

z minulosti, ale nebojite sa dat’
rozumny peniaz za kvalitny
moderny hardvér, toto moze byt
rieSenie pre vas. Nie je to drahé,
oficialne cartridge su sympatické
rieSenie, no a navysSe sa na tom
hra dobre, pricom mate moznost’
si hry zahrat aj na TV a pridat’

k nim aj moderné ,vymozenosti”
ako obrazové rezimy, ukladanie
pozicii prakticky kedykolvek (na
ktoré mate k dispozicii stovky
slotov) a podobne. Neurazi ani
vydrz batérie 4-5 hodin na jendo
nabitie. Mia tato drobna konzolka
potesila velmi, ale je jasné, Ze som
len sicastou malej mensiny, ktora
ma rada taky ten nostalgicky Uskrn
na svojej tvari, ked’ po trojtisici
krat spusta Mappyho alebo inu
nezabudnutelnu klasiku.

MATUS STRBA



RYCHLO A ZBESILO 9

Rychlo a zbesilo oslavuje dvadsiate vyrocie. Ano, od ¢ias
drsnych pretekov v nocnych uliciach s nadychom
ilegality ubehli dve dekady a nitro ma svoje stale miesto
aj dnes. Ale deviaty diel mi troSku pripomina novy
zaciatok. Séria sa po prvych troch dieloch takmer
vyfaulovala, aby sa Stvorka pokusila o restart (i prostym
nazvom bez Cislovky) a potom prisla séria ansambl akcii,
kde tvorcovia nasadili ¢oraz blaznivejsie kasky.

LenZe pri deviatke mate pocit, Ze nie¢o sa zmenilo (a nie
iba scenarista). Azda za to moze korona a 4-rocnéa pauza
— zatial najdlhsia medzi plnohodnotnymi castami — ale
najma fakt, Ze tvorcovia si zvolili opatovny Start a bert
nés naspat’ do minulosti. Caka nas totiz epizdda na
konci 80. rokov, kde na pretekarskom okruhu zhasina
jeden Zivot a to poznadi dvoch chalanov na dlhé dekady
vopred. Dominic Toretto sa vyda do basy, spozna par
znamych a odtial sa bude pretikat’ svojimi cesti¢ckami. Ze
dnes Zije na samote s Letty a synom Brianom je iba
velké plus nahravajlce jeho ideélu o rodine. Ale vsetko
sa meni a partia je povolana spat’ do akcie, lebo panovi
Nikto padlo lietadlo s ¢imsi vzacnym a pri nahanacke
niekde v plantaZach sa objavil ktosi necakany —
Dominicov brat Jakob, ktory dava dokopy sily so starou
znamou hackerkou Cipher.

Tvorcovia si povedali, Ze idu ukondit hlavnu sériu novou
trilégiou 9 az 11 a tu mame jej prvu Cast. Jej urcité
vyhody spocivaju v tom, Ze nemusite poznat’ vela diania
z minulosti, naopak, je tu tolko flashbackov, ako by sa
Startovalo nanovo a vietko podstatné opat  dostanete.
Scendristi sa venuju najma bratskej rivalite Doma

a Jakea, ktora ma isty potencidl. | ked na druhej strane si
mozete povedat, ze kdeze prechrapal prvych osem casti
a zrazu sa tu zjavi len tak. Podobnych ,navratov” tu
najdete viacero, ¢im sa zacina ukazovat’ postupna
vyCerpanost’ série. Nové postavy su fajn, ale ked sa ma
objavit stary zndmy co len v malickej roli (dokonca aj
Gal Gadot si strihne asi polminutu), srdce vas razom
poskoci.

Co potvrdzuje dolezity fakt — stari borci si tu nestacia

a bez Paula Walkera to uz nie je ono. Ale vréati sa Mia,
spoji s Letty a v jednej scéne daju po hube asi poltuctu
protivnikom. Lavirovanie medzi postavami zacina
naberat’ v kontexte série podivné kontdry — je tu
neskutocny gulas, kedy sa niektori v novej Casti objavia,
ini nie. Napriklad Mia v osmicke nebola, tu zase nie je
ani Hobbs ¢i Shaw (asi si uz chcl uzit' vlastnu sériu).



Bardi ako Roman-Tej sluzia ako zabavni vtipalci do

najcudnejSich akcii a takej Ramsey som dlho nevedel prist

na chut' az do vybornej scény s dodavkou...

Za 20 rokov sa tu objavilo strasne vela bratov, sestier,
navratov (kto si spomenie na kolko &asti zmizla Letty

a ako sa vratila?), ze uz divakovi mbze zacat byt otupno.
Najma ak chce sledovat dej, motivacie postay, isté
vysvetlenia ¢i niekto fakt zomrel alebo to bolo len naoko
a pod. Najhorsie na tom je, Ze uz si nemozete byt nic¢im
isti, tu su tvorcovia schopni reinkarnovat takmer kazdu
postavu, ak sa im hodi. To su také lacné triky.

Sudrznost’ scenara nie je o tolko odlisna oproti minulym
Castiam — nahanaju sa tu dve polovice artefaktu, do toho
hladéa kod, jazdi sa po vSakovakych destinaciach a film ma
opat’ globélny Spionazny aspekt (pomaly aj Bond uz bude
zavidiet, kam stihla prist’ cela séria). Pokial sem pridete
najma sledovat dejové pletky, treba rychlo vypnut, lebo
motivacie sa prehadzuju po ceste rychlo ako vyhybky na
stanici.

Ale ak sem pridete pre uletend, prepalenu akciu, joooooj,
ste tu stale spravne. Film ma 145 mindt a plynie hladko.
Opat plati, Ze su tu velké grandiézne akcie, medzi ktorym
sa trosku keca i spomina. Avsak zatial o eSte piaty diel sa
napriklad drzal v rdmci redlnych moznosti (jazda

s trezorom po uliciach je doteraz topka v sérii),

PLUSY

+ prepalena akcia a obrovské sekvencie
+ bohaté partie na oboch stranach

+ flashbacky vacsinou funguju a Cosi
vysvetlia

+ zbesilé tempo akénych scén

+ stale zabavné, i ked Coraz viac dalej od
reality

MiNUSY

- podivné striedanie motivacii

- recyklacia napadov

od sedmicky sme sa prepli do totalne nerealistického
moddu, kde hrdinovia vyjdu aj z najvacsej mely i po
obrovskom vybuchu bez Skrabancov. Robia neuveritelné
kusky, kde preskakovanie mrakodrapov je eSte pohodicka.

Teraz sa Sermuje s elektromagnetmi, raketovymi pohonmi
a inymi chutovkami. Uznavam vsak — od cias
spominaného trezora vsak jazda v meste nemala taky
paradny drajv a ¢i ide o Edinburgh alebo Thilisi, su to
dravé, akcné sekvencie. Ale uz sa nesu na vine ,podme
robit’ kaskadérske polosci-fi triky”, nie poloseridzna akcia,
kde sa zapne nitro par desiatok metrov pred cielom.

V tom smere sa budu lamat’ asi aj preferencie divakov.
Kto chce staré dobré Rychlo a zbesilo, zisti, ze mu na trati
zdrhlo aspon o milu. Kto chce efektny, nadneseny
blockbuster, kde len budete "¢umiet™, ¢oho su este
hrdinovia schopni, je tu spravne. Ale... citit, Ze sa recykluje
a variruje to Uspesné. Na letny navrat do kina solidna
volba, hoci aj Justin Lin mal lepsie ¢asti.

PS - K IMAX verzii pripocitajte este pol bodika, je to
rachot!

MICHAL KOREC




TICHE MIESTO 2

Vyse roka sme Cakali na premiéru. Filmu, ktorému v marci
2020 pretala vstup do kin Cerstva pandémia. S Tichym
miestom z roku 2018 americky herec a rezisér John
Krasinski predostrel novd hororovu definiciu. Spolu

s manzelkou Emily Blunt na platne rozputali neltGtostny
dystopicky suboj jednej rodiny so zvukocitlivymi priSera-
mi. S umne navrhnutou premisou o boji pomocou po-
sunkovej reci a nacuvacej techniky.

Aktualne pokracovanie zacina koncom jednotky, no este
v Uvode nas do nacrtnutého deja zasvati ,den 1"

s beznym baseballovym popoludnim rodic¢ov a deti —
ukazkou toho najtradic¢nejsieho amerického pokoja, aky si
vieme predstavit. Dvojica manzelov tito miestnu
profannost ale zvlada déstojne. Syn hrd, otec prinasa
poziven, matka s dcérou povzbudzuju... Predzvest’

z Tichého miesta ich dolapi a pdsobivy Utek pred mimo-
zemstanmi moze zacat.

Pri sledovani pokraCovania Tichého miesta nutne po-

rovnavame. Pedantné dlhé zabery pretina Castejsi strih,
efektna akcia prekryva emocné vypéatie dominujuce

v jednotke. Do deja sa zapaja viac postav, nadbytocne
dosadeny rodinny priatel Emmett akoby suploval muzsky
protipol Evelyn (Emily Blunt), ktorej manzel v jednotke
zahynul. Emmettova postava (Cillian Murphy) len
znasobuje uz zrejmy fakt o bolesti zo straty blizkej osoby,
je len barlickou na komunikaciu medzi dospelymi. Mimo-
chodom, nezmyselne doslovnd komunikaciu, umocnenu
navyse prilis servilnou Beltramovou hudbou. Jeho zlovest-
ny dvojton nesklame, no ostatné emocionalne zurcanie si
mohol odpustit.

To, na Co stacil v jednotke hutny a mucivo vypovedny
pohlad, sa teraz pohodlnejsie verbalizuje, hoci posunkova
rec stale vynimocne sympatickej Millicent Simmonds
(Regan) nadalej zostava hlavnou atrakciou filmu. Ne-
menej uhrancivo pdsobia sila a nelltostna pohotovost’
perfektne vypiplanych kreatur.




No hranica citlivosti na zvuk polavuje, nie vzdy je nutné
dodrzat” absolutne ticho a obcasny nezavadny Sepot mie-
ru napdtia znizuje.

Dockame sa skvelych zaberov, ked musime vnimat’ okolie
prostrednictvom postavy Regan v absolitnom tichu
(potrebné aj pauza v otravnom chrimani pukancov!). Do
zvukového koloritu vyborne zapada klepotavé sondo-
vanie nepriatela a zintenziviiovanie ludského dychu

v uzavretom zvukotesnom priestore.

Nosny hodnotovy podiel maju Ustredné postavy Evelyn,
Regan a Marcusa. Babatko trocha znasilfiuje urgentnost’
nasich obav o ich osudy. Mieru sympatii sice uz nezavrsu-
je hlava rodiny v podobe hibavého Leeho (John Krasinski),
no vsetky atriblty zvysnej silnej trojky funguju bezchybne,
Evelyn Usporne a funkéne pracuje s emdciami, Regan sa
klasicky drzo a nebojacne dopina s ustrachanym

a citlivejsim Marcusom (Noah Jupe), vSetci hraju svoje roly
s nepolavujucim nasadenim. Na to, Ze si spolu sami
vystacili v Tichom mieste, poukazuju rusivé pribehové
peripetie s viacerymi postavami, okrem Emmetta akoby
volne nadhodenymi na umelé rozputanie dejovych
zvratov, no v podstate dost nezazivnych na celkové
smerovanie pribehu.

PLUSY

+ zachovana kvalita hereckych vykonov
predstavitelov Ustrednej rodiny

+ dostojne uhrana pozicia Emmetta

v podani Cilliana Murphyho napriek jeho
celkovo vyznievajucej nadbytocnosti

+ oCakavane vynaliezava praca so zvukom
MINUSY

- slaby pribehovy posun

- malo atraktivny odklon od komornej
rodinnej atmosféry

- opakované vyuzivanie spolahlivych prvkov
atraktivity

Ten sa neflexibilne vyvija v zmysle putovania za uritym
cielom, neposkytuje moznosti vyobracat jednotlivé post-
avy v konkrétnych Zivotnych situaciach, aby sa charaktery
hlbsie porozvijali.

Tiché miesto: Cast' Il opat ponuka vizualne atraktivnu
postapo symbi6zu nehynucej prirody s postupne
hrdzavejdcim zvyskom civilizacie. No samotné prezivanie
kld¢ovych momentov sme uz videli v predchadzajicom
filme (pieskom vysypané chodnicky, zabery bosych néh
zddraziujucich nutnu obozretnost, vybicované scény
bezprostrednej blizkosti kreatur).

Pokracovanie hororu Tiché miesto sa opro-

ti jednotke s pedantne zobrazenymi najmensimi detailmi
obydlia Abbottovcov uspokojuje s letmo zoradenymi
pozostatkami normalneho Zivota, viac sa tu dba

o splnenie zaumieneného zdmeru v putovani napriec kraj-
inou. Spomienkové miesta (most, lekaren, sypka, otcova
pracovia) nas v mysli vratia do plnokrvnych scén jednot-
ky, no treba mat’ na zreteli hendikepujuci udel
.pokracovania”, na ktoré sa sice dobre pozer4, dobre sa
ho pocuva, ale je jasné, ze len poklonkuje zZanrovej origi-
nalite prvého Tichého miesta.

Zuzana OndriSova




SPIRALA: SAW POKRACUJE

moralizujucim posolstvom a vykonavaju spravodlivost,
ktora je ndm v podstate ukradnutd. Publikum totiz zau-
jima dokonaly muciaci mechanizmus a kdejaké reci

o pokani su mu fakt ukradnuté.

Legendarna Cervena Spirala to dotiahla na deviate
pokracovanie. Producentské manévre dobre odhadli
dojnu kravu, tak si prizvali osvedc¢eného amerického rezi-
séra Saw 2, 3 a 4 Darenna Lynna Bousmana a kina
zaplavil dalsi installment mucenia v mene ocisty duse

s nazvom Spirala strachu: Saw pokracuje. Asi im stacili
slabé rezZisérove predchadzajuce pociny Saw, tak sa
spolahli na radovy filmovy zarez, ktory aj z deviatky Co-to
vydoluje pre zabijackych pozitkarov v kine.

Chudak John Krammer (Tobin Bell) dostava v kazdej casti
nejaky ten priestor pre svoje mudra, nevieme, Ci Zije, Ci
nie, jeho dielo pokracuje v rukach nasledovnikov. Hovori
sa o nich, Ze su to isto blazni, no napokon prekvapia

Vzacny produkt zarabajuci na istote zblbnutych mas ale
nemozno Uplne odignorovat — na platne predsa detailne
strieka krv spod zhrdzavenych pasci, spojazdnenych su-
kolim ozubenych kolies, napnutymi ocelovymi lanami, no
kto by nepookrial divajuc sa na premyslené vrazdicky

v mene vyssieho ciela.

Do tejto Spiraly hnusu vhupne postavicka Cierneho
vySetrovatela, lakonického vykvetu policajného zboru,
ktorého nik nerespektuje.




Hoci sa spravne ohnivo rozdrapuje v zmysle, Ze nikto mu
nikdy nekryje chrbat a vyzaduje od kolegov adekvatnu
partnersku lojalitu.

Cernoch Zeke (Chris Rock) vzhliada k svoju tatkovi — poli-
cajnému veteranovi a byvalému policajnému $éfovi. Ten,
chuda, netusi, ktora bije, takze syncek zasahuje v mene
jeho zachrany. Spolu s mlady partakom Schenkom (Max
Minghella), ktory sa z Ucty k Zekeho fotrovi ako najlepsi
biflos Akadémie musi vrhn(t’ do vySetrovania vrazdenia
kolegovcov.

Saga Saw stéle zivi moznu nesmrtelnost nevyliecitelne
chorého Krammera a jeho Jigsaw ma momentélne plné
ruky prace s nevychovanou policiou. Vystacime si

s nedoveryhodnym policajnym zborom, kde ma kazdy
zamestnanec nejaky ten moralny Sram. Zeke nad nimi
vycnieva v drzom opare spravodlivosti a chrabro sa spolu
s novym partédkom vrha do vysetrovania pridelenych
vrazd. Ako inak, vsetky obete si pred smrtou musia
vypocut otravné ,| wanna play game” a ich zivot zavisi od
~make your choice”. Medzitym dristy vysvetlujice dévod
ich odchytu. Predlozené dbkazy su divakovi opat’
ukradnuté a on len ¢aka na zavratne premysleny mecha-
nizmus, akym vykonavatel spravodlivosti poobtrha dosial
celistvé teld a ponecha vysetrovatelom len odpudzujicu
hrstku kozi, zubov, kosti a Criev.

PLUSY

+ osvedcené muciace scény

+ Uvodna hlaska o neexistencii pokraco-
vania Forresta Gumpa (na margo trpkého
faktu nekonecnej SAW sagy)

MiNUSY

- schematicky scenar

- nasilu negativne policajné postavy

- totalne trapny Samuel L. Jackson

- primitivne testosteronové hefty

- prirovnanie rozvodu k chemoterapii

- nudne ohlodané tela

- naivita Ustredného policajta

Spiréla strachu: Saw pokracuje predstavuje Gpornu snahu
ziskat’ afroamericky nadych. Chris Rock a Samuel L. Jack-
son nas maju rozvibrovat’ svojim komplikovanym
rodinnym vztahom, no zatial sa len nahanaju za in-
formaciami, ktoré divaka vovadzaju do ,prekvapivych”
momentov. V zbore je vietko prehnité a lahostajné, len ti
dvaja spolu s atraktivnou $éfkou Angie (Marisol Nichols)
pohanaju ostatnych lenivcov do prace. Partak Scheck ako
jediny stoji mimo osobné trenice a zachovava si jasny
objektivny nazor...

Zamerat' sa v Jigsawovej filozofii na nezodpovednu poli-
ciu a odplatne rozdavat buchnaty v podobe premyslenej
muciarne je strasne lacnou volbou, ako dokazovat' svetu,
Ze si za svoje prehresky zaslUzi pykat. SIUzi ako akasi
vetché scenaristicka strieska, aby sa film mohol rozblaznit’
v detailnom muceni a kali¢eni [udského tela.

Verné ,saw"” publikum tieto nechutnosti potesia, mozno
sa im zapadi dejova linia skazenosti v policajnych radoch,
aj ked" urcite citi, Ze ciel svati prostriedky. Konkrétne tieto
pribehové len podopieraju svojou nevyhnutnou va-
tovostou ocakdvané momenty vysostne prekombino-
vanych pasci s vylakanymi obetami a naslednym kusko-
vanim ich tiel.

Zuzana OndrisSova







